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Resumen

El objetivo del estudio fue demostrar la eficacia del programa “Jugando con problemas” en
la Resolucién de Problemas Aditivos en los estudiantes del 6° grado de la Institucion
Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, en el afio 2017.

Se realiz0 la investigacion considerando dos variables, la variable dependiente: Resolucion
de problemas aditivos tipo comparacion e igualacion, con sus dimensiones: comprender el
problema, concebir un plan, ejecutar el plan y revision retrospectiva y la variable
independiente: Programa “Jugando con problemas”

El trabajo de investigacion, es experimental, de disefio pre experimental la muestra estuvo
conformada por 24 estudiantes, 14 de varones y 10 mujeres, los instrumentos utilizados para
recolectar y evaluar los datos fueron un examen escrito y una guia de observacion. Se
concluye que el programa “Jugando con problemas” fue eficaz mostrando mejoras
significativas en la resolucién de problemas aditivos. Antes de la aplicacion del programa en
la evaluacion de la pre prueba el 87,5 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el
12,5 % en el nivel de proceso y el 0% en el nivel logro, este resultado cambid
significativamente después de la ejecucion del programa, debido a que en la evaluacion de la
pos prueba el 4,2 % de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio, el 37,5 % en el nivel de

proceso y el 58,3% alcanzaron el nivel de logro.

Palabras claves: Resolucion de problemas aditivos, programa “Jugando con problemas”.
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Abstract

The objective of the study was to demonstrate the efficacy of the "Playing with problems™
program in the Resolution of Additive Problems in the 6th grade students of the Adventist
Educational Institution "Fernando Stahl" of the city of Moquegua, in the year 2017.

The research was carried out considering two variables, the dependent variable: Problem
solving additive type comparison and equalization, with its dimensions: understanding the
problem, conceive a plan, execute the plan and retrospective review and the independent
variable: "Playing with problems” Program.

The research work is experimental, of pre-experimental design the sample consisting of 24
students, 14 boys and 10 girls, The instruments used to collect and evaluate the data were a
written examination and an observation guide. It is concluded that the "Playing with
problems™ program was effective, showing significant improvements in the resolution of
additive problems. Before the application of the program in the evaluation of the pre-test 87.5
% of the students were at the beginning level, 12.5 % at the processing level and 0% in the
achievement level, this result changed significantly after the execution of the program,
because in the evaluation of the post test 4.2 % of students are at the beginning level, 37.5 %

at the processing and 58.3% reached the achievement level.

Key words: Resolution of additive problems, "Playing with problems" program.
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CAPITULO I
Introduccion
1.1. Identificacion del problema

Las evaluaciones PISA son aplicadas a nivel mundial cada tres afios a los estudiantes de que
estén culminando la educacion basica con el objetivo de medir el rendimiento académico. En el
afio 2000 se evaluo los conocimientos, habilidades adquiridos por los estudiantes al concluir la
educacion bésica, que son necesarios para enfrentar los desafios de la vida. Reflejan que el Peru
se ubica en el puesto 61 de los 65 paises que participaron con 365 puntos, las causas que
ocasionaron el bajo rendimiento académico son condiciones familiares inadecuadas, falta de
implementacién educativa de calidad y el inadecuado funcionamiento de bibliotecas publicas.
Del mismo modo, la diferencia en puntos que existe entre Shanghai-China el primer lugar en la
evaluacion y Perd son de 235 puntos. Asimismo, de los paises participantes de América Latina,
Uruguay ocupa el puesto 45 con 427 puntos, realizando la comparacién Uruguay obtiene 62
puntos mas que Per(. Igualmente, realizando la comparacion con Chile que se encuentra en el
puesto 47 con 421 puntos, obtiene 56 puntos mas que Per(, del mismo modo, Brasil ubicado en
el puesto 55 con 386 puntos, es superior a Pert por 21 puntos (Schleicher, 2009) los efectos son
evidentes y causan inquietud y preocupacion.

En los resultados de PISA 2012, de 65 paises que participaron Peru se encuentra en el Gltimo
lugar con 368 puntos en el area de matematica, por eso, PISA ubica a los estudiantes en el
Nivel 1 (Conexion simple entre los textos y el conocimiento cotidiano), sin embargo, un
porcentaje significativo (47%) se ubica Debajo del Nivel 1, por otro lado, afirman que la
influencia en los resultados se deberia a la falta de confianza en si mismo y ansiedad ante las

matematicas, asi mismo, el 30% de los estudiantes declaran que se sentian incapaz cuando
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hacian problemas de matematicas (Gurria, 2014) (Saavedra, 2013). Realizando la comparacion
de resultados del afio 2009 y 2012 se ha tenido una mejora de 3 puntos, sin embargo, en la
ubicacion esta en el daltimo lugar a diferencia de la evaluacion del 2009. Comparando con
Shanghai-China quien mantiene el primer lugar con 613 puntos, esté fue superior por 245
puntos. Efectuando la comparacion con los paises de América Latina se refleja lo siguiente:
Ocup6 el primer lugar Chile con 423 puntos quien obtuvo 55 puntos méas que Perd, asimismo,
Brasil con 391 puntos quien también obtuvo 23 puntos mas que Peru en la evaluacion PISA
2012 (Saavedra, 2015).

Del mismo modo, esta evaluacion en el 2015 tuvo por objetivo conocer el desarrollo de
competencias que le ayudan desenvolverse en la sociedad en pro de su bienestar. Los resultados
de PISA 2015 reflejan que Perd, se encuentra en el puesto 61 con 387 puntos de los 70 paises
que participaron en la evaluacion, el resultado se deberia a la falta de comprension lectora, falta
de aplicacion de estrategias y la contextualizacion de los problemas en la vida real. Sin
embargo, Chile con 441 puntos es superior a Peru por 54 puntos (Gurria, 2016). Realizando la
comparacion el afio 2012 y 2015 se subidé en 19 puntos (de 368 a 387) de esta manera
ubicandose en el puesto 61. Igualmente, superd por 10 puntos a Brasil quien tiene 377 puntos
ocupd el puesto 64, se vio la mejora de Per en esta materia (Martens, 2017).

Por otro lado, el Ministerio de Educacion de nuestro pais evalla cada afio mediante la
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) a los estudiantes del segundo y cuarto grado con el
objetivo de una educacion de calidad, asi mismo, brindar informacion de los logros de
aprendizaje adquiridos al concluir un ciclo, en el afio 2016 la prueba ECE es aplicada a los
estudiantes del segundo grado a Nivel Nacional en la cual obtuvo un promedio de 592, en

porcentaje se muestra como sigue: en inicio 28.6%, en proceso 37,3% Yy en satisfactorio 34,1%,
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las causas de los resultados se deberian a una escasa inversion del 3,9% del PBI en Educacion,
como también, en el area académica; la falta del domino curricular del docente, uso del tiempo
efectivo, indiferencia a las necesidades de los estudiantes, poca participacion al construir sus
propios conocimientos, retroalimentacion de los temas tratados, inadecuada aplicacion de los
materiales y estrategias didacticas, del mismo modo, clima institucional inadecuada, falta de
apoyo de los padres de familia y nivel socio econémico. Asimismo, en el Departamento de
Moquegua en la UGEL de Mariscal Nieto los estudiantes del segundo grado, obtuvieron un
promedio de 666 y los porcentajes se distribuyeron de la siguiente manera: en inicio 8,8%, en
proceso 32,5% y en satisfactorio 58,7% (Saavedra, 2017) (MINEDU, 2016) los resultados
también son la consecuencias de las causas antes mencionadas.

La resolucion de problemas ha sido considerada una de las areas de la matemaética que mayor
dificultad ha presentado para la poblacion estudiantil. Los nifios y las nifias son capaces de
resolver mecéanicamente las operaciones fundamentales bésicas (suma, resta, multiplicacion y
divisién), pero no saben como aplicarlas para la solucion de un problema, ya que sélo se les ha
ensefiado a actuar de forma mecanica y repetitiva, por ello es fundamental tomar conciencia
acerca de la problematica vivida en torno a este tema, y a su vez tomar las medidas necesarias
para lograr el mejoramiento en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la resolucion de
problemas. (Calvo, 2008, pp. 126-127)

Por otro lado, en las ultimas décadas se ha acentuado la preocupacion de que la resolucion de
problemas matematicos sea aplicada como una actividad de pensamiento, debido a que es
frecuente que los maestros trabajen en sus aulas problemas rutinarios que distan mucho de
estimular el esfuerzo cognitivo de los educandos.(Pérez & Ramirez, 2011, p. 185) Asi mismo, el

nivel bajo, en la comprension y en la resolucion de los mismos. Se relaciond, que, a menor
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comprension del problema por parte de los estudiantes, menor capacidad para resolverlo. Por tal
motivo, se hace necesario disefiar las estrategias didacticas para comprender y resolver
problemas matematicos, a partir del desarrollo de las habilidades del pensamiento que
intervienen para tener una comprension de lo leido. “También indica que las debilidades en el
trabajo de aula por la falta de formacion y actualizacion de los docentes en el conocimiento
disciplinar y en el uso de opciones didacticas para propiciar el aprendizaje efectivo de los
estudiantes, asi como por la insuficiencia de materiales didacticos”. (Duran & Bolafio, 2013, p.
40)

Las causas de los resultados son la escasa inversion del Estado Peruano al area Educativa, la
irresponsabilidad de los padres en el acompafiamiento académico del estudiante, la escasa
capacitacion y lectura del curriculo nacional, también influye la metodologia y estrategias usadas
en el proceso de generar aprendizajes significativos por parte del docente, los efectos son
estudiantes receptores y no constructores de sus conocimientos, ademas, realizan resoluciones
mecanicamente y repetitivas de operaciones fundamentales (suma, resta, multiplicacién y
division), por ende no saben aplicarlos en la solucion de un problema de su vida cotidiana. Otro
aspecto es el bajo nivel de comprension lectora que se manifiesta en las evaluaciones realizadas,
por eso a menor comprension del problema, mayor dificultad en la resolucién del mismo. Al
momento de aplicar el enfoque del area de matematica se trabaja el pensamiento abierto,
creativo, analitico, critico, autébnomo y divergente; estimulando de esta manera el esfuerzo
cognitivo del estudiante a la investigacion y también permite comprender y desenvolverse
adecuadamente en el mundo siendo un ciudadano responsable y consciente. Por tales razones se

plantea la siguiente pregunta, ¢En qué medida la aplicacion del programa “;Jugando con
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problemas” es eficaz en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del 6° grado de la

Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017?

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

(En qué medida la aplicacion del programa

(13

[Jugando con problemas” es eficaz en la

resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa

Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017?

1.2.2. Problema especifico

(En qué medida la aplicacién del programa “;Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para la comprension del problema en los estudiantes del 6°
grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua,
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(En qué medida la aplicacion del programa “;Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para concebir un plan en los estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017?
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(En qué medida la aplicacion del programa “;Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para ejecutar el plan en los estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017?

(En qué medida la aplicacion del programa “;Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para la revision retrospectiva en los estudiantes del 6°

grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua,

20177
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1.3. Justificacion

Esta investigacion tiene el objetivo principal de plantear la aplicacion del programa “Jugando
con problemas”, para mejorar la capacidad en el proceso de resolucion de problemas aditivos,
tipo de comparacion e igualacion en los estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa Adventista “Fernando Stahl” de Moquegua. Los resultados de los exdmenes sobre
resolucion de problemas son deficientes en los estudiantes y por ese motivo se ha creado este
programa, que cuenta con estrategias metodoldgicas y aplicacion de los pasos de Polya que
ayudaran a mejorar la capacidad de resolucién de problemas aditivos en el rea de matematica.

Al aplicar el enfoque del rea se desarrolla la autonomia de pensamiento y confianza en el
estudiante, por ende, se afianza el auto concepto, autoestima y el desarrollo personal. Este
enfoque también implica que el estudiante manipule los objetos matematicos, active su propia
capacidad mental, ejercite su creatividad, reflexione y mejore su proceso de pensamiento al
aplicar y adaptar diversas estrategias matematicas en diferentes contextos (Chang et al., 2008).

En el programa también ayudard a que la matemética se conecte con la vida diaria del
estudiante, asi como en los diversos contextos sociales, econémicos y politicos de este escenario
mundial. Se trata de aprender a aplicar los conocimientos y contenidos matematicos en el
andlisis, la comprension y la resolucion de problemas y situaciones de necesidad real.(Salas &
Vegas, 2013, p. 6)

En el ambito social los 24 estudiantes del sexto grado del Colegio “Fernando Sathl” de la
ciudad de Moquegua, seran beneficiados al momento de aplicar la investigacion, porque le
ayudard a una adecuada insercion en la sociedad, a su misma vez, podrdn asumir las
consecuencias de las decisiones que tomaran en su vida cotidiana, siendo generadores de sus

conocimientos y no meres imitadores de la sociedad.
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En el &mbito metodoldgico, se realizd la recoleccion de datos de entrada y salida mediante un
instrumento validado y estandarizado, ello ser& de gran apoyo para comprobar la mejora en la
resolucion de problemas aditivos. Asimismo, la investigacién propone 15 sesiones de
aprendizaje, respetando los procesos pedagdgicos y didacticos, también, la aplicacion de la
estrategia “semaforo matematico”, el cual aportd significativamente en el desarrollo del
programa.
En el &mbito pedagdgico permitird al docente a trabajar desarrollar al estudiante en forma
integral al proponer y aplicar distintos juegos y la metodologia del trabajo cooperativo, donde
cada estudiante ocupara una funcion, el cual le ayudara a desarrollar la competitividad, reflexion,
creatividad y ser critico ante una situacion.
1.4. Presuncion filosofica
Génesis 1:27-28 Y cre6 Dios al hombre a su imagen, a imagen de Dios lo cred; varon y
hembra los cred. Y los bendijo Dios, y les dijo: Fructificad y multiplicaos; llenad la tierra, y
sojuzgadla, y sefioread en los peces del mar, en las aves de los cielos, y en todas las bestias
gue se mueven sobre la tierra.(p. 3) Por lo tanto, el ser humano tiene la facultad de pensar,
actuar y desarrollar sus habilidades, del mismo modo, Dios les encomend6 que fructifiquen y
multipliquen la tierra como amos, sefiores con sus capacidades y facultades semejantes al de
Cristo, teniendo el privilegio de relacion cara a cara con su hacedor, por ende, Dios brind6 su
bendicion en sefial de prosperidad a su ser creado por sus manos.
La sabiduria proviene de Dios, Salmos 111:10 “El principio de la sabiduria es el temor de
Jehova”, dentro de nuestra cosmovision biblica adventista tenemos la seguridad que la
sabiduria es el temor de Jehova, no es un temor de miedo si no de respeto, reverencia y

adoracion. Asimismo, Elena de White hace referencia sobre la importancia de ensefiar
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resolucion de problemas. Del mismo modo, el resolver problemas matematicos ayudara a
desarrollar capacidades, habilidad, jévenes pensadores. “La obra de la verdadera educacion
consiste en desarrollar esta facultad, en educar a los jovenes para que sean pensadores y no
meros reflectores de los pensamientos de otros hombres”(G. de White, 2009, p. 11).

Afirma (G. de White, 2009):

Al ensefiar matematicas, se lo debiera hacer en forma préctica, ensefiando a todo joven y a
todo nifio no solamente a resolver problemas imaginarios, sino a llevar a cuenta exacta de sus
propios ingresos y gastos. Que logren darle al dinero el debido uso, para aprender a valorarlo.
Este tipo de educacion le ensefiard a distinguir la diferencia que existe entre la verdadera
economia y la mezquindad, por un lado, y el despilfarro por el otro. Fomentara habitos de
generosidad, ayudara a los jovenes a aprender a dar, no por el mero impulso del momento cuando
se conmueven sus sentimientos, sino regular y sistematicamente. De este modo, todo ramo de
estudio puede llegar a ayudar en la solucién del mayor de los problemas: La educacion de
hombres y mujeres para que asuman mejor las responsabilidades de la vida. (pp. 238-239)

En las sagradas escrituras se presenta la verdadera educacion integral y el enfoque del area
de matematica contribuye con el plan de Dios, hombre pensadores y no meros reflectores o
imitadores.
1.5. Objetivos de la investigacion
1.5.1. Objetivo general.
“Demostrar la eficacia de la aplicacion del programa “Jugando con problemas” en la resolucion
de problemas aditivos en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa Adventista

“Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017”
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1.5.2.Objetivos especificos.

“Determinar la eficacia de la aplicacion del programa “Jugando con problemas” en la
resolucion de problemas aditivos para la comprension del problema en los Estudiantes del 6°
grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua,
20177

“Determinar la eficacia de la aplicacion del programa “Jugando con problemas” en la
resolucion de problemas aditivos para concebir un plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017”
“Determinar la eficacia de la aplicacién del programa “Jugando con problemas” en la
resolucion de problemas aditivos para ejecutar el plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017”
“Determinar la eficacia de la aplicacion del programa “Jugando con problemas” en la
resolucion de problemas aditivos para la vision retrospectiva en los Estudiantes del 6° grado

de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017”
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CAPITULO II
Marco Teorico
2.1.  Antecedentes de la investigacion

Es importante aplicar el enfoque de resolucion de problemas en el area de matematica,
siendo que, capacita a los egresados de la Educacion Bésica Regular a una insercion adecuada
a la sociedad, vale resaltar que dicha area es evaluada a nivel nacional e internacional. Por lo
tanto, los responsables directos deben estar adecuadamente capacitados para desarrollar
habilidades y el pensamiento critico para obtener mejor logro en las matematicas.

2.1.1. Antecedentes internacionales.

Calvo (2008), en el articulo titulado “Ensefianza eficaz de la resolucién de problemas en
matematicas”. El objetivo fue aplicar las cuatro fases del método de resolucion de problemas
de George Polya y analizar cada una de las acciones que se llevan a cabo para resolver un
problema. Del mismo modo, la poblacién estuvo constituido por la comunidad estudiantil de
43 estudiantes por graduarse. El disefio de la investigacién fue experimental. Los resultados a
través de un examen, se logrdé conocer que la aplicacion del programa instruccional en
resolucion de problemas aritméticos a un grupo de alumnos y alumnas muestra resultados
sensiblemente superiores en las puntuaciones finales, respecto a las iniciales en las diversas
categorias semanticas de problemas. La conclusion que no basta presentar problemas, se
necesita tener estrategias y técnicas para ensefiar, del mismo modo puedan aplicarlo en
diversas situaciones que se les presentan.

Bahamonde y Vicuia (2011), la tesis titulada “Resolucion de problemas Matematicos”,
con el objetivo de incrementar los niveles cognitivos de analisis, pensamiento logico y

reflexivo en los estudiantes, aumentando su habilidad para resolver problemas en el area de
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Matematica, el disefio aplicado fue pre experimental. La poblacion beneficiaria fue de 62
estudiantes del primero y tercero basico del liceo Nobelius, asi mismo, los resultados
obtenidos a través de un examen posterior a la aplicacion del programa fueron satisfactorios,
en conclusion, lograron analizar, identificar los problemas y relacionarlos entre ellas.

Boscan y Klever (2012), en la tesis titulada “Metodologia basada en el método heuristico
de Polya para el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos”. El objetivo fue
favorecer el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes
atlanticenses de séptimo grado de Educacion Basica. Se aplic el disefio pre experimental a la
muestra de 35 estudiantes de la Institucion, en los resultados mostraron que los estudiantes
analizaron y compararon todo el procedimiento desarrollado por ellos, con un aumento del
48,57% en el nimero de estudiantes que identificé en cada problema las operaciones o
procedimientos que debia realizar para obtener la respuesta, finalmente, se confirmé la
importancia de aplicar una metodologia para lograr fortalecer el aprendizaje de la resolucién

de problemas en los estudiantes.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Lépez y Parra (2014), la tesis titulada “La aplicacion del método de George Polya y su
influencia en el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de sexto grado de
educacion primaria de la i.e. experimental de aplicacion de la UNE”. Con el objetivo de
determinar el nivel de influencia de la aplicacion del método de George Polya en el desarrollo
de capacidades de aprendizaje. Para ello, se aplico un disefio cuasi experimental a una
poblacion de estudio constituida por los 67 estudiantes. El instrumento aplicado en la
investigacion fue un examen de los cuales obteniendo como resultados con un promedio de

17,00 con respecto al promedio del grupo de control que obtuvo 12,32, es decir el grupo
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experimental alcanzé una diferencia favorable de 4,68; lo que significa que la aplicacion del
experimento dio mejores resultados, en conclusion, influyo significativamente en el desarrollo
de las capacidades de aprendizaje de razonamiento y resolucion de problemas.

Jarro (2015), la tesis titulada “Programa “Mentes brillantes™: su efectividad en el proceso
de resolucion de problemas aritméticos, en los alumnos del tercer grado del nivel primario de
la Institucion Educativa Adventista“28 de Julio”, Tacna”, con el objetivo de determinar la
efectividad del programa de intervencion pedagogica “Mentes brillantes” en el proceso de
resolucion de problemas aritméticos. Por su parte la investigadora trabajé con el disefio cuasi
experimental aplicando prueba pre y post, cuya muestra estuvo compuesta por 43 alumnos, a
los cuales se le aplicd una prueba antes de iniciar el programa y otra al finalizar. El andlisis
demostr6 que existen diferencias significativas entre los grupos de estudio, especificamente a
favor del grupo experimental. Estos resultados permitieron validar el programa y, a su vez,
disefiar politicas encomendadas a ejecutar programas que conlleven al desarrollo integral del
alumno, en conclusién, el programa fue efectivo.

NUfez y Rodriguez (2014), en la tesis titulada “Rendimiento en Comprension Lectora y
Resolucion de Problemas Matematicos Del Cuarto Grado De Primaria De La Institucion
Educativa Estatal N° 41006 Jorge Polar, 2014”. Con el objetivo determinar el nivel de logro
para la resolucién de problemas matematicos y determinar la relacion entre comprension
lectora y resolucion de problemas matematicos. De acuerdo a la investigacion se trabajo con
el disefio pre experimental, teniendo como instrumentos la entrevista y prueba, lo cual fue
aplicado a una poblacion 10 estudiantes. En los resultados se puede deducir que su nivel de
comprension lectora influye considerablemente en el proceso de comprension de un problema

matematico.
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Astola, Salvador y Vera (2012), la tesis titulada “efectividad del programa “GPA-RESOL”
en el incremento del nivel de logro en la resolucion de problemas Aritméticos aditivos y
sustractivos en estudiantes de segundo grado de primaria de dos instituciones Educativas, una
de gestion estatal y otra privada del distrito de San Luis”, con el objetivo de “establecer la
efectividad del programa “GPA-RESOL” en el incremento del nivel de logro en la resolucioén
de problemas aritméticos aditivos y sustractivos en estudiantes, se aplico el disefio cuasi
experimental aplicado a 49 estudiantes, de acuerdo al disefio se aplico pre y post prueba, en
mencionada investigacion se obtuvo los siguientes resultados en el GC también subié su nivel
de logro, pero el GE ratificO su mejor performance en los dos momentos del estudio, en
conclusién, el programa fue efectivo.

Cueva (2015), la tesis titulada “Efectividad de la aplicacion del programa “Resuelvo
actuando, contando y jugando” en la resolucion de problemas aditivos de enunciado verbal de
los estudiantes del 3° grado “A” del nivel primario de la Institucion Educativa Particular
Adventista “José Pardo” de Cusco — 2014”, con el objetivo de determinar la efectividad de la
aplicacion del programa “Resuelvo actuando, contando y jugando” en la resolucién de
problemas aditivos de enunciado verbal de los estudiantes, se aplico el disefio pre
experimental a 25 estudiantes, de acuerdo al disefio se trabajé con guias de observacion, en
mencionada investigacion se obtuvo los siguientes resultados subié su nivel de logro previsto
a logro destacado, en conclusion el programa fue efectivo.

2.2.  Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Teorias psicologicas sobre la resolucion de problemas.
Segun el enfoque de la psicologia sobre la resolucion de problemas, lo cual revisaremos

ligeramente, es quién tiene avances en el campo de la psicologia cognitiva, donde diferentes
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teorias han construido explicativas e interpretativas de los procesos psicoldgicos que involucran
en un sujeto al momento de resolver un problema. Para ello realizaron un analisis sobre los
conceptos nucleares que son principales teorias que se trabajan (entre otras el asociacionismo, la
gestalt, los aportes de Piaget, Newel, Simén y de Vygotsky). Del mismo modo, se enfatiza los
cambios cruciales en los procesos de socializacion y aprendizaje de nuevas generaciones,
quienes deben enfrentar sus aprendizajes dentro y fuera de las aulas de clase (Sanchez, 2007).
Por medio de este enfoque se prioriza la resolucién de problemas en el area de matematica.
También, las teorias descubiertas durante la historia, segin la perspectiva histérica-psicoldgica,
afirma Linares (2008):
“Piaget pensaba que los nifios construyen activamente el conocimiento del ambiente usando
lo que ya saben e interpretando nuevos hechos y objetos. La investigacion de Piaget se centrd
fundamentalmente en la forma en que adquieren el conocimiento al ir desarrollandose. En
otras palabras, no le interesaba tanto lo que conoce el nifio, sino como piensa en los
problemas y en las soluciones. “Piaget fue un tedrico de fases que dividid el desarrollo
cognoscitivo en cuatro grandes etapas: etapa sensorio motora, etapa pre operacional, etapa de
las operaciones concretas y etapa de las operaciones formales, cada una de las cuales
representa la transicion a una forma mas compleja y abstracta de conocer”. De acuerdo con la
teoria de Vygotsky, tanto la historia de la cultura del nifio como la de su experiencia personal
son importantes para comprender el desarrollo cognoscitivo. Este principio de Vygotsky
refleja una concepcion cultural-historica del desarrollo.
2.2.2. Teorias conductistas.
De acuerdo a esta teoria hubo contribuciones importantes, quien también contribuy6 con esta

teoria fue Thorndike (1922), quien desarrollo la teoria del aprendizaje basado en “estimulo —
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respuesta”, ésta teoria es reflejado en las matematicas (2 + 2 es el estimulo y “4” la respuesta),
por eso, es considerado el fundador de la “psicologia para la instruccion matematica”, por lo
tanto, el aprendizaje compone una serie de estimulos — respuesta para solucionar un problema de
manera satisfactoria.
2.2.3. Teorias cognitivas. George Polya

Segin May (2015) manifiesta que George Polya bajo la premisa de que: “un gran
descubrimiento resuelve un gran problema, pero en la solucién de un problema, hay un cierto
descubrimiento” el autor trata de motivar y despertar el ingenio del lector para posicionarlo con
buen &nimo ante problemas que esperan ser resueltos. La obra, aunque expone algunos ejemplos
matematicos basados en geometria, no requiere de un conocimiento exhaustivo de esta disciplina
para ser comprendido. Est4 formado por cuatro partes: 1) “En el salon de clases”, 2) “Coémo
resolver problemas”, 3) “Un breve diccionario de heuristica”, y 4) “Problemas, sugerencias,
soluciones”.

Motivo por la cual en esta investigacion se trabajara con la propuesta de George Poyla,
aplicando los cuatro pasos para la resolucién de problemas propuestos, de esta manera se
determinar la influencia en los estudiantes al momento de resolver problemas aditivos.

2.2.4. Resolucion de problemas
2.2.4.1. Resolucién de problemas en la antigiiedad.

Segun Fernandez (2005) afirma que la matematica es una de las ciencias mas antiguas; las
ideas de forma y de namero surgieron posiblemente en las culturas mas antiquisimas que
tengamos conocimiento. En todas las épocas, la matematica constituyé la base de los
conocimientos surgidos de la mente humana. Debida a su exactitud, ella esta en la cima del

conocimiento del hombre. El ideal de la perfeccion de la matematica llevo a los mas grandes
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filésofos de la Antigliedad a su estudio; asi Tales de Mileto, Pitdgoras, Demadcrito, Anaxagoras,
Platon, Aristoteles, entre otros, dedicaron sus vidas a su estudio, logrando valiosos aportes a la
cultura griega. Asi mismo, manifiesta Galan (2012), que los primeros conocimientos de
referencias de utilizacién de matemaéticas en una cultura datan del 3.000 antes de Cristo.
Empezaron a surgir en la zona de Egipto y Babilonia y posteriormente se fueron expandiendo
por todo el mundo. Esta cultura utilizaba las matematicas como una pura aritmética. Se
preocupaban un poco de la forma de los objetos y los diferentes tipos de geometria, pero no
utilizaban demostraciones matematicas y tampoco tenian el concepto de la creacion de
postulados, como referencia para avanzar en la ciencia. Son unas matematicas practicas para los
problemas de su sociedad. Asi mismo en el pueblo egipcio fue el primero en conseguir resolver
problemas con numeros fraccionarios y aplicar su uso en diversos problemas que se les
planteaban en su evolucion como civilizacion.

Asi mismo, Péaes (1990) afirma que las matematicas empleado por los babilonios era la
ausencia de las reglas generales en cuanto a la resolucién de problemas, siendo que la gran
cantidad de problemas matematicos se encontraba en numerosas tablillas, sin embargo, ya
existia numeros problemas concretos, tal como existe actualmente, el area de matemaéticas
enfocado en la resolucion de problemas de la vida cotidiana, practica y real. Los babilonios
utilizaban como herramientas de trabajo los algoritmos con los cuales resolvian los problemas
matematicos.

Resolucién de problemas se inicia al mismo tiempo que la lectura y la escritura, siendo las
matematicas elementos importancias en la formacion de los escribas y la escuela respondia a
las necesidades de la sociedad, en los afios 80 el Consejo Nacional de Profesores de matematica

recomienda que el principal objetivo de la ensefianza de matematica sea la resolucion de
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problemas. Al resolver problemas se aprende a matematizar, lo que es uno de los objetivos
basicos para la formacion de los estudiantes. Con ello aumentan su confianza, tornandose méas
perseverantes, creativos y mejorando su espiritu investigador, proporcionandoles un contexto
en el que los conceptos pueden ser aprendidos y las capacidades desarrolladas. Por todo esto, la
resolucion de problemas esta siendo muy estudiada e investigada por los educadores (Jarro,

2015)

2.2.4.2. Definicion resolucién de problemas.

Segun Nieto (2005), menciona que un problema es un obstaculo arrojado ante nuestra
inteligencia para ser superado, una dificultad que exige ser resuelta. ElI ser humano vive
resolviendo problemas: desde el de satisfacer sus necesidades basicas hasta los mas complejos
desafios cientificos y tecnolégicos. La importancia de la resolucion de problemas es evidente:
el bienestar individual y social, y en Ultima instancia la supervivencia misma de la especie
humana, dependen de esta habilidad. No es de extrafar, por lo tanto, que la resolucion de
problemas se haya convertido en un nuevo objeto de estudio, atrayendo por igual la atencion de
psicélogos, ingenieros, matematicos, especialistas en inteligencia artificial y cientificos de
todas las disciplinas. Por otro lado, Diaz y Poblete (2013) es evidente que la resolucién de
problemas continta siendo un tema importante del curriculum y mas aun en la perspectiva de
los temas transversales de las reformas educativas emprendidas en los ultimos afios.

Resolucién de problemas, un proceso que comienza con la percepcion de una situacion
dificultosa y finaliza con la solucidn, ello permite al estudiante tomar una actitud favorable para
afrontar problemas de la vida cotidiana (Cafiadas et al., 2002). Asimismo, es definiendo la
resolucion de problemas matematicos como un proceso en el cual se deben combinar los

conocimientos heuristicos o estrategias concretas de recogida, organizacion y tratamiento de la
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informacion; diferentes formas de representacion, codificaciéon y decodificacion; modelacion de
unas formas a otras de los contenidos aprendidos (Pilar & Ramos, 2004).

Resolucion de problemas es segun Azinidn (2000), “un problema es una situacion en la cual
el sujeto pone en juego los conocimientos que posee, los cuestiona y modifica generando
nuevos conocimiento. Pero, por sobre todo, supone una movilizacion afectiva del intelecto,
comportamiento activo, la alegria del descubrimiento”.(p. 19)

Por otro lado, “La resolucion de problemas es indesligable a nuestra existencia como seres
sociales. Desde que aparece el hombre sobre la tierra, nuestra propia vida nos impone encontrar
soluciones a los diversos problemas que nos plantea nuestra supervivencia” (Salas & Vegas,
2013). Por lo tanto, la resolucion de problemas es la actividad central de la matematica con la

finalidad de establecer relaciones con la vida cotidiana.

2.2.4.3. Importancia de la resolucion de problemas
Es importante porque eleva el grado de la actividad mental, propicia el desarrollo del
pensamiento creativo y contribuye al desarrollo de la personalidad del estudiante.

a) Las caracteristicas superficiales y profundas de una situacién problematica. Esta
demostrado que el estudiante novato responde a las caracteristicas superficiales del problema
(como es el caso de las palabras clave dentro de su enunciado), mientras que el experto se
guia por las caracteristicas profundas del problema (fundamentalmente la estructura de sus
elementos y relaciones, lo que implica la construccion de una representacion interna, de
interpretacion, comprension, matematizacion, correspondientes, etc.).

b) Relaciona la resolucion de situaciones problematicas con el desarrollo de capacidades
matematicas. Aprender a resolver problemas no solo supone dominar una técnica matematica,

sino también procedimientos estratégicos y de control poderoso para desarrollar capacidades,
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como: la matematizacion, representacion, comunicacion, elaboracion de estrategias,
utilizacion de expresiones simbolicas, argumentacion, entre otras. La resolucién de
situaciones problemaéticas implica entonces una accion que, para ser eficaz, moviliza una serie
de recursos, diversos esquemas de actuacion que integran al mismo tiempo conocimientos,
procedimientos matematicos y actitudes.

c) Busca que los estudiantes valoren y aprecien el conocimiento matematico. Por eso
propicia que descubran cuan significativo y funcional puede ser ante una situacion
problemaética precisa de la realidad. Asi pueden descubrir que la matematica es un instrumento
necesario para la vida, que aporta herramientas para resolver problemas con mayor eficacia y
que permite, por lo tanto, encontrar respuestas a sus preguntas, acceder al conocimiento
cientifico, interpretar y transformar el entorno. También aporta al ejercicio de una ciudadania
plena, pues refuerza su capacidad de argumentar, deliberar y participar en la institucion
educativa y la comunidad. (Salas & Vegas, 2013, p. 17)

Segln Aninat, (2004), citado por Villalobos (2008) confirma que al constituir la resolucion de
problema matematicos el método méas invocado para poner en préctica la utilizacion de
“habilidades de orden cognitivo y el desarrollo de las mismas”; se persigue transmitir de una
manera sistematica los procesos de pensamientos eficaces en la resolucién de verdaderos
problemas. Por lo sefialado, parece ser importante, hacer una breve descripcion de las diferencias
que existen entre un problema matematico y una operatoria con carga verbal: La ensefianza por
resolucion de problemas pone énfasis en los procesos de pensamiento, mientras que la operatoria

con carga verbal se centra solo en los procesos algoritmicos.
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2.2.4.4. Enfoque centrado en resolucion de problemas.

El enfoque consiste en promover formas de ensefianza-aprendizaje que den respuesta a
situaciones problematicas cercanas a la vida real. Para eso se recurre a tareas y actividades
matematicas de progresiva dificultad, que plantean demandas cognitivas crecientes a los
estudiantes, con pertinencia a sus diferencias socio culturales. Este enfoque pone énfasis en un
saber actuar pertinente ante una situacion problemaética, presentada en un contexto particular
preciso, que moviliza una serie de recursos o saberes, a través de actividades que satisfagan
determinados criterios de calidad (Salas & Vegas, 2013). El enfoque es la construccion de
conocimientos matematicos a partir de la resolucion de situaciones problematicas, ello también
es una alternativa de solucion para enfrentar el que hacer docente.

El Ministerio de Educacion centra su enfoque de esta area en la Resolucion de Problemas,
donde promueve y facilita buscar, organizar, sistematizar y analizar informacion, entender el
mundo que los rodea, desenvolverse en €l, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en

distintos contextos de manera creativa (MINEDU, 2017).

2.2.4.5. Pasos de resolucion de problemas.

Segln Cardenas, Pedro, Rodriguez (2011) afirma que al igual que el ciclo de Polya posee
unas etapas las cuales nos conducen a resolver problemas, se presentan aqui cuatro etapas muy
similares que le ayudan al estudiante a programar funcionalmente. Las etapas son: Entender el
problema, disefiar el programa, escribir el programa, reflexion o vision retrospectiva.

e Entender el problema. Se debe entender el problema, nombrar o dar nombre al programa o

funcién, cual es el tipo.
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e Disefiar el programa. En el disefio del programa, se necesita pensar acerca de las
conexiones entre las entradas y salidas. Si no existe una conexién inmediata, se debe pensar
en problemas similares ya resueltos los cuales ayudaran en la solucion.

e Escribiendo el programa. Utilizar el lenguaje de programacion adecuado y que sobre todo
incluyendo el mismo lenguaje sea suficiente. Utilizar la mayor recursividad posible, pues el
éxito de un buen programa es su suficiencia y que sea siempre pensando en el publico.

e Reflexién. Examinar la solucién, observar si se utilizaron variedad de argumentos al
programarlo. Qué tipo de funciones o procedimientos se pueden mejorar, cuales sobraron y
como reemplazarlos para su eficiencia.

Segun (Zamora, 2017) posterior de realizar varios estudios plantea cinco fases para la
resolucion de problemas matematicos:

a. Interpretacion del problema: Es esencial que, para una correcta interpretacion del
problema, se disponga de una comprension lectora adecuada. Una vez se ha comprendido,
se genera las preguntas ;Cual es la incognita? ;Cudles son los datos? Como establecio
Polya.

b. Representacion grafica/ manipulacion de objetos: Depende de la naturaleza del
problema, se realizard una representacion grafica, o si no es posible, o se prefiere, una
manipulacion de objetos para clarificar las ideas sobre el problema planteado.

c. Busqueda de estrategias: En primer lugar, en esta fase, de acuerdo los conocimientos
previos sobre las operaciones que se necesitan son la base para el éxito en el
descubrimiento de la estrategia.

d. Ejecucidn: En esta fase se pondra en practica el plan elaborado en la fase anterior.
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e. Valorar la solucion: En la ultima de las fases de la propuesta se pretende que el resolutor
observe el procedimiento que ha utilizado para hallar la solucién del problema, y que
evalUe, si el resultado que ha obtenido es el que investigaba. ¢La solucién es I6gica? ¢Se
han utilizado todos los datos pertinentes? ¢Es posible obtener la misma solucién por otro
medio?

Segln Garcia (como se cité en Rodriguez, Piscoya, Collanqui, Zalarayan, & Diaz, 2015),

las rutas de aprendizaje plantados por el MINEDU sugiere cuatro pasos para la resolucién de
problemas:
a. Comprender el problema: Lee el problema despacio. ¢De qué trata el problema?, ; Cémo
lo dirias con tus propias palabras?, ¢Cudles son los datos? jLo que conoces!, ;Cudl es la
incognita? jLo que buscas! ¢(Cuéles son las palabras que no conoces en el problema?
¢Encuentras relacion entre los datos y la incognita? Si puedes haz un esquema o dibujo de la
situacion.

b. Concebir un plan o disefiar una estrategia: ;Este problema es parecido a otro que ya

conoces? ¢Podrias plantear el problema de otra forma? Imaginate un problema parecido, pero

mas sencillo. Supdén que el problema ya esta resuelto ;Como se relaciona la situacion de
llegada con la de partida? ¢Utilizas todos los datos cuando haces el plan?

c. Llevar a cabo el plan o ejecutar la estrategia: Al ejecutar el plan, compruebas cada uno

de los pasos. ¢Puedes ver claramente que cada paso es el correcto? Antes de hacer algo,

piensa: ¢qué consigo con esto? Acompafia cada operacion matematica de una explicacion
contando lo que haces y para que lo haces. Cuando tropieces con una dificultad que te deja

bloqueado, vuelve al principio, reordena las ideas y prueba de nuevo.
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d. Reflexionar sobre el proceso seguido: Lee de nuevo el enunciado y comprueba que lo

que te pedian es lo que has averiguado. Fijate en la solucion ;te parece que légicamente es

posible? ¢Puedes comprobar la solucion? ¢Puedes hallar alguna otra solucién? Acompafa la
solucién con una explicacion que indique claramente lo que has hallado. Utiliza el resultado
obtenido y el proceso que has seguido para formular y plantear nuevos problemas.

Segin MINEDU (2018), plantea el proceso didactico del area, en la resolucién de problemas:

a. Familiarizacion con el problema: El estudiante se familiariza con la situacion y el
problema, mediante analisis de situaciones contenidos en el problema.

b. Busqueda y ejecucion de estrategias: El estudiante indaga, averigua, investiga,
selecciona, propone estrategias.

c. Socializa sus representaciones: El estudiante intercambia experiencias y confronte con
los otros el proceso de resolucion seguido.

d. Reflexién y formalizacion: EIl estudiante consolide, relacione los conceptos Yy
procedimientos matematicos, reconociendo su importancia del problema a partir de la
reflexion.

e. Planteamiento de otros problemas: El estudiante aplique sus conocimientos Yy
procedimientos matematicos en otras situaciones y problemas planteados.

Segun Polya (como se citdé en Zamora, 2017) afirma que para obtener mejores resultados se

debe aplicar las cuatro fases:

a. Comprender el problema: El problema debe escogerse adecuadamente, ni muy dificil ni

muy facil, y debe dedicarse un cierto tiempo a exponerlo de un modo natural e interesante. El

maestro formulard las siguientes preguntas para comprobar que el enunciado verbal del

problema se ha comprendido. ¢Cual es la incognita? ¢Cuéles son los datos? ¢Cuél es la
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condicion? ¢Es posible satisfacer la condicion?: En caso de haber alguna figura relacionada

con el problema, se debe dibujar la figura y destacar en ella la incognita y los datos.

b. Concepcion de un plan: Tenemos un plan cuando sabemos, en cierto modo, qué calculos,

qué razonamientos o construcciones haremos de efectuar para determinar la incognita. Se

puede plantear la siguiente pregunta ¢ Conoce algin problema relacionado?

c. Ejecucidn del plan: Al ejecutar el plan se debe comprobar que cada uno de los pasos sea

correcto.

d. Examinar la solucién obtenida. ;Puede verificar el resultado? ¢Puede verificar el

razonamiento? ¢Puede obtener el resultado de un modo distinto?

En el programa se aplicara cuatros fases de Polya junto con la estrategia “El seméaforo

matematico”.
2.2.4.6. Problemas Aditivos de Enunciado Verbal (PAEV)

Segln Vergnaud, y Puig, citado por (Callapifia, 2012); fueron quienes clasificaron los
Problemas Aritméticos Elementales Verbales (PAEV) de la siguiente forma: De cambio,
combinacién, comparacion e igualacion; estos deben ser trabajados en la educacion primaria. Por
otro lado, Castro (1994) citado por Ayllén (2012) afirma que este tipo de problemas aparecen
redactadas mediante una o varias frases, quiere decir, se presenta en forma verbal, los cuales se
encuentra incluidos en las rutas de aprendizaje, donde el enfoque es la resolucion de problemas,
lo que facilita al estudiante en su vida cotidiana (Rodriguez et al., 2015).
2.2.4.6.1. Tipo de problema de comparacion

Los problemas de tipo comparacion “se comparan dos cantidades y se establece una relacion
de comparacion entre ellas. Los datos son las cantidades y la diferencia que existe entre ellas.

Dado que una cantidad se compara con otra, una cantidad es el referente y la otra cantidad es la
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comparada, es decir, la cantidad que se compara con respecto al referente” (Rodriguez et al.,

2015).

En los problemas de comparacién se puede preguntar por la diferencia si se conocen las dos

cantidades, por la cantidad comparada cuando se conocen el referente y la diferencia, o por la

cantidad referente, si se conocen la comparada y la diferencia.

Tabla 1: Tipo de comparacion 5, 6

Comparacién 6: Se quiere averiguar la
cantidad referente conociendo, la comparada
y la diferencia en menos de ésta.

Tipo de problema Ciclo | Ejemplo

Comparacién 5: Problema en la que se Julio mide 1,3 m y mide 0,12 m mas
quiere averiguar la cantidad referente que  Fernanda. ¢Cuanto  mide
conociendo la comparada y la diferencia en Fernanda?

mas de ésta. V-V

Miguel pesa 48,5 kg, y pesa 9 kg
menos que José. ¢ Cuanto pesa José?

2.2.4.6.2. Tipo de problema de igualacion.

99 Cey

Los problemas de tipo igualacion “se incluyen las palabras “tantos como”, “igual que”. En

este problema se trata de igualar dos cantidades. Se actla en una de las cantidades

aumentandola o disminuyéndola hasta conseguir hacerla igual a la otra” (Rodriguez et al.,

2015). En los problemas de Igualacion se puede preguntar por la cantidad a igualar, por la

referente o por la igualacion.

Tabla 2: Tipo igualacién 3, 4,5y 6

Tipo de problema

Ciclo

Ejemplo

Igualacion 3: Se conoce la primera cantidad y lo que
hay que afiadir a la segunda para igualarla con la
primera. Se pregunta por la segunda cantidad.

Igualacion 4: Se conoce la cantidad del primero y lo
gue hay que quitar a la segunda para igualarla con la
primera. Se pregunta por la cantidad del segundo.

Igualaciéon 5: Se conoce la cantidad a igualar y la
igualacion (afiadiendo o en més), debiéndose averiguar
la cantidad que sirve de referente.

Igualacion 6: Se conoce la cantidad a igualar y la
igualacion (quitando o en menos), debiéndose
averiguar la cantidad que sirve de referente.

Juan tiene S/. 1 700 de ahorros. Si Rebeca
ganara S/. 600, tendria lo mismo que Juan.
¢ Cuanto dinero tiene Rebeca?

Una empresa A gana S/. 41 700 en un afio. Si
otra empresa B gasta S/. 8 760, tendria
ganancias como la primera (Cuanto de
ganancia en total tiene la empresa B?

Flavio gana S/. 645,56, si le dieran S/. 122,34
mas, ganaria lo mismo que Ernesto. ¢Cuanto
gana Ernesto?

El 5. ° A recaudo S/. 25,4 en la venta de papas
rellenas. Si gastara S/. 3,80 tendria lo mismo
que el 5. ° B. ;Cuénto dinero tiene el 5.° B?
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2.2.5.Programa
2.2.5.1. Definicién del programa
Programa es definido por la RAE (2017) “previa declaracion de lo que se piensa hacer en
alguna materia u ocasion, es también una serie ordenada de operaciones necesarias para llevar a
cabo un proyecto”, asi mismo, Alvarez (2006) afirma que es un “conjunto de instrucciones
entendibles por el ordenador que permiten realizar un trabajo o resolver un problema. Un
programa debe ser finito, es decir, tiene que tener un inicio y un fin. Tiene que estar bien
confeccionado para que, al introducir un dato, salga una solucién y si se volviese introducir el
mismo dato, saliese de nuevo la misma solucién”, del mismo modo, el programa es “el proceso
de ensefianza-aprendizaje disefiado en torno a un tema concreto. Debe tener un tiempo limitado y
estar bien estructurado. Se organiza en secuencias. Por lo que definimos secuencia como un
conjunto de actividades organizadas dentro de un programa” (Gutiérrez & Pérez, 2000, p. 21).
Por lo tanto, el programa de la investigacion tiene una secuencia de actividades a realizar durante
su ejecucion, de esta manera, obtener una mejora en la poblacién aplicada.
2.2.5.2.  Programa educativo
Los programas educativos es un aporte pedagdgico, por lo tanto, “ en el disefio como en la
implementacidn, desarrollo y evaluacion de programas, se deben tener como referencia: que los
objetivos, medios y recursos deben ser educativos no manipuladores y adecuados; que el
programa coexiste con otros programas en el aula y en el centro, con sus correspondientes
posibles interacciones; que el factor humano, tanto sus agentes como sus destinatarios, agentes
también es fundamental: sin su decidida implicacion y colaboracion no hay programa eficaz; o

que el contexto, por lo general orientado por «valores» contrarios 0, cuando menos, indiferentes
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a los que subyacen en el programa implantado y evaluado, juega un papel condicionante de
primer orden” (Rodriguez et al., 2000, p. 273).
2.2.5.3. Importancia del programa educativo
El programa educativo es importante porque ayuda a fortalecer el trabajo pedagdgico del
docente, estos programas deben ser validados y evaluados estrictamente, para obtener
resultados favorables. Asi mismo, la importancia que cobra el programa cuando se aplica en
los proyectos educativos y centros educativos, por lo tanto el programa debe ser coherente,
encontrar sintonia, armonia, al cumplir con lo mencionado se podran aplicar en distintos
contextos, los resultados seran confiables y el programa lograra su propia eficacia (Rodriguez
et al., 2000).
2.2.5.4. Fases del programa
Para que un programa cause efecto en una determina poblacion es necesario establecer fases,
por tal razdn, se plantea tres fases fundamentales para la ejecucion del programa.
Fase inicial: para que el profesorado investigue lo que saben los alumnos/as y para presentarles
el programa.
Fase de desarrollo: la que corresponde al desarrollo de las actividades, de cara a provocar el
conflicto cognitivo y promover los procesos de aprendizaje.
Fase de sintesis: en ella los alumnos/as se comunican entre si lo aprendido, ante el profesor/a
(al desarrollar la red de contenidos), o bien ante otros grupos de alumnos/as (Gutiérrez & Pérez,
2000, p. 14).
Estas fases seran aplicadas en el programa de la investigacion teniendo un inicio con el pre-test,
una fase de desarrollo del programa y sintesis o final en la que se aplicara el pos-test del

instrumento del programa.
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2.2.5.5. Programa con enfoque teérico
El programa esté sujeto a una base tedrica, donde en el ambito educativo es necesario que
los maestros apliquen no solo con la teoria, sino con la practica, para ello, se debe tener en
cuenta las emociones y procesos cerebrales dentro y fuera de las aulas.

La teoria de Vygotsky el cual es incorporado en un aula de clase

a. Utilice la zona de desarrollo proximo para ensefiar a los estudiantes. La ensefianza debe
empezar por el limite superior de la zona, donde el estudiante es capaz de alcanzar las
metas s6lo con la ayuda de un instructor. Con la adecuada instruccion continua y practica,
los estudiantes organizan y ejecutan las secuencias del comportamiento requeridas para
alcanzar el dominio de su habilidad especifica. A medida que la instruccién continla, la
responsabilidad se transfiere del maestro al estudiante. EI maestro gradualmente reduce las
explicaciones, demostraciones y pistas hasta que el estudiante sea capaz de realizar la tarea
por si mismo. Una vez que la meta se ha logrado, se convierte en el fundamento de una
nueva zona de desarrollo préximo.

b. Utilice el andamiaje. Busque oportunidades para usar el andamiaje cuando los estudiantes
necesiten ayuda con sus actividades iniciales de aprendizaje. También utilice el andamiaje
para ayudar a los estudiantes a pasar a un nivel mas alto en las habilidades y
conocimientos. Siempre ofrezca ayuda suficiente. Puede preguntar: “;Qué puedo hacer por
ti?” o simplemente observar las intenciones y esfuerzos de los estudiantes, para brindarles
ayuda cuando lo necesiten. Cuando el estudiante dude, motivelo. Y aliente al estudiante a
que practique la habilidad. Observe y aprecie los esfuerzos del estudiante y ofrezca

asistencia cuando el alumno olvide lo que debe hacer.
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c. Utilice a compafieros més calificados como maestros. Recuerde que, segin Vygotsky, no
solo los maestros son importantes para ayudar a los estudiantes a aprender ciertas
destrezas. Los estudiantes también se benefician con la ayuda que les brindan los
comparieros mas expertos.

d. Monitoree y motive a los nifios a que utilicen su comunicacion privada. Sea consciente del
cambio del habla externa o consigo mismo cuando el nifio resuelve un problema durante
los afios preescolares, al habla privada consigo mismo en los primeros afios de la escuela
elemental. En la escuela elemental, motive a los estudiantes a interiorizar y regular su
habla interna.

e. Evalle la ZDP de los estudiantes, no su Cl. Al igual que Piaget, Vygotsky no creia que la
mejor manera de evaluar a los estudiantes fuera mediante pruebas formales y
estandarizadas. En lugar de ello, Vygotsky argumentaba que las evaluaciones deberian
enfocarse en determinar la zona de desarrollo proximo de los estudiantes. El asistente
facilitador le presenta al nifio tareas con tareas con diferentes niveles de dificultad para
determinar el mejor nivel para empezar la instruccion. La ZDP es una medida del potencial
de aprendizaje. El coeficiente intelectual ademas de medir el potencial de aprendizaje
enfatiza que la inteligencia es una propiedad del nifio. En contraste, la ZDP enfatiza que el
aprendizaje es interpersonal. Es inapropiado decir que el nifio tiene determinada ZDP.
(Ledesma, 2014, pp. 50-52)

2.2.5.6. Evaluacion del programa.
La evaluacion de un programa es “un proceso sistematico, disefiado intencional y

técnicamente, de recogida de informacion rigurosa —valiosa, valida y fiable— orientado a

valorar la calidad y los logros de un programa, como base para la posterior toma de decisiones
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de mejora, tanto del programa como del personal implicado y, de modo indirecto, del cuerpo
social en que se encuentra inmerso”(Rodriguez et al., 2000, p. 272). Por lo tanto, la evaluacién
del programa estd disefiada de una manera sistematica para poder dar la confiabilidad de su
aplicacion y resultados, con tales resultados se podré tomar una decisién en mejora de la accion

educativa.
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CAPITULO Il
Materiales y Métodos
3.1. Descripcion del lugar de ejecucion
La investigacion se aplico a los estudiantes del 6° grado de la Institucién Educativa
Adventista “Fernando Stahl” perteneciente a la UGEL 06, distrito de Moquegua, provincia de
Mariscal Nieto, departamento de Moquegua. Ubicado al Sur del Per(, en zona urbana a 1.410
ms. n. m.
3.2. Definicion de la poblacién
La poblacion de estudio estuvo conformada por el total de estudiantes del 6° grado de
educacion primaria, distribuida de la siguiente manera: 10 mujeres y 14 varones, haciendo un
total de 24 estudiantes. La poblacion fue adecuada para la aplicacion de la investigacion.
3.3.  Definicién de muestra
La muestra estuvo compuesta por los estudiantes del 100% de la poblacion del 6° grado del
nivel primario. el proceso del muestreo es probabilistico intencional porque sé trabajé con el total de
estudiantes en la aplicacion del programa a conveniencia del investigador. (Hernandez, Fernandez,
& Baptista, 2010)
3.4. Tipo de investigacion
La presente investigacion es de tipo basica porque mejora la capacidad de resolucion de
problemas aditivos a través de distintas estrategias y metodologias usadas en el proceso de la
aplicacion del programa, tiene un enfoque de investigacion cuantitativa, porque se mide la
eficacia del programa “Jugando con problemas” y también realiza un analisis estadistico para

emitir conclusiones. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010)
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3.5. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es experimental de tipo pre experimental, porque se

manipulan deliberadamente la variable independiente (Programa “Jugando con problemas”)

para observar sus efectos en la variable dependiente (Resolucion de problemas aditivos).

Asimismo, a un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental,

después se le administra el tratamiento; finalmente se le aplica una prueba posterior al

estimulo.(Hernandez et al., 2010), debido a ello se pretende generar un efecto sobre la

resolucién de problemas aditivos en los estudiantes del 6° grado de la Institucién Educativa

Adventista, 2017 (Figura 1).
Su esquema es el siguiente
Doénde:
X = Aplicacion de un programa

Y = Variable dependiente

X

>Y

Figura 1: Disefio de investigacion

Asimismo, para comprobar la hipétesis se realizard un andlisis comparativo del grupo de

estudio, antes y después de la aplicacion del programa educativo. Se detalla el

comportamiento de la variable en estudio. (Figura2)

Figura 2: Comportamiento de la variable en estudio

01

Pre-test

X

Programa

02

Pos-test

Donde:

O1=El grupo antes de la aplicacion del programa “Jugando con problemas’

X= Programa aplicado “Jugando con problemas”
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02= El grupo después de la aplicacion del programa “Jugando con problemas”

Figura 3: Comportamiento de la variable - comprension del problema

011 X 0l.2

Pre-test Programa Pos-test

A continuacion, se detalla el comportamiento de la variable en la dimension de
comprension del problema.
Donde:
0O1.1=El grupo antes de la aplicacién del programa en comprension del problema
X= Programa aplicado “Jugando con problemas”
01.2=El grupo después de la aplicacion del programa en comprension del problema

Figura 4: Comportamiento de la variable: concebir un plan

02.1 X 02.2

Pre-test Programa Pos-test

A continuacién, se detalla el comportamiento de la variable en la dimensién de concebir
un plan.
Donde:
02.1= El grupo antes de la aplicacion del programa en concebir un plan
X= Programa aplicado “Jugando con problemas”
02.2= El grupo después de la aplicacion del programa en concebir un plan

Figura 5: Comportamiento de la variable: ejecutar el plan

03.1 X 03.2

Pre-test Programa Pos-test




A continuacion, se detalla el comportamiento de la variable en la dimension de ejecutar el

plan.
Donde:

03.1= El grupo antes de la aplicacion del programa en ejecutar el plan
X= Programa aplicado “Jugando con problemas”

03.2= El grupo después de la aplicacion del programa en ejecutar el plan

Figura 6: Comportamiento de la variable: vision retrospectiva

04.1 X 04.2

Pre-test Programa Pos-test

A continuacion, se detalla el comportamiento de la variable en la dimensién de

comprension del problema.

Donde:

O4.1= El grupo antes de la aplicacion del programa en comprensién del problema

X= Programa aplicado “Jugando con problemas”

0O4.2= El grupo después de la aplicacion del programa en comprension del problema

50



3.6. Formulacién de Hipdtesis

3.6.1. Hipdtesis principal
HoO: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la resolucion de
problemas aditivos en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa Adventista
“Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017
Ha: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la resolucion de
problemas aditivos en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa Adventista
“Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

3.6.2. Hipotesis derivadas
Ho1: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la resolucion
de problemas aditivos para la comprension del problema en los Estudiantes del 6° grado de
la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017
Hal: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la resolucion de
problemas aditivos para la comprension del problema en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017
Ho02: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la resolucion
de problemas aditivos para concebir un plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017
Ha2: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la resolucion de
problemas aditivos para concebir un plan en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion

Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.
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3.7.

Ho03: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la resolucion
de problemas aditivos para ejecutar el plan en los Estudiantes del 6° grado de la Institucién
Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.
Ha3: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la resolucién de
problemas aditivos para ejecutar el plan en los Estudiantes del 6° grado de la Institucién
Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Ho4: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la resolucion

de problemas aditivos para la vision retrospectiva en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.
Ha4: La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la resolucién de
problemas aditivos para la vision retrospectiva en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017

Definicion de variables

3.7.1. Variable Dependiente:

El desarrollo del enfoque de resolucion de problemas aditivos en el area de matematica es

fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes del 6° grado para ello es necesario

trabajar las siguientes dimensiones:

e Comprension del problema
e Concebir un plan
e Ejecutar el plan

e Vision retrospectiva
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3.7.2. Variable independiente

El programa “Jugando con problemas” est4 elaborado para trabajar con estudiantes del 6°
grado del nivel primario, de tal manera aportar en el desarrollo integral del estudiante con la
practica de resolucion de problemas aditivos, fundamentados y apoyados por los pasos de
George Polya comprension del problema, concebir un plan, ejecutar el plan y vision
retrospectiva.
3.7.2.1. Metodologia del programa

La metodologia usada al ejecutar el programa “Jugando con problemas” es personalizada
y activa, asi mismo, se utilizd el método del aprendizaje cooperativo, el cual consiste en
agrupar a los estudiantes, con el objetivo de mejorar la atencion, participacién activa, trabajo
en equipo y la adquisicion de conocimientos. Las estrategias aplicadas son de acuerdo al
ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes, creando un ambiente motivador en el
desarrollo de cada una de las sesiones. Los materiales utilizados para la ejecucion son
estructurados y no estructurados.

Todo el desarrollo del ciclo de ensefianza, se basd en el enfoque de resolucion de
problemas, del mismo modo, las sesiones estructuras secuencialmente se iniciaron con una
actividad ludica, dinamica y situaciones contextualizadas, previa a la presentacion del
problema. Para el desarrollo del mismo, se aplico la propuesta de los cuatro pasos de George
Polya: Comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el problema y vision
retrospectiva, los cuales nos ayudaron en el enfoque de resolucion de problemas.

La estrategia “Semaforo matematico” tiene por objetivo ayudar en la resolucion de
problemas aditivos. Los estudiantes deberan respetar cada uno de los colores del seméaforo de

acuerdo al paso o fase que se encuentren. En el color rojo deben desarrollar el paso de
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comprender el problema y responder las interrogantes planteadas en este paso, en el color
anaranjado deben desarrollar el paso de concebir un plan y plantear una estrategia adecuada
para su resolucion, en el color rojo deben desarrollar el paso de ejecutar el problema y
resolver el problema planteado y finalmente en cuarto paso de vision retrospectiva deben

revisar el problema resuelto de manera ascendente (color verde, anaranjado y rojo).

3.7.2.2. Evaluacion del programa

La aplicacion del programa serda evaluada de la siguiente manera: Se aplicard la
evaluacion de entrada (pre test) a través de un examen, extraida del Ministerio de educacién
para evaluar la capacidad de resolucion de problemas aditivos. Durante la ejecucién del
programa “Jugando con problemas” sera evaluado mediante una guia de observacion. La

evaluacion de salida (post test) para evaluar las mejoras

3.8. Operacionalizacion de las variables

3.8.1. Operacionalizacion de variable dependiente

La variable dependiente en estudio es la resolucion de problemas aditivos, refiere a la

busqueda de solucion a un problema contextualizado, siendo de suma o resta de tipo

comparacion o igualacién. Segun el Ministerio de Educacion (2015) en las rutas de aprendizaje,

brindan una escala de evaluacion de 3 logros de aprendizaje que se describen a continuacion:

Inicio: El estudiante tiene muchas dificultades para resolver problemas aditivos, resuelve los
mas sencillos, rutinarios y evidentes de manera directa, no desarrolla bajo las cuatro
dimensiones y puede haber respondido al azar.

Proceso: El estudiante esta en camino de lograr resolver problemas aditivos, que poseen
resultado evidente, utiliza uno o dos dimensiones (fases de la resolucién de problemas), pero

necesita de acompafiamiento.
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e Logro: El estudiante resuelve problemas aditivos no rutinarios, es decir, que presenten un

procedimiento de solucion no evidente. Resuelven bajo las cuatro dimensiones con o0 sin

acompafiamiento.

3.8.2. Operacionalizacion de variable independiente

Tabla 3: Operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLE | DIMENSION | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
¢lee cada problema varias veces?
Lee y comprende el — .
¢ccomprende el enunciado de cada
problema
problema?
¢identifica la incognita en el enunciado
Comprender
s de cada problema?
el problema Identifica los datos — — —
jidentifica los datos suministrados en
el enunciado de cada problema?
Replantea el (replantea cada problema en sus
problema propias palabras?
- (identifica en cada problema las
Identifica . v
L operaciones 0 procedimientos que
procedimientos u p . . L
. debia realizar para obtener la | Guia de observacion
operaciones N o
Concebir un respuesta’ Valoracion:
Resolucion lan ¢descompone cada problema en Inicio =1
P problemas mas pequefios? Proceso =2
de problemas Descompone el ;recuerda vy relata lo primero que hizo Logro=3
aditivos problema ¢ Y P q g
para resolver cada problema y lo que
hizo después? Examen de ingreso y
¢verifica cada paso que realizd en cada salida.
Ejecutar el Realiza y verifica el | uno de los problemas?
plan plan ejecutado ¢busca varias alternativas para resolver
cada problema?
Revisa el problema | ¢revisa en cada problema si los
desarrollado resultados eran acordes con lo que se
pedia?
Vision Busca nuevas ¢busca nuevas formas de hallar el

retrospectiva

formas de resolver

resultado del problema?

¢se pregunta si el procedimiento
empleado en estos problemas sirve para
resolver similares?

3.9. Instrumentos de recoleccién de datos

En la investigacion se utiliz6 dos instrumentos: una guia de observacion y un examen (apoyo

de la guia). Las elecciones de dichos instrumentos fueron orientadas por los objetivos de la

investigacion en la necesidad de cubrir la informacidén necesaria de la variable dependiente:

“resolucion de problemas aditivos” que consta de 4 dimensiones los cuales son: Dimension 1,
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comprension del problema con 5 items, dimension 2, concebir un plan, con 3 items, dimension 3,
ejecutar el plan, con 2 items, dimension 4, vision retrospectiva, con 3 items. Asi mismo, el pre
test y el pos test fueron validados y extraidos de las Rutas de Aprendizaje.

3.10. Técnicas de recoleccion de datos:

La recoleccion de datos, se realizd en el mes de abril con la aplicacion de una prueba de
entrada, en el mismo mes se inicid con la ejecucion del programa “Jugando con problemas” hasta
el mes de septiembre y en dicho mes se aplico la prueba de salida. El instrumento que se utilizé
tiene trece items dividido en cuatro dimensiones las cuales son: comprender el problema,
concebir un plan, ejecutar el plan y vision retrospectiva. Asimismo, dicho instrumento con sus 13
items fue validado por 15 expertos, estuvo encaminada a determinar cuales de los pasos
propuestos del método de Polya, ponian en practica los estudiantes a la hora de enfrentarse a un
problema matematico y arrojo el coeficiente de fiabilidad de alfa de Cronbach 0,797, el
instrumento fue valida y estandarizado por la investigadora Karen Klever en el afio 2012.

3.11. Validacion del instrumento

La validacion del instrumento de pre y pos test (Examen) se realizo a través de juicio expertos
y el coeficiente del V de Aiken.

3.11.1. Validacion por juicio de expertos

La validacién del instrumento de apoyo fue a través de juicio de expertos, los cuales fueron:
Mg. Gladys Rodriguez Mina, Lic. Hilda Lopez Chuquista, Lic. Flor Infantes Galvez, Lic. Eva

Morales Mateo de Gémez, Lic. Liz Guerra.
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Tabla 4: Validacion por juicio de expertos

N° Nombre del experto Grgd(_) Afos de Rol Institucion laboral
académico  experiencia actual
. . . ~ LE. 1199 “Mariscal
1 Gladys Rodriguez Mina Magister 33 afios Docente Ramon Castilla”
2 Hilda L6pez Chuquista Licenciada 20 afios Docente Colegio Unidn
3 Flor Infantes Galvez Licenciada 11 afios Docente Colegio Unidn
4 Eva Morales Mateo de Gomez  Licenciada 30 afios Docente LE.P. “Orion”
5 Liz Guerra Magister 20 afios Docente LE. 1258 “Huaycan”

3.11.2. Validacion con el coeficiente V de Aiken

Los criterios considerados por expertos para validar los instrumentos de evaluacion fueron:
claridad, congruencia, contexto y dominio del constructo, de esa manera emitir un juicio del
instrumento. Los resultados se cuantificaron con 0 = No y 1 = Si, para la formula de V de Aiken
y demostrar que el contenido del instrumento es confiable. Los resultados obtenidos muestran un
alto grado de confiabilidad en cada uno de los items de las dimensiones del instrumento de

medicidn, los valores son mayores a 0,95.

3.12. Plan de procesamiento y andlisis de datos

Para la evaluacion de los items de instrumento “Guia de observacion” se considerd
cuatro dimensiones: Dimension 1, comprension del problema con 5 items, dimension 2, concebir
un plan, con 3 items, dimension 3, ejecutar el plan, con 2 items, dimension 4, vision
retrospectiva, con 3 items. Sera realizada con una evaluacion en escalas por niveles y su
respectivo valor numérico: Logro (3), proceso (2), inicio (1). A partir de ello se determina un
puntaje maximo de 3 y minimo de 1 para cada item. Asi también se utiliz6 la técnica de los
baremos para establecer las escalas de cada nivel de manera global considerando un maximo de
39 y un minimo de 13, teniendo un rango de 26 y una amplitud de 8.
[13 —21] Inicio
[22 — 29] Proceso

[30 —39] Logro
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CAPITULO IV
Resultados y discusion
4.1. Anélisis estadisticos de datos
El andlisis estadistico que se realizé en la presente investigacion es de tipo cuantitativo — pre
experimental, por lo tanto, el instrumento fue aplicado antes y después de la ejecucion del
programa “Jugando con problemas”, la prueba fue evaluada con un 95 % de confianzay un 5 %
de error.
4.2.  Analisis descriptivo de la investigacion
4.2.1. Analisis descriptivos generales
En la tabla 5 se muestra que 14 estudiantes son de género masculino, el cual representa el
48,3% del total y 10 estudiantes son de género femenino, siendo, un 41,7% del total. Se

concluye que hay mas nifios que nifias.

Tabla 5: Género de estudiantes

Género Frecuencia Porcentaje
Masculino 14 583
Femenino 10 41,7
Total 24 100,0

En la tabla 6 se muestra que el 20,8% de los estudiantes tienen 10 afios, conformado por 5
estudiantes del total, el 66,7% de ellos tienen 11 afios, representado a 16 estudiantes y un
12,5% de ellos tienen 12 afios, representado a un numero de 3 estudiantes. También, en la
tabla se muestra que hay un menor porcentaje de estudiantes con 12 afios y un porcentaje
considerable de estudiantes que tienen 11 afos, la diferencia entre ambas edades es

considerable, por lo tanto, la edad promedio de los estudiantes es de 11 afios.
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Tabla 6: Edad de los estudiantes

Edad Frecuencia Porcentaje
10 5 20,8
11 16 66,7
12 3 12,5
Total 24 100

En la tabla 7 se muestra que el 91,7% son de procedencia de la Costa del Pais y un 8,3%
provienen de la Sierra entre ambas regiones forman el 100% de la poblacién de estudio,
dentro de la poblacién de estudio ninguno es de procedencia de la Selva. Se concluye que la
mayor cantidad de la poblacion es de procedencia de la Costa en numero representa a 22
estudiantes del total.

Tabla 7:Lugar de procedencia

Regién Frecuencia Porcentaje
Costa 22 91,7

Sierra 2 8,3

Selva 0 0,0

Total 24 100

En la tabla 8 se muestra que el 12,5% son de nivel socioeconémico alto, esto representa a 3
estudiantes del total, el 79,2% son de nivel socioecondmico medio, representando a 19
estudiantes del total y el 8,3% son de nivel socioeconomico bajo, representando a 2
estudiantes del total. Se puede concluir que, el nivel socioecondmico con menor porcentaje es
el nivel bajo y el que tiene mayor porcentaje esta representado en el nivel socioeconomico

medio, habiendo una diferencia considerable entre ambos niveles socioecondmicos.
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Tabla 8: Nivel socioeconémico

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 3 12,5

Medio 19 79,2

Bajo 2 8,3

Total 24 100

4.2.2. Andlisis descriptivos relevantes

En las siguientes tablas se muestra el analisis descriptivo relevante por niveles de acuerdo

a la variable y las dimensiones de estudio:

Los resultados que se muestran en la tabla 9, evidencian que antes de la aplicacion del

programa “Jugando con problemas”, en la evaluacion de la pre prueba sobre la resolucion del

problemas, el 87,5 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, y el 12,5 % en el

nivel de proceso, este resultado cambid significativamente después de la ejecucion del

programa “Jugando con problemas”, debido a que en la evaluacion de la pos prueba el 4,2 %

de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio, el 37,5 % en el nivel de proceso Yy el 58,3%

alcanzaron el nivel de logro. Realizando una comparacion en el nivel de inicio se muestra que

el 83,3 % de estudiantes pasaron a nivel de proceso y logro. Y se observa también que un

58,3% estan en nivel logro, lo que representa a 14 estudiantes del total de la poblacion.

Tabla 9: Resolucién de problemas

] Antes Después
Niveles . ; ) -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 21 87,5 1 4,2
Proceso 3 12,5 9 37,5
Logro 0 0,0 14 58,3
Total 24 100,0 24 100,0
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Los resultados que se muestran en la tabla 10, evidencian que antes de la aplicacion del
programa “Jugando con problemas”, en la evaluacion de la pre prueba sobre la dimension
comprension del problema, el 70,8 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el
25,0 % en el nivel proceso y el 4,2 % en el nivel logro, este resultado cambid después de la
ejecucion del programa “Jugando con problemas”, debido a que en la evaluacion de la pos
prueba el 4,2 % de los estudiantes estan el nivel inicio y el 29,1 % alcanzaron el nivel proceso
y el 66,7% el nivel logro. Se muestra que mas del 50% de la poblacion de estudio se encuentra
en el nivel logro. Si se realiza la comparacion de los estudiantes que se encontraban en el
nivel inicio, hubo una mejora significativa de 66,6 % los cuales ahora se encuentra entre el
nivel proceso o logro.

Tabla 10: Comprender el problema

. Antes Después
Niveles . - : -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 17 70,8 1 4,2
Proceso 6 25,0 7 29,1
Logro 1 4,2 16 66,7
Total 24 100,0 24 100,0

Los resultados que se muestran en la tabla 11, evidencian que antes de la aplicacion del
programa “Jugando con problemas”, en la evaluacion de la pre prueba sobre la dimension de
concebir un plan, el 95,8 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio y el 4,2 % en
el nivel proceso, este resultado cambio después de la ejecucion del programa “Jugando con
problemas”, debido a que en la evaluacion de la pos prueba el 12,5 % de los estudiantes se

encuentran el nivel inicio, el 37,5 alcanzaron el nivel proceso y el 50,0 % el nivel logro. Se

61



muestra una mejora significativa en el nivel inicio, del 83,3 % pasaron a un nivel de proceso o
logro y en el nivel logro se encuentra el 50,0 % de lo poblacion de estudio.

Tabla 11: Concebir un plan

_ Antes Después
Niveles i - : -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 23 95,8 3 12,5
Proceso 1 4,2 9 37,5
Logro 0 0.0 12 50,0
Total 24 100,0 24 100,0

Los resultados que se muestran en la tabla 12, evidencian que antes de la aplicacion del
programa “Jugando con problemas”, en la evaluacién de la pre prueba sobre la dimensién de
ejecutar el plan, el 70,8 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el 25,0 % en el
nivel proceso y el 4,2 % en el nivel logro, este resultado cambid después de la ejecucion del
programa “Jugando con problemas”, debido a que en la evaluacion de la pos prueba el 12,5 %
de los estudiantes se encuentra en el nivel inicio, el 45,8% alcanzaron el nivel proceso y el
41,7 % en el nivel logro. Realizando una comparacion se muestran también que el 58,3% de
estudiantes que se encontraban en el nivel inicio pasaron a un nivel proceso o logro, del
mismo modo, se observa que se ha aumentado en un 37,5% en el nivel de logro.

Tabla 12: Ejecutar el plan

) Antes Después
Niveles ) 5 ) )
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 17 70,8 3 12,5
Proceso 6 25,0 11 458
Logro 1 4,2 10 41,7
Total 24 100,0 24 100,0
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Los resultados que se muestran en la tabla 13, evidencian que antes de la aplicacion del

programa “Jugando con problemas”, en la evaluacion de la pre prueba sobre la dimension

vision retrospectiva, el 95,8 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el 4,2% se

encontraba en el nivel proceso y 0,0 % en el nivel logro, este resultado cambié después de la

ejecucion del programa “Jugando con problemas”, debido a que en la evaluacion de la pos

prueba el 4,2 % de los estudiantes alcanzaron el nivel inicio, el 54,1 % en el nivel proceso y el

41,7 % el nivel logro. Se muestra que existe una mejora significativa del 95,8 % que se

encontraban en nivel inicio ahora solo un 4,2 % se encuentra en este nivel, se concluye que

hubo el 91,6 % se encuentra en proceso o logro.

Tabla 13: Vision retrospectiva

Antes Después
Niveles ) ] . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 23 95,8 1 4,2
Proceso 1 4,2 13 54,1
Logro 0 0 10 41,7
Total 24 100,0 24 100,0

4.3.1. Prueba de bondad de ajuste.

4.3. Anélisis estadistico que responde a la investigacion.

Para determinar si los puntajes en las variables se aproximaban a una distribucién normal

se utilizo la prueba de Shapiro-Wilk, dado que la muestra es menor a 50.

El criterio para determinar si la (VA) se distribuye normalmente es:

a) P-valor > a Aceptar HO = Los datos provienen de una distribucion normal.

b) P-valor < a Aceptar H1= Los datos NO provienen de una distribucion normal.
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En la tabla 14 se muestran los resultados del andlisis de normalidad donde la resolucion de
problemas, comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el plan y vision retrospectiva
son menores que 0,05, por eso se estable que los datos no proceden de una distribucion
normal, por lo tanto, para comparar las medias se utilizd una prueba no paramétrica, por eso
los andlisis estadisticos corresponden de Wilcoxon para las muestras relacionadas.

Tabla 14 Pruebas de normalidad — Ajuste de Bondad

Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
Resolucion de problemas pre ,748 24 ,000
Resolucion de problemas pos ,864 24 ,004
Comprender el problema pre ,786 24 ,000
Comprender el problema pos 773 24 ,000
Concebir un plan pre ,660 24 ,000
Concebir un plan pos ,837 24 ,001
Ejecutar el plan pre ,708 24 ,000
Ejecutar el plan pos ,798 24 ,000
Vision retrospectiva pre 578 24 ,000
Vision retrospectiva pos ,818 24 ,001

a. Correccion de significacion de Lilliefors
4.3.2. Prueba de hipdtesis para la variable Resolucion de Problemas Aditivos

Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipoétesis nula y alternativa
Ho: p' = p? La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la

resolucion de problemas aditivos en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa
Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017

Ha: p' # p*  La aplicaciéon del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos en los Estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa

Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.
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Estadistico de prueba
El estadistico de prueba no paramétrico a aplicarse es el Test de los rangos signados de

Wilcoxon definida por:

T _ nn+1)
7. = 4
r=
\/n(n +1D)@2n+1)
24

Z=valor Z de la T de Wilcoxon

T=valor estadistico de Wilcoxon

n = tamafio de la muestra

Asumimos el nivel de confianza = 95% y margen de error = 5% (0.05)
Calculo del estadistico

Tabla 15: Rangos obtenidos de resolucion de problemas aditivos

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0? 0.00 0.00
Resolucion de problemas
aditivos pos - Resolucién Rangos positivos 24° 12.50 300.00
de problemas aditivos ¢
pre Empates 0
Total 24

a. Resolucidn de problemas aditivos pos < Resolucion de problemas aditivos pre
b. Resolucidn de problemas aditivos pos > Resolucidn de problemas aditivos pre
c. Resolucion de problemas aditivos pos = Resolucion de problemas aditivos pre

En la tabla 15 podemos observar que hay 0 rangos negativos, 24 rangos positivos y 0
empates entre ambos, siendo el rango promedio 12,50. Esto significa que las puntuaciones

del rango positivo de la resolucion de problemas aditivos en la fase de la pos prueba
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fueron mayores en 24 oportunidades que en la fase de pre prueba, al efectuarse el
respectivo contraste.

Tabla 16: Prueba de Wilcoxon de la resolucion de problemas aditivos

Resolucion de problemas aditivos pos -
Resolucién de problemas aditivos pre
z -4,292°
Sig. asintotica (bilateral)
.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Regla de decision
p <o = rechaza HO
p > o = acepta HO
Siendo o = 0,05
Por los datos obtenidos en la tabla 16 observamos que el valor de (Z) encontrado es de -
4,292 y el valor de significancia es .000 (p < 0.05), por ello podemos afirmar que existe
suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipdtesis nula; por lo que se acepta la
hip6tesis alterna, es decir existen diferencias significativas entre las puntuaciones de la pre
prueba y la pos prueba, acerca de la resolucion de problemas aditivos. Por lo tanto, la
aplicacion del programa “Jugando con problemas”, mejoré significativamente la resolucién de
problemas aditivos de los estudiantes del 6to grado del Colegio Fernando Stahl de Moquegua,

2017.

4.3.3. Prueba de hipétesis para la dimension: Comprender el problema
Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipotesis nula y alternativa
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Ho: p' = u*  La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para la comprension del problema en los Estudiantes del 6°
grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua,
2017

Ha: p! # p* La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para la comprension del problema en los Estudiantes del 6°
grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua,
2017

Estadistico de prueba

El estadistico de prueba no paramétrico a aplicarse es el Test de los rangos signados de

Wilcoxon definida por:

T nn+1)
Z — 4
.=
Jn(n +1)(2n+1)
24

Z=valor Z de la T de Wilcoxon

T=valor estadistico de Wilcoxon

n = tamafio de la muestra

Asumimos el nivel de confianza = 95% y margen de error = 5% (0.05)
Calculo del estadistico

Tabla 17: Rangos obtenidos dimension: Comprender el problema

Rango Suma de

N .
promedio rangos
Comprender el Rangos negativos 0? 0.00 0.00
problema pos -
Comprender el Rangos positivos 24° 12.50 300.00
problema pre Empates 0
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Total 24
a. Comprender el problema pos < Comprender el problema pre
b. Comprender el problema pos > Comprender el problema pre
c. Comprender el problema pos = Comprender el problema pre

En la tabla 17 podemos observar 0 rangos negativos, 24 rangos positivos y 0 empates
entre ambos, siendo el rango promedio 12,50. Esto significa que las puntuaciones del rango
positivo de la dimensién de comprender el problema en la fase de la pos prueba fueron
mayores en 24 oportunidades que en la fase de la pre prueba, al efectuarse el respectivo
contraste.

Tabla 18: Prueba de Wilcoxon de la dimension: Comprender el problema

Comprender el problema pos
Comprender el problema pre

Z -4,297°

Sig. asint6tica (bilateral) .000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Regla de decision
p <o = rechaza HO
p > a = acepta HO
Siendo o = 0,05
Por los datos obtenidos en la tabla 18 observamos que el valor de (Z) encontrado es de -
4.297 vy el valor de significancia es .000 (p < 0.05), por ello podemos afirmar que existe
suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipétesis nula; por lo que se acepta la
hipétesis alterna, es decir existen diferencias significativas entre las puntuaciones de la pre
prueba y la pos prueba, acerca de la dimension de comprender el problema. Por lo tanto, la

aplicacion del programa “Jugando con problemas”, mejoro significativamente la resolucién de
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problemas aditivos de los estudiantes del 6to grado del Colegio Fernando Stahl de Moquegua,
2017.
4.3.4. Prueba de hipétesis para la dimension: Concebir un plan
Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:
Formulamos la hipotesis nula y alternativa

Ho: p! = p? La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la

resolucion de problemas aditivos para concebir un plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017

Ha: p! # ”2 La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para concebir un plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Estadistico de prueba

El estadistico de prueba no paramétrico a aplicarse es el Test de los rangos signados de

Wilcoxon definida por:

nn+1)
T———5—

\/n(n +1)(2n+1)
24

Z=valor Z de la T de Wilcoxon
T= valor estadistico de Wilcoxon
n = tamafno de la muestra

Asumimos el nivel de confianza = 95% y margen de error = 5% (0.05)
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Calculo del estadistico

Tabla 19: Rangos obtenidos de la dimension: Concebir un plan

Rango Suma de

N .
promedio rangos
Rangos negativos 0% 0.00 0.00
Concebir un plan pos - Rangos positivos 24° 12.50 300.00
Concebir un plan pre Empates 0°
Total 24

a. Concebir un plan pos < Concebir un plan pre
b. Concebir un plan pos > Concebir un plan pre
c. Concebir un plan pos = Concebir un plan pre

En la tabla 19 podemos observar 0 rangos negativos, 24 rangos positivos y 0 empates entre
ambos, siendo el rango promedio 12,50. Esto significa que las puntuaciones del rango
positivo de la dimension concebir un plan en la fase de la pos prueba fueron mayores en
24 oportunidades que en la fase de la pre prueba, al efectuarse el respectivo contraste.

Tabla 20: Prueba de Wilcoxon de la dimension: Concebir un plan

Concebir un plan pos -
Concebir un plan pre
z -4,332°

Sig. asintdtica (bilateral) .000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Regla de decision
p <o = rechaza HO
p > o = acepta HO
Siendo o = 0,05
Por los datos obtenidos en la tabla 20 observamos que el valor de (Z) encontrado es de -

4.332 y el valor de significancia es .000 (p < 0.05), por ello podemos afirmar que existe
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suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipdtesis nula; por lo que se acepta la
hip6tesis alterna, es decir existen diferencias significativas entre las puntuaciones de la pre
prueba y la pos prueba, acerca de la dimension de concebir un plan. Por lo tanto, la aplicacion
del programa “Jugando con problemas”, mejoré significativamente la resolucion de
problemas aditivos de los estudiantes del 6to grado del Colegio Fernando Stahl de Moquegua,

2017.

4.3.5. Prueba de hipdtesis para la dimension: Ejecutar el plan
Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipoétesis nula y alternativa
Ho: u' = p? La aplicacion del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la

resolucion de problemas aditivos para ejecutar el plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Ha: p' # ],LZ La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para ejecutar el plan en los Estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Estadistico de prueba

El estadistico de prueba no paramétrico a aplicarse es el Test de los rangos signados de

Wilcoxon definida por:

T nn+1)
Z —_— 4
=
\/n(n +1)(2n+1)
24

Z=valor Z de la T de Wilcoxon

T= valor estadistico de Wilcoxon

n = tamafno de la muestra
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Asumimos el nivel de confianza = 95% y margen de error = 5% (0.05)
Célculo del estadistico

Tabla 21: Rangos obtenidos de la dimension: Ejecutar el plan

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0° 0.00 0.00
Ejecutar el plan . b
pos - Ejecutar Rangos positivos 2? 12.00 276.00
el plan pre Empates 1
Total 24

a. Ejecutar el plan pos < Ejecutar el plan pre
b. Ejecutar el plan pos > Ejecutar el plan pre

c. Ejecutar el plan pos = Ejecutar el plan pre
En la tabla 21 podemos observar 0 rangos negativos, 23 rangos positivos y 1 empates entre

ambos, siendo el rango promedio 12,00. Esto significa que las puntuaciones del rango
positivo de la dimension ejecutar el plan en la fase de la pos prueba fueron mayores en 24
oportunidades que en la fase de la pre prueba, al efectuarse el respectivo contraste.

Tabla 22: Prueba de Wilcoxon de la dimension: Ejecutar el plan

Ejecutar el plan pos -
Ejecutar el plan pre

z -4,318"
Sig. asintética (bilateral) .000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Regla de decision
p <o = rechaza HO
p > a = acepta HO

Siendo o = 0,05
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Por los datos obtenidos en la tabla 22 observamos que el valor de (Z) encontrado es de -
4.318 y el valor de significancia es .000 (p < 0.05), por ello podemos afirmar que existe
suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipdtesis nula; por lo que se acepta la
hip6tesis alterna, es decir existen diferencias significativas entre las puntuaciones de la pre
prueba y la pos prueba, acerca de la dimension de ejecutar el plan. Por lo tanto, la aplicacion
del programa “Jugando con problemas”, mejoré significativamente la resolucion de
problemas aditivos de los estudiantes del 6to grado del Colegio Fernando Stahl de Moquegua,

2017.

4.3.6. Prueba de hipdtesis para la dimension: Vision retrospectiva
Para realizar la prueba de hipdtesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipdtesis nula y alternativa
Ho: u' = p? La aplicacién del programa “Jugando con problemas” no es eficaz en la

resolucion de problemas aditivos para la vision retrospectiva en los Estudiantes del 6° grado
de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Ha: p' # ],LZ La aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas aditivos para la vision retrospectiva en los Estudiantes del 6° grado
de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017.

Estadistico de prueba

El estadistico de prueba no paramétrico a aplicarse es el Test de los rangos signados de

Wilcoxon definida por:

nn+1)
T———F—

Jn(n +1)(2n+1)
24

Z=valor Z de la T de Wilcoxon
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T= valor estadistico de Wilcoxon

n = tamafio de la muestra

Asumimos el nivel de confianza = 95% y margen de error = 5% (0.05)
Calculo del estadistico

Tabla 23: Rangos obtenidos de la dimension: Vision retrospectiva

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0% 0.00 0.00
Vision  retrospectiva - b
pos _ Visign angos positivos 24 12.50 300.00
retrospectiva pre Empates 0°
Total 24

a. Vision retrospectiva pos < Vision retrospectiva pre
b. Vision retrospectiva pos > Vision retrospectiva pre
c. Vision retrospectiva pos = Vision retrospectiva pre

En la tabla 23 podemos observar 0 rangos negativos, 24 rangos positivos y 0 empates entre
ambos, siendo el rango promedio 12,50. Esto significa que las puntuaciones del rango
positivo de la dimensidn vision retrospectiva en la fase de la pos prueba fueron mayores
en 24 oportunidades que en la fase de la pre prueba, al efectuarse el respectivo contraste.

Tabla 24: Prueba de Wilconxon de la dimensiéon: Vision retrospectiva

Vision retrospectiva pos —
Vision retrospectiva pre
z -4,335"

Sig. asintotica (bilateral)  .000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Regla de decision
p <o = rechaza HO

p > a = acepta HO
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Siendo o = 0,05

Por los datos obtenidos en la tabla 24 observamos que el valor de (Z) encontrado es de -
4.335 y el valor de significancia es .000 (p < 0.05), por ello podemos afirmar que existe
suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipotesis nula; por lo que se acepta la
hipdtesis alterna, es decir existen diferencias significativas entre las puntuaciones de la pre
prueba y la pos prueba, acerca de la dimensidon de vision retrospectiva. Por lo tanto, la
aplicacion del programa “Jugando con problemas”, mejoro significativamente la resolucion de
problemas aditivos de los estudiantes del 6to grado del Colegio Fernando Stahl de Moquegua,

2017.
4.4.Resultado

4.4.1. Narrativa de resultados

Los resultados de la investigacion son satisfactorios en la resolucion de problemas aditivos, se
puede evidenciar en la prueba de hipétesis. La aplicacion del programa “Jugando con problemas”
fue eficaz en la resolucion de problemas aditivos de los estudiantes del sexto grado de la
Institucion Educativa “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua. Al aplicar el pre test el 87,5
% de estudiantes se encontraban en el nivel inicio quiere decir que tenian dificultades al resolver
los problemas planteados, también se observaba que los estudiantes eran meros reflectores,
porque esperaban que se les diga como deben realizar cada accion o esperaban copiar lo que
otros hacian, no generaban sus propios conocimientos, también ellos tenian dificultad al
relacionarse entre compafieros y otros. Durante la aplicacion del programa se fueron
evidenciando el desarrollo integral en los estudiantes, al finalizar se aplico el pos test para medir

la eficacia del programa, en los resultados hubo una mejora significativa, donde el 4,2 % se
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encontraba en el nivel inicio, el porcentaje representa a un estudiante, el 58,3 % se encuentran en
el nivel logro, representando a mas del 50% del total de estudiantes en estudio.

Los resultado de la dimension 1: comprension del problema se evidencié una falta de habito
de lectura, y obviamente hubo problemas de comprension lectora, al momento de aplicar el pre
test el 70,8 % de estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el 25,0 % estuvo en proceso V el
4,2 % en logro, se observa que mas del 50% de estudiantes no comprendian lo que leian, se
realizo el seguimiento a la formacion del habito de la lectura y reforzamiento en la comprension
del mismo, posterior a la aplicacion del programa y su acompafiamiento, en el pos test, en los
resultados hubo una variacién significativa, el 4,2 % de estudiantes se encuentran en el nivel
inicio, el 29,1 % en proceso y el 66,7 % en logro. Se refleja una mejora significativa del 62,5 %
en el nivel logro realizando una comparacion entre la pre y pos prueba.

Los resultados en la dimension 2: concebir el plan, se evidencio en los estudiantes la forma
mecanica de realizar las operaciones y solo fijarse en los nimeros y no tratar de entender o
buscar una estrategia para resolver el problema, por estas razones al aplicar el pre test, el 95,8 %
se encontraban en el nivel inicio, el 4,2 % en proceso y el 0% en logro, al momento de aplicase
el programa y realizar el acompafiamiento respectivo mediante juegos, material estructurado y no
estructurado, los resultados tuvieron una variacion significativa, puesto que en la pos prueba el
12,5 % de estudiantes se encuentran en el nivel inicio, el 37,5 % en proceso y el 50,0 % en logro.
Del mismo modo antes de la aplicacion del programa no se registraba estudiantes en el nivel
logro, posterior a su aplicacion se registra que el 50,0 % de estudiantes estan en el nivel logro.

Los resultado en la dimension 3: ejecutar el plan se evidencio que los estudiantes tenian
dificultades de pasar de lo concreto a lo abstracto, porque estaban acostumbrados a realizar

mecanicamente las operaciones fundamentales, por estas razones se aplico el pre test, donde, el
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70,8 % de estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el 25 % en proceso y el 4,2 % en logro,
posterior a la aplicacion del programa y acompafiamiento estos resultados tuvieron una variacion
significativa, donde los estudiantes lograban entender y lograr diferenciar lo concreto con lo
abtracto y simbolico, en la pos prueba el 12,5 % de estudiantes se encuentran en el nivel inicio,
el 45,8 % en proceso y el 41,7 % en logro. Reflejdndose una mejora significativa en el nivel
inicio donde antes de la aplicacion del programa el 70,8% se encontraba en este nivel, posterior a
la aplicacion el 12,5 % se quedaron en este nivel, el cual representa a 3 estudiantes.

Los resultados en la dimensién 4: vision retrospectiva, se evidencio el escaso analisis,
reflexion y revision de lo realizado, por eso al momento de aplicar el pre test, el 95,8 % de
estudiantes se encontraban en el nivel inicio, el 4,2 % en proceso y el 0% en logro, posterior a la
aplicacion del programa, acompafiamiento y uso de la estrategia del “semaforo matematico”, los
resultados tuvieron una variacion significativa, puesto que en la pos prueba el 4,2 % de
estudiantes se encuentran en el nivel inicio, el 54,1 % en proceso y el 41,7 % en logro. Del
mismo modo antes de la aplicacién del programa no se registraba estudiantes en el nivel logro,
posterior a su aplicacion se registra que el 41,7 % se encuentran en el nivel logro, ellos lograron
resolver problemas aditivos sin dificultad.

4.4.2. Discusion de resultado

Los resultados obtenidos en la resolucion de problemas aditivos fueron satisfactorios donde
mas del 50% de estudiantes se encuentra en el nivel logro, si se ampliaba el tiempo de ejecucion
del programa, los resultados se modificarian a un 100% de estudiantes se encuentren en el nivel

logro.
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Los resultados en cada dimension hubieran sido mas efectivos si se planteaba un programa
para reforzar cada uno de los procesos didacticas del area de matemaética. De esta manera se

preparaba a los estudiantes para la insercion al enfoque de resolucion de problemas.
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CAPITULO V

Conclusiones y recomendaciones

1.1. Conclusiones

Después del andlisis de resultados y sustento teorico de la investigacion sobre la aplicacion del
programa “Jugando con problemas” y su eficacia en la Resolucion de Problemas Aditivos en los
estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” en la ciudad de
Moquegua, 2017, por ello se llega a las siguientes conclusiones.

a. El programa “Jugando con problemas” es eficaz para la resolucion de problemas aditivos
en los estudiantes del 6° grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de
la ciudad de Moquegua, donde los resultados obtenidos muestran que antes de la aplicacion
del programa no se registraba estudiantes en el nivel logro, posterior a su aplicacion se
registra que el 58,3 % de estudiantes se ubican en el nivel logro, ellos lograron resolver
problemas aditivos sin dificultad. Ademas, los estudiantes muestran una mejora
satisfactoria al enfrentar problemas de la vida cotidiana.

b. En cuanto al andlisis independiente realizado a las cuatro dimensiones de la investigacion,
la aplicacion del programa “Jugando con problemas” es eficaz para la Resolucion de
Problemas Aditivos en los cuatros pasos propuestos para su resoluciéon. En la dimension
comprender el problema se evidencia que el 66,7% de estudiantes posterior a la aplicacion
del programa logran la resoluciéon de problemas en esta dimension satisfactoriamente, en
esta misma dimension se muestra que existe una mejora significativa del 70,8% de
estudiantes que se encontraban en el nivel inicio pasaron al nivel proceso o logro,
quedando el 4,2% en el nivel inicio, ello equivale un estudiante. Asi mismo, en la

dimension concebir un plan se muestra que el 50,0% de estudiantes alcanzaron el nivel
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d.

logro, ellos lograron crear, plantear formas para resolver el problema y en el nivel inicio se
encontraban el 95,8% de estudiantes, posterior a la aplicacion del programa en la pos
prueba muestra que el 83,33% de ellos pasaron a un nivel proceso o logro. También, en la
dimensidn ejecutar el plan se muestra que 41,7% de estudiantes se encuentran en el nivel
logro, donde ellos lograron con éxito desarrollar matematicamente y buscaron varias
alternativas para resolver el problema, en esta dimension existia 70,8% de estudiantes en el
nivel inicio, después de aplicar el programa existio una considerable variacion de 58,33 %
esta mejora se encuentra en el nivel proceso y logro. Finalmente, en la dimensién de vision
retrospectiva el 41,7% lograron alcanzar con éxito en nivel de logro, ellos lograron revisar
cada paso ejecutado, buscaron nuevas formas para hallar el mismo resultado y lograron
relacionar el procedimiento realizado con otros similares.

Resolver problemas en forma ludica, dindmica, vivencial y contextualizada ayuda al
estudiante a eliminar la desmotivacion, miedo, frustracion a resolver operaciones y
problemas. Esta forma de ensefiar al estudiante ayuda en el desarrollo de la creatividad,
autoestima, autonomia, pensamiento abierto y razonamiento logico y critico.

Al aplicar el enfoque de la resolucién de problemas ayudé a los estudiantes a comprender
el mundo y desenvolverse en él. Asimismo, proporciond herramientas para desarrollar una
practica responsable, consciente y asumir las consecuencias de sus decisiones.

La metodologia del trabajo cooperativo ayudd al estudiante a ser tolerante, paciente,
amable, responsable, solidario y sobre todo ser empatico con sus compaferos. Con esta
metodologia los estudiantes son constructores de sus propios conocimientos y dejan de ser

imitadores o reflectores de otros.
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1.2.

Recomendaciones
Capacitar a los docentes sobre el enfoque de Resolucién de Problemas en el area de
matematica y monitorear constantemente el trabajo pedagogico realizado en el aula.
Crear més estrategias metacognitivas para la resolucion de problemas que a su misma vez
ayuden al desarrollo integral del estudiante.
Ampliar el tiempo de duracion de la aplicacion del programa para obtener mejores
resultados.
Elaborar un programa para desarrollar los procesos didacticos del area, donde se debe
trabajar la comprension, manipulacion, pasar de lo concreto a los abstracto y simbdlico, en
especial para aquellas aulas que no se trabaja con el enfoque de resolucion de problemas.
Las distintas estrategias planteadas en el programa “Jugando con problemas” fueron
efectivos para la mejora en la resolucion de problemas aditivos, en especial la estrategia
“Semaforo matematico” ayudé a comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el
plan y vision retrospectiva. Cada color del semaforo representaba un paso o fase para
desarrollar el problema, cada estudiante disfrutaba tener un seméforo grupa o individual, lo
usaban como un termémetro de avance y aprendizaje.
La aplicacién del programa “Jugando con problemas” y el conjunto de juegos y estrategias
ayudaron a los estudiantes en un desarrollo integral. Se evidencié una mejora significativa
en la creatividad, analisis critico, pensamiento abierto, autdbnomo al tomar sus decisiones y
les permitio comprender y desenvolverse adecuadamente en la comunidad al cual

pertenecen, siendo ciudadanos responsables y conscientes.
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ANEXO



Anexo 1: Arbol de problemas

Maestros no capacitados

y actualizados, falta de

material didactico en las
instituciones.

Resoluciones
mecénicamente y
repetitivas de operaciones
fundamentales

Estudiantes receptores y
no constructores de sus
conocimientos

Mayor dificultad en la
resolucion de problemas,
presentan frustracion y
miedo al no desarrollar.

Incumplimiento de los
deberes académicos e
irresponsabilidad en sus
acciones.

PROBLEMA

Ineficiencia en la resolucién de problemas aditivos de los
estudiantes del 6to grado de la I.E. Adventista “Fernando Stahl”

CAUSAS

Escasa inversion del
Estado Peruano al area
Educativa

Escasa capacitacion y
lectura del curriculo
nacional por parte de los
docentes

Inadecuada metodologia
y estrategias usadas en el
proceso de generar
aprendizajes

Bajo nivel de
comprension lectora 'y
falta de habito de parte de
los estudiantes

Irresponsabilidad de los
padres en el
acompafiamiento
académico del estudiante
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Anexo 2: Arbol de soluciones

Muestra iniciativa,
creatividad,
concentracion,
razonamiento critico y

Constructor de sus
propios conocimientos.

Fortalece la autoestima y
brinda seguridad en la
toma de decisiones

Valoracion y motivacion
en los logros de
resolucion de problemas.

Mejora la resolucion de
problemas aditivos y
problemas de su vida

cotidiana.

Eficacia en la resolucion de problemas aditivos de los

estudiantes del 6to grado de la I.E. Adventista “Fernando Stahl”

Reflexion de mi préctica
pedagogica en la
aplicacion del enfoque
de resolucion de
problemas

Motivacion a través de
jugos por el aprendizaje
de las matematicas

Uso adecuado de
materiales didacticos y
estrategias.

Refuerzo y motivacion a
adquirir el habito de
lectura

Aplicacion del programa
“Jugando con problemas”
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Anexo 3: Matriz de consistencia

Titulo Planteamiento del problema Objetivos Hipotesis Tipoy diseiio | Conceptos centrales
General General General Variables Independiente
Cuantitativa - Gestores bibliograficos
¢En qué medida la aplicacion | “Demostrar la eficacia de la | La aplicacion del programa Experimental (Méndele):
del programa “Jugando con | aplicacion del programa | “Jugando con problemas” es P Los gestores personales de
problemas” es eficaz en la | “Jugando con problemas” en la | eficaz en la Resolucion de Disefio:  Pre- bases de datos bibliogréficas
resolucion de problemas | Resolucion ~ de  Problemas | Problemas Aditivos en los ex erirﬁental son programas para
«Aplicacion aditivos en los estudiantes del 6° | Aditivos en los Estudiantes del | Estudiantes del 6° grado de P computadoras que permiten a
delp Proarama grado de la Institucién | 6° grado de la Institucién | la Institucion  Educativa Poraue los especialistas, profesionales
“Juean dc? con Educativa Adventista “Fernando | Educativa Adventista “Fernando | Adventista “Fernando Stahl” err?ﬂ tird e investigadores almacenar las
l%lemas” Stahl” de 1la ciudad de | Stahl” de 1la ciudad de | de la ciudad de Moquegua, Fr)nani uar  la referencias bibliogréficas
lsjljoeficacia e?], Moquegua, 20177 Moquegua, 2017” 2017 variagle recuperadas durante la
Especificos Especificos Especificos bdsqueda de informacion. Su

la Resolucion
de Problemas
Aditivos  en
los
Estudiantes
del 6° grado
de la
Institucion
Educativa
Adventista
“Fernando
Stahl” de 1la
ciudad de
Moquegua,
2017”

¢En qué medida la aplicacion
del programa “Jugando con
problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas
aditivos para la comprension del
problema en los estudiantes del
6° grado de la Institucion
Educativa Adventista “Fernando
Stahl” de la ciudad de
Moquegua, 20177

¢En qué medida la aplicacion
del programa “Jugando con
problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas
aditivos para concebir un plan
en los estudiantes del 6° grado
de la Institucion Educativa
Adventista “Fernando Stahl” de
la ciudad de Moquegua, 2017?

“Determinar la eficacia de la
aplicacién del programa
“Jugando con problemas” en la
Resolucion ~ de  Problemas
Aditivos para la comprension
del problema en los Estudiantes
del 6° grado de la Institucion
Educativa Adventista “Fernando
Stahl” de la ciudad de
Moquegua, 2017~

“Determinar la eficacia de la
aplicacion del programa
“Jugando con problemas” en la
Resolucion  de  Problemas
Aditivos para concebir un plan
en los Estudiantes del 6° grado
de la Institucion Educativa
Adventista “Fernando Stahl” de
la ciudad de Moquegua, 2017”

La aplicacion del programa
“Jugando con problemas” es
eficaz en la Resolucion de
Problemas Aditivos para la
problema en los Estudiantes
del 6° grado de la Institucion
Educativa Adventista
“Fernando Stahl” de Ila
ciudad de Moquegua, 2017

La aplicacion del programa
“Jugando con problemas” es
eficaz en la Resolucion de
Problemas Aditivos para
concebir un plan en los
Estudiantes del 6° grado de
la Institucion  Educativa
Adventista “Fernando Stahl”
de la ciudad de Moquegua,
2017

dependiente en
estudio
“resolucion de
problemas
aditivos”  para
producir un
efecto esperado
a través de la
aplicacién de la
variable
independiente
“Jugando con
problemas”

O1= antes de la

aplicacion  del
programa
X= Programa

02= después de
la  aplicacion
del programa

disefio permite, la elaboracion
de bibliografias, a partir de los
datos acumulados de acuerdo
con los formatos de
descripcion que exigen las
diferentes revistas cientificas.
(Argenteros, 2004).

Base de datos cientificas

Son colecciones de
documentos académicos vy
cientificos de Gltima
generacion, en  formato
electrdnico, que  pueden

consultarse en linea, todos los
dias del afio, las 24 horas del
dia.

Variables Dependiente
Motivacion académica:

Es la tendencia del estudiante a
encontrar actividades
académicas significativas y
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¢En qué medida la aplicacion
del programa “Jugando con
problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas
aditivos para ejecutar el plan en
los estudiantes del 6° grado de la
Institucion Educativa Adventista
“Fernando Stahl” de la ciudad
de Moquegua, 2017?

¢En qué medida la aplicacion
del programa “Jugando con
problemas” es eficaz en la
resolucion de problemas
aditivos para la  revision
retrospectiva en los estudiantes
del 6° grado de la Institucion
Educativa Adventista “Fernando
Stahl” de 1la ciudad de
Mogquegua, 2017?

“Determinar la eficacia de la
aplicacion del programa
“Jugando con problemas” en la
Resolucion ~ de  Problemas
Aditivos para ejecutar el plan en
los Estudiantes del 6° grado de
la Institucion Educativa
Adventista “Fernando Stahl” de
la ciudad de Moquegua, 2017”

“Determinar la eficacia de la
aplicacion del programa
“Jugando con problemas” en la
Resolucion ~ de  Problemas
Aditivos para la  vision
retrospectiva en los Estudiantes
del 6° grado de la Institucién
Educativa Adventista “Fernando
Stahl” de la ciudad de
Moquegua, 20177

La aplicacién del programa
“Jugando con problemas” es
eficaz en la Resolucion de
Problemas Aditivos para
ejecutar el plan en los
Estudiantes del 6° grado de
la Institucion  Educativa
Adventista “Fernando Stahl”
de la ciudad de Moquegua,
2017

La aplicacion del programa
“Jugando con problemas” es
eficaz en la Resolucion de
Problemas Aditivos para la
vision retrospectiva en los
Estudiantes del 6° grado de
la Institucion  Educativa
Adventista “Fernando Stahl”
de la ciudad de Moguegua,
2017

valiosas, y se fomenta cuando
las fuentes de motivacion son
intrinsecas, cuando las metas
son un reto personal, cuando el
estudiante se enfoca en las
tareas y se orienta al dominio
de éstas, y atribuye sus éxitos
y fracasos a causas
controlables y piensa que

puede mejorar sus
capacidades. Woolfolk (1996)
Actitudes hacia la

investigacion

Aldana & Joya (2011, pp.,
300), el constructo actitudes
hacia la investigacion
cientifica se definié6 como una
organizacion  duradera vy
persistente de creencias hacia
la misma, por parte de un
colectivo en la que intervienen
dimensiones afectivas,
cognitivas y conductuales.
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Anexo 4: Matriz instrumental

. . Dimensiones . - Fuente de | Instrumento
Titulo Variables (sub escalas) Indicadores ITEM informacion Autor y afio
¢leyo cada problema varias veces?
Lee y comprende el — -
problema ¢(comprendid el enunciado de cada
problema?

Comprender el é;?jin;i:‘;%?eﬁari)ncégnita en el enunciado de

problema Identifica los datos iidentificé los datos suministrados en el
“Aplicacion  del enunciado de cada problema?
programa Replantea el | ¢;puede replantear cada problema en sus
“Jugando con problema propias palabras? Ministerio  de
problemas” y su Identifica ¢identificd en cada problema las operaciones Educacion
eficacia en Ila procedimientos u | o procedimientos que debia realizar para Estudiantes | (Rutas de
resolucion de operaciones obtener la respuesta? del 6to | aprendizaje)
problemas Resolucion | Concebir un ¢descompuso cada problema en problemas grado la | Validacion con
aditivos en los | de plan mas pequefios? Institucion jueces
estudiantes del 6° | problemas Descompone el irecuerda, y puede relatar lo primero que Educativa | (expertos)
grado de la | aditivos problema hizo para resolver cada problema y lo que “Fernando Instrumento
Institucion hizo después? Stahl” - | estandarizado
Educativa cverificd cada paso que realizé en cada uno Moquegua | de Karen
Adventista Klever

“Fernando Stahl”
de la ciudad de
Moquegua, 2017

Ejecutar el plan

Realiza y verifica el
plan ejecutado

de los problemas?

¢busco varias alternativas para resolver cada
problema?

Vision
retrospectiva

Revisa el problema
desarrollado

irevisd en cada problema si los resultados
eran acordes con lo que se pedia?

Busca nuevas formas
de resolver

¢buscod nuevas formas de hallar el resultado
del problema?

¢se preguntd si el procedimiento empleado
en estos problemas sirve para resolver
similares?
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Anexo 5: Operalizacion de variables

Titulo: “Aplicacion del programa “Jugando con problemas” y su eficacia en la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del

6° grado de la Institucion Educativa Adventista “Fernando Stahl” de la ciudad de Moquegua, 2017”

Variables | Dimensiones Indicadores Operacion instrumental/ Items Valoracion
¢lee cada problema varias veces?
Lee y comprende el problema .
¢comprende el enunciado de cada problema?
¢identifica la incégnita en el enunciado de cada
Comprender problema?
el problema Identifica los datos :

Resolucién de problemas aditivos

¢identifica los datos suministrados en el enunciado de
cada problema?

Replantea el problema

¢replantea cada problema en sus propias palabras?

Concebir un
plan

Identifica
operaciones

procedimientos u

¢identifica en cada problema las operaciones o
procedimientos que debia realizar para obtener la
respuesta?

Descompone el problema

¢descompone  cada

mas pequefios?

problema en problemas

¢recuerda y relata lo primero que hizo para resolver
cada problema y lo que hizo después?

Ejecutar el
plan

Realiza y verifica el
gjecutado

plan

¢verifica cada paso que realiz6 en cada uno de los
problemas?

ibusca varias resolver cada

problema?

alternativas para

Vision
retrospectiva

Revisa el problema desarrollado

irevisa en cada problema si los resultados eran
acordes con lo que se pedia?

Busca nuevas formas de resolver

¢busca nuevas formas de hallar el resultado del
problema?

¢se pregunta si el procedimiento empleado en estos
problemas sirve para resolver similares?

La valoracion

sera

segun el Ministerio de
Educacion

1.

Inicio-C

2. Proceso-B
3. Logro-A
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Anexo 6: Instrumento

Instrumento para medir la resolucion de problemas apoyado en los pasos de George Polya

No.

ITEMS/DIMENSION

Logro

Proceso

Inicio

DIMENSION 1: COMPRENSION

1.1 |¢lee cada problema varias veces?

1.2 | ¢comprende el enunciado de cada problema?

13 ¢identifica la incognita en el enunciado de cada
' problema?

14 Jidentifica los datos suministrados en el enunciado
' de cada problema?

1.5 |¢replantea cada problema en sus propias palabras?

DIMENSION 2:CONCEBIR UN PLAN

¢identifica en cada problema las operaciones o

2.1 |procedimientos que debia realizar para obtener la
respuesta?

29 ¢'dfesc0mp0ne cada problema en problemas

' mas pequefnos?

23 ¢recuerda y relata lo primero que hizo para resolver

cada problema y lo que hizo después?

DIMENSION 3: EJECUTAR EL PLAN

3.1

¢verifica cada paso que realizé en cada uno de los
problemas?

3.2

¢busca varias alternativas para resolver cada
problema?

DIMENSION 4: VISION RETROSPECTIVA

jrevisa en cada problema si los resultados eran

4.1 .
acordes con lo que se pedia?
42 ibusca nuevas formas de hallar el resultado del
' problema?
43 |cse pregunta si el procedimiento empleado en estos

problemas sirve para resolver similares?

Validado y estandarizado por la investigadora Karen Klever en el afio 2012
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Evaluacion de pre y pos prueba

opOPERY, UNIVERSIDAD PERUANA UNION

7 & FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
EAP de Educacion

EVALUACION - PRE TEST

Ly

o UN'VE/‘P
7 Nom®

&
&
"4y
ey

I. DATOS GENERALES
Nombre y Apellido:
Edad:

Género: Masculino (1)  Femenino (2)
Grado y seccion:

Lugar de procedencia: Costa (1) Sierra (2) Selva (3)
Nivel socioeconémico:  Alto (1) Medio (2) Bajo (3)
Il. PROBLEMA

1. Julio mide 1,3 my mide 0,12 m mas que Fernanda. ;Cuanto mide Fernanda?

2. Miguel pesa 48,5 kg. y pesa 9kg menos que José. ¢ Cuanto pesa Jose?

3. Juan tiene S/. 1700 de ahorros. Si Rebeca ganara S/. 600, tendria lo mismo que Juan.
¢ Cuanto dinero tiene Rebeca?
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4. Unaempresa A gana S/. 41 700 en un afio. Si otra empresa B gasta S/. 8 760, tendria
ganancias como la primera. ¢ Cuanto de ganancia en total tiene la empresa B?

5. Flavio gana S/. 645,56, si le dieran S/. 122,34 mas, ganaria lo mismo que Ernesto.
¢ Cuénto gana Ernesto?

6. EI5° A recaudd S/. 25,4 en la venta de papas rellenas. Si gastara S/. 3, 80 tendria lo
mismo que el 5° B. ¢ Cuanto dinero tiene el 5° B?

97



Anexo 7: Validacién de instrumento — examen
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Anexo 8: Cartas: solicitud y autorizacion

Carta de solicitud de la investigacion

H @ J Escuela de Educacion de la UPeU

Moguegua, 17 d= abril del 2017
Oficio N° 01-2017

Senor; Ernesto Carrizales Hilasaca

Director de la | E. Particular Adventists “Femando Stahl”
Asunto: Solicita consentimiento para levar a cabo trabajo de investigacion.

Tengo el honor de dingirme al despacho de sw cargo, pars hacer de su
conocdmients que para optar &l grado de Licenciada s requisito indispensable
realizar un frabajo de investigacion (Tesis). El investigador como estudiante de
la Universidad Peruana Unidn ha tenido & bien elegir @ Iz | E. gue usted
dignamente dirige comeo centro de aplicacidn, especificaments al sexdo grado
COMo muestra a guienes se aplicara el programa “Jugando con problemas™ con
capacidades que estan articuladas com el Curriculo Macional. El programs se
desarrollara en s=is unidades, los meses cronogramados de mayo a noviembre,
dos veces por semana, con una duracion de 20 minutos ks sesion.

Agradeciéndole anficipadaments por la atencion gue brinde al presente,
aprovecho esta oporiunidad para expresarle las muestras de mi consideracion
mias distinguida.

Atentaments.

Elvia Elezabsth Limache Minaja
Estudianie investigadora

E=specialidad: Primaria
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EDUCACION

" ADVENTISTA

(054)233660

“ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO”

Moquegua, 30 de abril del 2017

Oficio N° 89 LE. “Fernando Stahl” - Moquegua

Seniorita : Elvia Elezabeth Limache Ninaja
Profesora de la LE. “Fernando Stahl” - Moguegua

Asunto : Dé por aceptada su solicitud para que realice su trabajo de
Investigacion

Es grato dirigirme a Ud. Para expresarle mi cordial saludo en nombre de
la LE. Adventista — “Fernando Stahl”, de la ciudad de Moguegua. a la cuai me
honro en dirigir, asi mismo, agradezco por su gentileza que ha tenido al haber
elegido a nuestra [.E. como centro de aplicacion para realizar su trabajo de
Investigacién, que lo llevara a obtener el grado de Licenciada en Educacion,
Primaria.

Hechos como este, hay que resaltar y felicitar a las personas como Ud.
Que estan siempre en busca del mejoramiento y superacion, por estar en una
constante capacitacion, para ser cada dia mejor.

Razon por la cual, le comunico que se concede el permiso
correspondiente para que realice su ftrabajo propuesto, asi como nos
comprometemos a brindarle todo nuestro apoyo que Ud. Requiere, a fin de que
logre alcanzar las metas propuestas en su programa “Jugando con problemas”.

Seguros de atender a su solicitud, le agradezco su confianza, a la vez

que expreso mis consideraciones y alta estima personal.

Atentamente.

- 2

DIRECTOR- 6

ASOCIACION EDUCATIVA ADVENTISTA PERUANA DEL SUR

Alameda 2 de Mayo N° 110 Tingo - Arequipa Compromiso
con B Ruturo

Colegio Adventista
Gral José de San Marti

Garcia Calderon N° 111 / Vallecito
Arequipa - Re: 958952890
054-289541

Colegio Adventista Colegio Adventista Colegio Adventista Colegio Adventista Colegio Adventista Colegio Adventista Colegio Adventista

Eduardo Francisco Forga Femando Stahl 28 de Julio ElFaro Mirave | Tacna Maranatha / Tacna Hellen White / Aplao

Calle Jerusalén N° 202/ Hunter  Calle llo N° 333 /Moquegua  Calle Miller 184 /Tacna  Av. Tarata N° 1454 Tacna Av. Tacnasin. Mz. “E" Lote 2" Juan José Crespo Castillo sin. Libertad sin. Mz. k" Lote 07"
Arequipa - Red: 953223665 Red: 953718074 Red: 952320388 Red: 956747739 Red: 981625961 Mz “61" - Lote “27" Ciudad Nueva  Red: 959223660

054442811 053462562 052421407 052-245281 Red: 959223681
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PROGRAMA “JUGANDO CON PROBLEMAS” PARA LA MEJORA DE LA

CAPACIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS

Datos informativos
1.1. Institucion Educativa Adventista

1.2. Direccion Regional de Educacion

: “Fernando Stahl”

: Moquegua

1.3. UGEL : Mariscal Nieto
1.4. NUmero de estudiantes 124
1.5. Duracion : 2 bimestre

1.6. Fecha de inicio
1.8. Fecha de término

1.9. Horario de trabajo

: 8 de mayo del 2017

: 25 de septiembre del 2017

: 4 horas pedagdgicas semanales

1.10. Investigador : Elvia Limache Ninaja

Fundamentacion del programa

El programa “Jugando con problemas” para la mejora de la capacidad de problemas
Aditivos en los estudiantes del sexto grado de la I.LE.A. “Fernando Stahl”, tiene el objetivo de
contribuir con el desarrollo de la resolucion de problemas matematicos y la aplicacién en su
vida cotidiana (las matematicas un estilo de vida). La matematica esta presente en diversos
espacios de la actividad humana, tales como actividades familiares, sociales, culturales y en la
misma naturaleza, por ejemplo, al comprar el pan y pagar una cantidad de dinero por ello, al
trasladarnos todos los dias al trabajo en determinado tiempo, al medir y controlar la

temperatura de algan familiar o allegado, al elaborar el presupuesto familiar o de la

comunidad, etc.
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La propuesta consiste en una secuencia de sesiones planificadas y desarrolladas segun los
principios didacticos y psicopedagdgicos actuales, del mismo modo, el desarrollo se realizara
en forma progresiva aplicando el enfoque de resolucion de problemas matemaéticos y
generando un aprendizaje significativo con la finalidad de lograr un desarrollo integral en el
estudiante. Para que con el programa “Jugando con problemas” logre la mayor efectividad
posible se aplicara los pasos de resolucion de problemas segiin George Polya y la estrategia
“El semaforo matematico”. Con las actividades plateadas se espera que el estudiante no tenga
temor, miedo y frustracion a las matemaéticas se conviertan en gusto y placer por ellas.

I11. Caracteristicas

El programa “Jugando con problemas” esta dividida en dos bimestres, cuatro unidades,
desarrollandose un total de 15 sesiones, con una duracion de 4 meses, teniendo una poblacion
total de 24 estudiantes del 6to grado del nivel primario. Para medir la efectividad del
programa “Jugando con problemas” se aplicé un pre test (antes de la aplicacion del programa)
y un post test (después de la aplicacion del programa).

IV. Objetivo
Desarrollar secuencia de sesiones de aprendizaje que promuevan la resolucion de
problemas de tipo (Comparacién e igualacion) y competencias de resuelve problemas de
cantidad, regularidad, equivalencia y cambio enfocados en comparacion e igualacion

aplicados a los estudiantes del sexto grado de la I.E.A. “Fernando Stahl”.
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V. Competencias y desempefios
Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad
Desempefios:

1. Traduce una o mas acciones de comparar, igualar, repetir, repartir cantidades, dividir una
cantidad en partes iguales, a expresiones aditivas con ndmeros naturales; asi como a
operaciones de adicion, sustraccion de fracciones y decimales; al plantear y resolver
problemas.

2. Expresa su comprension del sistema de numeracion decimal con nimeros naturales, de
divisores y multiplos, primos y compuestos.

3. Selecciona y emplea estrategias heuristicas, estrategias de célculo aproximado y exacto,
mental o escrito y otros procedimientos, para realizar operaciones con fracciones, nimeros
naturales y decimales exactos, asi como para calcular porcentajes.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Desempefio:
1. Traduce ecuaciones con que contienen las cuatro operaciones y desigualdades; la
proporcionalidad directa o a patrones de repeticion (con criterios geométricos de
traslacion y giros) patrones (con y sin configuraciones puntuales) cuya regla se asocia a la

posicion de sus elementos y patrones aditivos; al plantear y resolver problemas.
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VI.  Organizacion tematica

Meses | Bimestre Dimensiones P. Aditivos Temas
Comparacién 5 Adicion de nimeros naturales
Comprender el Sustraccion de nameros naturales
Mayo — problema . Ecuaciones
Junio — I Comparacion 6 .
Julio Inecuaciones
Igualacion 3 Minimo Comun Multiplo
Méaximo Comun Divisor
Concebir un Adicion de fracciones homogéneas
plan — Ejecutar Sustraccion de fracciones
el plan Igualacion 4 homogeneas .
g Adicion de fracciones heterogenia
Agosto Sustraccién de fracciones
- I heterogenias
Segtlem Ejecutar el plan \qualacion 5 Adicion de nimeros decimales
re Sustraccion de nimeros decimales
Vision Regla de tres simple
retrospectiva Igualacion 6 Regla de tres compuesta
Porcentaje
VIl. Organizacién tematica
Bimestre |

Unidad I: Comprension del problema

- Sesion de aprendizaje N° 1:
- Sesion de aprendizaje N° 2:
- Sesion de aprendizaje N° 3:

- Sesion de aprendizaje N° 4:

“Jugando michi con problemas”

“Jugando yan ken po con problemas”

“Jugamos a igualar con problemas”

“Jugamos al equilibrio”

Unidad I1: Concebir un plan

- Sesion de aprendizaje N° 5:
- Sesion de aprendizaje N° 6:
- Sesion de aprendizaje N° 7:

- Sesion de aprendizaje N° 8:

“Jugando a buscar el minimo”
“Jugando a ubicar al maximo”
“Jugando a trasladarnos”

“Jugando al teléfono malogrado”
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Bimestre |1

Unidad I11: Ejecutar el plan
- Sesion de aprendizaje N° 9: “Jugando con base diferentes”
- Sesion de aprendizaje N° 10: “Jugando bingo”
- Sesion de aprendizaje N° 11: “Jugando a reciclar”
- Sesion de aprendizaje N° 12: “Jugando postas”

Unidad IV: Vision retrospectiva
- Sesion de aprendizaje N° 13: “Jugando al constructor rapido”
- Sesion de aprendizaje N° 14: “Jugando a tres pies”
- Sesion de aprendizaje N° 15: “Jugando adivino adivinador”
VIIl. Metodologia

La metodologia que se usard al ejecutar el programa “Jugando con problemas” es el
aprendizaje cooperativo, la cual consiste en agrupar a los estudiantes, con el objetivo de
mejorar la atencidn, participacion activa, trabajo en equipo y la adquisicion de conocimientos.
Las estrategias que se aplicaran serdn de acuerdo al ritmo y estilo de aprendizaje del
estudiante, creando un ambiente motivador en el desarrollo de cada una de las sesiones.

Todo el desarrollo del ciclo de ensefianza, se basard en el enfoque de resolucion de
problemas, del mismo modo, las sesiones estructuras secuencialmente se iniciaran con una
actividad ludica, dindmica y situaciones contextualizadas, previa a la presentacion del
problema.

Para el desarrollo del problema se aplicara la propuesta de los cuatro pasos de George
Polya: Comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el problema y vision retrospectiva,

los cuales nos ayudaran en el enfoque de resolucion de problemas.
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La estrategia “Semaforo matematico” tiene por objetivo ayudar en la resolucién de
problemas aditivos. Los estudiantes deberan respetar cada uno de los colores del seméforo de
acuerdo al paso que se encuentren. En el color rojo deben desarrollar el paso de comprender el
problema y responder las interrogantes planteadas en este paso, en el color anaranjado deben
desarrollar el paso de concebir un plan y plantear una estrategia adecuada para su resolucion,
en el color rojo deben desarrollar el paso de ejecutar el problema y resolver el problema
planteado y finalmente en cuarto paso de vision retrospectiva deben revisar el problema
resuelto de manera ascendente (color verde, anaranjado y rojo).

IX.  Evaluacion
El desarrollo del programa “Jugando con problemas” sera evaluado de la siguiente manera:
Evaluacion de entrada serd la aplicacion del pre-test y la evaluacion de salida mediante un post-
test, la cual se realizara al finalizar el programa para medir la efectividad del programa y el
desenvolvimiento del estudiante en la sociedad. Durante la ejecucion del programa se realizara
evaluaciones permanentes.

X. Recursos y materiales

v’ Separatas v Semaforos matematicos
v" Plumones v' Conos

v' Cinta v’ Pelotas

v Hojas Bond v Pizarra

v" Iméagenes recortadas v’ Televisor

v' Ulaula v Laptop

v’ Carteles de grupos v' Videos
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XIl.  Cronograma
Mayo Junio Julio Agosto Septiembre
2 1 1 1 2 2 1
8 (10|15 |17 (22 |24 |5 |7 |12 | 14 13 2794613451
Pre-test X
Comprension
del problema XXX XX XX
Concebir un % X X | x
plan
Ejecutar el x | x Ix|x|x|x
plan
Vision
retrospectiva XX XX
Post-test
XII.  Presupuesto
Presupuesto
N° Materiales Precio
1 Impresiones 10.00
2 Copias 20.00
3 Hojas bond 10.00
4 Materiales de juego 80.00
5 Semaforo matematico 25.00
6 Imprevistos 50.00
Total en soles 195.00
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Anexo 10: Estrategia

Estrategia: “Semaforo Matematico”

Finalidad:

La estrategia tiene la finalidad de ayudar al estudiante a detenerse en cada paso para poder
comprender, concebir un plan, ejecutar el plan y realizar una vision retrospectiva.
Objetivo:
v" Crear un momento y tiempo determinado para la realizacién de cada paso.
v Ayudar en la resolucién de problemas.
Metodologia

Cada equipo de trabajo tendrd un semaforo matemaético, donde le ayudard para respetar y
determinar el paso que se encuentran. A su misma vez les ayudara a priorizar su tiempo. Cuando
hayan completado el paso colocaran el color correspondiente en su seméforo.
Rojo: En este color se desarrollard el paso comprender el problema, este color serd colocado
cuando se haya comprendido el problema y completado las preguntas de este paso.
Anaranjado: En este color se desarrollara el paso concebir un plan, este color de la misma
forma serd colocado cuando se haya determinado la estrategia a usar para desarrollar el
problema y completado este paso.
Verde: En este color se desarrollara el paso de ejecutar el plan, este color de la misma manera
sera colocado cuando se haya desarrollado el problema matematicamente y revisado si se
cumple con lo requerido.
Verde, anaranjado y rojo: En los tres colores se realizara el paso vision retrospectiva donde se

revisara el proceso desarrollado y reflexion de la aplicacion en otra situacion.
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El proceso mencionado se realiz6 en todos los procesos de resolver problemas en el area de

matematica en temas diversos para poder afianzar el desarrollo integral de los estudiantes del

sexto grado de la ciudad de Moquegua.
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Anexo 11: Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE 01-2017

TITULO: “Jugando michi con problemas”

I. DATOS INFORMATIVOS

1. INSTITUCION EDUCATIVA : ADVENTISTA “FERNANDO STHAL”

2. DOCENTE : Elvia Limache Ninaja

3. AREA : Matematica

4. GRADO : 6to Grado

5. DURACION : 90 min

6. TEMA : “Adicion y sustraccion de nimeros naturales”
7. FECHA : 10/05/2017

Il.  SITUACION SIGNIFICATIVAY PRODUCTO

SITUACION SIGNIFICATIVA

PRODUCTO DE LA

UNIDAD

Los estudiantes del sexto grado, de la Institucién Educativa
“Fernando Stahl” al retornar y convivir con sus compaieros durante
el mes de marzo, muestran felicidad y comparierismo de compartir las
clases.

Observamos que los estudiantes en su mayoria muestran carencia
de buenos habitos alimenticios, ello se observa en la lonchera del
estudiante. Por lo tanto, es importante concientizar de los beneficios
de un buen hébito alimenticio a los estudiantes mediante un album de
propiedades de alimentos, de esta manera lograr que nuestros
estudiantes tomen conciencia de la necesidad e importancia de un
buen hébito de alimentacion, demostrando un estilo de vida saludable
dentro y fuera de la Institucion.

En este contexto, surgen las siguientes interrogantes: ¢Como es la
lonchera escolar?, (Como me gustaria que sea el habito de
alimentacion saludable de los estudiantes?, ;Qué acciones podemos
hacer para poder tener un buen habito alimenticio?

A partir de lo sefialado, los estudiantes estardn dispuestos a
participar en la tarea de la buena alimentacion en todo momento de su
permanencia en la Institucion Educativa. Acuerdo a lo sefialado
proponemos elaborar juntamente con los estudiantes un album de
propiedades de alimentos.

e Album de Propiedades
de los alimentos

e Receta saludable

e Preparamos alimentos
saludables.
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COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJR EN LA SESION.

AREA CURRICULAR : MATEMATICA

COMPETENCIA A CAPACIDAD &
LOGRAR A LOGRAR INDICADOR DE DESEMPENO
Resuelve problemas de | s Traduce cantidades | ® Traduce una o mas acciones de
- comparar, igualar, repetir, repartir
cantidad a ,_expresmnes cantidades de numeros naturales; y
numéricas

resolver problemas.

IV. INTEGRACION FE Y ENSENANZA
(Jueces 7:3) Ahora pues|e], proclama a oidos del pueblo: ‘Cualquiera que tenga miedo y
tiemble, que regrese y se vaya del Monte Galaad.”” Y 22,000 personas regresaron, pero
guedaron 10,000
V. SECUENCIA DIDACTICA
M'S ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES REENBOS Y UCTMIES
materiales |aprox.
- ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saluda amablemente a los estudiantes y conversa con ellos sobre la
planificacion de la sesion. )
- Realizan actividades permanentes. 3 min.
Selecciona junto con los alumnos las normas de convivencia que
pondran en practica durante la sesion, los cuales deben ser evaluadas al
final de la sesion.
MOTIVACION
Se pide a cada equipo de trabajo puedan )( o
organizarse para salir al patio del colegio.
A cada equipo se le dira algunos nimeros (lectura O x x
de numero), sumas y ellos deben realizar la o .
operacion, el primero que diga la respuesta es el Tiza
: . . s Bufandas
equipo que tiene la oportunidad de colocar la fugando en el michi. Si el
equipo se equivoca el otro equipo toma la oportunidad para responder. )
Cada integrante del equipo debe esperar su turno para emitir su 20min.
respuesta (formados en columna). Ejemplo: 3456, 454673, 7685, a.
4352+3234= D. 323+563= . 34256+345=y problemas.
RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Se plantea las siguientes interrogantes: ¢Qué tipo de numeros son?,
O | ¢(Cuantas cifras eran los nimeros?, ¢Podras dar lectura a los numeros?
O | ¢Qué operaciones han realizado?, ;Qué dificultad se presenta? ;Qué
Z | otras cosas se pueden trabajar?, ;Sera lo mismo resolver problemas de
nameros naturales?

120




PROBLEMATIZACION
La mayoria de los estudiantes carecen de buenos habitos alimenticios

PROPOSITO DE LA SESION
Hoy aprenderan a resolver problemas aditivos con nimeros naturales
utilizando diversas estrategias y procedimientos de calculo.

PROCEDIMIENTO DE LA INFORMACION

Presentacion de la Informacion:

Entrega a los nifios y a las nifias las copias de la situacion
problematica, y léela en voz alta y pausada. Posteriormente, si lo crees
necesario, pide que la lean de forma individua.

4 N

“Plaza vea en Moquegua”
En la ciudad de Moquegua se visita al supermercado Plaza vea
para recopilar una informacién de la cantidad de personas que
visitan en total durante tres. En la primera semana hubo 10 459
visitantes, la segunda 12 374 visitantes y la tercera 9 467
visitantes. ¢ Cuantos visitantes hubo en total?, ; Cuantos visitantes
menos tuvo la primera que la segunda semana? /

Paso 1: Comprender el problema / Seméaforo matematico: Color
Rojo

Para ello, realiza las siguientes preguntas: ¢de qué trata el problema?,
¢A donde quiero llegar o cudles son los datos?, ¢Cuales son las
incognitas?, ¢Hay informacion extrafia o palabras que no conoces?,
¢Replantea el problema con sus propias palabras?, ;Qué relacion
encuentras entre los datos y la incognita? Dialogamos y a trabajar

En equipos de trabajo

Paso 2: Concebir _un plan / Seméaforo matematico: Color
Anaranjado

Ayudalos planteando estas preguntas: ;qué debemos hallar para
responder cada pregunta?, ¢;quée acciones o procedimientos podriamos
realizar?, ¢serd importante tener en cuenta la cantidad de visitantes en
cada semana?, ¢alguna estrategia de calculo aprendida en las clases
anteriores nos sera util? ;qué debemos realizar para conocer la
cantidad total de visitantes?, ¢Utilizar la estrategia de los palotes nos
ayudara?

Luego, pideles que ejecuten la estrategia o el procedimiento acordado
en equipo

Hojas de
clores
Papelote
Plumones
Regletas
Base
diez
Tapitas
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DESARROLLO

Paso 3: Ejecutar el plan: / Seméaforo matematico: Color Verde
Orienta el desarrollo de las estrategias que los estudiantes puedan usar.
Por ejemplo, palotes, representacion en decenas, centenas, base diez,
regletas y el algoritmo vertical:

10459 + 12 374 + 9 467 = 32 300

10459-12374=-1915
Elige algunas de las estrategias mas interesantes y pide que los
estudiantes las socialicen. Luego de que los estudiantes hayan
comunicado sus resultados, realiza las siguientes preguntas en
plenario: ¢Qué estrategias de calculo utilizaron para sumar la cantidad
visitantes?, ;Qué estrategias utilizaron para responder a las preguntas?
Paso 4: Visién retrospectiva / Seméaforo matematico: Color Rojo,
anaranjado y verde
Luego reflexiona con los nifios y las nifias respecto a los procesos y
estrategias que siguieron para resolver problemas aditivos con nimeros
decimales. Formula las siguientes preguntas: ¢qué estrategias
aprendimos para resolver problemas aditivos?, ¢qué pasos debemos
seguir para sumar o restar numeros naturales? ¢habra otra forma de
resolver el problema planteado?

Papelotes
tableros
Plumones

50min.

Formalizacién:

ADICION ENTRE
NUMEROS NATURALES

Dados a, b, ¢ €N, se define la
SUMA 0 ADICION comoa + b = ¢
Donde a y b se denominan
sumandos y ¢ suma o total
TERMINOS DE L\ SUMA
13890 s o total

Ficha

10 min.

SALIDA

Reflexiona

Para ello, formula algunas preguntas: ¢fue Util pensar en una estrategia
para resolver problemas con decimales?; ;fue necesario conocer los
pasos a realizar? ¢qué conocimiento matematico hemos descubierto al
realizar estas actividades?; ¢qué procedimientos hemos seguido para
resolver?

5 min.
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EVALUACION
Evaluacién constante en la ejecucion de habilidades en las diferentes
situaciones de aprendizaje.
FICHA METACOGNITIVA:
- Lo que aprendi.
- ¢Qué tema hicimos hoy? ;Cémo lo aprendi?
- ¢Qué me ayudo a aprender?
- ¢Para qué me sirve lo que he aprendido?

EXTENSION
» Realice una compra en plaza vea con su familia y reporte
cuanto gasto en la compra familiar.

Evaluacion de los aprendizajes

e Guia de observacion

DIRECTOR Coordinadora DOCENTE
Ernesto Carrizales I. Joisy Sevairos Péerez Elvia Limache Ninaja
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SESION DE APRENDIZAJE 02-2017
TITULO: “Jugando yan ken po con problemas”

I. DATOS INFORMATIVOS

1. INSTITUCION EDUCATIVA : ADVENTISTA “FERNANDO STHAL”
2. DOCENTE : Elvia Limache Ninaja

3. AREA : Matematica

4. GRADO : 6to Grado

5. DURACION : 90 min

6. TEMA . “Ecuaciones”

7. FECHA : 05/06/2017

1. SITUACION SIGNIFICATIVAY PRODUCTO

SITUACION SIGNIFICATIVA

PRODUCTO DE LA

UNIDAD

Los estudiantes del sexto grado, de la Institucion
Educativa “Fernando Stahl” al convivir con sus compafieros
durante el primer bimestre, muestran felicidad vy
comparierismo de compartir las clases.

Observamos que los estudiantes en su mayoria muestran
poca practica de habitos de higiene personal, ello se observa
al momento de presentarse diariamente a la Institucion
Educativa. Por lo tanto, es importante concientizar a los
estudiantes de la préctica de habitos de higiene personal para
el bienestar de su salud fisica, emocional y social mediante
un collage de los beneficios del habito de higiene personal,
de esta manera lograr que nuestros estudiantes tomen
conciencia de la necesidad e importancia de la practica de
habito de higiene personal, demostrando su higiene personal
dentro y fuera de la Institucion.

En este contexto, surgen las siguientes interrogantes:
¢ Qué es higiene?, ; Como me veo influird en mi autoestima?,
¢Por que es importante la higiene personal?, ;Qué acciones
podemos hacer para poder obtener la practica de habitos de
higiene personal?

A partir de lo sefialado, los estudiantes estaran dispuestos
a participar en la tarea de la practica de habitos de higiene
personal en el momento de su permanencia en la Institucién
Educativa y fuera de ella.  Acuerdo a lo sefalado
proponemos elaborar un collage de los beneficios del habito
de higiene personal.

Album de
Propiedades de los
alimentos

Receta saludable
Preparamos
alimentos
saludables.
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II. COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJR EN LA

SESION.
AREA CURRICULAR : MATEMATICA
COMPETENCIA A | CAPACIDAD A o
LOGRAR LOGRAR INDICADOR DE DESEMPENO
Traduce datos y |= Traduce ecuaciones con  que
Resuelve  problemas de .. . i
. . : condiciones a contienen las cuatro operaciones Yy
regularidad, equivalencia y . . ) . .
. expresiones desigualdades; la proporcionalidad
cambio . . L
algebraicas directa o a patrones de repeticion.

1. INTEGRACION FE Y ENSENANZA
(Hechos 10:34-35) Entonces Pedro, abriendo la boca, dijo: Ciertamente ahora
entiendo que Dios no hace acepcion de personas, sino que en toda nacion el que le teme y
hace lo justo, le es acepto.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES REBUELS ) B
materiales  |aprox.

- ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saluda amablemente a los estudiantes y conversa con ellos sobre
la planificacion de la sesion.

- Realizan actividades permanentes. > min.
Selecciona junto con los alumnos las normas de convivencia
que pondran en préactica durante la sesion, los cuales deben ser
evaluadas al final de la sesion.
MOTIVACION
Se organiza un circuito de aros para poder desarrollar la
e) actividad, cada equipo debe estar en un extremo para iniciar.
L:> Se pide a cada equipo de
= trabajo puedan organizarse n para
salir al patio del colegio. / ,
A czda equipo sge le dira // g A_ros .
. 7 / Tiza 20min.
algunas ecuaciones _y > - Ficha de
problemas, ellos deben realizar la indicacion, el primero que
problemas

diga la respuesta es el integrante que sale saltando por el
circuito al encuentro del otro compariero, cuando se encuentren
deben hacer yan ken po para seguir avanzando hasta el llegar al
extremo opuesto, quien pierde vuelve al inicio. Deben
participar todos los integrantes, gana quien llega al otro
extremo todos los integrantes.
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RECUPERACION DE SABERES PREVIOS

Se plantea las siguientes interrogantes: ¢Que tipo de ndmeros
son?, ¢ Cuantas cifras eran los nimeros?, ¢ Se presentaban todos los
datos? ;Qué operaciones han realizado?, ¢(Qué dificultad se
presenta? ;Qué otras cosas se pueden trabajar?, ;Sera lo mismo
resolver problemas de ecuaciones? ;La incognita que representa?

PROBLEMATIZACION
Estudiantes con poca practica de habitos de higiene personal

PROPOSITO DE LA SESION
Hoy aprenderan a comprender Yy resolver problemas con
ecuaciones.
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DESARROLLO

PROCEDIMIENTO DE LA INFORMACION
Presentacion de la Informacion:

Entrega a los nifios y a las nifias las copias de la situacion
problemaética, y léela en voz alta y pausada. Posteriormente, si lo
crees necesario, pide que la lean de forma individua.

4 “Utiles de aseo” )

Se tiene el mismo numero de cajas de jabones que de
Shampoo. Si en una caja de jabones caben 13 unidades y
en una de shampoo caben 17, ;cuantas cajas se tiene si
hay un total de 180 utiles de aseo? p.

Paso 1: Comprender el problema / Seméaforo matematico:

Color Rojo

Para ello, realiza las siguientes preguntas: ;de qué trata el
problema?, ;A donde quiero llegar o cudles son los datos?,
¢Cuales son las incognitas?, ¢Hay informacion extrafia o palabras
que no conoces?, ¢Replantea el problema con sus propias
palabras?, ;Qué relacion encuentras entre los datos y la incognita?
Dialogamos y a trabajar

En equipos de trabajo

Paso 2: Concebir _un plan / Semaforo matematico: Color
Anaranjado

Ayudalos planteando estas preguntas: ;qué debemos hallar para
responder cada pregunta?, ¢;qué acciones o0 procedimientos
podriamos realizar?, ;sera importante tener en cuenta la cantidad
de unidades?, ¢alguna estrategia de calculo aprendida en las clases
anteriores nos sera Util? ;qué debemos realizar para conocer la
cantidad total de cajas?, ¢Utilizar la estrategia de los palotes nos
ayudara?

Luego, pideles que ejecuten la estrategia o el procedimiento
acordado en equipo

Paso 3: Ejecutar el plan: / Seméforo matematico: Color Verde
Orienta el desarrollo de las estrategias que los estudiantes puedan
usar. Por ejemplo, palotes, representacion en decenas, centenas,
base diez, regletas y el algoritmo vertical:

La incognita xx es el niumero de cajas de jabones, que también es
el nimero de cajas de shampoos. Entonces, el numero total de
cajas (de ambos Utiles de aseo) es x+xx+x, es decir, 2x2X.

Como en una caja de jabones caben 13 unidades, el nimero total
de jabones es 13-x13-x, es decir, 13x13X.

Como en una caja de shampoo caben 17 unidféiﬁs, el numero total
de shampoo es 17-x17-x, es decir, 17x17Xx.

ElI total de jabones y de shampoo es 180:
13x+17x=18013x+17x=180

Papelotes
Tableros
Plumones

50min.




Formalizacion:
( Ve .
'Resolucion de Ecuaciones
Resolucion de ecuaciones de la forma:
xta=bh Ficha 10 min.
CONCEPTOS PREVIOS
e Igualdad
Indica que dos expresiones escritas por lo general de diferente forma, representan
una misma cantidad.
Ejemplo: Observa y determina que tiene que pasar para que la balanza se mantenga en "EQUILIBRIO".
Reflexiona
Para ello, formula algunas preguntas: ;fue Gtil pensar en una
estrategia para resolver problemas con ecuaciones?; ;fue necesario
conocer los pasos a realizar? ;qué conocimiento matematico
hemos descubierto al realizar estas actividades?; ¢que 5 min.
procedimientos hemos seguido para resolver?
EVALUACION
<DE Evaluacion constante en la ejecucién de habilidades en las
= | diferentes situaciones de aprendizaje.
3:) FICHA METACOGNITIVA:
- Lo que aprendi.
- ¢Qué tema hicimos hoy? ;Cémo lo aprendi?
- ¢Qué me ayudd a aprender?
- ¢Para qué me sirve lo que he aprendido?
EXTENSION
> Realice un problema con los utiles de aseo que tienen en
casa.
Evaluacion de los aprendizajes
e Guia de observacion
DIRECTOR Coordinadora DOCENTE
Ernesto Carrizales I. Joisy Sevairos Pérez Elvia Limache Ninaja
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SESION DE APRENDIZAJE 2017
TITULO: “Jugando a reciclar con problemas”
I. DATOS INFORMATIVOS

1. INSTITUCION EDUCATIVA : ADVENTISTA “ FERNANDO STHAL”
2. DOCENTE : Elvia Limache Ninaja

3. AREA : Matematica

4. GRADO : 6to Grado

5. DURACION : 90 min

6. TEMA : “Adicion y sustraccion de decimales”

7. FECHA : 18/09/2017

1. SITUACION SIGNIFICATIVAY PRODUCTO

SITUACION SIGNIFICATIVA PRODUCTO DE LA

UNIDAD
Los estudiantes de la institucion educativa “Fernando e Cuentos, poesias vy
Stahl” hacen uso indebido de productos que debilitan la capa dibujos
de ozono, trayendo como consecuencia, dafios a la salud y e Collage
contaminacion en el medio ambiente. e Carteles

Es necesario que la comunidad educativa formando
conciencia pueda participar y fomentar actividades que
contribuyan en la solucion del problema, organizando areas
verdes, produciendo texto y reutilizando materiales para
disminuir el debilitamiento de la capa de ozono.

En este contexto, surgen las siguientes interrogantes: ¢Qué
productos debilitan nuestra capa de ozono? ¢Como ayudo a
disminuir la contaminacion ambiental?

IIl. COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJR EN LA
SESION.
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AREA CURRICULAR : MATEMATICA

COMPETENCIA CAPACIDAD A -
A LOGRAR LOGRAR INDICADOR DE DESEMPENO
= Selecciona y emplea estrategias
Resuelve = Usa estrategias Yy heuristicas, estrategias de célculo
problemas de procedimientos de aproximado y exacto, mental o escrito
cantidad estimacion y célculo. y otros procedimientos, para realizar

problemas con decimales exactos,

V. INTEGRACION FE Y ENSENANZA
Génesis 11:2-3) Y acontecié que segun iban hacia el oriente, hallaron una llanura en la
tierra de Sinar, y se establecieron alli. Y se dijeron unos a otros: Vamos, fabriquemos ladrillos
y cozamoslos bien. Y usaron ladrillo en lugar de piedra, y asfalto en lugar de mezcla.
V. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
Tiempo
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES y . P
materiale |aprox.
S
- ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saluda amablemente a los estudiantes y conversa con ellos sobre la
planificacion de la sesion. .
. . 5 min.
- Realizan actividades permanentes.
Selecciona junto con los alumnos las normas de convivencia que
pondrén en préctica durante la sesion, los cuales deben ser evaluadas al
final de la sesion.
MOTIVACION
Se realiza un conversatorio sobre el reciclaje y se realiza las siguiente
preguntas:  ¢saben  qué €& OB TLOR MIPOR EL FUTURO B
significa reciclar?, ¢alguna iiRECICLAI
vez han participado de una . 20min
~ . . PARTICIPAN: . Afiche
campafia de reciclaje?, (Saben - o simoscses e
que promover campafias de A ( e
@) reciclaje es valorar nuestro 17 2017
O derecho a la vida y el de (== -
< nuestro planeta?, ¢qué campafa de reciclaje se realizara en la ciudad de
Moquegua?
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RECUPERACION DE SABERES PREVIOS

Se plantea las siguientes interrogantes: ;Se podrd pesar lo que se
recicla? ¢Los kilos como se expresan? ¢;cOmo expresamos un cuarto de
kilo de arroz en decimales y en gramos? Brinda un tiempo oportuno
para que trabajen en equipo y luego pide a tres voluntarios que
expliquen la respuesta a la que llegaron.

PROBLEMATIZACION
Uso indebido de productos que debilitan la capa de Ozono.

PROPOSITO DE LA SESION
Hoy aprenderan a resolver problemas aditivos con nimeros decimales

utilizando diversas estrategias y recursos como las cuadriculas, y
procedimientos de calculo.
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PROCEDIMIENTO DE LA INFORMACION

Presentacion de la Informacion:

Entrega a los nifios y a las nifias las copias de la situacion
problemaética, y léela en voz alta y pausada. Posteriormente, si lo crees
necesario, pide que la lean de forma individua.

“Ayudandonos, ayudamos al planeta”

Los estudiantes de sexto grado se organizaron para
promover una campaiia de reciclaje parte de la mafiana, a
fin de concientizar a las personas a cuidar el planeta, y
utilizaron los fondos recaudados para mejorar el aula.

La siguiente tabla muestra las cantidades del material
reciclable recaudado durante 15 minutos:

. Reciclaje de
. Reciclaje de

Equipo papel (k) bE)te_IIas de
pléastico (kg)

1

2

3

4

5

Responde:

1. ;Qué cantidad de kilogramos de papel reciclable
juntaron en total los 5 equipos juntos?

2. ¢Que cantidad de kilogramos de botellas de pléastico
reciclables reunieron los 5 equipos juntos?

3. ¢Cuéantos kilogramos mas de papel debid juntar el
equipo __ para que tuviera tanto como tuvo el
equipo___ ?

4. ¢(Cuéantos kilogramos mas de papel que de botellas
de pléstico reunio el equipo 3?

5. ¢Cuéantos kilogramos de botellas de plasticos debo
reciclar para tener la misma cantidad que la de papel?

132




Paso 1: Comprender el problema / Semaforo matematico: Color
Rojo

Para ello, realiza las siguientes preguntas: ;qué tipos de materiales se
juntaron?; ¢cuantos equipos participaron de la campafia de reciclaje?,
¢todos los equipos reunieron las mismas cantidades? ¢de qué trata el
problema?, ;Cuéles son los datos?, ¢Cuéles son las incognitas?, ;Hay
informacion extrafia o palabras que no conoces?, ¢Replantea el
problema con sus propias palabras?, ¢ Qué relacion encuentras entre los
datos y la incégnita?

En equipos de trabajo

Paso 2: Concebir un plan / Semaforo matematico: Color
Anaranjado

Ayudalos planteando estas preguntas: ¢qué debemos hallar para
responder cada pregunta?, ;qué acciones o procedimientos podriamos
realizar?, ¢sera importante tener en cuenta la cantidad de cifras
decimales en cada caso?, ¢alguna estrategia de calculo aprendida en las
clases anteriores nos sera atil? ;qué debemos realizar para conocer la
cantidad total de papel y de botellas de plastico juntos?, ¢y para hallar
la cantidad que le falta a una seccién para tener tanto como otra?
Luego, pideles que ejecuten la estrategia o el procedimiento acordado
en equipo

Paso 3: Ejecutar el plan: / Semaforo matematico: Color Verde
Orienta el desarrollo de las estrategias que los estudiantes puedan usar.
Por ejemplo, el algoritmo vertical:

d

4
1
0
5

2

Entre las tres secciones juntaron 281,58 kg de papel reciclable.

® Otra estrategia podria ser la de convertir los ndmeros decimales en
fracciones, asi:

85,10 + 102,46 + 94,02
10 46 2
(85 *rno)* (202 *1—00) + (o ﬁo)

(85 + 102 + 104 ) + 0, 2 46)

100 * 100 * 100

(281)+( 3%)) = 281 + 0,58 = 281,58

Elige algunas de las estrategias mas interesantes y pide que los
estudiantes las socialicen. Luego de que los estudiantes hayan
comunicado sus resultados, realiza las siguientes preguntas en
plenario: ¢Qué estrategias de calculo utilizaragdara sumar la cantidad
de kilogramos reunidos en cada caso?, ;Qué estrategias utilizaron para
responder a las preguntas?

Paso 4: Visién retrospectiva / Seméaforo matematico: Color Rojo,

Papelotes
Tableros
Plumones

25min.

50min.




Formalizacion:

[ Operaciones con nimeros dedmales]

{ ]

? ?

Se procede asf

) ) ]

Paso 1: Paso 2: Paso 3:
Identifica la cantidad Alinea los nimeros Suma o resta como
de cifras decimales que decimales, segin si fueran nimeros
tenga el nimero decimal. la ubicacion de la naturales, pero no
Se puede completar con coma decimal. olvides colocar la coma
ceros a la derecha. decimal en el resultado.

Ficha

10 min.

SALIDA

Reflexiona

Para ello, formula algunas preguntas: ¢fue Gtil pensar en una estrategia
para resolver problemas con decimales?; ;fue necesario conocer los
pasos a realizar? ¢qué conocimiento matematico hemos descubierto al
realizar estas actividades?; ¢qué procedimientos hemos seguido para
resolver?

EVALUACION
Evaluacion constante en la ejecucion de habilidades en las diferentes
situaciones de aprendizaje.

FICHA METACOGNITIVA:

- Lo que aprendi.

- ¢Qué tema hicimos hoy? ;Como lo aprendi?

- ¢Qué me ayudo a aprender?

- ¢Para qué me sirve lo que he aprendido?

EXTENSION
> Resuelve ejercicios planteados en el libro y fichas de
aplicacion.

5 min.

Evaluacion de los aprendizajes

e Guia de observacion

®00ccccccccccc00cc0c000000000000000 00 ®eccccccccccccccccscccccccce R YT

DIRECTOR Coordinadora

DOCENTE

Ernesto Carrizales I. Joisy Sevairos Pérez Elvia Limache Ninaja
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Anexo 12:Practicas escritas

DEMOSTRANDO LO APRENDIDO
Préactica de matematica — 6to
Nombies y apeiiuus. reciid.

1. Resuelve el siguiente problema siguiendo los cuatro pasos:
a) Si al doble de dinero que tiene Marvic le sumo S/. 40 tendria S/. 120 mas de lo que
tiene, ¢ Cuanto dinero tiene Marvic?

Paso 1: Comprender el problema

a) ¢De qué trata el problema?

b) ¢ Cudles son datos?

c) ¢Sé a donde quiero llegar / incognita?

d) ¢Hay informacién extrafia?

e) ¢Puedo replantear con mis propias palabras el problema?
f) ¢He resuelto un problema parecido anteriormente?

Paso 2: Concebir un plan

Paso 3: Ejecutar el plan

Paso 4: Vision retrospectiva
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DEMOSTRANDO LO APRENDIDO

Practica de matematica — 6to

Nombres y apellidos: Fecha:

1. Resuelve el siguiente problema siguiendo los cuatro pasos:

a) De la venta del dia, el vendedor cuenta 12 billetes de S/. 10, 5 billetes de S/. 50; 8
billetes de S/. 100; 30 monedas de S/. 2; 45 monedas de S/. 0,20; 78 monedas de S/. 1y 17
billetes de S/. 20. ¢ A cuanto asciende el total de lo recaudado? ¢ Cuanto mas debe agregar para
llegar a S/. 4 000,00?

Paso 1: Comprender el problema

a) ¢De qué trata el problema?

b) ¢Cudles son datos?

c) ¢Sé a ddénde quiero llegar / incognita?
d) ¢Hay informacidn extrafia?

e) ¢Puedo replantear con mis propias palabras el problema?

f) ¢He resuelto un problema parecido anteriormente?
Paso 2: Concebir un plan

Paso 3: Ejecutar el plan

Paso 4: Vision retrospectiva
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DEMOSTRANDO LO APRENDIDO

Practica de matematica — 6to

Nombres y apellidos: Fecha:

1. Resuelve el siguiente problema siguiendo los cuatro pasos:
a) Mi cuaderno tenia originalmente 80 péaginas, pero he usado 2/5 y he arrancado 1/8.
¢ Cuéntas paginas quedan disponibles? ;Cuéntas paginas hay mas blancas qué usadas??
Paso 1: Comprender el problema

a) ¢De qué trata el problema?

b) ¢Cuales son datos?

c) ¢Sé adonde quiero llegar / incognita?
d) ¢Hay informacidn extrafia?

e) ¢Puedo replantear con mis propias palabras el problema?

f) ¢He resuelto un problema parecido anteriormente?
Paso 2: Concebir un plan

Paso 3: Ejecutar el plan

Paso 4: Vision retrospectiva
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Anexo 13:Evidencias
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