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Resumen
El objetivo de la presente investigacion fue determinar la eficacia del programa “Jugando y
pensando voy avanzando ~ para desarrollar la nocién del nimero de los estudiantes de 5 afios
del Nivel Inicial de la I.E.P “Estrellitas” de Santa Anita UGEL N° 06 Ate 2018. Se uso0 el disefio
pre-experimental, con enfoque cuantitativo. La muestra estuvo conformada por un total de 29
estudiantes. El recojo de informacién fue efectuada a través de un instrumento “Guia de
observacién” (pre y pos prueba), validado por expertos y para el anlisis estadistico se utilizo el

programa Statistical Package of Social Science (SPSS) 24.0.

Los resultados confiables de la investigacion, mostraron estadisticamente la efectividad de la
aplicacion del programa “Jugando y pensando voy avanzando”, dado que, en la pre prueba, el
34,5% de los estudiantes se encontraba en inicio, y el 58,6 % de los estudiantes se encontraban
en el nivel de proceso; no obstante, este resultado cambio6 después de la aplicacién del programa
“Jugando y pensando voy avanzando”, porque en la post prueba el 100% de los estudiantes

alcanzaron el nivel de logro.

Respecto a las dos dimensiones del desarrollo de la nocion del nimero, los resultados en la post
prueba fueron: en la dimension resuelve problemas de cantidad el 100% de los estudiantes
alcanzo la calificacion de logro y en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion el 93% de los estudiantes obtuvieron el nivel de logro. Por lo tanto el programa fue

efectivo para el desarrollo de la nocién del nimero.

Palabras clave: Nocién del nimero, problemas de cantidad, problemas de forma, movimiento

y localizacion.
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Abstract

The objective of this research was to determine the effectiveness of the program “Playing and
Thinking I'm Advancing” to develop the notion of the number of students of 5 years from the
Initial Level of the I.LE.P “Estrellitas” from Santa Anita UGEL N° 06 Ate 2018. The pre-
experimental design was used, with a quantitative approach. The sample was formed by a total
of 29 students. The collection of information was made through an instrument “Observation
Guide” (Pre and pos test), validated by experts and for statistical analysis the program was used

Statistical Package of Social Science (SPSS) 24.0.

The reliable results of the investigation, showed statistically the effectiveness of the application
of the program “Playing and Thinking I am Advancing”, since, in the pre-test, 34.5% of the
students were in start, and 58.6% of the students were In the process level; However, this result
changed after the application of the program “playing and thinking I'm advancing”, because in

the post test 100% of the students reached the level of achievement.

With respect to the two dimensions of the development of the notion of the number, the results
in the post test were: In the dimension solves quantity problems 100% of the students reached
the achievement qualification and in the dimension solves problems of form, Movement and
Localization 93% of the students obtained the level of achievement. Therefore, the program was

effective for the development of the notion of the number.

Key words: Notion of number, problems of quantity, problems of form, movement and

localization
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CAPITULO |
El Problema de Investigacion

1.1. Identificacion del Problema

La matemaética es considerada un area fundamental ya que es la ciencia que se ocupa de
describir y analizar cantidades, el espacio y las formas, los cambios y las relaciones. Ademas
estd presente en todo momento, ya que permite desarrollar, formas de actuar y pensar
matematicamente en diversas situaciones, resolviendo problemas de cantidad que permiten a los
nifios y nifias interesarse por querer aprender las nociones matematicas (MINEDU, 2015)..

Sin embargo, en el &rea de matematica existen algunas falencias en el desarrollo de sus
procesos, especialmente por los mismos docentes, ya que la mayoria de ellos ensefian la
matematica, especialmente los nimeros de manera memoristica, utilizando métodos
tradicionales y acumulando conocimientos, que no favorecen el aprendizaje de los estudiantes.
En consecuencia, no se debe reducir su aprendizaje a la memorizacion y a la ensefianza con
lapiz y papel (MINEDU, 2015).

Asimismo, por lo mencionado anteriormente vemos esto reflejado en las Gltimas
evaluaciones censales nacionales e internacionales que demuestran que los estudiantes no
alcanzan el nivel destacado. Teniendo en cuenta que el aprendizaje de las matematicas no se
limita a una ensefianza mecanica de conceptos, sino al contrario busca favorecer el uso de
estrategias necesarias para interactuar y resolver problemas relacionadas a la Matematica.

En la evaluacion PISA 2015, Singapur obtuvo 564 puntos, Japon obtuvo 516 puntos,
Macao (China) obtuvo 544 puntos, siendo los 3 primeros paises que sobrepasan el nivel
promedio de 490 puntos que indica que los estudiantes logran un nivel excelente en la prueba

de matematicas, lo que significa que pueden enfrentarse a tareas que les exigen formular
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situaciones complejas de manera matematica mediante representaciones simbolicas. Sin
embargo, en América Latina la evaluacion PISA 2015 de matematica indica que solo Canada
obtuvo 512 puntos pasando el nivel promedio, mientras que EE. UU tiene 470, Chile 423,
Uruguay 418, Mexico 408, Costa Rica 400, Colombia 390 puntos, asimismo es preocupante los
resultados que muestra la prueba PISA en el Per( con respecto a la evaluacion de matematica
porque ocupa el penultimo lugar con 387 puntos, eso quiere decir que el Per( queda lejos del
promedio de 493 puntos establecidos por la OCDE como nota aprobatoria.

Sin embargo, la Organizacion para la Cooperacién y el desarrollo econémico (OCDE),
en el documento del Consejo Metropolitano de Tokio y el Programa de Educacion Preescolar,
plantearon la necesidad y el interés por la formacion de estudiantes imaginativos en todos los
niveles educativos. De igual manera en el Proyecto Educativo Nacional (PEN) se plantearon
objetivos estratégicos donde mencionan que los resultados educativos deben ser de calidad sin
exclusiones de ningun tipo; que los estudiantes logren aprendizajes pertinentes y de buena
calidad que les permita desempefarse en la perspectiva del desarrollo humano; y que los
maestros debidamente preparados ejerzan con profesionalismo y vocacion. Sin embargo, es todo
lo contrario cuando vemos los resultados (MINEDU, 2007).

Por lo tanto, en los centros de Educacion Inicial brindan abundante contenido
matematico, sin tener un orden o una secuencia y sin tener en cuenta la necesidad, los intereses
de los estudiantes, alterando el desarrollo normal de sus capacidades cognitivas de los mas
pequefios, muchas veces trabajan los nimeros incluso hasta el 50 y en casos extremos hasta el
100 de una manera monotona, este problema ha incrementado mas en los Gltimos afios, ya que
ante el prejuicio de los padres el mejor colegio es el que brinda abundante contenido, aunque
desconozcan que sus hijos no se encuentran en la etapa adecuada (Cordova, 2012). Por otro lado

Salas (2012), menciona que en los colegios los docentes ensefian a sumar y restar a los 4 afos
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cuando aun el nifio o nifia no esta preparado mentalmente para resolver ciertos problemas
matematicos. Asimismo, en algunas Instituciones se aplica con rigurosidad la utilizacion de
libros y otros textos que mecaniza el trabajo en los nifios y nifias inhibiendo en ellos sus
capacidades matematicas.

Ademas Murillo (2013), sefiala que, la aplicacion de la metodologia tradicional y de la
ensefianza rutinaria de la matematica, implica que los estudiantes tengan la iniciativa por querer
aprender debido a la ensefianza tradicional. Por lo tanto MINEDU (2015) menciona que los
estudiantes deben aprender el area de matematica disfrutando de todo lo que esté a su alrededor,
manipulando y observando la belleza y perfeccion de la naturaleza.

Asimismo, Mufioz (2014), sefiala que debido a las deficientes estrategias innovadoras y
el escaso material didactico, acarrea dificultad para aprender matematica en las sesiones de

clase.

Por otro lado Cuenca, Montero, Ames, & Rojas (2011) menciona que el bajo nivel de
instruccion del padre de familia, la violencia doméstica, son aspectos que impiden la

concentracion en sus hijos, por ello existe fracaso y desercion escolar.

Por lo tanto es necesario desarrollar un método de ensefianza que respete el proceso de
aprendizaje, mediante estrategias que ayuden a disminuir el rechazo de los nifios y nifias hacia
las matematicas (Salas, 2012). Es necesario que los docentes utilicen métodos innovadores,
materiales didacticos acorde a la tematica presentada en el area de matematica. logrando asi que
los estudiantes pueden resolver problemas matematicos que involucren nociones basicas como
afadir, quitar, juntar, repartir, clasificar, entre otros, basados en deducciones sencillas

(MINEDU, 2015).
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Por lo tanto la I.E.P “Estrellitas”™ de Santa Anita UGEL N° 06 Ate, no es ajena a estos
problemas, debido a que se observa que los estudiantes de 5 afios tienen dificultades en resolver
problemas matematicos, no identifican los numeros, incluso confunden cantidades, tienen
dificultades al agrupar los objetos segun el numero de cantidades que se le presenta, tienen
dificultades quien va primero y ultimo. Todas estas dificultades ocurren debido a la falta de
estrategias, clases rutinarias, insuficiente material didactico y poco apoyo de los padres en el

aprendizaje de los estudiantes.

1.2.Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢En qué medida es eficaz el programa “Jugando y pensando voy avanzando™ para el desarrollo

de la nocion del niUmero en nifios de 5 afios de la |.E.P "Estrellitas’, UGEL N° 06 Ate, 2018?

1.2.2. Problemas especificos

¢En qué medida es eficaz el programa “Jugando y pensando voy avanzando” para el desarrollo
de la nocién del nimero en la dimension resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de

la I.E.P “Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018?

¢En qué medida es eficaz el programa “Jugando y pensando voy avanzando” para el desarrollo

de la nocion del ndmero en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018?

17



1.3.0Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar la eficacia de programa “Jugando y pensando voy avanzando™ para el desarrollo de

la nocion del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

1.3.2. Objetivos especificos

» Determinar la eficacia del programa “Jugando y pensando voy avanzando™ para el desarrollo
de la nocién del numero en la dimensién resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios
de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

» Determinar la eficacia del programa “Jugando y pensando voy avanzando™ para el desarrollo
de la nocion del nimero en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

1.4. Justificacién

La presente investigacion es importante porque favorece en los estudiantes del nivel
Inicial, el desarrollo de la nocién del namero, la resolucion de problemas de cantidad, de forma,
movimiento y localizacién, logrando asi las competencias necesarias requeridas para el nivel
primario. Por lo tanto es importante saber que en las primeras edades los nifios y nifias del nivel
inicial estdn en un proceso de construccion de conocimientos matematicos. Este proceso
comienza con el reconocimiento a través de su cuerpo, interactuando con el entorno y con las
manipulacion del material concreto (MINEDU, 2015). Por ello es necesario que los docentes
proporcionen situaciones de aprendizajes dentro y fuera de la I.E que favorezca su aprendizaje
con respecto a las nociones matematicas. Esta investigacion respondera ante la problematica y

especificara distintas estrategias que ayuden en el desarrollo de la nocién del nimero.
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Ademas, en la relevancia teorica, el presente estudio aportara informacion sobre las
principales teorias de la ensefianza aprendizaje en el area de matematica, basados en los
enfoques del pensamiento y constructivismo. Asimismo, enriquecerd el aprendizaje de los
conceptos y nociones matematicas fundamentandose en el enfoque constructivista ya que es
importante tener en cuenta que los nifios y nifias deben tener distintas experiencias, donde el

movimiento y la manipulacion sean parte de su aprendizaje (Reggiardo, 2010).

Y en relevancia metodoldgica esta investigacion aportard un mdédulo educativo,
brindando estrategias innovadoras, sesiones de aprendizaje, instrumento de evaluacion para
medir el desarrollo de la nocion del numero, asi como un programa educativo basados en la
ensefianza de aprendizaje de los estudiantes. Por otro lado debemos tener en cuenta que desde
esta perspectiva los diferentes materiales que se utilicen para ensefiar nociones matematicas
facilitaran al docente a realizar experiencias educativas relacionandolas con su realidad en la
que trabaja, y de esta manera, estaran capacitados para conducir a los estudiantes en las
experiencias de sus aprendizajes (Pumasupa, Ruiz y Carrasco, 2015).

Por otro lado, en la relevancia practica los resultados ayudaran a mejorar el problema
diagnosticado, contribuyendo asi al logro de las competencias necesarias en la nocion del
namero e indispensable en el area de matematica, asimismo servira de guia pedagogica para los
docentes del nivel inicial durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El programa “Jugando y pensando voy avanzado~ tiene relevancia social ya que las
actividades y estrategias que se desarrollan beneficiaran a los estudiantes, a aprender de manera
natural e innovadora Por lo tanto esta investigacion proporcionara herramientas para futuras
investigaciones gque ayudaran en la vida cotidiana de los estudiantes a estar preparados para un

mundo cada vez mas exigente.
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1.5. Presuposicion filosofica
Dios es nuestro creador siendo un ser omnisciente, que posee todo tipo de conocimiento,
pues se evidencia en su creacion. Dios es el ser que no necesita indagar para encontrar una

relacién entre un problema y su solucion (Deut. 6: 4).

Por lo tanto, a causa de la desobediencia entro el pecado en el Edén. A partir de ese
momento existe una gran necesidad de resolver problemas constantemente. Sin embargo, para
todo hay una solucidn y es gracias a nuestro creador, porque cada dia trabaja utilizando el plan
de salvacion como medio de educacién para restaurar al ser humano a su proposito original, que

es la vida eterna (Gén. 3:15).

Asimismo, el cielo es una escuela; su campo de estudio, el universo; su maestro, el Ser
infinito que es Dios. Por lo tanto, Dios nos provey6 métodos de ensefianza que €l utilizaba, como
era: el uso de las parabolas, milagros, historias, didlogos, para interesar a cada mente e
impresionar cada corazon. Sin embargo, hoy en dia los padres y maestros obvian el método de
Jesus, ensefiando a los nifios con métodos tradicionales, rutinas cansadoras, siendo agotadores
para los nifios y nifias. Los maestros deben tener en cuenta que la ensefianza con métodos y
estrategias innovadoras mas sencillas seran apreciados por los nifios, ya que ellos no necesitan
aprender bajo el adiestramiento, porque aquello no ayudaria a que puedan pensar y actuar ante
algun problema en su vida diaria (White, 1975).

Por lo tanto, los padres y maestros, deberian dejar a sus hijos jugar al aire libre, escuchar
los cantos de las aves, y aprender del amor de Dios. Ademas, desde muy pequefios se le debe
ensefiar lecciones sencillas del libro de la naturaleza y de las cosas que los rodean, a medida que
sus mentes se expandan podran afiadirse las lecciones de los libros, y grabarse firmemente en
su memoria. Y cuanto mas disfrutaria el nifio si se le ensefiara en la escuela no solo por medio
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de una pizarra sino disfrutando de diferentes estrategias innovadoras que potenciaran sus
habilidades cognitivas.

Si los maestros se acercasen a los nifios y demostrasen que los aman y manifestaran
interés en todos sus esfuerzos, y aun en sus juegos, siendo a veces nifios entre los nifios, podrian
hacer muy felices a estos, y conquistaran su amor y su confianza. Y los nifios respetarian y
amarian mas temprano la autoridad de sus padres y maestros (White, 2007).

Hoy en dia la mayoria de los estudiantes dedican el tiempo al estudio de las matematicas
superiores, cuando son incapaces de llevar cuentas sencillas. Al ensefiar matematica se debe
ensefiar en forma sencilla y préactica, que el nifio pueda entender, no solo llenandole de
conocimiento, al contrario, se deberia ensefiar no solamente a resolver problemas imaginarios
sino a llevar sus propias cuentas de sus propios ingresos y gastos. Enséfiese a los nifios a comprar
su ropa, sus libros y otras cosas ya sea que lo paguen sus padres o ellos mismos con sus propias
ganancias, Todo esto ayudara a distinguir la diferencia que existe entre la verdadera economia

y la mezquindad y el despilfarro por el otro (White, 1964).

El maestro debe adaptar su personalidad a las necesidades de los nifios y nifias, ya que
los maestros deben sociabilizar el amor y el interés por participar en los juegos con los nifios
con un semblante sonriente y un corazén alegre ante ellos. (Proverbios. 17: 22). Ademas, los
maestros deben ser como nifios jugar con ellos ser como ellos, ya que Jesis menciona que si no
eres como nifio no entraras al reino de los cielos (Mateo. 10: 14). jCuan preciosos me son, oh
Dios tus pensamientos! jCuan grande es la suma de ellos! Si los enumero, se multiplican mas
que la arena, si llego al fin estoy aun contigo (Salmos 139: 17, 18). Por lo tanto debemos lograr
una educacion Optima y necesaria ya que la relacion entre maestro y estudiante es muy

importante, ya que los estudiantes son el reflejo de los maestros.

21



Asimismo, el fin de todo ello es que los nifios y jovenes tengan salud, alegria, vivacidad,
musculos y cerebros bien desarrollados, los nifios y nifias deben estar al aire libre, tener trabajo
y recreacion bien regulados, para los beneficios de sus facultades fisicas, mentales y espirituales.
Ya que los nifios estan atados en las escuelas a los libros, sabiendo que el cuerpo necesita de
ejercicios, de un tiempo a la labor fisica para fortalecer los huesos y tener un cuerpo sano (White,
2004). De esta manera se puede lograr un buen desarrollo fisico y mental en los nifios sin
limitarlos a que disfruten del aire libre. Jesus crecia en sabiduria y en estatura, y en gracia para

con Dios y los hombres (Lucas. 2: 52).
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de investigacion

2.1.1. Investigaciones Internacionales

Mendoza y Pabon (2013), realizaron una investigacion en Colombia titulada "Propuesta
didactica para el desarrollo I6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios” con el objetivo de
construir una propuesta didactica que permitio desarrollar el pensamiento légico matematico a
través de nociones como: clasificacion, seriacién, correspondencia e identificacion de atributos.
La metodologia de esta investigacion es de tipo accién con un enfoque cualitativo. La muestra
estuvo conformada por 20 estudiantes. El instrumento que se utilizé fue una guia de observacion

elaborada por los mismos investigadores.

Los resultados obtenidos, evidenciaron que se requiere una practica pedagégica, ya que
se pretende que el docente forme aprendizajes significativos, que fortalezcan las nociones
primordiales como clasificacién y seriacion, que ayuden con el desarrollo del pensamiento
I6gico y asi de esta manera se pueda avanzar construyendo significativamente el concepto de
namero mediante actividades que ejerciten sus procesos de pensamiento de acuerdo a la edad

del nifio o nifa.

Garcia (2013), ejecutd una investigacion en Guatemala titulada “Juegos educativos para
el aprendizaje de la Matematica™ del tercero basico del Instituto Nacional Mixto Nocturno de
Educacién Béasica INMNEB,” cuyo objetivo fue determinar el progreso en el nivel de
conocimiento de los estudiantes, al utilizar los juegos educativos, para el aprendizaje de la
Matematica. La metodologia de esta investigacion es de disefio cuasiexpermiental con un
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enfoque cuantitativo. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes, el instrumento utilizado
fue pruebas escritas.

Los resultados obtenidos segun, la autora Garcia evidencia que existe un progreso
significativo en el aprendizaje de las matematicas demostrando una metodologia activa al
realizar una clase en contraposicién con lo tradicional. Por lo tanto los juegos educativos
cumplen un fin didactico que desarrolla las habilidades del pensamiento incrementando el nivel

de conocimiento en las matematicas.

2.1.2. Investigaciones Nacionales

Chuquimantari (2016), realiz6 una investigacion titulada: El Juego como estrategia para
el Logro de NUmero y Operacion en Matemaética de la I.E 059 Andrés Bello de Pueblo Libre,
para desarrollar estrategias para el logro de los nimeros y operaciones en las matematicas con
nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial. El estudio fue Pre- experimental, la muestra estuvo
formada por 30 estudiantes, el instrumento utilizado fue una lista de cotejo con una confiabilidad

de 0.67.

Logrando como resultado que los juegos influyen significativamente en el desarrollo de
la competencia en nimeros y operaciones de las matematicas en nifios y nifias de 5 afios del
nivel inicial. Por lo tanto la mayoria de los docentes que laboran en las instituciones educativas
deben de utilizar diferentes estrategias que ayuden al nifio o nifia a mejorar las nociones l6gico

matematico.

Pumasupa, Ruiz, & Carrasco, (2015), realiz6 una investigacién titulada: Uso de

materiales pedagogicos y el aprendizaje en el area curricular de matematica de la institucion
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educativa particular “Nifio de Dios” Santa Anita, para determinar si el uso de los materiales
pedagdgicos influyen en el proceso de aprendizaje en el area curricular de matematica en nifios
de 5 afios del nivel inicial. El estudio fue no experimental de disefio descriptivo correlacional,
la muestra estuvo formada por 54 estudiantes, el instrumento utilizado fue una guia de

observacion con una confiabilidad de 95%.

Los resultados obtenidos segun las autoras Pumasupa, Ruiz y Carrasco muestran que
tanto en la prueba general como en cada una de sus dimensiones: dimension de numero y
relaciones, dimension geometria y medicion corroboran que el uso de los materiales
pedagdgicos influye significativamente en el aprendizaje del area de la matematica. Por lo tanto
se sugiere que los docentes, en base a los estudiantes demuestren la utilidad de los materiales

pedagdgicos, que realicen la presentacion de la matematica de forma atractiva y lddica.

Aliaga (2016), realiz6 una investigacion titulada: Efectividad del programa “Los
materiales didacticos, mis mejores amigos” en la institucion educativa “Fe y Alegria” Nro. 41,
la Era, Lurigancho, para desarrollar el pensamiento matematico en nifios y nifias de 5 afios del
nivel inicial. El estudio fue cuantitativo de disefio pre experimental, la muestra estuvo formada
por 27 estudiantes, el instrumento utilizado fue una guia de observacion con una confiablidad

de 0.92%.

Los resultados muestran que el desarrollo del pensamiento matematico en nifios y nifias
de 5 afios mejor¢é significativamente, puesto que en el pre test el 100% de los estudiantes, se
encontraban en el nivel de inicio, para el post test superd alcanzando en el nivel de logro previsto
con 85,2%. En cuanto a la dimension cognitivo en el pre test el 63% de los estudiantes se

encontraron en el nivel inicio y un 29,6% en el nivel progreso, para el post test el 100% de los
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estudiantes alcanzo el nivel de logro previsto. Esta area los nifios y nifias han desarrollado sus

habilidades cognitivas y las han consolidado al usar diferentes materiales concretos y graficos.

En cuanto a la dimension corporal en el pre test el 74,1%los estudiantes se encontraban
en el nivel inicio y un 7,4% en el nivel proceso, para el post test el 100 % de los estudiantes
alcanzaron el nivel de logro previsto, Por lo tanto los nifios y nifias cuentan hasta diez elementos,

desarrollando la ordinalidad y resolviendo pequefios problemas matematicos.

Cordova (2012), realiz6 una investigacion, titulada: Propuesta Pedagégica para la
Adquisicion de la Nocion de Namero en el Nivel Inicial con nifios y nifias 5 afios de la institucion
educativa 15027, de la Provincia de Sullana. El estudio fue una investigacion cuasi-
experimental, la muestra estuvo formada por 65 estudiantes, el instrumento utilizado fue una

guia de observacion y una prueba de pre célculo de Neva y Milicic.

Los resultados muestran la eficacia del Programa de nociones numéricas en el grupo
experimental con un puntaje promedio de 105.95 en relacion al grupo control de 74.20 de un

puntaje promedio, quiere decir que la matematica no exige aprendizaje mecanico sino razonado.

Por lo tanto los resultados evidencian la necesidad de replantear las capacidades y los
contenidos que se trabajan en el area de Matematica en el nivel inicial. Ademas los docentes
deben tener en cuenta que la nocién de nimero va mas alla que la escritura de una simple grafica
y que se construye a través de una serie de procesos cognitivos, atribuibles en su formacién a

las nociones matematicas.

Salas (2012), realizé una investigacion, titulada: Programa “Jugando en los sectores para
desarrollar capacidades matematicas en nifios y nifias de 4 afios del nivel inicial en la institucion

educativa del Callao. El estudio fue una investigacion cuasi-experimental, la muestra estuvo
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formada por 24 estudiantes, el instrumento utilizado fue una prueba de capacidades con una
confiabilidad de 0.919.

Los resultados muestran que existe diferencia significativas en el logro de capacidades
matematicas en la dimension: cantidad y clasificacion después de la aplicacion del programa
“Jugando en los sectores”. Asimismo, se demuestran diferencias significativas en el logro de las
capacidades matematicas en la dimension: conteo y orden en comparacion después de la
aplicacion del programa “Jugando en los sectores”. Por lo tanto la aplicacion del programa
“Jugando en los sectores” ha sido eficaz para mejorar el logro de capacidades matematicas en
los nifios y nifias de 4 afios.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. La Matemética en el Nivel Inicial

La matematica es considerada un area fundamental ya que es la ciencia que se ocupa de
describir y analizar cantidades, el espacio, las formas, los cambios y las relaciones. Ademas esta
presente en todo momento, ya que permite desarrollar, formas de actuar y pensar
matematicamente en diversas situaciones, resolviendo problemas de cantidad permitiendo a los
niflos que experimenten situaciones en contexto ladico y en interaccion con la naturaleza

(MINEDU, 2015).

Segun Mendoza y Pabon (2013), menciona que el nifio y nifia del Nivel Inicial, se
encuentra en un periodo sensible de su desarrollo, quiere decir que el 80% de su cerebro se
desarrolla durante la etapa preescolar, es importante trabajar los conocimientos que debe
aprender y el método con que los hace. Se debe ensefiar matematica no para obtener aprendizajes
mecanicos sino para llevar a la persona a pensar, a enjuiciar y ampliar sus conocimientos. Por

lo tanto los nifios y nifias no aprenden recibiendo y acumulando pasivamente los datos que
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reciben, mas bien se tiene que usar estrategias que los estimulen a su autonomia e iniciativa: ya
que el desarrollo del pensamiento matematico supone una construccion personal, algo que
unicamente el nifio lo puede hacer. Ademas es importante resaltar que gracias a la interaccion
con todo lo que lo rodea y a la manipulacion, el nifio llega a descubrir propiedades de los objetos
y es ahi donde van apareciendo los primeros esquemas. Por lo tanto se debe tener presente que
la adquisicion de las nociones que sirven para designar aspectos cuantitativos de la realidad que
les rodea como en la adquisicion del sentido numeérico. Identificar, definir o recomer cualidades
sensoriales de los objetos consiste en profundizar sobre estas caracteristicas: como el color,

medida, grosor, textura, entre otros.

La matematica es un proceso de investigacion y reflexion social e individual en el que
se construye y reconstruye los conocimientos durante la resolucién de problemas, teniendo en
cuenta que los nifios mucho antes de ingresar a cualquier institucion educativa, construyen
ciertas nociones de matematica en interaccion con su entorno. Por ello trabajar matematica en
educacion inicial es estar orientada por una concepcién que trata de desarrollar y ejercitar la
nocion del nimero, presentando de uno en uno, de acuerdo con el orden de la serie numérica

(Rojas, 2005).
2.2.2. Area de Matematica seguin el Curricular Nacional

Los nifios y nifias desde que nacen, exploran de manera natural todo aquello que lo rodea
y usan todos sus sentidos para captar informacion y resolver problemas que se les presentan.
Durante esta exploracién ellos actian juntamente con los objetos y establecen relaciones que les
permite agrupar, ordenar y realizar correspondencias sobre sus propios criterios. Asimismo los
nifilos poco a poco van logrando una mejor comprensién de las relaciones espaciales entre su

cuerpo y el espacio, otras personas y los objetos que estan en su entorno. Progresivamente iran
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estableciendo relaciones mas complejas que los llevaran a resolver situaciones referidas a la

cantidad, forma, movimiento y localizacion (MINEDU, 2016).

Segun MINEDU (2016), menciona el marco metodoldgico que ordena la ensefianza y
aprendizaje que corresponde al enfoque centrado en la resolucion de problemas, el cual se define

a partir de las siguientes caracteristicas:

e La matematica es un producto cultural dinamico, cambiante, en constante desarrollo y
reajuste.

e Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucién de problemas planteados
a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos significativos que
se dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en cuatro grupos situaciones
de cantidad, situaciones de regularidad equivalencia y cambio, situaciones de forma,
movimiento y localizacion y situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

e Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los cuales no
conocen de antemano las estrategias de solucion, esto les demanda desarrollar un
proceso de indagacion y reflexion social e individual que les permita superar las
dificultades u obstaculos y reconstruyen sus conocimientos al relacionar, reorganizar
ideas y conceptos matematicos que emergen como solucién 6ptima a los problemas.

e Los problemas lo resuelven los nifios y nifias pueden ser planteados por ellos mismos o

por el docente, lo que promueve a la creatividad y la interpretacion.

2.2.3. Competencias y capacidades del area de matematica
2.2.3.1.Competencia Resuelve problemas de cantidad
Esta competencia se presenta cuando los nifios muestran interés por querer explorar los

objetos de su entorno y asi poder descubrir sus caracteristicas perceptuales de los objetos, es
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decir reconocen su forma, color, tamafio, peso, etc. Es a partir de ello que los nifios empiezan a
establecer relaciones, lo que los lleva a comparar, agrupar ordenar, quitar agregar y contar,
utilizando sus propios criterios y de acuerdo con sus necesidades e intereses. Todas estas
acciones le permiten resolver problemas cotidianos relacionados con la nocién de cantidad
(MINEDU, 2016).

e Capacidades:

- Convierte cantidades a expresiones numéricas

- Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

- Utiliza estrategias y procedimientos de estimacién y calculo
2.2.3.2.Competencia Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Segin MINEDU (2016), esta competencia se visualiza cuando los nifios van

estableciendo relaciones entre su cuerpo y espacio, los objetos y las personas que estan en su
entorno. Es durante la exploracion e interaccion con el entorno que los nifios se desplazan por
el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés o interactGan con las personas.
Todas estas acciones les permiten construir las primeras nociones forma y medida.

e Capacidades:

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas

- Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

- Utiliza estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales

2.2.4. Nociones matematicas

Lachi (2015), menciona que las nociones basicas de la matematica se construyen
siguiendo los procesos logicos, a partir de sus vivencias. Por ejemplo cuando ven television

saben que nimero o boton van a tocar, cuando hacen uso del teléfono o identifican y diferencian
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formas, colores, dimensiones entre otras propiedades. Estos conocimientos, permite que el nifio

pueda realizar actividades sistematicas y ordenadas para propiciarse de la nocion de numero.

e Nocidn de clasificacion

La clasificacion es una de las primeras capacidades que desarrolla el nifio y nifia para
construir la nocién de nimero, la clasificacion permite identificar las caracteristicas individuales
de cada objeto para después agruparlos por clases y tipos, donde el nifio y nifia antes de ir a la
escuela construye nociones matematicas en interaccion con su entorno y los adultos. Ademas
los nifios y nifias asimilan y relacionan objetos de acuerdo con sus caracteristicas perceptuales

como el color, la forma, tamafio, entre otros (Eugenia, 2006).

e Nocidn de seriacion

En la seriacion se ubican los objetos unos a continuacion de otros, estos deben indicar
una posicion determinada que hacen uso de los conceptos de “antes” “después”, en esta nocion
es donde los nifios y nifias dan inicio con mas claridad a la construccion de la nocién de nimero
porque aprende a identificar cual es el primero, segundo, tercero, quinto, y cual de ellos es mayor
que el otro. En la seriacién se forman las series por comparacién o bien aumentando o
disminuyendo, estas comparaciones pueden ser de cantidad, tamario, color, grosor, textura, entre

otros (Cérdova, 2012).

e Nocion de correspondencia

Segun Eugenia (2006), menciona que la correspondencia es una de las fuentes del
numero, ya que establece la equivalencia de los conjuntos, esta se obtiene de un procedimiento
en el cual se relacionan término a término los elementos de dos colecciones como un medio de
comprobacion de la equivalencia o equivalencia numérica.
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2.2.4. Proceso de la adquisicion del namero en Educacion Infantil

Segun Figueiras (2013), menciona que la adquisicion del concepto del niamero hace
énfasis en la comprension previa de las relaciones de clasificacion y de seriacion debido a las
semejanzas Yy diferencias con colecciones de objetos. Esta adquisicion es paulatina y se va
consiguiendo en la medida que el nifio va interiorizando distintas relacionadas y experiencias”

tales como:

e Percepcion de cantidades: Muchos, pocos, algunos.

e Comparacion de cantidades de objetos: mas, menos, igual.

e El principio de conjunto: Cuando el nifio o nifia nombra a los objetos con el nombre

uno, de igual manera lo hace al expresar una cantidad mayor que uno.

e Accién sumativa: El nifio o nifia cuenta mas veces expresando la palabra "uno™ segln

la cantidad de objetos, ira captando lo que significa cantidad.

e Captacion de cantidades nombradas: Una vez adquirido el concepto “uno”, el nifio

aprende a identificar colecciones de objetos a las que nombra en funcién de la
repeticién de “uno”. Asi cuando exprese “uno y uno” habra que indicarle que se dice
“dos" y asi sucesivamente con los siguientes nimeros.
- Laserie numérica oral: Conocer los nombres de los nimeros en el orden
adecuado (uno- dos- tres).
- Contar objetos: Coordinar la verbalizacion de la serie numérica con la
indicacion de todos y cada uno de los elementos de la coleccién.

e Identificacion del nombre con su representacion: Relacionar la palabra de la serie

numérica con su representacion grafica (uno=1; dos=2, tres=3)
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e Invariabilidad de las cantidades nombradas: reconocer ~ dos”, “tres” 0 “cuatro” en sus

distintas situaciones, establece relacion con otras colecciones con el mismo cardinal.
2.2.5. Teorias que fundamentan la nocion de nimero

Hernandez (2006), menciona que el nimero es un simbolo que representa una cantidad
utilizada en el &rea de matematica, como también en muchas otras disciplinas y actividades, asi
como de forma mas elemental en la vida diaria.

El nimero esta constituido por la sintesis de las nociones de clasificacion y seriacion
entendido como operaciones mentales, por un lado, la clasificacién permite entender las
relaciones de las clases numéricas y de la inclusién jerarquica contenidas en los nimeros, por
otro lado la seriacién hace posible reconocer las relaciones de ordenacion numérica en funcion
de sus distintos valores numericos (Reggiardo, 2010).

Los conocimientos basicos para la construccion del namero son: la conservacion de la
cantidad, la correspondencia uno a uno, concepcion de los nimeros cardinales y ordinales,
poniendo énfasis en las actividades de conteo que permiten a los nifios y nifias acercarse al
pensamiento numérico en base a las habilidades numéricas que poseen los nifios y sus

construcciones logicas que pueda realizar en su vida diaria (Ruiz y Cosme, 2016).

Cuando el nifio comienza a elaborar el concepto de niUmero, ambas dimensiones, cardinal
y ordinal, no se desarrolla simultaneamente. En el proceso de identificacion aparece primero el
de ordenacion, asi el educador, ayudaria al nifio a que identifique cantidades, donde se presenta
situaciones en las que tendria que ordenarlas, dado el grado de dificultad que le supone ordenar
cantidades, esto deberia ir precedido de la asociacion (elementos que presentan la misma

configuracién) reproduccion e identificando de cantidades (Lahora, 1996).
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La construccion del nimero se efectlia en estrecha relacion con las nociones de seriacion
y de inclusién de clases. La seriacion presupone las nociones de "mas pequefios y “ mas grandes,
indispensables para la concepcion del nimero cardinal y ordinal. EI nimero se construye en la
medida en que los elementos de la serie son concebidos. A la vez, como equivalentes y no
equivalentes porque pueden ser agrupados en una misma clase, caracterizada por un nimero
cardinal, no equivalente, porque pueden ser seriados, siendo cada término de la serie semejante
a los demas y diferente por el lugar que ocupa en dicha serie. Las operaciones de cardinalidad y
ordinalidad estan ligadas en la mente del nifio de manera inseparable (Hernandez y Soriano,

1997).

Por lo tanto es importante que el nifio pueda ampliar el @mbito numérico lentamente a
medida en que ellos puedan tener una real nocion de lo que significa cantidad, de tal manera que
poco a poco el nifio desarrollara realmente la nocion del namero (Lira y Rencoret, 1995).

2.2.6. Ensefianza del nimero en nifios de 5 afios

Cuando los nifios y nifias ingresan al preescolar ya poseen un importante acervo de
conocimientos numéricos gque han ido adquiriendo a partir de diversas experiencias concretas,
relacionadas, principalmente, con el conteo. Asimismo, alrededor de los dos afios y aun antes,
los nifios y nifias comienzan a hacer uso de las palabras o etiquetas que designan a los numeros.
Es frecuente escucharlos recitar los numeros en una especie de juego verbal: uno, dos, tres, etc.
Por lo tanto el aprendizaje de la secuencia numérica, aun cuando en un principio es solo
memoristico, ayuda a los nifios y nifias en sus primeros intentos de cuantificacion. A partir del
conteo, los nifios y nifias pueden llegar a comprender gradualmente las ideas l6gicas implicadas

en el nimero (Eugenia, 2006).
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2.2.7. La matematica de acuerdo a las teorias psicopedagdgicas

2.2.7.1. Teoria constructivista

Segun Domeénech (2013), menciona que la teoria social de Vygotsky considera que el
hombre es un ser social que aprende por influencia del medio y de las personas que lo rodean.
Asimismo, el espacio o diferencia entre las habilidades que ya posee el nifio, todo ello hace que

pueda aprender a través de la guia 0 apoyo que le puede proporcionar un adulto.

Principales implicaciones educativas Vygoskiano son las siguientes.

e El papel del maestro en la ensefianza es el ser un mediador.

e Beneficiar las interacciones dentro del aula, tanto entre profesor, estudiante. La
principal forma de crear un clima interactivo es a traves del trabajo cooperativo.

e La capacidad de aprender del estudiante aumenta si se utilizan recursos y materiales

didacticos de apoyo apropiado.

Asimismo, (Pumasupa et al., 2015), menciona que la ensefianza de la matematica tiene el
proposito de lograr un aprendizaje interesante y entretenida, al tiempo que estimula el desarrollo
de habilidades de pensamiento mediante la comprension de conceptos, de manera natural y
clara, fortaleciendo la autoconfianza al resolver problemas de diversas formas. Por lo tanto el
modelo constructivismo promueve los procesos de crecimiento personal en el marco de la
cultura social de pertenencia, asi como desarrollar el potencial que todos tenemos de realizar

aprendizajes significativos por si solos y con otros en una amplia gama de situaciones.
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2.2.7.2. Teoria Cognitiva

Segun (Villegas, 2010), menciona que: “la teoria cognitiva hace énfasis en que los nifios
y nifias no llegan a la escuela como pizarras en blanco y que antes de empezar las clases, la
mayoria de los nifios adquieren algunos conocimientos, sobre contar y el numero™. Esto quiere
decir que este conocimiento adquirido, actia como fundamento para la comprension y el

dominio de las matematicas impartida en la escuela.

La matematica estimula los procesos légicos del pensamiento, en consecuencia el
conocimiento se vuelve formal, solo si este nace de la experiencia misma. El nifio o nifia solo
podra saber que tiene 5 dedos en su mano, cuando los observa, compara y ordena de mayor a
menor. Para desarrollar la matematica necesariamente el nifio tiene que interactuar de diversas
maneras con los objetos, no solo es decir cuadrado grande, sino que también el nifio o nifia debe
construir su propio concepto de lo que ha observado. Solo asi estara preparado para resolver

problemas de su vida diaria (Garcia, 2013).

Segun Hernandez (2006), sefiala que el enfoque piagetiano en el concepto de ndmero es
el resultado de las operaciones légicas como las clasificaciones y la seriacion, por ejemplo
cuando agrupan determinado nimero de objetos o lo ordenan en serie. "Las operaciones
mentales, solo pueden tener lugar cuando se logra la nocién de la conservacion, de la cantidad

y la equivalencia, término a término. Siguiendo las siguientes etapas:

e Primera etapa: Sin conservacion de la cantidad.
e Segunda etapa: Establecimiento de la correspondencia termino a término, pero sin
equivalencia durable.

e Tercera etapa: Conservacion del namero.
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2.2.8. Estrategias para la ensefianza aprendizaje de la nocion del nUmero
2.2.8.1. El juego como estrategia educativa

Segun Polonio, Castellanos y Viana (2011), afirma que el juego es el medio por la cual
el nifio y nifia tiene contacto con el mundo que le rodea y descubre el desarrollo de su naturaleza
ocupacional, la motivacion y el placer de la accion. Por lo tanto, el juego es una actividad
preferida del nifio, ya que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la vida del

nifio, porque constituye una de las actividades naturales mas propias del ser humano.

MINEDU (2015), menciona la importancia en el momento en que los nifios y nifias
juegan en los sectores, favoreciendo el actuar y pensar matematicamente, de tal manera que, los
nifios y nifias al jugar exteriorizan sus alegrias, miedos, angustias incluso el juego ofrece el

placer en resolver significativamente problemas de su vida diaria.

Asimismo, los nifios y nifias cuando juegan, crean a través de su imaginacion diferentes
actividades y escenarios, demostrando una imaginacién innata. No solo desarrollan destrezas y
habilidades, sino que también aprenden a relacionarse, a resolver sus propios problemas y a

preparar su mente para los futuros aprendizajes escolares (Quintana, 2016).

Ayala (2014), sefiala que una de las estrategias mas relevantes que se ajusta a las
necesidades e intereses de los nifios y nifias es el juego. De tal manera que el juego debe
realizarse de manera cooperativa y con un criterio de éxito donde los nifios y nifias disfruten y
desarrollen una actitud positiva entre comparieros y la matematica. Ademas al momento de jugar
se requiere usar diferentes materiales ya que para los nifios y nifias son estimulos importantes

donde aumenta el conocimiento.

Algunas ventajas del juego:
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- Permite romper la rutina dejando de lado la ensefianza tradicional, la cual es monétona.

- Desarrolla capacidades en los nifios y nifias: ya que mediante los juegos se puede

aumentar la disposicion al aprendizaje.

- Permite la socializacion unos de los procesos que los nifios y nifias deben trabajar desde

el inicio de su educacion.

2.2.8.2. Tipos de juegos

Juego simbolico: Es cuando el nifio transforma las cosas de acuerdo a sus
necesidades de acuerdo a su imaginacion en ocasiones asocia la realidad con el juego

imaginario, ya que simboliza su propia experiencia (Lizéarraga y Rosario, 2008).

Juegos de construccion: Sarlé (2014), menciona que los juegos de construccion
ofrecen una posibilidad que no poseen los otros tipos de juegos porque facilitan la
invencién de la combinacion de objetos. Es un juego que les permite operar con

objetos, y expresar sus pensamientos acerca de las escenas que logran construir.

Juego tradicional: Segun Garcia (2013), los juegos tradicionales se conectan con
los deseos ludicos espontaneos de los estudiantes y tienen propiedades que favorecen
el aprendizaje. A través del juego tradicional el nifio y nifia asimila toda su cultura,

le da sentido a su vida porque se siente feliz con lo que hace.

Juegos de reglas: Se trata de juegos en los que hay que acatar una serie de normas
impuestas por el grupo o maestra. Aunque los juegos de reglas aparecen antes de los

siete aflos y hasta los doce cuando tienen mayor predominio.
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2.2.9. Los cantosy las rondas infantiles
Estrada (2016), menciona que los cantos infantiles son herramientas educativas, para el
acompariamiento del aprendizaje de los nifios y nifias. Por ello se sugiere que los docentes
puedan trabajar utilizando cantos infantiles de acuerdo a lo que se quiere lograr durante el

proceso aprendizaje de cada estudiante.

Las rondas permiten que los nifios conozcan su esquema corporal. Cuando los nifios y
nifias giran, cruzan, caminan de lado a lado o dan una vuelta entera, estdn realizando
movimientos que exigen equilibrio, coordinacion psicomotriz. Al formar una ronda aprenden a
relacionar su cuerpo con el espacio fisico, a ubicarse y a guardar distancia. Por lo tanto los cantos
y rondas constituyen un valioso recurso didactico para la formacion del ser humano (Mufiiz,

2012).

Tabla 1: Tipos de Canciones

TIPOS CANCIONES

Habitos v Pin pon es un mufieco

v Los alimentos
Tiempo v Sal solcito

v’ Lasefiora nube
Juegos v' Patio de mi casa

v Juguemos en el bosque
Animales v" Vaca lechera

v A mi burro a mi burro
NUmeros v" Un elefante

v Alauna
Lenguaje v Debajo de un boton

(Estrada, 2016)

2.2.10. Materiales y recursos didacticos para desarrollar la matematica en el nifio
Segun Mufoz (2014), menciona que los materiales didacticos son un recurso muy

interesante para elevar la calidad educativa, ayuda a mejorar las competencias de los estudiantes.
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Se desarrolla especialmente la capacidad de aprender. EI uso de materiales supone un

rendimiento positivo en el estudiante desencadena actividad de construccion de pensamiento,

ayuda el proceso de formacion de modelos mentales. Ademas, recrean distintas situaciones de

formas realistas de la que se puede encontrar en los libros.

2.2.11. Tipos de materiales

El material didactico va directamente a las manos del nifio y nifia, de ahi su importancia

funciona como un mediador instrumental en la vida del nifio.

Materiales estructurados: Son disefiados y creados Unicamente para la educacion de
los estudiantes. Gracias a estos materiales se pueden trabajar nociones matematicas,
ejemplo: regletas, cuerpos geométricos, balanza numérica, bloques, cubos, entre otros.
Materiales ambientales: Son aquellos materiales que usamos en la vida diaria y
podemos incluirlos en la clase de matematica para a hacerla mas realista. También puede
ser todo aquello que no se haya disefiado para la educacion pero que lo usamos en clase,
es por ellos que cualquier elemento u objetos puede pasar a ser un material didactico
ambiental, si sabemos cémo y para que los queremos usar, ejemplos: monedas,
recipientes, mesas, entre otros.

Material no estructurado: Son aquellos materiales manipulables, comun cuya
finalidad usual es facil de conseguir. Por ejemplo: botellas de plastico, conos de papel

higiénico, tapas, cajas, latas, chapas, tubos, cuerdas, palitos de chupete, botones.

2.2.12. Método Montessori

Campos y Claudia (2003), afirman que los nifios aprenden asociar los numeros a las

cantidades, trasladandose gradualmente a formas mas abstractas de representacién. Por lo tanto,
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la educacion temprana, ayuda al nifio o nifia a poner la base para la lectura y el aprendizaje de
la matematica, es por ello que las actividades desarrolladas con los materiales sensoriales hacen
que el nifio y nifia pase de lo concreto a lo abstracto ayudandole asi a discriminar tamario,

colores, formas, peso, entre otros.

Asimismo, la manera de ensefiar los numeros es ensefiar los simbolos que los representan
1, 2, 3. Sin embargo, es mucho mejor ensefiar a los nifios lo que representan esos simbolos es
decir, cuantos elementos representa; 1, 2, 3, entre otros. Por lo tanto Maria Montessori citado
por (Blumenthal, 2012) recomienda, que los nifios experimentasen por primera vez los nUmeros
en el sentido fisico, con diferentes tipos materiales, ya que su metodologia se centra en el
desarrollo del nifio como un proceso individual que requiere ser guiado por un maestro que le
ayude a desarrollar sus capacidades. Para Montessori los nifios y nifias tienen una mente
absorbente como “esponjas” para apropiarse de los conocimientos e informaciones que requieren

0 necesitan.

2.2.12. Ambiente de aprendizaje

MINEDU (2015) afirma que, un ambiente adecuado beneficia el trabajo con los nifios

para favorecer el actuar y pensar matematicamente:

e Crear un clima de confianza para que los nifios y nifias puedan disfrutar en diversas
actividades.

e Ser paciente, respetando los diferentes estilos de aprendizaje de cada nifio.

e Si es una situacion de juego o una actividad ludica propuesta por los docentes, debe ser

observada, acompafada, interviniendo en diferentes situaciones, por ejemplo: para
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contar, para comparar, para ordenar, estimulando la busqueda de estrategias y soluciones
que favorezcan el aprendizaje.

e Ser innovadores Yy originales al aplicar diversas estrategias didacticas respondiendo el
uso de hojas de aplicacion.

e Ser creativo al disefar situaciones de evaluacion para verificar el logro de los nuevos
saberes matematicos en los nifios y nifias.

Un ambiente organizado cuidadosamente ayudara al nifio o nifia a desarrollarse de manera
Optima. Ademas, un ambiente esta formado por dos factores: el entorno y el material, preparado
de una manera que pueda desenvolverse en el aspecto social, emocional intelectual y fisico de
acuerdo a sus necesidades e intereses, teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje

(Campos y Claudia, 2003).
2.2.13. La actitud del docente

Segun Hernandez (2006), menciona que las actitudes que debe tener el docente de Educacion

Inicial son los siguientes:

El docente tiene que crear un clima de confianza en el aula que favorezca los aprendizajes, el
nifio tiene que sentirse acogido, aceptado, querido, ya que el amor es una necesidad basica en

él. Una atmosfera afectiva en los nifios y nifias dependera de la relacion docente- nifio y nifia.

- Relacion docente: la actitud del docente tiene que ser de respeto, debe aceptar al nifio y
nifia tal como es y ademas confiar en sus posibilidades, es el docente quien debe guiar
y orientar al nifio y nifia.

- El docente tiene que proponer actividades a los nifios y nifias que promuevan las

relaciones con sus demas comparfieros.
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Acercarse al nivel del nifio y nifia, para poder ayudarle a adquirir nuevos
conocimientos. Los nifios y nifias llevan conocimientos al aula, ellos no van vacios de
saber. Por otro lado hay que reconocer que los nifios y nifias no solo aprenden de los
adultos sino de sus comparieros.

Motivar al nifio y nifia a que experimenten, relaciones comparen, a que digan lo que él
piensa.

Realizar actividades acordes al nivel de pensamiento del nifio o nifia y ser pacientes
por que no todos aprenden al mismo ritmo y porque la construccion del pensamiento es
lenta y laboriosa. Los problemas que se plantean deben ser extraidos de la vida
cotidiana, no deben ser tan dificiles como para que el nifio o nifia no los pueda

resolver.
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CAPITULO IlII

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Descripcién lugar de ejecucion

La investigacion se realizd a estudiantes de 5 afios del nivel Inicial en la Institucion
Educativa Particular "Estrellitas”, ubicado en el Jirbn Manuel Gonzales Prada, distrito de Santa

Anita, perteneciente a la Unidad de Gestion Local 06 de Vitarte.

3.2. Poblacion

La poblacion para el estudio de dicha investigacion de estudio estuvo constituida por 29
estudiantes de 5 afios del nivel Inicial de la Institucion Educativa Privada “Estrellitas”,

perteneciente a la Unidad de Gestion Local 06 de Vitarte.

3.3. Muestra

La muestra fue ejecutada con el 100% de los estudiantes de 5 afios del nivel inicial, el
proceso del muestreo es probabilistica intencional porque se trabajo con todos los estudiantes

en la aplicacion del programa por conveniencia del investigador.

3.4. Tipo de investigacion

El estudio es de enfoque cuantitativo, porque recolecta datos para comprobar la
hipétesis, teniendo como base la medicion numérica y analisis estadistico (Hernandez, Carlos,
& Baptista, 2014) de disefio pre experimental porque su grado de control es minimo en un solo
grupo Yy las unidades de analisis no son asignadas aleatoriamente al mismo. Es de corte
longitudinal porque se toman los datos en dos momentos, antes y después de la aplicacion del

programa “Jugando y pensando voy avanzando’.
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3.5. Disefio de investigacion

El disefio de dicha la investigacion es de tipo pre-experimental, porque permite
manipular la variable dependiente en estudio “desarrollo de la nocion del nimero™ para producir
un efecto esperado a través de la aplicacion de la variable independiente “Jugando y pensando

voy avanzando™

A continuacion se detalla el comportamiento de la variable de estudio.

Post-

prueba

Programa

“Jugando y pensando
voy avanzando”

Pre- prueba

Figura 1: Comportamiento de la variable en estudio

Donde:

01= Antes de la aplicacion del Programa “Jugando y pensando voy avanzando”

X= Programa "Jugando y pensando voy avanzando”

02= Después de la aplicacion del Programa “Jugando y pensando voy avanzando”
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Seguidamente se detalla el comportamiento de la Dimension: Resuelve problemas de cantidad.

Post-

prueba
Programa

“Jugando y
pensando voy

01.1 avanzando”

Pre- prueba

Figura 2: Comportamiento de la variable Resuelve problemas de cantidad
Donde:
01.1= Antes de la aplicacion del Programa “Jugando y pensando voy avanzando”
X=Programa “Jugando y pensando voy avanzando™
01.2= Después de la aplicacion del Programa “Jugando y pensando voy avanzando”

Asimismo, se detalla el comportamiento de la dimension: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

prueba
Programa

“Jugandoy
pensando voy
avanzando”

Figura 3: Comportamiento de la variable Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
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Donde:

02.1= Antes de la aplicacién del Programa “Jugando y pensando voy avanzando™
X=Programa “Jugando y pensando voy avanzando™

02.2= Después de la aplicacion del Programa “Jugando y pensando voy avanzando™

3.6. Hipotesis de la investigacion
3.6.1. Hipotesis general:

HO: Programa “Jugando y pensando voy avanzando™ no es eficaz para el desarrollo de
la nocion del numero en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada “Estrellitas, UGEL

N° 06 Ate, 2018.

HA: Programa “Jugando y pensando voy avanzando™ es eficaz para el desarrollo de la
nocién del nimero en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada “Estrellitas, UGEL
N° 06 Ate, 2018.

3.6.2. Hipotesis especificas:

HA: Programa “Jugando y pensando voy avanzando” es eficaz para el desarrollo de la
nocion del namero en la dimensién resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la
|.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

HO: Programa “Jugando y pensando voy avanzando” no es eficaz para el desarrollo de
la nocion del numero en la dimension resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la

I.E.P. “Estrellitas, UGEL N° 06 Ate, 2018.

HA: Programa “Jugando y pensando voy avanzando” es eficaz en el desarrollo de la
nocion del namero en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en

los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada “Estrellitas, UGEL N° 06 Ate, 2018
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HO: Programa “Jugando y pensando voy avanzando” no es eficaz en el desarrollo de la
dimensidn resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el desarrollo de la nocién
del nimero en nifios de 5 afos de la I.E.P. “Estrellitas, UGEL N° 06 Ate, 2018

3.7. Identificacion de variables

3.7.1. Variable dependiente: Desarrollo de la nocion del nimero

Hernandez (2006) menciona que el numero es un simbolo que representa una cantidad
utilizada en el &rea de matematica, como también en muchas otras disciplinas y actividades, asi

como de forma mas elemental en la vida diaria.

El numero esta constituido por la sintesis de las nociones de clasificacion y seriacién
entendido como operaciones mentales, por un lado, la clasificacion permite entender las
relaciones de las clases numeéricas y de la inclusién jerarquica contenidas en los nimeros, por
otro lado la seriacion hace posible reconocer las relaciones de ordenacion numérica en funcién

de sus distintos valores numéricos (Reggiardo, 2010).

3.7.2. Variable Independiente: Programa “Jugando y pensando voy avanzando”

Un programa de investigacion busca promover una solucion a los problemas que se
origina en una sociedad, que trata de concebir las caracteristicas de esta, ademas de poder
implantar oportunidades de mas y mas conocimiento en los sectores educativos, sociales, etc.
Asi también los objetivos planteados en dicho programa, ayuda alcanzar metas con las

propuestas y métodos trazados en cada etapa, incluyendo a los estudiantes (Monje, 2011).
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3.8. Operacionalizacion de variables

Tabla 2: Operacionalizacion de Variables

Variables Dimensiones Indicadores Operacion instrumental/ Definicion Instrumento
items operacional/
valoracion
Realiza representaciones 1.1 Realiza representaciones de
de cantidades. cantidades con objetos hasta 10
con material concreto
1.2 Realiza representaciones
graficas de cantidad con objetos
hasta 10 elementos. L.Inicio (1)

Resuelve problemas
cantidades

Desarrollo de la
Nocién del
Nuamero.

Establece en colecciones
de la relacion
nGmero y cantidad.

entre

Compara de cantidades de
objetos mediante las
expresiones, muchos-
pocos, mMas que menos
queé.

Identifica cantidades vy
acciones de agregar 0
quitar usando situaciones

ludicas 'y material
concreto
Utiliza cuantificadores:

todos, algunos, ninguno.

Expresa cantidades
usando su propio
lenguaje.

1.3 Establece en colecciones la
relacion entre nimero y cantidad del 1
hasta el 10.

1.4 Compara cantidades de objetos
mediante las  expresiones:
muchos, pocos en la naturaleza.

1.5 Compara cantidades de objetos
mediante las expresiones: mas
que, menos que.

1.6 Identifica cantidades y acciones
de agregar o quitar hasta cinco
objetos en situaciones ludicas y
material concreto..

1.7 Utiliza cuantificadores: todos,
algunos, ninguno, con material
didactico.

1.8 Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje.
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2. Proceso (2)

3.Logro (3)

[8-131] Inicio
[14-19]Proceso

[20-24] Logro

Dimensioni:
Max = 24 /Min=8
Rango=16/Escala= 5,3

El instrumento es una
guia de observaciéon que
fue disefiado en base a las
competencias de LA
Programacion curricular
del nivel Inicial, por la
investigadora.



Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

Sefiala el primer y ultimo
objeto en una coleccién
ordenada.

Menciona los nUmeros
ordinales para expresar la
posicion de objetos o
personas.

Ordena objetos de grande
a pequefio.

Diferencia objetos de
largo a corto.

Identifica elementos vy
recursos de grueso a
delgado.

Ordena y agrupa
elementos de manera
libre.

Agrupa hasta 5
elementos, segin el

criterio dado.

Expresa la duracion de
eventos  usando  las
palabras: antes y después.

1.9 Sefiala el primer y altimo lugar de
objetos en una coleccién ordenada.

1.10 Menciona los nimeros ordinales
para expresar la posicion de objetos o
personas, considerando un referente
hasta el quinto lugar.

1.11 Ordena objetos de grande a
pequefio utilizando material
estructurado y no estructurado.

1.12 Diferencia objetos de largo a
corto utilizando diversos materiales.

1.13 Identifica elementos de grueso a
delgado.

1.14 Ordena y agrupa elementos de
manera libre.

1.15 Agrupa hasta 5 elementos, segun
su criterio dado.

1.16 Expresa la duracion de eventos
usando las palabras: antes y después.

L.Inicio (1)

2. Proceso (2)
3. Logro (3)

[ 8-131] Inicio
[14-19] Proceso

[ 20-24] Logro

Dimension2:
Max=24 /Min=8
Rango =16 /Escala= 5,3
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3.9. Instrumentos de recoleccidon de datos

Se emple6 para la recoleccion de datos del Programa “Jugando y pensando voy
avanzando™ una Guia de observacion que fue elaborado por la misma investigadora de acuerdo
a la Programacion curricular del nivel Inicial. Tomando en cuenta dos dimensiones: Resuelve
problemas de cantidad con 8 items y Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
con 8 items. En total 16 items ayudaron a medir la variable dependiente desarrollo de la nocién
del ndmero. La prueba “Instrumento de evaluacion para medir el desarrollo de la nocién del
namero en nifios de 5 afios™ consiste en la presentacion verbal de las actividades, y los nifios y
nifias deben responder dicha respuesta.

3.10. Tecnicas de recoleccion de datos

La técnica de recoleccion de datos para esta investigacion fue a través de la observacion
y la manipulacién de materiales y recursos, juegos, canciones de rondas. Esta técnica ha sido
desarrollada en las 16 sesiones de las clases realizadas durante los meses, mayo. junio y julio

del 2018.

Por lo cual el investigador pidi6 una autorizacion formal de la direccion académica, a
cargo de la Lic. Amanda Gutiérrez Zenteno, directora de la I.E.P “Estrellitas” de Santa Anita por

lo que se dialogé para desarrollar las sesiones del programa.

Para el proceso de recoleccién de datos se procedera de la siguiente forma: presentacion
del programa “"Jugando y pensando voy avanzado™ a la directora de la |.E.P "Estrellitas” de Santa
Anita UGEL N° 06, para que autorice la realizacién de la facultad de ciencias humanas y

educacion.
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3.11. Organizacion del programa

El programa esta organizada en cuatro unidades donde cada una de ellas tiene 4 sesiones

que seran desarrolladas de manera participativa e interactiva, con una duracién de 3 meses. En

la tabla 3, se muestra el cronograma de actividades de cada una de las sesiones que se

desarrollara en todo el proceso programa.

Tabla 3: Cronograma de actividades

FECHA SESION ACTIVIDAD TIEMPO
07/05/18- Aplicacion del pre test de evaluacion. Guia de observacion. 25 min
09/05/18 (Evaluacion individual)
UNIDAD I "Resuelve problemas de cantidad ™
11/05/18 1. ¢ Quiénes son todos? 45 min
14/05/18 2. Grandes y pequefios amigos 45 min
18/05/18 3. Jugando con agrupaciones 45 min
21/05/18 4. Jugando aprendo mas 45 min
UNIDAD Il "Resuelve problemas de forma, movimiento y
loclaizacion
01/06/18 5. Cintas saltarinas 45 min
08/06/18 6. Abrazando los éarboles 45 min
11/06/18 7. Globos saltarines 45 min
18/06/18 8. Agregando y quitando 45 min
UNIDAD I11 "Resuelve problemas de forma, movimiento y
loclaizacion™
22/06/18 9. Saltando y corriendo Ilegaremos a la meta 45 min
25/06/18 10. Avanzando vamos mejorando 45 min
28/06718 11. Que sigue.,.... 45 min
02/07/18 12. Nos agrupamos y agrupamos 45 min
UNIDAD IV “"Resuelve problemas de cantdiad™
06/07/18 13. Mis amigos los nimeros 45 min
09/07/18 14. Contando desciframos cantidades 45 min
13/07/18 15. Mi manito trabajora 45 min
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16/07/18 16.

18/07/18- 17.
20/07/18

El mundo genial de los nimeros

Aplicacion del post test de evaluacion

Guia de observacion (Evaluacion individual)

45 min

25 min

Programa “Jugando y pensando voy avanzando™

3.12. Validacién de instrumento

Para validar el instrumento se hizo a través de revision por juicio de expertos y el

coeficiente de V de Aiken.

3.13. Validacion por juicio de expertos

En la tabla 4 la validacion del instrumento fue a través de juicio de expertos, los cuales

fueron los siguientes docentes de la Universidad Peruana Unién (UPeU): 1. Mg. Gladys

Rodriguez Mina, 2. Mg. Eloy Colque Diaz, 3. Dra. Gabriela Requena Cabral, 4. Lic. Yackelyn

Zavaleta Baca. 5. Mg. Domingo Huerta Huaman. Todos los miembros especialistas en la

investigacion que aportaron en sus respectivos campos.

Tabla 4: Validacidn por juicio de expertos

Nombre de Grado Afios de Institucion Laboral

N° Experto académico experiencia Rol actual

1  Gladys Magister en 34 afos Docente UPeU / L.LE.P Mariscal
Rodriguez Educacion Ramon Castilla
Mina

2  Eloy Colgue Magister 20 afos Lingtista UPeU /FACIHED
Diaz

3  Gabriela Requena Doctora en 20 afos Especialista UPeU
Cabral Educacién

4  Yackelyn Zavaleta  Licenciada en 4 afios Especialista UPeU/ FACIHED
Baca Educacion

5  Domingo Huerta Magister 28 afios Docente UPeU
Huaméan

53



3.13.1. Validacién con el coeficiente V de Aiken

Los criterios que consideraron los expertos en cuanto a la validacion del instrumento
fueron: claridad, congruencia, contexto, y dominio; estos fueron considerados por los
validadores para emitir un juicio en cuanto al instrumento del investigador. Los resultados
emitidos por los jueces se cuantificaron en 0 = No y 1 = Si, para la formula de V de Aiken y

demostrar que el contenido del instrumento es confiable.

Foérmula para el anlisis de validacion aplicacion la técnica de V Aiken

S

V=Gic-

Siendo:

S= la sumatoria de si

Si = Valor asignado por el juez
n = ndmero de jueces

¢ = nlimero de valores de la escala de valoracion

Los resultados que se presentan en la tabla 5 demostraron que existe un alto grado de
confiablidad de cada uno de los items, de las dimensiones del instrumento, ya que los valores
superaron al 0.75. Siendo la primera dimension: resuelve problemas de cantidad (V =1,00) y la
segunda dimension: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (V = 0,98).

Tabla 5 Validacién V-Aiken

Dimensiones V-Aiken
Resuelve problemas de cantidad 1.00
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion 0.98
Total 0.99
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3.13.2. Confiablidad del instrumento

Para medir de confiabilidad del instrumento se recurrié a la medida de consistencia
interna de Alfa de Cronbach. En los casos de la mediacion de constructos a través de escalas, en
los que no existen respuestas correctas ni incorrectas, sino que cada sujeto marca el valor de la
escala que mejor representa su respuesta.

Figura Afa de Cronbach

Ve- YVi
_n_, v

La férmula es como sigue: o =
n-1 vt

En donde:

o = coeficiente de confiabilidad; n

= ndmero de items;

Vt = varianza total de la prueba; y

>'Vi = es la suma de las varianzas individuales de los items.

En la tabla 6 se presentan los valores que se tomaron como referencia para interpretar

el coeficiente de confiabilidad.

Tabla 6: Valores para la interpretacion del coeficiente alpha

En la tabla 6 se observan los resultados obtenidos, a través del SPSS 24, del estadistico

de fiabilidad: Alfa de Cronbach.

Interpretacion de un coeficiente de confiabilidad

Muy baja Baja Regular Aceptable Elevada
0 0,01a0,49 0,5a0,59 0,6 0,89 09al
0%de confiabilidad 100% de
en la medicion (la confiabilidad en la
medicién esta medicién (no hay
contaminada  de error)

error)

Fuente: Estadistica e investigacion (Gamarra y col., 2008, p. 176).
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Tabla 7: Estadisticos de fiabilidad

En la tabla 7 de acuerdo a los resultados obtenidos de fiabilidad que es de 0,820 puntos y segun
la escala de valoracion del coeficiente de confiabilidad, se determina que el instrumento de

medicion se aproxima a ser de consistencia interna “aceptable”.

Alfa de Cronbach N de elementos

0,820 16

3.13.3. Evaluacion de datos

Para la evaluacion de los datos acerca del desarrollo de la nocién del nimero se tomara
en cuenta dos dimensiones: Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, con 8 items cada uno, se tomo en cuenta la siguiente escala de 3
niveles, y su respectivo valor numero: Inicio (1) Proceso (2) Logro (3). Asi también se utilizd
la técnica de los baremos para establecer las escalas de cada nivel de manera global
considerando un maximo de 48 y un minimo de 16, teniendo un rango de 32 y una amplitud de

10,7.

Escalas Niveles
[16-26] Inicio
[27-37]  Proceso
[38-48] Logro
Para la dimension 1: Resuelve problemas de cantidad, se establecié con la escala
numérica con un maximo de 24 y un minimo de 8, teniendo un rango de 16 y una amplitud de

5,3.
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Escalas  Niveles

[8-13] Inicio

[14-19] Proceso

[20-24] Logro

Para la dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, se
establecio con la escala numérica con un maximo de 24 y un minimo de 8, teniendo un rango

de 16 y una amplitud de 5,3.

Escalas Niveles

[8-13] Inicio

[14-19] Proceso

[20-24] Logro
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Analisis estadisticos de datos

El analisis estadistico se realiz6 a través de la aplicacion de un instrumento de medicion
antes y después de la ejecucién del programa “Jugando y pensando voy avanzando™, la prueba

fue evaluada con un 95 % de confianza y un 5 % de error.

4.2 Analisis descriptivo de la investigacion

4.2.1. Analisis descriptivos generales

Los resultados que se muestra en la tabla 8 indican que el 55,2% de los estudiantes tienen 6
afios, mientras que el 44,8% tienen 5 afios.

Tabla 8. Edad de los estudiantes

Edad Frecuencia Porcentaje

5 13 44 8%
6 16 55,2%
Total 29 100,0

Los resultados que se muestran en la tabla 9, sobre genero de los estudiantes, indica que 14 son
masculinos y representan al 48,3 %, 15 pertenecen al género femenino y representan el 51,7 %
del total de 29 estudiantes.

Tabla 9. Género de los estudiantes

Género Frecuencia Porcentaje

Masculino 14 48,3%
Femenino 15 51,7%
Total 29 100,0
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4.2.2. Analisis descriptivo relevante

En las siguientes tablas se muestra el analisis descriptivo relevante por niveles de acuerdo con

las dimensiones de la variable dependiente.

Los resultados que se muestran en la tabla 10, evidencian que antes de la aplicacion del
programa, en la evaluacion de la pre prueba, el 34,5% de los estudiantes se encontraban en el
nivel de inicio, el 58,6% en el nivel proceso y el 6.9 % en el nivel de logro, este resultado cambio
después de la ejecucion del programa “Jugando y pensando voy avanzando”, debido a que en la
evaluacion de la pos prueba los resultados mostraron que el 100,0% de los estudiantes

alcanzaron el nivel de logro.

Tabla 10: Nivel del desarrollo de la nocién del nimero de los estudiantes

Niveles Antes Despueés
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 34,5% 0 0,0%
Proceso 17 58,6% 0 0,0%
Logro 2 6,9% 29 100,0%
Total 29 100,0 29 100,0

Respecto a la dimension resuelve problemas de cantidad, en la tabla 11 evidencia que
antes de la aplicacion del programa, en la evaluacion de la pre prueba, el 41,4% de los
estudiantes se encontraban en el nivel de inicio, el 55,2% en el nivel de proceso y el 3,4% en el
nivel de logro, este resultado cambio6 después de la ejecucion del programa “Jugando y pensando
voy avanzando”, debido a que en la evaluacion de la pos prueba los resultados mostraron que el

100,0% de los estudiantes obtuvieron el nivel de logro.
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Tabla 11: Nivel de evaluacion Resuelve problemas de cantidad

Nivel Antes Después

veles Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 12 41,4% 0 0,0%
Proceso 16 55,2% 0 0,0%
Logro 1 3,4% 29 100,0%
Total 29 100,0 29 100,0

Finalmente en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
en la tabla 12, muestra que antes de la aplicacion del programa, el 37,9% de los estudiantes se
encontraban en el nivel inicio, este resultado cambio después de la ejecucién del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando™, porgue, en la evaluacion de la pos prueba, el 6,9% de los
estudiantes se encontraba en el nivel de proceso y el 93,1 % en el nivel logro. Este hecho permite
concluir que el Programa “Jugando y pensando voy avanzando™ es significativamente eficaz para
desarrollar la nocion del numero, sobre todo en la dimension resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de 5 afios del Nivel Inicial de la I.E.P “Estrellitas.

Tabla 12. Nivel de evaluacion Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Nivel Antes Después

veles Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 37,9% 0 0,0%

Proceso 14 48,3% 2 6,9%

Logro 4 13,8% 27 93,1%

Total 29 100,0 29 100,0
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4.3. Analisis estadistico que responde a la investigacion.

4.3.1. Prueba de bondad de ajuste.

Para determinar si los puntajes en las variables se aproximaban a una distribucion normal se
utilizé la prueba de Shapiro-Wilk, dado que la muestra es menor a 50.
El criterio para determinar si la (VA) se distribuye normalmente es:

a) P-valor > a Aceptar HO = Los datos provienen de una distribucion normal.

b) P-valor < o Aceptar H1= Los datos NO provienen de una distribucién normal.

En la tabla 13 se muestran los resultados del analisis de normalidad donde la variable
nocion del nimero y las dimensiones: Resuelve problemas de cantidad y Resuelve problemas
de forma movimiento y localizacion, presentan una distribucion normal, por lo tanto, para

comparar las medias se utiliz6 la prueba paramétrica T de Student para muestras relacionadas.

Tabla 13. Pruebas de normalidad — Ajustes de Bondad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Nocion del nimero 972 29 ,608
Resuelve problemas de cantidad ,964 29 415
Resuelve problemas de forma 930 29 056

movimiento y localizacion

4.3.2. Prueba de hipdtesis para la variable: Desarrollo de la nocion del nimero.

Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipotesis nula y alternativa
Ho: p! = p? El programa “Jugando y pensando voy avanzando ”, NO es eficaz para el
desarrollo de la nocién del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06

Ate, 2018.
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Ha: p! # p? El programa “Jugando y pensando voy avanzando”, es eficaz para el
desarrollo de la nocién del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06
Ate, 2018.

Estadistico de prueba

A la luz de las suposiciones, la estadistica de prueba aprobada es:

Vv o X~ X
‘Xﬁzzz; |"

. X{f i(dl_zj]
== §,= 1

Figura 4: Estadistica de prueba — Variable del desarrollo de la nocién del nimero

t

n—1

X4= Media aritmética de las diferencias

Sq = Desviacion estandar de las diferencias

N = Ndmero de sujetos de la muestra

En la tabla 14 se observa que la media de la prueba de salida de los estudiantes, es de
44.52 con una desviacién estandar de 1.682, asimismo, se observa que la media de la prueba de

entrada es de 29.00, con una desviacion estandar de 6.425.

Tabla 14. Comparacion de la media de la variable entre la post prueba y la pre prueba

Desviacion Media de
Media N , error
estandar ,
estandar
Post prueba 4452 29 1.682 0.312
Pre prueba 29.00 29 6.425 1.193
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En la tabla 15 se muestran los resultados de la prueba t para muestras relacionadas; se observa
una gran diferencia de la media de la pos prueba con relacion a la pre prueba, la diferencia de la
media es de 15.517 puntos. Asimismo, el valor p (sig.) 0,000 < 0,05 por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, donde se demuestra que el programa “Jugando y
pensando voy avanzando” mejora significativamente la nocion del nimero en nifios de 5 afios.

Tabla 15. Prueba de T de student para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

... Mediade . Sig.
) Desviacion confianza de la T Gl .
Media estandar efror diferencia (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Post prueba ;5 5,7 6,231 1,157 13,147 17,888 13,410 28 0,000

pre prueba

Regla de decision

Como el valor t cal = 13.410 > t crit = 1.7011 cae en la region de rechazo, por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula y se concluye que existen diferencias estadisticamente significativas
entre la media obtenidas antes y después de la aplicacidn del programa a un nivel de confianza
del 95%.

4.3.3. Prueba de hipdtesis para la dimension: Resuelve problemas de cantidad

Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipotesis nula y alternativa
Ho: p! = p? El programa “Jugando y pensando voy avanzando”, NO es eficaz para el
desarrollo de la dimension resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la I.E.P

"Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.
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Ha: p! # p? El programa “Jugando y pensando voy avanzando”, es eficaz para el
desarrollo de la dimension resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la
|.E.P Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

Estadistico de prueba

A la luz de las suposiciones, la estadistica de prueba aprobada es:

v oo Xa T X
‘Xﬁzzz: |”

_‘Ed i[dl_-}a’]
e Jgdz 1
Sy

Figura 5: Estadistico de prueba

[

n—1

X4= Media aritmética de las diferencias

Sq = Desviacion estandar de las diferencias

N = Numero de sujetos de la muestra

En la Tabla 16 se observa que la media de la prueba de salida de los estudiantes, es de
22.38 con una desviacion estandar de 1.347, asimismo, la media de la prueba de entrada es de
14.00, con una desviacion estandar de 3.218.

Tabla 16. Comparacion de media de la dimension resuelve problemas de cantidad

Desviacién Media de
Media N 3 error
estandar 3
estandar
Post prueba 22.38 29 1.347 0.250
Pre prueba 14.00 29 3.218 0.598
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En la tabla 17 se muestran los resultados de la prueba t para muestras relacionadas; se
observa una gran diferencia de la media de la pos prueba con relacion a la pre prueba, la
diferencia de la media es de 8.379 puntos. Asimismo, el valor p (sig.) 0,000 < 0,05 por lo tanto,
se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, donde se demuestra que el programa
“Jugando y pensando voy avanzando” mejora significativamente en la dimension: Resuelve

problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 6 Ate, 2018.

Tabla 17. Prueba de T de student para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Media Desviacion Mg(rjrlgrde de confianza de la T Gl (biIs;t%'ral)
estandar 3 diferencia
estandar

Inferior  Superior

Post prueba

8,379 3,278 0,609 7,133 9,626 13,767 28 0,000
pre prueba

Regla de decision

Como el valor t cal = 13.767 >t crit = 1.7011 cae en la region de rechazo, por lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se concluye que existen diferencias estadisticamente
significativas entre la media obtenidas antes y después de la aplicacién del programa a un

nivel de confianza del 95%.

4.3.4. Prueba de hipotesis para la dimensién: Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion

Para realizar la prueba de hipotesis se ha cumplido con los siguientes pasos:

Formulamos la hipotesis nula y alternativa

65



Ho: p! = u2El programa “Jugando y pensando voy avanzando ”, NO es eficaz para el desarrollo
de la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de
la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018.

Ha: ut # p? El programa “Jugando y pensando voy avanzando ”, es eficaz para el desarrollo
de la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de 5 afios de
la I.E.P "Estrellitas”, UGEL N° 6 Ate, 2018.

Estadistico de prueba

A la luz de las suposiciones, la estadistica de prueba aprobada es:

v — Xa~ X
Xy=2 ===

_‘Ed i{dl‘X_a]
= qu: 1
Sy

Figura 6: la estadistica de prueba aprobada

[

n—1

X4= Media aritmética de las diferencias

Sq = Desviacion estandar de las diferencias

N = Ndmero de sujetos de la muestra

En la tabla 18 se observa que la media de la prueba de salida de los estudiantes, es de 24.14
con una desviacion estandar de 1.457, asimismo, la media de la prueba de entrada es de 15.00,
con una desviacion estandar de 3.964.

Tabla 18. Comparacion de media de la dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion.

Desviacién Media de
Media N 3 error
estandar 3
estandar
Post prueba 24.14 29 1.457 0.271
Pre prueba 15.00 29 3.964 0.736
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En la tabla 19, se muestran los resultados de la prueba t para muestras relacionadas; se
observa una gran diferencia de la media de la pos prueba con relacion a la pre prueba, la
diferencia de la media es de 7.138 puntos. Asimismo, el valor p (sig.) 0,000 < 0,05 por lo tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, donde se demuestra que el programa
“Jugando y pensando voy avanzando” mejora significativamente en la dimension: Resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas”, UGEL N° 6 Ate, 2018.

Tabla 19: Prueba de T de student para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

... Mediade . Sig.
: Desviacion confianza de la T Gl .
Media estandar error diferencia (bilateral)
estandar - -
Inferior  Superior
Postprueba 5 149 4,112 0764 5574 8702 9,348 28 0,000

pre prueba

Regla de decisién
Como el valor t cal = 9.348 >t crit = 1.7011 cae en la regidn de rechazo, por lo tanto, se
rechaza la hipétesis nula y se concluye que existen diferencias estadisticamente significativas
entre la media obtenidas antes y después de la aplicacion del programa a un nivel de confianza

del 95%.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

El propdsito de la presente investigacion fue determinar la eficacia del programa
“Jugando y pensando voy avanzando”, para mejorar el desarrollo de la nocion del nimero en los
estudiantes de 5 afios del nivel Inicial de la I.E.P “Estrellitas™ UGEL N° 06 Ate, 2018, por lo

que a continuacion se muestran las siguientes conclusiones:

El programa “Jugando y pensando voy avanzando” es eficaz para el desarrollo de la
nocion del nimero en los estudiantes de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate,
2018, debido a que los resultados obtenidos a través de la prueba t de student para muestras
relacionadas muestran que el promedio de la prueba de entrada es 29.00, y de la prueba de
salida es 44.52, y un nivel de significancia p = 0.000 < 0.05, asimismo, en la evaluacion de la
pre prueba sobre el desarrollo de la nocién del namero, el 34,5% de los estudiantes se
encontraban en inicio, mientras que el 58,6 % se ubicaron en el nivel de proceso, este resultado
tuvo una variacion luego de la aplicacion del programa, porque en la post prueba el 100% de
los estudiantes se encontraron en el nivel de logro. Como se ve, los resultados de la aplicacion
del programa “Jugando y pensando voy avanzando™ es evidenciado que es altamente eficaz en

el desarrollo de la nocion del numero para los estudiantes del nivel inicial de 5 afios.

El programa “Jugando y pensando voy avanzando” es eficaz para el desarrollo de la
dimension resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E.P
“Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018, debido a que los resultados obtenidos a través la prueba

t de student para muestras relacionadas, muestran que el promedio de la prueba de entrada es
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14.00, y de la prueba de salida es 22.38, y un nivel de significancia p = 0.000 < 0.05, asimismo,
en la evaluacion de la pre prueba resuelve problemas de cantidad, el 41,4 % de los estudiantes
se encontraban en inicio, mientras que el 55, 2% se encontraba en el nivel de proceso, este
resultado tuvo una variacion luego de la aplicacion del programa porque en la evaluacion de

la post prueba el 100% de los estudiantes lograron ubicarse en el nivel logro.

El programa “Jugando y pensando voy avanzando” es eficaz para el desarrollo de la
dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 5
afios de la I.E.P “Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, 2018, debido a que los resultados obtenidos
a través la prueba t de student para muestras relacionadas muestran el promedio de la prueba
de entrada es 15.00, y de la prueba de salida es 22.14, asimismo, y un nivel de significancia p
=0.000 < 0.05, asimismo, en la evaluacién de la pre prueba resolviendo problemas de forma,
movimiento y localizacion, el 37,9 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio,
mientras el 48,9% se ubicaron en el nivel de proceso, este resultado tuvo una variacion luego
de la aplicacion del programa porque en la evaluacion de la pos prueba el 93,1% de los

estudiantes alcanzaron el nivel logro.

5.2. Recomendaciones

Teniendo en cuenta la efectividad del Programa “"Jugando y pensando voy avanzando™ en el

desarrollo de la nocion del nimero en los estudiantes de 5 afios se recomienda:

1. Utilizar estrategias didacticas matematicas de acuerdo a los intereses y

necesidades de cada nifio y nifia.
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10.

El ambiente de aprendizaje debe ser favorable para las diversas actividades
que realiza la docente juntamente con sus estudiantes.

Trabajar seriacion, clasificacion y correspondencia para desarrollar la nocion
del nimero en el nivel inicial.

Buscar y crear estrategias innovadoras que ayuden a desarrollar la nocion del
numero.

Verificar el logro y acompafiar a los estudiantes en el proceso que requieran
MAs apoyo.

Realizar actividades dindmicas e innovadoras fomentando un clima favorable
de aprendizaje.

Los docentes deben capacitarse periédicamente sobre el manejo de los
materiales didacticos y estrategias enfocadas en el area de matematica.
Promover el juego como un factor educativo relevante para el aprendizaje de
la matematica.

Emplear materiales estructurados y no estructurados para fortalecer el
aprendizaje en el area de matematica.

Realizar las clases dentro y fuera del aula haciendo uso de la naturaleza y del

mundo que nos rodea.
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ANEXOS



Anexos 1: Matriz de Consistencia

Titulo Planteamiento del problema Obijetivos Hipotesis Tipo y disefio Conceptos centrales

General General General

¢En qué medida es eficaz el | *Determinar la eficacia del programa | *Programa “Jugando y pensando voy
programa “Jugando y pensando | “Jugandoy pensando voy avanzando” | avanzando™ es eficaz en el desarrollo de la
voy avanzando™ para el desarrollo | en el desarrollo de la nocién del | nocion del nimero en nifios de 5 afios de
de la nocién del niimero en nifios | namero en nifios de 5 afios de la 1.E.P | 12 Institucion  Educativa  Privada
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas”, | “Estrellitas’, UGEL N° 06 Ate 2018. | Estrellitas, UGEL N° 06 Ate, 2018.

UGEL N° 06 Ate, 2018?

Especificos Especificos Especificos Variables Dependiente:
) . . . . Desarrollo de la nocién de
¢(En qué medida es eficaz el | * Determinar laeficacia del programa | H1 Programa “Jugando y pensando voy niimero
- programa “Jugando y pensando | “Jugando y pensando voy avanzando” | avanzando” es eficaz para el desarrollo de
Eficacia del programa voy avanzando” para el desarrollo 1 d llo de | ion del | 1a nocién del nimero en la dimensién | Cuantitativa ;
“Jugando y pensando voy y ndo” para para el desarrollo de la nocion de | Si Hernandez (2006) menciona
a1 o el g&_a la nocion dtlal numte)lro en olla nGmero en la dimensién resuelve (rjesgel\fe p(riobllerlnéspd? cantlllqadfnunérllzoi Pre- experimentl que el ndmero es un sfimbolo
desarrollo de la nocién del imension resuelve problemas de | nroplemas de cantidad en nifios de 5 | d€ © anos de la I.E.P "Estrellitas™, que representa una cantidad
° ! C cantldgd en nifios de 5 afios (Ze 12| fos de la LEP “Estrellitas’, UGEL | N° 06 Ate, 2018. utilizada en el area de
ndmero en nifos deSfinos L.E.P “Estrellitas”, UGEL N° 06 N° 06 Ate. 2018. matematica, como también
de la LE.P “Estrellitas” | Ate, 2018? ! en muchas otras disciplinas
UGEL N° 06 Ate, 2018. y actividades, asi como de
. . . forma mas elemental en la
¢En qué medida es eficaz el | « peterminar la eficacia del programa | H2 Programa “Jugando y pensando voy vida diaria.

programa “Jugando y pensando | -y 0an44 y pensando voy avanzando | @vanzando” es eficaz para el desarrollo de
nzando” para el rroll 2 i6 ! i i0
;Zylzviocz}égo depla r?ﬂ?ngreosaeno IZ para el desarrollo de la nocién del | 12 nOIC'O” del ngjlmero en (Ija dlm?nswn
. ! o resuelve  problemas e orma
- - numero en la dimension resuelve S L . !
dimension resuelve problemas de roblemas de forma. movimiento movimiento y localizacién en nifios de 5
forma, movimiento y localizacion | ProP’éMas O y Y| afios de la I.E.P “Estrellitas”, UGEL N°
en nifios de 5 afios de la LLEP Iocallgacmn en nifios de 5 a(r)ms de la 06 Ate, 2018.
“Estrellitas”, UGEL N° 06 Ate, | |.E-P Estrellitas’, UGEL N° 06 Ate,

2018? 2018.
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Anexos 2: Arbol de problemas

. )
Dificultad para

aprender las nociones

matematicas.
. y,

¥

[
Problemas para
identificar entre

ndmero y cantidad.

\ 1#

-
Escasa  iniciativa Yy

concentracion por querer
aprender.
\.

Estudiantes desmotivados
y con mucha falta de
interés en el area de
matematica

PROBLEMA

(Brindan abundante\
contenido matematico,
sin tener en cuenta la
edad de los nifios (Salas,

2012)
J

~

[Estudiantes con
dificultades de
aprendizaje y aburridos
de la clase rutinaria y

mecanica.
\__ J

anos del Nivel Inicial

(Préctica

tradicional, enfatiza a una

enseflanza  memoristica,
estudiantes  mayormente
sentados,  durante el
proceso de ensefianza

\(MINEDU, 2015)

pedag()gica\

J
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.’ Dificultad en el desarrollo de la nocion del nUmero de los estudiantes de 5
1
1
\

de apoyo en casa.

.

Estudiantes con bajo
rendimiento,
inseguridad y

desinteresados por falta

J

Escaso material
didactico para el
desarrollo de una
clase (Mufioz, 2014).

ﬂ

(Padres de familia que\

se involucren en el
proceso de ensefianza
y aprendizaje de sus
hijos (Cuenca et al.,

\\f011) )




Anexos 3: Arbol de objetivos

Estudiantes seguros he

Comprenden Concentracion sin interesados por aprender
correctamente las limitaciones durante el juntamente con el apoyo
nociones matematicas DI ensefianza de sus padres.
aprendizaje.
Mejora la ensefianza del \,
l area de Matematica, 5
. . brindando diversos egesty an st
Estudiantes  motivados y materiales rendimiento académico.
Logran identificar v con muchas ganas de querer '
comprender entre aprender las  nociones v
nimero y cantidad. matematicas.
(- T T T T T
I Mejoramiento en el desarrollo de la nocion del nimero de los estudiantes de 5 :
! afos del Nivel Inicial

( R Gocentes capacitados\ fpadfes de familia\

Docentes brindan Mejora la concentracion -
contenidos maxima e interés durante el en la utilizacién de comprometidos ?n el
matematicos, de acuerdo proceso ensefianza nuevas estrategias proceso de ensefianza
a la edad del estudiante. aprendizaje. . durante el proceso de aprendizaje de sus
ensefianza aprendizaje hijos.
- J \_ J en el area de | J

kMatemética. )

79



Anexos 4: Matriz instrumental

Titulo

Variable

Dimensiones

Indicadores

Fuente de
informacion

Instrumento

Eficacia  del  programa
“Jugando y pensando voy
avanzando en el desarrollo de
la nocion del ndmero en
nifios de 5 afios de la I.E.P
“Estrellitas” UGEL N° 06
Ate, 2018.

Desarrollo de la nocién del

nlimero

Resuelve problemas de

cantidad

1.1 Realiza representaciones de cantidades.

1.2 Establece en colecciones de la relacion
entre nimero y cantidad

1.3 Compara de cantidades de objetos
mediante las expresiones, muchos- pocos,
mM4s que menos qué.

1.4 Identifica cantidades y acciones de
agregar o quitar usando situaciones ludicas y
material concreto

1.5 Utiliza cuantificadores: todos, algunos,
ninguno.

1.6. Expresa cantidades usando su propio
lenguaje.

Resuelve problemas de

forma  movimiento
localizacion

y

1.7 Sefala el primer y altimo objeto en una
coleccion ordenada.

1.8 Menciona los nimeros ordinales para
expresar la posicion de objetos o personas.

1.9 Ordena objetos de grande a pequerio.

1.10 Diferencia objetos de largo a corto.

1.12 Identifica elementos y recursos de
grueso a delgado

1.13 Ordena y agrupa elementos de manera
libre.

1.14 Agrupa hasta 5Selementos, segun el
criterio dado.

1.15 Expresa la duracién de eventos usando
las palabras: antes y después.

Cuantitativa

Guia de observacion

El instrumento es una guia de
observacion que fue disefiado
en base a las competencias de
la Programacion curricular
del nivel Inicial, por la
investigadora.
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Anexos 5: Instrumento para evaluar el desarrollo de la nocion del nimero

UNIVERSIDAD PERUANA UNION
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION

Guia de observacion para evaluar el desarrollo de la nocién del ndmero

l. DATOS GENERALES:
Estudiante: ..........ccooeiiiiniii
Edad: ...............
1. INSTRUCCIONES:
Esta guia de observacion esta disefiada con el propoésito de identificar en que nivel se encuentran los nifios del
nivel inicial de 5 afios con respecto al desarrollo de la nocion del nimero.
Marca con una (x) si esta en inicio, proceso 0 logro.

Inicio=1 Proceso =2 Logro=3

N° items Inicio | Proceso | logro

1 | Utiliza cuantificadore: todos, algunos, ninguno con material didactico.

2 | Ordena objetos de grande a pequefio utilizando material estructurado y no estructurado.

3 | Ordenay agrupa objetos de manera libre.

4 | Compara cantidades mediante las expresiones: muchos, pocos en la naturaleza.

5 | Diferencia objetos de largo a corto utilizando diversos materiales.

6 | ldentifica elementos y recursos de grueso a delgado.

7 | Compara cantidades de objetos mediante las expresiones:mas que, menos que.

Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones ludicas

y con material concreto.

9 | Sefiala el primer y dltimo lugar de objetos en una coleccion ordenada.

Menciona los nimeros ordinales para expresar la posicion de objetos o personas,
10
considerando un referente hasta el quinto lugar.

11 | Expresa la duracion de eventos usando las palabras: antes y después.

12 | Agrupa hasta 5 elementos, segin el criterio dado.

13 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10, con material concreto.

14 | Establece en colecciones la relacién entre nimero y cantidad del 1 hasta el 10.

15 | Realiza representaciones graficas de cantidad con objetos hasta 10 elementos.

16 | Expresa cantidades de hasta diez objetos usando su propio lenguaje.

Directora Coordinadora
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o PEAy,
5 4,

&

vom®

Evaluacion de los estudiantes

§
z
E]

- Docente: Valeria De La Torre Nicolas

Estudiante: ......cccoceviiiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiien,
Eoa Tastiturssie mrbbentists

1_ Utiliza cuantificadore: todos, algunos, ninguno con material didactico.

¢Quién tiene todas las chapas de
color azul?

Juan

¢Quién no tiene ninguna chapa?

¢Quién tiene algunas chapas de color
rojo y algunas de color blanco?

Respuesta:

2_Ordena de grande a pequefio utilizando material no estructurado.
La maestra indica que ordene las botellas de grande a pequefio.

Respuesta:

3_ Ordenay agrupa objetos de manera libre.
La maestra brinda al nifio distintos materiales.

a) Grande-pequefio c) Largo- corto d) Muchos-pocos

Respuesta:

e) Ninguno

4_Compara cantidades mediante las expresiones: muchos, pocos.

La maestra muestra a los nifios dos canastas con diferentes cantidades. (Muchos, pocos).

MUCHOS

POCOS

Aqui hay

Respuesta:
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6_ ldentifica elementos y recursos de grueso a delgado.

a) b) /

Respuesta:

7_ Compara cantidades mediante las expresiones:mas que, menos que.

Marca la respuesta correcta segin la pregunta de la maestra.

A B
0 G0 G o 0o 0o 0sc
I}:\‘I_b».i{)g»‘ib }\;{)k\.i{)&\.ib&;}_ﬁj

G R EE

8_ Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones ltdicas y con material
concreto.

El nifio agrega la cantidad de chapitas segtn le indica la maetsra.

08 @®
(T X
o080
000

» Agrega 2 chapas
en cada vaso
segun el color que
corresponde 'y
luego quita 3
chapas de cada
vaso.

©00e
2000
0000

Respuesta:

9 _Sefiala el primer y ultimo lugar de objetos en una coleccion ordenada.

El nifio tendra que responder viendo la imagen

Respuesta:
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10_ Menciona los nimeros ordinales para expresar la posicion de objetos o personas, considerando un referente hasta
el quinto lugar.

Cada nifio observard la imagen presentada por la maestra.

11 Expresa la duracién de eventos usando las palabras: antes y después.

La maestra pregunta:

a)

a) ¢Qué haces antes de cambiarse para
ir al colegio?
b) ¢Qué hacen despues de comer?

12_ Agrupa hasta 5 elementos, segun criterio dado.

Cada nifio agrupa las botellas segun el tamafio.

| fﬂ ( | '. m e " m
| |
pa -

13_ Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10, con material concreto.

indergart;
Genter

&

i

£

»  El nifio representa el nimero 10
por medio de ganchos

Respuesta:

14 Establece en colecciones la relacion entre nimero y cantidad del 1 hasta el 10.

Se mostrara cubos para identificar cantidad y nimero

a) ¢Cuéntos cubos de madera hay en total?
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15_ Realiza representaciones graficas de cantidad con objetos hasta 10 elementos.

El nifio observa al nimero 10, lo dibujara en su hoja de trabajo

»  El nifio dibujara la cantidad de objetos que representa el nimero
mostrado

16_ Expresa cantidades de hasta diez objetos usando su propio lenguaje.
La maestra brinda los materiales

a) Cuenta correctamente las pelotas. b) Cuenta correctamente los ganchos.
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Anexos 6: Programa

Tt (A

PROGRAMA
Uha ,Z;wtmwn %% A

JUGANDO Y PENSANDO
VOY AVANZANDO



l. INFORMACION GENERAL
e Facultad: Ciencias Humanas y Educacién
e E.P: Educacion
e Especialidad: Inicial
e |.E.P: "Estrellitas” Santa Anita
e Nombre de la docente: Valeria De La Torre Nicolas
e Area: Matematica
e Horas pedagogicas: 45 minutos
e Fecha: (Inicio- Final) 07/05/18 — 20/07/18
e N° de estudiantes: 29 estudiantes

Il. Denominacién del programa

Un programa de investigacion busca promover una solucion a los problemas que se
origina en una sociedad, que trata de concebir las caracteristicas de esta, ademas de poder
implantar oportunidades de mas y mas conocimiento en los sectores educativos, sociales, etc.
Asi también los objetivos planteados en dicho programa, ayuda alcanzar metas con las
propuestas y métodos trazados en cada etapa, incluyendo a los estudiantes (Monje, 2011).

I1l. Fundamentacién

Hoy en dia el area de matematica, a lo largo de la historia se sigue ensefiando
tradicionalemnte, memoristicamente, cuando se deberia de tener en cuenta que las primeras
etapas del aprendizaje son fundamentales, ya que los estudiantes poseen un gran interes por
querer aprender, conocer, explorar, manipular, etc. Por lo tanto los estudiantes esperan recibir
una ensefianza activa, sin limitaciones ya que los nifios y nifias desde pequefios son muy curiosos

resolviendo situaciones significativas he interesantes, y por tanto lo que es simportante es que
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las situaciones de aprendizaje de las matematicas que se les plantee puedan despertar esta

curiosidad innata por tener un aprendizaje nuevo (Rojas, 2005).

El Programa se desarroll6 a través de 16 sesiones de aprendizaje, cada uno con sus
instruemntos de evaluacién, donde se logré medir satisfactoriamente las siguientes dimensiones:
Resuelve problemas de cantidad y Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion de
los estudantes de 5 afios del Nivel linicial de la Institucion Educativa Particular "Estrellitas™ de
Santa Anita. Esto se realiz6 mediante unas serie de estrategias y actividades innovadoras
apropiadas para la edad de los nifios y nifias. Cada sesion fue desarrollada segun los procesos
pedagogicos y procesos didacticos que propone la Educacion Basica Recugal en el area de

Matematica del Nivel Inicial.

IV. Caracteristicas del programa

El Programa “Jugando y pensando voy avanzando™ contiene un conjunto de sesiones con
sus respectivas actividades y estrategias innovadoras que ayudaran a desarrollar la nocion del
namero, de igual manera se pretende lograr un buen rendimiento académico en el éarea de

Matematica.

El programa esté constituida por 16 sesiones de aprendizajes, distribuidas en 4 unidades,
con una duracién de 18 semanas y 45 minutos horas pedagdgicas, con la participacion de 29
estudiantes (siendo un solo grupo) y se evalud con una guia de observacion (prueba de entrada
y salida) para la comparacion de los resultados. Los nifios y nifias de 5 afios del Nivel Inicial
requirieron de una ensefianza que los llevo a escoger las estrategias mas apropiadas y elaboraron

su propio aprendizaje de manera productiva y activa.
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V. Aprendizajes esperados

Competencia y capacidades

Las competencias que se empled en todas las sesiones de aprendizaje del Programa
“Jugando y pensnado voy avanzando” corresponde: Resuelve problemas de cantidad y Resuelve
problemas de forma movimimiento y localizacién de acuerdo a las capacidades ya establecidas

por el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016).

Resuelve problemas de cantidad Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizaicon

Capacidades
Traduce cantidades a expresiones
namericas
Comunica su comprension sobre los
ndmeros y operaciones
Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo

Capacidades
Modela  objetos con  formas
geometricas y sus transformaciones.
Comunica su comprension sobre las
formas y relaicones geometricas.
Usa estartegias y procedimientos para

orientarse en el espacio.

V1. Desempefios

v’ Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas percetuales
al comparar y agrupar aquellos objetos similares que le sirven para algun fin.

v Usa alguna sexpresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad, peso y el
tiempo, muchos pocos, pesa mucho, pesa poco, en situaciones cotidianas.

v/ Utiliza el conteo espontaneo en situaciones cotidianas siguiendo el orden no
convencional respecto de la serie niUmerica.

v’ Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar y dejar algunos elementos sueltos.
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Realiza seriaciones por tamario, longitud y grosor hasta cinco objetos.

v' Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.
v' Utiliza el coneto hasta 10 en situaciones cotidianas en las que se requiere contar
empleando material concreto.
v"Utiliza los nimeros ordinales “primero” ,"segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” para
establecer el lugar o posicion de un objeto o persona.
v"Utiliza el conteo en situaciones cotidianas de agregar o quitar hasta cinco objetos.
v’ Establece relaciones en medida en situaciones cotidianas. Expresa con su cuerpo o
mediante algunas acciones cuando algo e sgrande o pequefio.
v’ Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa expresiones como: es
mas largo, es mas corto.
v" Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
v Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias en los que se meustra relacione
sespaciales y de emdida entre personas y objetos.
VII. Contenidos
Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad
N° Nombre de la sesion Caracteristica Estrategias
1 Mis amigos los nimeros Clasificaicon -Juegos dirigidos
-Juegos tradicionales
2 Contando desciframos Correspondencia -Juegos dirigidos
cantidades -Canciones
3 Mi manito trabajadora Clasificacion -Juegos tradicionales
-Canciones
4 El mundo genial de los Correspondencia -Juegos tradicionales
ndmeros -Juegos dirigidos
5 Jugando aprendo mas Correspondencia -Juegos de regla
-Juegos libres
6 Globos saltarines Seriacién Juegos libres

-Juegos dirigidos
-Juegos tradicionales
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7 ¢Quienes son todos? Seriacién Juegos de ronda
8 Agregando y quitando Correspondencia -Juegos dirigidos
Dimensidn 2 : Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
9 Grandes y pequefios amigos Clasificacién -Juegos dirigidos
-Canciones
10  Jugando con agrupaciones Correspondencia -Juegos dirigidos|
libres
11 Cintas saltarinas Clasificacion -Cantos
-Juegos dirigidos
12 Abrazando los arboles Seriacion Juegos libres
-Juegos dirigidos
-Juegos tradicionales
13 Saltando y corriendo Clasificacién -Juegos tradicionales
14 Avanzando y mejorando Seriacion Juegos tradicionales
-Juegos dirigidos
15 Que sigue....... Correspondencia -Dramartizacion
-Canciones
16 Nos agrupamos y Clasificacion -Juegos dirigidos
agrupamos -Juegos tradicionales
VIIIl. Cronograma de sesiones
CONTENIDOS A DESARROLLARSE Mayo Junio Julio
Evaluacicion de entrada (Pre prueba) X
UNIDAD I : "Resuelve problemas de cantidad ~
¢ Quiénes son todos? X
Grandes y pequefios amigos X
Jugando con agrupaciones X
Jugando aprendo mas X
UNIDAD I1I: "Resuelve problemas de forma movimiento y
loclaicacion”
Cintas saltarinas X
Abrazando los arboles X
Globos saltarines X
Agregando y quitando X
UNIDAD I11: "Reselve probelmas de forma , movimiento y
localzacién”
Saltando y corriendo llegaremos a la meta X
Avanzando vamos mejorando X
Que sigue X
Nos agrupamos y agrupamos X
UNIDAD IV "Resuelve problemas de cantidad™
Mis amigos los nimeros X
Contando desciframos X
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Mi manito trabajadora X
El mundo genial de los nimeros
Evaluacion de salida (Post prueba) X

X

IX. Organizacién del programa

El programa esta organizada en cuatro unidades donde cada una de ellas tiene 4 sesiones que
seran desarrolladas de manera participativa e interactiva, con una duracion de 3 meses. Se
muestra el cronograma de actividades de cada una de las sesiones que se desarrollara en todo el

proceso programa.

Cronograma de actividades

FECHA SESION ACTIVIDAD TIEMPO
07/05/18- Aplicacion del pre test de evaluacion. Guia de observacion. 25 min
09/05/18 (Evaluacion individual)
UNIDAD I "Resuelve problemas de cantidad ~
11/05/18 1. ¢Quiénes son todos? 45 min
14/05/18 2. Grandes y pequefios amigos 45 min
18/05/18 3. Jugando con agrupaciones 45 min
21/05/18 4. Jugando aprendo mas 45 min
UNIDAD Il "Resuelve problemas de forma, movimiento y
loclaizacion™
01/06/18 5. Cintas saltarinas 45 min
08/06/18 6. Abrazando los arboles 45 min
11/06/18 7. Globos saltarines 45 min
18/06/18 8. Agregando y quitando 45 min
UNIDAD I11 "Resuelve problemas de forma, movimiento y
localiacion”
22/06/18 9. Saltando y corriendo Ilegaremos a la meta 45 min
25/06/18 10. Avanzando vamos mejorando 45 min
28/06718 11. Que sigue.,.... 45 min

92



02/07/18 12. Nos agrupamos y agrupamos 45 min
UNIDAD IV "Resuelve problemas de cantidad ~

06/07/18 13. Mis amigos los numeros 45 min
09/07/18 14. Contando desciframos cantidades 45 min
13/07/18 15. Mi manito trabajora 45 min
16/07/18 16. EI mundo genial de los nimeros 45 min
18/07/18- 17. Apliaccion del post test de evaluacion 25 min
20/07/18 Guia de observacién (Evaluacion individual)

Programa “Jugando y pensando voy avanzando™
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X. Estrategias que aplica el programa“’jugando y pensando voy avanzando™

"JUEGO DEL MUNDO™ O "/RAYUELA"

Materiales: Tiza, cinta masking, piedra plena.

Este juego consistio en jugar de manera
individual. Para iniciar el juego, la maestra
cogio una tiza y una cinta masking de color rojo

y en el patio dibuj6 cuadrados y enumeré del

uno al diez.

Una ves disefiado la rayuela, cada nifio tenia la oportunidad de lanzar la piedra en el primer
cuadrito, luego con un pie saltaba en un cuadro y con dos pies saltaba en los dos cuadros hasta
llegar al nimero 10. Luego regresaba de la misma forma hasta recoger su piedrita sin pisar las
lineas de los cuadros. De tal manera que el nifio no pierda el equilibrio. Cuando lograban en

recoger la piedra sin caerse, tenian la oportunidad de jugar nuevamente hasta llegar a la meta.
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"TUMBA LATAS "~

Materiales: Conos, latas enumerados hasta el 10, pelota de trapo.

Con anticipacion se solicitdé a los nifios que
traigan latas de leche vacias, luego se prepard
un grupo de diez latas y una pelota de trapo

para cada grupo.

Este juego consistio en organizar grupos de

cinco estudiantes. Cada grupo se formé en una
columna. Luego se escogio un representante de cada grupo para que colocase las diez latas
formando una torre, una vez formada la torre, los jugadores de cada grupo, por turnos, tuvieron
que tumbar la mayor cantidad de latas al lanzar la pelota. El grupo ganador era el que tumbaba

mayor namero de latas.

Cada representante tuvo la oportunidad de registrar los puntajes en una hoja con la ayuda de la

maestra. (Usando palitos de chupete)

Los nifios y nifias contaban con voz
fuerte la cantidad de latas que hacian

caer.
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"ABRAZANDO LOS ARBOLES "

Actividades: Correr, saltar, estirar los brazos.

Este juego consistio en que cada nifio y nifia corria
libremente por todo el campo. Los nifios tenian que
estar atentos y escuchar el sonido del silbato para
correr y abrazar aquel arbol segun las indicaciones
de la maestra. Todo nifio y nifia que se quedaba sin

abrazar ningun arbol perdia.

Indicaciones:

» Abrazar los troncos gruesos
» Abrazar los troncos delgados

» Abrazar los arboles grandes

» Abrazar los arboles pequefios
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"SOY FELIZ RECOGIENDO LAS PELOTAS ™

Materiales: Pelotas de plastico, cestas de colores, pito.

Este juego consistio en que todos los nifios y nifias

tenian que estar sentados en el patio hasta recibir las
indicaciones, una vez que la maestra lanzaba las
pelotas hacia arriba, todos los nifios se ponian de pie
e iban a recoger la mayor cantidad de pelotas,
colocando a la vez en las cestas, dependiendo del

grupo que pertenecia.
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"ARMANDO LOS NUMEROS ~

Materiales: Tapas de gaseosas.

Esta estrategia consistio en que cada grupo utilizaba la
mayor cantidad de tapas de gaseosas formando los niUmeros

del 1 al 10.

Grupo que terminaba levantaba la mano, para que resiviese

un colgador de ropa donde cada nifio colocaba ganchos

segun la cantidad que registraba en el colgador.
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" MIS TRABAJOS™

Esta actividad consistio en trabajar juntamente con los padres, con respecto al aprendizaje de

sus nifos.
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X. Metodologia

El programa “"Jugando y pensando” se basa en la sdos competencias planteadas en el

Programa Curricular de Educacién Inicial en el &rea de Matematica.segun (MINEDU, 2016).

El programa se desarrolla en 4 unidades: en la primera unidad "Resuelve problemas de
cantidad “ se ejecuta en 4 sesiones donde los estudiantes aplican diferentes tipos de estrategias

pensando y a la vez jugando.

En la segunda unidad "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion = se
ejecuta en 4 sesiones en la que los estudiantes buscan estrategias y disfrutan diferenciando

cantidades.

En la tercera unidad "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™ se
desarrolla en cuatro sesiones donde los estudiantes buscan estrategias para identificar problemas

de movimiento y localizacion y problemas de cantidad.

En la cuarta unidad "Resuelve problemas de cantidad™ se ejecuta en 4 sesiones en la que

los estudiantes hacen uso de diferentes estrategias para diferenciar entre nimero y cantidad.

Cada una de las sesiones de aprendizaje se desarroll6 dos veces por semana con una
duracion de 45 minutos. Sumaron 16 sesiones de aprendizaje perfectamente desarrolladas y
evaluadas, durante todas las sesiones de aprendizaje los procesos pedagogicos (inicio, proceso
y cierre) y los procesos didacticos. Para desarrollar la nocion del nimero se desarroll6 en las

sesiones de aprendizaje diferentes tipos de juegos y estrategias, tanto individual como grupal.

Ademas es importante destacar que en cada momento de los procesos pedagogicos y

didacticos de las sesiones se motivo constantemente a los etsudiantes con la implementacion de
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diferentes materiales estructurados y no estructurados, canciones, juegos, dibujos, fotos, etc.
Para crear una actitud positiva en los nifios y nifias ante la sactividades propuestas en el
desarrollo de la nocion del nimero y de la misma manera lograr un mejor rendimiento

academico en el area de Matematica.

XI. Evaluacion

» Evaluacion de entrada (pre test) esta prueba es aplicada al inciio para identificar el
nivel de desarrollo de la nocién del nimero que tienen los nifios antes de la ejecucion
del programa.

» Laevaluacion de salida (pos test) esta prueba es aplicada al término de las 4 unidades
para identificar el nivel de desarrollo de la nocion del nimero que alcanzaron los
nifios despues de la ejecucion del programa.

XI1l. Recursos

Aula, patio de la Institucion Educativa, parque, arboles, piedras, hojas, tiza, pelotas, huevos de
gallina, tapas de gaseosa, materiales estructurados y no estructurados, canastas, copias,

plumones, colores, tiza y otros. Asimismo se usaron: televisor, microfono, radio, usb,etc.

Recursos y presupuestos

PARTIDAS TOTAL (Nuevos soles)
Material didactico 350
Copias impresiones 250
Movilidad, impresiones, etc. 200
Material de ensefianza 210
TOTAL 1010
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Anexos 7: sesiones
SESION DE APRENDIZAJE N°1

¢ Quiénes son todos?

. DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA l.E.P "Estrellitas” Santa Anita

Nivel Inicial Aula 5 afios

Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 11/05/18 Duracion 45
minutos

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos de | Usa diversas expresiones que | Guia de
de cantidad. estimacion y calculo. muestran su comprension sobre la | observacion
cantidad: todos, algunos y ninguno.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | (QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
»  Globos inflados »  Globos de diferentes tamafios y colores
» Manzanas » Manzanas de diferentes tamafios
» Cancién” Todo en el cielo” » Cancion
»  Tapas de gaseosa »  Equipo de sonido
»  Plumones, hojas » Tiza
» Cajas forradas
V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE/SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas

+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y

oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos
Motivacion
Salimos al parque y jugamos a la ronda “Juguemos en el bosque™ ﬁ@'
INICIO ¢El lobo pudo a atrapar a todos? ¢ Quiénes perdieron? ; Todas las nifias i) %\‘?‘ : &
fueron atrapadas? ¢ Quiénes se salvaron? ¢ Todos corrieron por el mismo - 3
lugar? ® i b |

5 “y

Comunicamos el proposito de la sesion ;

—— o e e e e e e e e e oy
| Enesta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendaran a utilizar cuantificadores: todos, |
alaunos. ninauno con material didactico.

- o e S S S S e S B B B e B e e B e s e sl

L

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
+ Escuchar con respeto la opinion de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal
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PROCESO

Martha pide a Juanita que reparta las chapas y le dice que todas las chapas de color rojo lleve a
Jaimito y algunas chapas de color verde y azul lleve a Pablito, pero ninguna chapa le lleve a Carlita.

Preguntas
»  ¢Qué le pide Martha a Juanita?
»  (Cuéntas chapas llevo a Jaimito?
»  (Cuéntas chapas llevo a Pablito?
»  (Cuéntas chapas llevo a Carlita?

Busqueda de estrategias |

- o s o s o s o =m Y
Para resolver este problema utilizaremos cajas de
gaseosa.
Realizaran un juego de carrera:
¢ Como podemos saber que chapas de gaseosa entraran en la caja de rojo?
¢ Como podemos saber que chapas de gaseosa entraran en la caja de azul?
¢ Como podemos saber que chapas de gaseosa entraran en la caja de
amarillo?
»  Brindamos el tiempo adecuado para que puedan desarrollar las
actividades, siendo un guia para los nifios y nifias durante todo

el proceso.

(Vivencial): Todas las actividades realizadas la trabajaran en el patio

(Concreto): Salimos al parque a observar los globos que estdn colgados en los arboles (previamente
colocado por la maestra) ¢En qué arbol no hay globos? ; Dénde estan todos los globos? ¢ Ddnde hay algunos
globos?

Ademas jugamos a las chapadas con todos los nifios y nifias.

(Pictorico): Cada nifio plasma lo trabajado utilizando hojas, plumones y colores.

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ;Como se
sintieron al realizar las actividades? ¢Qué hicimos para diferenciar los cuantificadores: todos, algunos y
ninguno? ¢Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras

estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han trabajado? ;Crees que el material te ayud6?

‘ » Sé les pide a los nifios y nifias que observen a las personas, animales, nifios, que
>‘ transiten por el lugar donde viven para que puedan reforzar el tema en clase.

CIERRE

»  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido atil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V.

BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacidn Inicial, 2016

Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

“GRANDES Y PEQUENOS AMICOS

. DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 14/05/18 Duracién 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos para | Establece relaciones de medida | .
de forma, | orientarse en el espacio. en situaciones cotidianas, | Guia de
movimiento y cuando algo es grande o | observacion
localizacion. pequefio.

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
REALIZAR LA ACTIVIDAD?

¢(QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

»  Cancién: David »  Campo (arboles y piedras)
»  Cajasorpresa » Hojas de planta
» Goma
» Papelote
AVA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodolégicas
+  Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las
actividades permanentes: canto y oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos
Motivacion:
Salimos al parque y jugamos a las escondidas, pero la regla es que cada nifio o nifia debe esconderse en
los arboles.
INICIO ¢ Todos los arboles son del mismo tamafio? ;Quién se escondio en los arboles grandes? ¢ De qué tamafio

es el arbol que se escondi6 Joaquin? ;De qué tamafio es el arbol que esta cerca a la escuela?

Comunicamos el proposito de la sesion

En esta sesion, se espera que los nifios y nifias aprendan a ordenar objetos de =

grande a pequefio utilizando material estructurado y no estructurado

A I NN E NN NN NN NN NN NN SN NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:

4  Escuchar con respeto la opinion de los comparieros

+ Colaborar al trabajar de forma grupal

Presentamos el siquiente problema: : :
ol ,

Los nifios y nifias realizaron un concurso de quien ordena mas rapido las regletas que estan en el
sector de juego. Pero los nifios y nifias no saben por dénde empezar.
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Planteamos preguntas
» (De qué trata el problema?
»  ¢Qué actividad van a realizar?

PROCESO »  ¢Qué van a utilizar para ordenar?
»  (Qué desean saber?
i Busqueda de estrategias :

Para resolver este problema todos saldremos al parque a recoger las hojas de las plantas que estan en el
suelo.
¢Qué color de hojas son pequefias? ;Qué color de hojas son grandes?

»  ¢Como podemos solucionar el problema?
Para llegar al resultado

»  Entregamos por grupos los materiales que ayudaran a representar y llegar a la respuesta de

manera didactica.
: Socializacion de representaciones :
Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto
Vivencial: Realizardn comparacion entre comparfieros (grande- pequefio)
Concreto: Los nifios y nifias ordenan las regletas de pequefio a grande de grande a pequefio.
Pictorico: Cada nifio pega las hojas de planta de grande a pequefio.
: Reflexion v formalizacién
Ahora con los nifios y nifias preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ¢Como se
sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos para ordenar los objetos? ;Sabian lo que iban hacer?
¢ Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras estrategias? ¢Qué dificultades han
tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?
: Planteamiento de otros problemas
Sé les pide a los nifios y nifias que ordenen todos sus juguetes de grande a pequefio. (fotos)
CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido atil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

“JUGANDO CON ACRUPACIONES LIBRES

DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA I.E.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 18/05/18 Duracién 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos para | Establece relaciones entre los | Guia de
de forma, | orientarse en el espacio. objetos segln su caracteristicas | observacion
movimiento y perceptuales al comparar y agrupar
localizacion libremente.

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | (QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
»  Cancion »  Cubos de madera
»  Pedir a cada nifio que traigan chapas de »  Bloques logicos
diferentes colores » Pelotas de diferentes tamafios (grande- pequefio)
» Tiza
AVA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
+  Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos
Motivacion:
Realizan el siguiente juego: Simon dice:
Agruparse todos los que tienen cabello largo
INICIO Agruparse en grupos de 4

Agruparse todos los que tienen zapatillas
Ordenarse de grande a pequefio
Ordenarse de pequefio a grande

YVVVVY

¢Como se sintieron al realizar el juego? ¢ Qué hicieron en el juego? ;Habra otra forma de agruparnos?
¢Les gusto el juego?

Comunicamos el proposito de la sesion

I Enesta sesion, se espera que los nifios y las nifias aparenderan a ordenar y a agrupar objetos de
| manera libre.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:

4+  Escuchar con respeto la opinién de los compafieros

+ Colaborar al trabajar de forma agrupar.
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PROCESO

Juan hace una donacion de 5 bolsas de pelotas de diferentes colores y tamafios a una I.E. Pero él
necesita entregar a cada aula 1 bolsa de pelotas del mismo color y tamafio. ¢ Qué tendra que hacer
Juan para repartir sus pelotas?

Planteamos preguntas
»  ¢De qué trata el problema?
»  ¢Cuantas bolsas doné Juan?
» ¢Las pelotas son del mismo color?
» ¢ Qué puede hacer Juan para repartir las pelotas?

Busqueda de estrategias |

- o s o Em o s o mm ¢

Para resolver este problema los nifios y nifias observan todos los cubos de madera de diferentes tamafios y
colores.
La maestra plantea las siguientes preguntas:
¢Coémo puedo ordenar los cubos de madera?
»  Los nifios y nifias trabajaran libremente en el patio. Dejando que elaboren sus propias estrategias

y acuerden que materiales concretos utilizardn de manera libre.
»  Brindamos el tiempo adecuado para que puedan desarrollar las actividades, siendo un guia para
los nifios y nifias durante todo el proceso.

Vivencial: Realizaran agrupaciones jugando con su propio cuerpo al ritmo de la cancidn. Estar atentos
cuando para la cancion. ®
Concreto: Se agrupan en grupos de 3y realizan distintas actividades con
los siguientes materiales: Bloques légicos, las pelotas, zapatillas, chapas
de colores o todo lo que encuentren dentro o fuera del aula.

Pictorico: Luego cada nifio y nifia plasma lo trabajado libremente en el ’}
patio.

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la
sesion: (Como se sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos para ordenar y &
agrupar objetos de manera libre? ;Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los
ayudaron a buscar la respuesta? ;Habré otras estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han
trabajado? ;Crees que el material te ayud6?

-

Sé les pide a los nifios y nifias que ordenen y agrupen todos los juguetes de acuerdo al sector que
corresponde.

CIERRE

»  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico ha sido Gtil?
»  Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V.

BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacion Inicial, 2016
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

" JUGANDO APRENDO MAS ~
l. DATOS INFORMATIVOS
Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 21/05/18 Duracién 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos | Usa algunas expresiones que muestran | Guia de
de cantidad. de estimacion y calculo. su comprensién acerca de la cantidad, | observacion
peso y el tiempo, muchos, pocos.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | (QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
»  Cancion » Piedras
»  Cada nifio debera traer piedras de diferentes » Pelotas
tamarios. »  Globos
» Bolsas negras »  Equipo de sonido

V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes:
canto y oracion.
Preguntamos ¢, Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos :
Motivacion:
Salimos al patio y jugamos con los globos organizandonos en grupos de nifios y nifias,
¢Quién reventé muchos globos? ;Quiénes perdieron? ;Quiénes reventaron pocos globos? ¢Quiénes
INICIO ganaron? ¢ Les gusto el juego?
Comunicamos el propésito de la sesion

En esta sesién, se espera que los nifios y las nifias aprendan a comparar cantidades =
mediante las expresiones: muchos pocos en la naturaleza.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal




PROCESO

En una fiesta infantil Clarita realizé un concurso de quien infla pocos
0 muchos globos a Jaimito y a Juancito, en el transcurso se iban
reventando globos. La pregunta seria: ¢Quién de los dos llegé a tener
muchos globos inflados?

Planteamos preguntas
¢De qué trata el problema?
»  ¢Qué concurso realizaron?
» ¢ Qué paso en el transcurso?
»  Organizamos a los estudiantes en grupos de 5 estudiantes.

R R EEEEEEEEEEA NN EEEEEEEEEEEEN

Busaueda de estrategias

aamsssssssssssssnssnsnnannannnnnnnnnnnn®

Para resolver este problema realizamos las siguientes preguntas:
»  ¢Qué debemos hacer para resolver aquel problema?
»  ¢Como lo haran? ;Qué necesitan? ¢ Utilizaran materiales
utilizaran?

L]
: Socializacion de representaciones

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y
verificamos que sea lo correcto.

Vivencial: Salimos al patio para ver quien junta mas rapido las zapatillas

Concreto: Se organizan en grupo de 5 para recoger todas las pelotas que puedan en un tiempo
determinado.

Pictdrico: Luego se entregara tiza para que plasmen lo trabajado.

qEEEEEEEEEEEEEEEE R RS EEEEEEEEEREEEEEEEEEEEEEEEEE
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Reflexion v formalizacion
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Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesién: ;Cémo se
sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos para comparar cantidades? ;Sabian lo que iban
hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habrd otras estrategias? ;Qué
dificultades han tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?

Planteamiento de otros problemas
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Sé les pide a los nifios y nifias que traigan piedras de su casa para comparar en el aula quien trajo
muchos 0 pocos.

CIERRE

»  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V.

BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente

109




. DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAJE N°5

“CINTAS SALTARINAS ~

Area MATEMATICA I.E.P "Estrellitas” Santa Anita

Nivel Inicial Aula 5 afios

Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 01/06/18 Duracion 45
minutos

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos | Establece relaciones de medida en | Guia de
de forma | para orientarse en el espacio. situaciones cotidianas y usa expresiones | observacion
movimiento y como es “mas largo, mas corto.
localizacion.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

»  Cancion » Cintas

» Caja sorpresa »  Materiales estructurados (regletas)
»  Troncos de los arboles
»  Equipo de sonido

V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas

INICIO

+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos:
Motivacion
La maestra lleva a clase una caja sorpresa, mostrando a cada nifio lo
que hay dentro. Cantando la cancidn Qué serd, qué sera lo que tengo
aqui, yo no sé yo no sé ya muy pronto lo sabras.
¢Qué habia dentro de la caja? ¢ Todos los objetos son iguales? ;Cémo
son las serpientes?
Comunicamos el proposito de la sesion
En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias aprendan a diferenciar de largo a corto
= utilizando diversos materiales.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
£ Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

Paulina le regala a su papa, camisas, chalinas y pantalones y a su tio le regala chompas,
casacas Y chalinas ¢En qué se diferencian las prendas?
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Planteamos preguntas
»  ;De qué trata el problema?
PROCESO > ¢ Qué le regal6 a su papa?
» ¢Las chalinas son del mismo tamafio que los pantalones?
» ¢Todas las prendas son del mismo tamafio?
BUsqueda de estrategias  }
> Pararesolver la situacion orientamos a través de interrogantes, por ejemplo: ;C6mo
resolveremos el problema? ¢Seran Utiles las regletas de colores, las cintas, etc.?
» Los nifios y nifias realizan la siguiente actividad al ritmo de la
cancién Jugando por grupos.
Socializacion de representaciones A i
Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos BN
el proceso y verificamos que sea lo correcto ) -
Vivencial: Al ritmo de la cancién: Gallina josefina Todos salen al parque =¥ -
abrazar los troncos largos y al sonido del silbato los troncos cortos.
Concreto: Juegan con las cintas, primero recogen las cintas largas y luego
recogen las cintas cortas. El nifio o nifia que se queda sin cinta pierde.
Pictdrico: Se entrega a cada nifio sus propios puentes en el salon. (Largos y
— .
cortos) ( 'S P09
Reflexion v formalizacion : 3‘ 4 ‘
Aiora con 108 estlidiantes” preguntammos sobre las actividades realizadas durante
la sesion: (Como se sintieron al realizar las actividades? ¢Qué hicimos para - = S
diferenciar entre largo y corto? ;Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los
ayudaron a buscar la respuesta? ¢ Habra otras estrategias? ;Qué dificultades han
tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?
Planteamiento de otros problemas
Sé les pide a los nifios y nifias que diferencien en su casa quién tiene el cabello méas largo o mas corto.
(fotos)
CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ¢Qué han aprendido? ¢ Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido util?
»  Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Docente

Coordinadora
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SESION DE APRENDIZAJE N°6 =

"APRAZANDO LOS ARPOLES ~
l. DATOS INFORMATIVOS
Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 08/06/18 Duracion 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve  problemas | Usa estrategias y | Establece relaciones entre los objetos de | Guia de
de forma, movimiento | procedimientos para | su entorno segin sus caracteristicas | observacion
y localizacion. orientarse en su espacio. perceptuales al comparar objetos mediante
las expresiones: mas largo, mas corto.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | (QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
»  Cajasorpresa »  Troncos de los arboles
»  Iméagenes de personas (grueso y delgado) »  Materiales no estructurados
»  Elementos gruesos y delgados »  Equipo de sonido
» Tiza
AVA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto
y oracion.
Preguntamos ¢Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos:
Motivacion:
Realizamos las siguiente actividad: Mostrando a los
estudiantes la caja sorpresa cantando la cancion: ;Qué
INICIO serd, qué serd lo que tengo aqui yo no sé yo no sé ya muy pronto lo

sabrés?
¢Qué habia dentro de la caja? ; Todos los objetos son iguales?
¢ Cuéntos objetos delgados habia? ; Cuantos objetos gruesos habia? ;Grueso y delgado serd lo mismo?

Comunicamos el propoésito de la sesion

En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a identificar elementos
y recursos de grueso a delgado.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

o ——— = ——— \ ‘
I Presentamos el siguiente problema: | o
e e e e e e e e e e e = = = scicy

=

Maria empieza a observar y tocar los troncos de los arboles. Pero ella estd confundida
porque no sabe que tronco es grueso o delgado. ;Cémo podra medir Maria?

| TS

-
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A T
PROCESO » ¢ Qué necesitara Maria para poder medir? "!‘,ﬁ i

Planteamos preguntas #ﬂ
> De qué trata el problema? < Yo h o
» ¢ Qué desea saber Maria? m‘:"

3
- L ]
' Busaueda de estrateaias .
.

En todo momento hacen énfasis a la palabra grueso y
e delgado.
» Todas las actividades realizadas la trabajaran en el
patio o en el parque sugiriendo que utilicen material
didactico.

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto:

» Vivencial: Cada nifio o nifia haran comparaciones en sus propios cuerpos

»  Concreto: Los nifio y nifias salen al parque hacer comparaciones con los troncos de los
arboles. Los abrazan para ver si son gruesos o delgados.

»  Pictorico: Cada nifio plasma lo trabajado en clase dibujandose en papelotes.

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades
realizadas durante la sesién: ;Cémo se sintieron al realizar las
actividades? ;Qué hicimos para identificar elementos gruesos o
delgados? ¢ Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron
a buscar la respuesta? ;Habré otras estrategias? ¢Qué dificultades
han tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayudo?

Sé les pide a los nifios y nifias que puedan dibujar en papelotes objetos grueso y delgados.

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
»  Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

»  Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

sisssessssisneiillasssasissncisssiinafevs AOED. O RO | 1T ORRENRERRBORRAN

Coordinadora & Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°7

“€LOBOS SALTARINES ~
l. DATOS INFORMATIVOS
Area MATEMATICA I.E.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 04/06/18 | Duracién | 45 minutos

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos | Establece relaciones entre los objetos
de cantidad. de estimacion y calculo. de su entorno seguin sus caracteristicas | Guia de observacién
perceptuales al comparar objetos
mediante las expresiones: mas que,
menos que.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
» Canastas » Globos
» Cancion > Pelotas
»  Cuentas
> Tiza
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS | Actividades o estrategias metodolégicas

4+  Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Medicacion:
Motivacion:
Realizamos la siguiente actividad lanzando todas las pelotas por todo el patio utilizando dos canastas.
¢Quién tiene mas pelotas? ¢ Quién tiene menos pelotas? ; Ambos equipos tienen la misma cantidad de
INICIO pelotas?
Comunicamos el proposito de la sesion

1 En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a comparar cantidades
1 . . . z
, con objetos mediante las expresiones:mas que, menos que.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
4 Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

,—————————————————————————————\ { )

I Maruja realiza una compra de 3 manzanas mas que tenia José. Si José :
: tenia 2 manzanas que su mama le regald. ¢Quién tiene mas manzanas? |

L P ——

Planteamos preguntas

» ¢De que trata el problema?

»  ¢Cuantas manzanas tiene Maruja?
PROCESO »  ¢Quién tendras mas manzanas?
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I BUsqueda de estrategias |
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Para resolver este problema los nifios y nifias trabajan en grupos.
»  Brindamos el tiempo adecuado para que puedan desarrollar las actividades, siendo un guia
para los nifios y nifias durante todo el proceso.
¢ C6émo saber quién tiene mas manzana que la otra?

e e e e ===y

| Socializacion de representaciones 1

P e e e e e e I

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto Salimos al patio y realizamos la siguiente actividad:

Vivencial: Se organizan por grupos Yy trabajan sacandose todas sus zapatillas ° ® .
. . 35 @

a un determinado tiempo. ® N

Concreto: Se organizan en dos grupos para recoger todas las pelotas a un e

determinado tiempo. Y ver quien tiene mas pelotas 0 menos pelotas o
cuentas.

Pictorico: Los nifios y nifias plasman lo trabajado en el patio utilizando tiza.
Revienta globos: ;Qué grupo reventdé mas globos? ¢ Qué grupo revento
menos globos?

[ Reflexion y formalizacion ]

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ;Como se
sintieron al realizar las actividades? ; Qué hicimos para comparar cantidades: mas que menos qué? ;Sabian
lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ¢Habra otras estrategias? Qué
dificultades han tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?

NN RN RN AN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEE,

Planteamiento de otros problemas
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Sé les pide a los nifios y nifias que observen las ventanas que estan por su comunidad y puedan
comparar quien tienen mas ventanas que la de su casa.

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ¢Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido til?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°8

“"ACRECANDO Y QUITANDO ~
DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 18/06/18 Duracién 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve  problemas | Usa estrategias y | Utiliza el conteo en situaciones cotidianas | Guia de
de cantidad. procedimientos de estimacién y | en las que requiere juntar, agregar o quitar | observacion
calculo. hasta cinco objetos.

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
» Arco » Globos
»  Elaborar una tienda » Chapas de gaseosa
» Pelotas
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos: P
Motivacion: 4
““Jugamos futbol con los globos™ Los nifios patean los globos, al cabo de unos / ;
minutos se reventd un globo, mientras tanto la maestra aumenta otro globo mas.
INICIO Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢De qué trato el juego? ;Con cuantos

globos se inici6 el partido? ¢ Cuantos globos se reventaron? ;Cuantos quedaron?
¢Cuantos globos fueron agregados durante el juego? ;De qué formas se puede
agregar y quitar?

Comunicamos el propo6sito de la sesion

En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias aprendan iidentifica cantidades y acciones
de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones ltdicas y con material concreto.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinion de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

Nery compra 5 manzanas regala 2 manzanas y luego agrega 2 platanos. I
I ¢Cuantas frutas tiene en total Nery?

L R
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PROCESO

Planteamos preguntas
>  ;De qué trato el problema?

»  ¢Cuantos platanos agreg6? ;
»  ¢Cuantas manzanas compré en total?

T T T E T P CT e L PETPET LTI e

Busaueda de estrategias

amsssssssssssnssnssnannannnnnnnnnnnnnnn’

sununw

Se organizan libremente y dejamos que elaboren sus propias estrategias y acuerden que materiales
concretos utilizaran.
¢ Qué podemos hacer para saber cuantas manzanas comprd Nery? ;Qué necesitamos hacer?

"N NSNS SN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEM
[]

Socializacion de renresentaciones -

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

(13

PR

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto

Vivencial: Realizan actividades con su propio cuerpo ingresando a un circulo al sonido del silbato. De
acuerdo a la indicacion que menciona el lider del grupo.

Concreto: Los nifios y nifias juegan en la tiendita comprando y
vendiendo. Indicando como agregaron y quitaron, utilizando chapitas
y pelotas

Pictorico: Luego plasman lo trabajado utilizando tiza

o

i - .
1 Reflexion v formalizacion :

| J SRy S ———

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas
durante la sesion: ;,Como se sintieron al realizar las actividades? ;Qué
hicimos para utilizar el conteo de agregar y quitar? ;Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los
ayudaron a buscar la respuesta? ¢Habra otras estrategias? Qué dificultades han tenido cuando han
trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?

¥ 4

RS /
LE.hwﬁm

Planteamiento de otros problemas

Sé pide a los nifios y nifias que visiten la cocina de mama y puedan agregar o quitar cantidades,
segun lo que indica mama.(Pueden ser cucharas colocadas en la mesa)

CIERRE

»  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido util?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V.

BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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. DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAJE N°9

“"SALTANDO Y CORRIENDO LLEGAREMOS A LA META

Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 22/06/18 | Duracién | 45 minutos

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Resuelve problemas de | Usa estrategias y | Utiliza los nimeros ordinales “primero” | Guia de observacion
forma,  movimiento vy | procedimientos  de | "segundo” para establecer el lugar o
estimacion y calculo. | posicion de un objeto.

localizacion.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
» Costales » Latas
» Cancién » Globos
» Pito » Tiza
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas

INICIO

+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto
y oracion. B o v
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos:
Motivacion:
La motivacidn sera a través de una dindmica "Haciendo una carrera de

encostalados”
Antes de realizar la partida y llegada del nifio o nifia, se formaran en dos filas al sonido del silbato

salen todos los participantes en grupos de 5, cada uno con un costal.
¢De qué trato la dinamica? ;Quién llego en primer lugar? ;Quién llego en ultimo lugar?
Comunicamos el proposito de la sesion

En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias aprendan a sefialar el primer y ultimo lugar
en una coleccién ordenada.
L]

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
+ Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

En el aula de 6 afios los nifios y nifias realizan una carrera. Cuando
escucharon el silbato los nifios corrieron y Juan estaba primero pero detras
estaba Maria y luego seguia Pablo a pocos segundos Pablo paso a Juan.
¢Quién lleg6 primero?

& Planteamos preguntas

o > ¢;De qué trato el problema?
»  ¢Qué actividad realizaron?

»  ¢Quién iba primero?

»  ¢Quién iba dltimo?
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PROCESO > ¢Quién lleg6 en primer lugar?
O e o —— 5 @ &s\l
I Busagueda de estrategias 1 of &, S
- e = = o - 4 4 "
Para resolver este problema las nifias y los nifios y las nifias, buscan £ s ;«b
sus propias estrategias. 3 2 )
¢ Cémo podemos hacer para saber quién llega primero? Todas las
actividades realizadas la trabajaran libremente.
fm = ————
1 Socializacion de representaciones 1
L USRS U U U p—————
Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto.
Vivencial: Antes de comenzar realizaran un juego reventando globos y a la vez permitira saber quién
llega primero. Luego realizaran una carrera entre nifios y nifias.
Concreto: Realizaran el juego de tumba latas para ver quien hace caer primero todas las latas.
Pictorico: Cada nifio plasma lo trabajado en el patio utilizando tizas
e o b
1 . . -z
1 Reflexion v formalizacion :
——————————— — ————— - -
Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesién: ;Como se
sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos Sefiala el primer y dltimo lugar en una coleccion
ordenada? ¢ Sabian lo que iban hacer? ; Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habr otras
estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han trabajado? ;Crees que el material te ayud6?
: Planteamiento de otros problemas
Cada nifio o nifia trae fotos para vivenciar y ver quien termina primero la comida en su casa.
(Identificando primer y Gltimo lugar).
CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didactico a sido atil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

“"AVANZADO VAMOS MEJIORANDO

. DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afos
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 25/06/18 | Duracién | 45 minutos

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE

SISTEMA DE EVALUACION

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Resuelve problemas de | Usa estrategias y | Utiliza los ndmeros ordinales “primero”
forma, movimiento Yy | procedimientos de | "segundo” “tercero” “cuarto” “quinto para | Guia de observacion
localizacién. estimacion y | establecer el lugar o posicién de un objeto.

calculo.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
REALIZAR LA ACTIVIDAD?

¢{QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

» Conos » Globos
> Pito
» Cinta
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
4+  Saludamos amablemente a los nifios y nifias y
realizamos las actividades permanentes: canto y :
oracion. r 6 S
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada? ?/ ;
Meditacion: &
Motivacion:
La motivacidn serd a través de una dindmica “Todos
INICIO haciendo la carrera”

Antes de realizar la partida y llegada del nifio o nifia,
luego se formaran en dos filas al sonido del silbato salen
todos los participantes.

¢De qué trato la dinamica? ¢De cuéantas filas se formaron? ;Quién lleg6 en primer lugar? ;Quién
lleg6 segundo? ;Quién llegd en quinto lugar? ¢De qué otra forma podemos formarnos para saber
quién esta primero, ultimo, tercero, cuarto, etc.?

Comunicamos el proposito de la sesion

En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a menciona los nimeros ordinales
para expresar la posicion de objetos o personas, considerando un referente hasta el quinto

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
4+ Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

o ———————
I Presentamos el siquiente problema: |

= o o - - o o e e e e e .

[T oI e s s ~
- A "Carla, Juan y Gladis realizan una carrera, cuando de pronto :
: . ganado se distrajo con una mariposa y José le pasé a Juan :
H /ﬁ _ staban iguales con Carla. ;Quién llego en quinto lugar? !
\ /




Planteamos preguntas

PROCESO > ;De qué trato el problema?
»  ¢Qué actividad realizaron?
»  ¢Quién iba primero?
» ¢Carlay Juan estaban iguales?
> ¢Quién quedo en quinto lugar?
pm———————— e
: BuUsqueda de estrategias :
L L 4
Se organizan libremente y dejamos que elaboren sus propias estrategias y acuerden que materiales y
lugar utilizaran. Todas las actividades realizadas la trabajaran libremente.
La maestra plantea las preguntas:
¢Como puedo darme cuenta quien llegd en segundo lugar? ;Qué estrategias puedo trabajar?
gmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmoooe
1 Socializacion de representaciones 1
N o o o o e e e
Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto.
Vivencial: Los nifios forman una columna y pasan los globos por abajo para ver quien llega primero
segundo tercero cuarto y quinto lugar (Grupo de 4)
Concreto: Cada nifio realizara una casa usando materiales para ver quien arma primero y asi
sucesivamente. Luego otro grupo realizara una carrera armando las vocales.
Pictorico: Cada nifio plasma lo trabajado en el patio utilizando tizas
Fmm e m e —
1 Reflexion v formalizacion )
N o o o o o o o e o e e =
Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ,Cémo se
sintieron al realizar las actividades? ¢ Qué hicimos para mencionar los nimeros ordinales? ¢Sabian lo
que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras estrategias? ¢Qué
dificultades han tenido cuando han trabajado? ;Crees que el material te ayud6?
Planteamiento de otros problemas
Cada nifio o nifia en casa dibujaran el orden de la formacion realizada en el patio del colegio.
CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
»  Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora y Docente
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

"OUE sICUE... ~
l. DATOS INFORMATIVOS
Area MATEMATICA I.LE.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Nicolas Fecha 25/06/18 Duracién 45
minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Resuelve problemas de | Usa estrategias y | Se ubica a si mismo y ubica objetosenel | .
forma, movimiento y | procedimientos para | espacio en el que se encuentra a partir de | Guia de
localizacion. orientarse en el espacio. ellos organiza quien va antes y después. observacion

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | (QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?
»  Secuencias »  Television
» Historia de Jonés »  Equipo de sonido
» Cancién » Tiza
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.
Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada? G @@
Meditamos: g e
Motivacion: ’ i c
Jugaremos dramatizando una historia con las tarjetas de eventos. Se le &
entrega a cada nifio de eventos rutinarios que practican todos los dias en : b4 ”
INICIO el aula. Antes y después. o } Sum
¢De qué tarto el juego dramatizado? ¢ Qué dramatizaron? ;Qué hicieron ‘ :
antes? ¢ Qué hicieron después? ;Como ordenamos las tarjetas de
eventos?

Comunicamos el proposito de la sesion

I Enesta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a expresar la duracién de eventos
I' usando las palabras: antes y después.
1
Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinion de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

~ ) la mama le indica que se lave los dientes, que se bafie, que
lesayune y que para la tarde haga su tarea, ordene su cuarto y
pa. Pero Jaimito no sabe qué actividad realizar por la mafiana. 1|
vidad realizara Jaimito después de llegar del colegio?

Planteamos preguntas
» ¢De qué trato el problema?

122




PROCESO

»  ¢Qué actividad realizara antes de ir al colegio?
»  ¢Qué actividad realizara después de llegar del colegio?

(= === ——

1 Busqueda de estrategias 1

- o o = o o =

Se organizan libremente y dejamos que elaboren sus propias estrategias
y acuerden que materiales y lugar utilizaran. Brindamos el tiempo
adecuado para que puedan desarrollar las actividades, siendo un guia
para los nifios y nifias durante todo el proceso.

» Todas las actividades realizadas la trabajaran libremente.

= mm mm e e e = e e e e ==

I Socializacion de representaciones 1

e e e

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto.

Vivencial: Dramatizacion historia de Jonas

Concreto: En el patio se entregara a cada uno figuras de eventos de las
actividades que suelen hacer diariamente en casa o en el colegio.
Pictérico: Cada nifio plasma lo trabajado en el aula realizando sus
propias cartillas.

Tt e Em s Em s Em = s o= o

I Reflexion v formalizacion

Poamm n o mm on ommm s mm n oo s o s ommor o

Ahora a los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ;Como se sintieron
al realizar las actividades? ¢ Qué hicimos para expresar la duracion de eventos? ;Sabian lo que iban hacer?
¢Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras estrategias? ¢Qué dificultades han
tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?

— e o e e e e e e e o oy,

1 Planteamiento de otros problemas !

) 2 N
Cada nifio o nifia en casa realizara una lista de actividades que realiza antes & { ‘v‘
de ir al colegio y después de llegar del colegio.

CIERRE

»  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico a sido atil?

» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V.

BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

....................................... R 1 gessvesvscesed TP cosccsocssssnsceseess

Coordinadora $ Docente
s
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

“"NOS ACRUPAMOS Y ACRUPAMOS ~

DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA LE.P “Estrellitas” Santa Anita

Nivel Inicial Aula 5 afios

Docente | Valeria Josselin, De La Torre Fecha 02/07/18 Duracién 45

Nicolas minutos
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Resuelve problemas | Usa estrategias y procedimientos | Realiza seriaciones por tamafio con | Guia de observacion

de forma, | para orientarse en el espacio. hasta 5 objetos.

movimiento y

localizacion.

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

REALIZAR

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN

LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

»  Cancion »  Huevo de gallina
>  Bolsos »  Chapas de gaseosa
» Piedras »  Equipo de sonido

V.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

Actividades o estrategias metodolégicas

INICIO

4+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes: canto y
oracion.

Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?

Meditamos:

Motivacion :

Realizamos a siguiente dindmica por grupos: "Simén manda”

¢De qué trato la dinamica? ;Cuantos estaban en cada grupo? ¢En qué otra forma se puede agrupar?

Comunicamos el proposito de la sesion
I Enestasesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a agrupar hasta 5 elementos, segln
1 el criterio dado.

B S S N NN BN NN EE EEN EEN BN NN EEN BN NN EEN BN NN EEN BN NN BN BN NN BN BN NN EEN BEN EEN BN BN NN BN B NN BN B SN B
Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
4  Escuchar con respeto la opinion de los comparieros
4+ Colaborar al trabajar de forma grupal

PROCESO

Presentamos el siguiente problema:

Carlita compra 10 frutas, pero ella de sea repartir sus frutas a
Juanita y Clarita en partes iguales. ;Cuantas frutas le tocaria a
Juanita y Clarita?

Planteamos preguntas
»  ¢De qué trata el problema?
»  ¢Qué compro Carlita?
»  ¢Cuantas frutas compré Carlita?
» (A cuéntas amigas desea repartir sus frutas?

124




Busaueda de estrateaias |

Para resolver este problema realizamos las siguientes preguntas:

»  ¢Qué debemos hacer para resolver aquel problema?

»  ¢Como lo haran? ;Qué necesitan? ;Utilizaran materiales utilizaran?
Se organizan en dos grupos para ejecutar sus estrategias y resolver el
problema. Se repartira material para que puedan representar.

i

\
: Socializacion de representaciones :

N o o o o o e

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto

Salimos al patio y realizamos la siguiente actividad:

Vivencial: Los nifios y nifias cantan la cancién de "David” haciendo mimicas. Cada nifio lleva 5 piedras
en una cartera.

Concreto: Los nifios realizan actividades con los huevos de gallina y los palitos.

Pictorico: Luego saldran al patio y se entregara tiza para que plasmen lo trabajado.

e e ===

| Reflexién v formalizacion

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante
la sesion: (Como se sintieron al realizar las actividades? ¢Qué hicimos para
agrupar hasta 5 elementos? ;Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los
ayudaron a buscar la respuesta? ¢ Habra otras estrategias? ¢Qué dificultades han
tenido cuando han trabajado? ;Crees que el material te ayud6?

r-----------------------------'\

. 1
: Planteamiento de otros problemas 1

————————————————— - - -

Sé les pide a los nifios y nifias que agrupen 5 prendas de invierno y cinco prendas de verano. (fotos)

CIERRE » Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han aprendido?
¢El material didactico fue Gtil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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. DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAJE N°13

" MIS AMICOS LOS NUMEROS

Area MATEMATICA I.E.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Fecha 06/07/18 Duracién 45 minutos
Nicolas
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y | Utiliza el conteo hasta 10, en
de cantidad. procedimientos de | situaciones cotidianas en las que | Guia de observacion
estimacion y calculo. requiere contar.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ;QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

»  Cancion
»  Fichas con nimeros »  Chapas de gaseosa

» Latas pintadas

»  Equipo de sonido
»  Television

V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /[SECUENCIA DIDACTIA

MOMENTOS

Actividades o estrategias metodolégicas

INICIO

£ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes:
canto y oracion.

Preguntamos ¢ Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos
Motivacion:
Realizan el siguiente juego "Jugando con las pelotas™ Para ello la maestra lanza las pelotas y al
sonido del silbato todos los nifios recogen y lo meten en una canasta y las nifias realizaran lo mismo,
¢ Cuéntas pelotas. Tendra ambos equipos? ¢Les gusto el juego? ;Qué podemos hacer para saber
cuéntas pelotas hay en cada canasta?
Comunicamos el propo6sito de la sesion

En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a realizar |
representaciones de cantidades hasta 10 objetos. I

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
+ Escuchar con respeto la opiniéon de los compafieros
£ Colaborar al trabajar de forma grupal

fm—— e ——————————
I Presentamos el siquiente problema: I
e e e e e e e - P
— o m mm m m mm mm e mm mm omm my ‘,"ﬂ'b'
Ana compra una torta de chocolate. Pero hace una division de 10 | N
tajadas ¢ Cuéntas tajadas le tocara? I
| S
A
Planteamos preguntas %
v" De qué trata el problema? Sl
v ¢Qué desea saber Maria? .ﬂ}

v' ¢ Qué necesitara Marfa para poder medir?
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PROCESO

=

I Blsqueda de estratedias |

——————————————— - — -

Para resolver este problema los nifios y las nifias dialogan entre ellos.
La maestra plantea preguntas tomando en cuenta las cantidades que se trabajara

en clase.
¢ Cémo podemos hacer para trabajar con cantidades hasta 10?

e e e e ===y

| Socializacion de representaciones 1

P e e e e e e I

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad. Monitoreamos el proceso y
verificamos que sea lo correcto

Vivencial: Los nifios trabajan con sus propios dedos de la mano y su pie,
enfatizando la cantidad hasta 10.

Concreto: La maestra elabora los nimeros del 1 al 10 con cinta masking
en el piso, invitando a los nifios a colocar tapas de gaseosa sobre cada
numero segln la cantidad que representa Salimos al patio y jugamos con
las latas haciendo representaciones hasta 10 objetos.

Pictdrico: Cada nifio plasma lo trabajado utilizando papelotes, plumones y colores. Usan colgadores
con ganchos de ropa

FT T s = = e

| Reflexion v formalizacion

M e L L e

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesién: ;Como se
sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos para realizar representaciones de hasta 10 objetos?
¢Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras
estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han trabajado? ¢Crees que el material te ayud6?

== e mm e o e = e e = e e,

I Planteamiento de otros problemas 1

A e e e e L 4

Sé les pide a los nifios y nifias que puedan traer a la clase siguiente, 10 piedras en una bolsa, para
realizar nuestras representaciones. (fotos)

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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. DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAJE N°14

" CONTANDO DESCIFRAMOS LO NUMEROS

Area MATEMATICA l.E.P "Estrellitas” Santa Anita

Nivel Inicial Aula 5 afios

Docente | Valeria Josselin, De La Torre Fecha 09//07/18 Duracion 45 minutos
Nicolas

1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y | Establece en colecciones la relacion | Guia de observacion
de cantidad. procedimientos de | entre nimero y cantidad del 1 hasta el
estimacion y calculo. 10.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
REALIZAR LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

» Cancion
»  Elaborar un tren

»  Fichas con los nimeros del 1 al 10
»  Equipo de sonido
»  Television

V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /[SECUENCIA DIDACTIA

MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas

canto y oracion.
Meditamos:
Motivacion:
INICIO realiza las siguientes preguntas:

cantidad que el nimero 10?

+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes:
Preguntamos ¢Qué hicimos la clase pasada?
Realizan el siguiente juego: Un juego de tarjetas de nimero del 1 al 10. La maestra dird un nimero
cualquiera del 1 al 10. Levantaran la tarjeta y diran el nombre del nimero fuerte y claro. Luego se
¢De qué trato el juego? ¢ Con cuéntos numeros trabajo la maestra? El numero 5 tendra la misma

Comunicamos el proposito de la sesion

1 - L . -
| Enestasesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a establecer colecciones |
1 larelacion entre nimero y cantidad del 1 hasta el 10.

Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesion:
% Escuchar con respeto la opinién de los compafieros
£ Colaborar al trabajar de forma grupal

PROCESO

"N NN NS SN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE)
[l

Presentamos el siauiente nroblema: .

"sassEsEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmEnEnnnn?

| Juanita tenia 10 ovejas, cuando de pronto se escaparon 3 ovejas. |
f' Pero su mama le regalo 3 ovejas méas I

\________________I
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Planteamos preguntas
> De qué trata el problema?
»  ¢Cuantas ovejas habia primero?
» ¢Cuantas ovejas se escaparon? Bl
» ¢Cuantas ovejas habra en total? o -
i

I Busaueda de estrateaias |

N B BN BN B B B
Para resolver este problema los nifios y nifias dialogan entre ellos. Brindamos el tiempo adecuado
para que puedan desarrollar las actividades, siendo un guia para los nifios y nifias durante todo el
proceso.

,.__________l

| Socializacién de renresentaciones

—-——— . - e e . e e .

Observa como plantean sus estrategias y realizan la
actividad. Monitoreamos el proceso y verificamos
que sea lo correcto.

Realizan las siguientes actividades:

Vivencial: Cada nifio realizara actividades saltando al ritmo de la cancion, reventando globos.
Concreto: Luego realizamos un caminito del 1 al 10 en el piso, para ello la maestra entrega a cada
nifio una tarjeta con imagenes son diversas cantidades, (5 mariposas) (7 0sos) (9 fresa) (4 naranjas).
Cuando la maestra toca el silbato el nifio debe ingresar al caminito de acuerdo a la cantidad de
objetos que hay en sus tarjetas.

Pictdrico: Por ultimo representaran lo trabajado usando tiza en el patio.

_mmm—mmmmm—Aa

Reflexiéon v formalizacion

- - ——— )

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesién: ;Como se
sintieron al realizar las actividades? ¢ Qué hicimos para realizar representaciones de hasta 10 objetos?
¢Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la respuesta? ;Habra otras
estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han trabajado? ¢ Crees que el material te ayud6?

o ——————— -
I Planteamiento de otros problemas 1
R T T T T =4

Sé les pide a los nifios y nifias que puedan traer palitos de chupete para elaborar un trabajo con los
10 mandamientos.

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora

129




*

o

SESION DE APRENDIZAJE N°15

" MIMANITO TRABAJADORA ™

l. DATOS INFORMATIVOS
Area MATEMATICA I.E.P “Estrellitas” Santa Anita
Nivel Inicial Aula 5 afios
Docente | Valeria Josselin, De La Torre Fecha 13//07/18 Duracién 45 minutos

Nicolas
1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Resuelve problemas | Usa estrategias y | Realiza representaciones graficas de | Guia de observacion
de cantidad. procedimientos de | cantidad con objetos hasta 10
estimacion y calculo. elementos.

1. PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE | ({QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
REALIZAR LA ACTIVIDAD? EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

» Cancién » Pelotas

» Harina » Globos

» Fuente » Botellas

»  Tapas de gaseosas
V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /SECUENCIA DIDACTIA

MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas

INICIO

+ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes:
canto y oracion.
Preguntamos ¢, Qué hicimos la clase pasada?
Meditacion:
Motivacion:
Realizan el siguiente juego: Entregar a los nifios una pelota, la maestra con voz fuerte y clara la
cantidad de botes que van a dar, por ejemplo:
"Todas las nifias daran 5 botes”
“Todos los nifios daran 7 botes”

“Todos juntos daremos 10 botes™
Realizamos las siguientes preguntas: ;Cuantos bote dieron las nifias? ; Cuantos botes dieron los

nifios? ¢ Cuantos botes dieron todos juntos? ;Habra otra forma de representar los nimeros?
Comunicamos el propo6sito de la sesion
En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a representar gréaficas
| de cantidad con objetos hasta 10 elementos.
Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinion de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal

jp—
L Presentamos el siauiente nroblema: J

Un nifio tenia 8 globos de colores, Una sefiora se acercd y le regal6 2
globos mas. ;Cuantos globos en total tiene el nifio?

W ¥

- ————

Plam o oo s sy e e o o o o o = = = = = —
»  De qué trata el problema?

»  ¢Cuantos globos tenia el nifio?
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»  ¢Cuantos globos le regalo la sefiora?
» ¢ Cuantos globos tiene el nifio en total?
PROCESO i e e

» Busaueda de estrateaias |

Para resolver este problema los nifios y nifias deben elaborar sus propias estrategias y acuerden que
materiales van a usar. Brindamos el tiempo adecuado para que puedan desarrollar las actividades,
siendo un guia para los nifios y nifias durante todo el proceso.

(o=

Socializacion de renresentaciones

A4 — - — L — - — - — L] — L] — v

Observa como plantean sus estrategias y realizan la actividad.

Realizan las siguientes actividades:

Vivencial: Luego representaran lo trabajado usando una fuente y harina,
donde los nifios y nifias irdn escribiendo con su dedo indice los nimeros
trabajados durante la clase.

Concreto: Entregar a cada nifio y nifia tapas de gaseosas para que puedan representar los nimeros
del 1 al 10 colocando encima de su mesa.

Pictorico: La maestra reparte baja lenguas para que puedan colocar en el cono de papel de acuerdo a

la cantidad que presenta

e e ===

1 Reflexién v formalizacion |

S

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades
realizadas durante la sesion: (Cémo se sintieron al realizar las
actividades? ¢Qué hicimos para realizar representaciones graficas
de cantidad con objetos hasta 10 elementos? ¢ Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron
a buscar la respuesta? ¢ Habra otras estrategias? ;Qué dificultades han tenido cuando han trabajado?

¢ Crees que el material te ayudo?

= e e e e e e ==

I Planteamiento de otros problemas 1

A e el e e e 4

Sé les pide a los nifios y nifias que puedan ir al parque a recoger 10 hojas de planta.

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didactico ha sido util?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.

V. BIBLIOGRAFIA
Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

9 Docente
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< SESION DE APRENDIZAJE N°16

“EL MUNDO GENIAL DE LOS NUMEROS

. DATOS INFORMATIVOS

Area MATEMATICA l.E.P "Estrellitas” Santa Anita

Nivel Inicial Aula 5 afios

Docente | Valeria Josselin, De La Torre Fecha 13//07/18 Duracion 45 minutos

Nicolas
I1. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE SISTEMA DE EVALUACION
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Usa estrategias
procedimientos
estimacion y calculo.

Resuelve problemas
de cantidad.

y
de

Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje.

Guia de observacion

PREPARACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

¢(QUE NECESITAMOS HACER ANTES DE
REALIZAR LA ACTIVIDAD?

¢QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARAN
EN LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE?

»  Cancion
»  Dibujamos el juego del mundo

»  Huevos de gallina
» Tiza
»  Equipo de sonido

V. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE /[SECUENCIA DIDACTIA
MOMENTOS | Actividades o estrategias metodoldgicas
£ Saludamos amablemente a los nifios y nifias y realizamos las actividades permanentes:
canto y oracion.
Preguntamos ¢Qué hicimos la clase pasada?
Meditamos:
Motivacion:
Realizan el siguiente juego "El mundo™
Realizamos las siguientes preguntas: ;Cuantos nimeros encontramos en el
INICIO juego? ¢ Como se sintieron al realizar este juego?
Comunicamos el propoésito de la sesion
" ---- - - - - - - T T |
1 En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias aprendan a expresa cantidades de
| hasta diez objetos usando su propio lenguaje. 1
Acordamos las normas de convivencia necesarias para el desarrollo de la sesién:
+ Escuchar con respeto la opinion de los compafieros
+ Colaborar al trabajar de forma grupal
= n mm o mm s mm s mm s mm o o s
Presentamos el siauiente nroblema: |
_____________________ N
~ 1 5 pelotas luego su madre le regala 5 pelotas maés. :
as tienen en total? .
I
___________________ T
COMPRA REGALA
Planteamos preguntas P
»  ¢De qué trata el problema? ﬁ:@\/'ﬁ"
»  ¢Cuantas pelotas tiene Rosita? ; '3 b ) ' ‘
»  ¢Cuantas pelotas le regalo su mama? @ ‘";.\4‘
PROCESO »  ¢Cuantas pelotas tiene en total? \'\‘./ ==
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P v e o mm o mm o omm o
» Busaueda de estrateaias |
a—— L] — L — L — - — »
Para resolver este problema dejemos que elaboren sus propias estrategias y acuerden que materiales
van a usar.
La maestra plantea preguntas:
¢ Cudntas pelotas tiene en total Rosita?

Pl e e

| Socializacién de renresentaciones '

—_—a o . . e e e e e o
Realizan las siguientes actividades:
Vivencial: Cada nifio y nifia realizaran el juego al sonido del silbato.
Concreto: Entregar a cada nifio y nifia tapas de gaseosas para que puedan representar los nimeros
del 1 al 10 colocando encima de su mesa. Jugando en el mundo.
Pictdrico: Luego representaran lo trabajado usando tiza.
.

Reflexion v formalizacion

- m mm = =

Ahora con los estudiantes preguntamos sobre las actividades realizadas durante la sesion: ;Cémo se
sintieron al realizar las actividades? ;Qué hicimos para expresar cantidades de hasta diez objetos
usando su propio lenguaje? ;Sabian lo que iban hacer? ;Qué estrategias los ayudaron a buscar la

respuesta? ¢Habra otras estrategias? ¢Qué dificultades han tenido cuando han trabajado? ;Crees que
el material te ayudé?

. Planteamiento de otros nroblemas

Sé les pide a los nifios y nifias que puedan que puedan elaborar en casa traer fichas con los nimeros
del 1 al 10.

CIERRE »  Conversa con los nifios y nifias y preguntales: ;Qué han aprendido? ;Cémo lo han
aprendido? ¢ El material didéctico a sido Gtil?
» Revisamos el cumplimento de las normas de convivencia acordada.
V. BIBLIOGRAFIA

Programacion curricular Educacion Inicial, 2016

Coordinadora Docente
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Anexos 8: Constancia de la autorizacion de la Institucion

,ff.gs"f.fhe/fitas"

[ )
Institucién Educativa “Estrellitas” L ;
“Afio del dialogo y la Reconciliacién Nacional” 8
CONSTANCIA

La directora de la LE.P “Estrellitas” ubicado en el Girén Manuel Gonzales
Prada 354 lima, Santa Anita, Ugel N° 06 hace constar que:

VALERIA JOSSELIN DE LA TORRE NICOLAS

Identificada con DNI N° 76310687, desarrollara el programa “Jugando y
pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocién del numero en nifios
de 5 afios del nivel inicial en nuestra Institucion Educativa.

Ademés es importante aclarar que la ejecucion de dicho programa no
ocasionard ninglin problema u obstaculo, tanto para la institucién como
para nuestros estudiantes. Al contrario dicho programa sera de mucho
beneficio y fortalecimiento en el desarrollo de la nocién del nimero en
nuestros estudiantes.

Por lo tanto expide el presente documento para los fines que la docente crea
conveniente.

Santa Anita, 19 de Abril del 2018

s“”’?/{;‘féf
utiéfrez Zenteno

Directora
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UNIVERSIDAD PERUANA UNION

Facultad de Ciencias Humanas y Educacién
Escuela Profesional de Educaciéon

U Lnstetucicn Adoontista

Vila Unién, 06 de marzo del 2018

Licenciada

Persida Amanda Gutiérrez Zenteno
Directora

I.E.P “Estrellitas”

Presente

Asunto: Solicita autorizacién para realizar una investigaciéon
De mi especial consideracion:

Es grato dirigirme a usted para presentarle a la bachiller Valeria Josselin De La Torre Nicolas,
exalumna de la Escuela Profesional de Educacién de la especialidad Inicial y Puericultura de la
Universidad Peruana Unién, quien se ha propuesto a desarrollar un proyecto de investigacion
titulado: Eficacia del Programa “Jugando y pensando voy avanzando” en el desarrollo de la
nocién del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas™ UGEL N° 6 Ate, 2018, que usted
dignamente dirige.

En tal sentido, solicito a usted la autorizacién para que la referida investigadora aplique un
Programa, en el horario y fecha que usted tenga a bien determinar.

Le agradezco infinitamente la atencién que la presente le merezca y otorgar una constancia de
la correspondiente autorizacién.

Que Dios la bendiga abundantemente.

y Col iaz
Investigacion de la EP Educacion
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Anexos 9: Validacién de instrumento

Instrumento para la validez de contenido
(JuiCiO DE EXPERTOS)

El presente instrumento tiene como finalidad medir el Desarrollo de la nocién del
ntimero, el mismo seré aplicado a los nifios de 5 afios del nivel inicial de la I.E.P
“Estrellitas” de Santa Anita perteneciente a la — UGEL 06 Ate Vitarte —Lima, quienes
constituyen, la muestra en estudio de la investigacion titulada: Eficacia del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando” en el desarrollo de la nocién del nimero en nifios
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.

Instrucciones

La evaluacién requiere de lectura detallada y completa de cada uno de los items
propuestos a fin de cotejarlos de manera cualitativa con los criterios propuestos
relativos ha: relevancia o'congruencia con el contenido, claridad en la redaccién,
tendenciosidad o sesgo en su formulacién y dominio del contenido. Para ello deberé
asignar una valoracion si el item presenta o no lo criterios propuestos, y en caso
necesario se ofrecen un espacio para las observaciones si hubiera.

Nombre y apellido del Juez:......<%

Institucién donde labora:.lL/

Afio de experiencia profesional o cientifica:... S B i

Especializacion reallzada en Educacién: !5

Grado Académico:...%f‘.‘!'ﬁ'fr.?@7 WKW wiv s e s e oheRssas
conciade. du. OolALn............. -

Ejerce Docencia Universitaria:...... .......{.‘é[................Seﬁale: Auxiliar/Asociado/Principal

Titulo Académico:

Mg en Fducacon Firmay sello

OL654/655
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Instrumento para la validez de contenido
(JuiClO DE EXPERTOS)

El presente instrumento tiene como finalidad medir el Desarrollo de la nocién del
ntmero, el mismo sera aplicado a los nifios de 5 afios del nivel inicial de la I.E.P
“Estrellitas” de Santa Anita perteneciente a la — UGEL 06 Ate Vitarte -Lima, quienes
constituyen, la muestra en estudio de la investigacion titulada: Eficacia del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocién del niumero en nifios
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.

Instrucciones

La evaluacién requiere de lectura detallada y completa de cada uno de los items
propuestos a fin de cotejarlos de manera cualitativa con los criterios propuestos
relativos ha: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaccion,
tendenciosidad o sesgo en su formulacién y dominio del contenido. Para ello deberé
asignar una valoracion si el item presenta o no lo criterios propuestos, y en caso
necesario se ofrecen un espacio para las observaciones si hubiera.

Juez N° Fecha actual: /éﬂ QM 0[1/[ 'Zﬁlf
Nombre y apellido del Juez:.....W W /4//‘/"0"

Institucién donde labora:.lL2&Y.......= I‘c‘”v//” Wﬁ

Afio de experiencia profesional o cientifica:.. 3 1.are

Especializacién realizada en Educacién: 5W WW 2 G
Frimation. (Batidir) - Matodisis. s SAMRLLs .........
GradoAcademwo....%W It Ealueation

Titulo Académico: )Z/WM I Clutadion

Ejerce Docencia Universitaria:........... ./u ............. Sefiale: Auxiliar/Asociado/Principal

Mg entaaotn  Firma y sello

04654655
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INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO

{JUICIO DE EXPERTOS)

Eficacia del i y voy do” enel de la nocién del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.
N i e Claridad® | Congruencia’ | Contexto’ | Dominio del Sugerencia
[ ol ion®: Ive probl de forma, Y constructo®
Si No Si No Si No Si No
1 | Sehala el primer y (ltimo lugar objetos en una coleccién ordenada. X % X
2 i los ni para expl Ia posicién de objetos o personas, considerando un 2 oA
referente hasta el quinto lugar. X
3 | Ordena objetos de grande a material , verbali el criterio de - P
ordenamiento. X X
4 | Ordena objetos de largo a corto utilizando material concreto, verbalizando el criterio de )( s )( i
ordenamiento.
5 | Ordena objetos de grueso a delgado material verbalizando el criterio de
X X X X
ordenamiento.
6 | Explica con su “propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos. X X <
7 | Selecciona a un grupo de hasta 5 objetos, atendiendo a un criterio dado (tamafio, y explica como lo % =
hizo). x
labr sadas en acciones, antes, después con apoyo
8 | Expresa la duracién de eventos usando}as palabras ba X % Ve X
o de en tarjetas.
1 5e entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. 3l item tiene relacién con el constructo (Desarrollo de la nocién del nimero)
2 En el ftem todas las palabras son usuales para nuestro contexto. ael 1Ga el ifica del (Resuel
INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO
(JUICIO DE EXPERTOS)
Eficacia del & o v voy " en el desarrolio de la nocién del niimero en nifios de 5 afios de la L.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.
Dimensién: " b de = Claridad® | Congruencia’ | -Contexto® Dominio del Sugerencia
N " constructo®
Si | No Si No Si No Si No
1 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto ¥ X X - 5
2 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con dibujos. X e
X
3 y en i la relacién entre nimero y cantidad del 1 hasta el 10.
X X
X X
4 | Expresa la comparacién de cantidades de objetos mediante las expresiones: muchos,
pocos, ninguno. X X X
5 | Expresa a de i de objetos las expresiones: mas que,
menos que. 3 X X X X
6 | Identifica cantidades y acclones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones
ldicas y con soporte concreto. X g X X
7 | Utiliza cuantificadores: todos, algunos, ninguno, 3l referirse a caracteristicas de objetos de '
agrupacién. X X X
——
Expresa cantidades de hasta diez objetos usando su propio lenguaje.
| b, b K X

1 Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item.

2 En el item todas las palabras son usuales para nuestro contexto. 4 El item evalia el
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3 El item tiene relacién con el constructo (Desarrollo de la nocién del nimero)




1)

2)

3)

4)

5)

6)

CRITERIOS GENERALES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
DICTAMINADOS POR EL JUEZ

¢Esta de acuerdo con las caracteristicas, formas de aplicacion y estructura del
INSTRUMENTO?
SI(Y) NO( )

O DS EIVACIONES  snisessssassissssssssiossssisssonsisvssmesissisaissisvnsmmss s s e s siataoanss

Sugerencias..

A su parecer, éel orden de las preguntas es el adecuado?
SI(X) NO( )

ObServaciones......uweecessmssssnns Jjaeseessnssrnsensenses e s ass s s s s SRR S0 S i e eSO ERS

Sugerencias RO YR PEPr e R e e P Sl

éExiste dificultad para entender las preguntas del INSTRUMENTO?

si( ) NO (¥)
Observaciones
SR rONCIAS s iiuuscsssiassusissiniiss iss iosrsivasmva R TS S seissa a s
¢Existen palabras dificiles de entender en los items o reactivos del INSTRUMENTO?
SI( ) NO (,(/)
Observaciones

OB BT BN CIES s sssiisiviaserssassentases

éLas opciones de respuesta estdn suficientemente graduados y pertinentes para cada
item o reactivo del INSTRUMENTO?
Sl (%) NO( )

Observaciones T R R e B AR B RE e RS et

S B O Y G I e e e Tiab e sasus i sar Be e e ssnsarnso hb fekassnsanasanepnasssnesaiiiia er iedv

Los items o reactivos del instrumento tienen correspondencia con la dimensién al que
pertenece el constructo?

sI(X) NO( )

OBSBIVAGIONES vissssssicssssisisasnssvassnisissss
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nocién del
numero, el mismo sera aplicado a los nifios de 5 afios del nivel inicial de la I.E.P
“Estrellitas™ de Santa Anita perteneciente a la — UGEL 06 Ate Vitarte’~Lima, quienes
constituyen, la muestra en estudio de la investigacion titulada: Eficacia del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando” en el desarrollo de la nocidn del nimero en nifios
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas™ UGEL N° 6 Ate, 2018.

Instrucciones

La evaluacién requiere de lectura detallada y completa de cada uno de los items
propuestos a fin de cotejarlos de manera cualitativa con los criterios propuestos
relativos ha: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaccién,
tendenciosidad o sesgo en su formulacién y dominio del contenido. Para ello deberé
asignar una valoracidén si el item presenta o no lo criterios propuestos, y en caso
necesario se ofrecen un espacio para las observaciones si hubiera.

JUBZ N uusisacewsiniasssssssssossasins Fecha actualsisuvnssiswissmiisiiss
%) : ‘Ce
Nombre y apellido del Juez: E L Y Ce (/? M Dl

Institucion donde labora: Mﬂ(, (/

Afio de experiencia profesional o cientifica: 7 / )

Especializacion realizada en Educacion: ... AT R e s

7o ko) aviumondodind

(g cemerods ¢ n i s n

Sefiale: Auxiliar/Asociado/Principal

Firmay sello

DNE ©4 ) 63695,
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

CRITERIOS GENERALES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
DICTAMINADOS POR EL JUEZ

¢Esta de acuerdo con las caracteristicas, formas de aplicacion y estructura del
INSTRUMENTO?
st (! NO( )
Observaciones

Sugerencias......

A su parecer, ¢el orden de las preguntas es el adecuado?

SI(/p NO( )

Observaciones

¢Existe dificultad para entender las preguntas del INSTRUMENTO?
SI( ) NO l"ﬁ
Observaciones

Sugerencias

si( ) NO

¢Existen palabras dificiles de entender en I;)j;’{ems o reactivos del INSTRUMENTO?
Observaciones

Sugerencias

¢éLas opciones de respuesta estdn suficientemente graduados y pertinentes para cada
item o reactivo del INSTRUMENTO?
sl NO( )
Observaciones

Sugerencias

Los items o reactivos del instrumento tienen correspondencia con la dimensién al que

pertenece el construgto?
su/)K NO( )

Observaciones...

Sugerencias

A

(Gl
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Instrumento para la validez de contenido
(JuiClO DE EXPERTOS)

El presente instrumento tiene como finalidad medir el Desarrollo de la nocién del
nimero, el mismo sera aplicado a los nifios de 5 afios del nivel inicial de la L.E.P
“Estrellitas” de Santa Anita perteneciente a la — UGEL 06 Ate Vitarte -Lima, quienes
constituyen, la muestra en estudio de la investigacion titulada: Eficacia del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocidn del nimero en nifios
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.

Instrucciones

La evaluacién requiere de lectura detallada y completa de cada uno de los items
propuestos a fin de cotejarlos de manera cualitativa con los criterios propuestos
relativos ha: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaccién,
tendenciosidad o sesgo en su formulacién y dominio del contenido. Para ello deberé
asignar una valoracién si el item presenta o no lo criterios propuestos, y en caso
necesario se ofrecen un espacio para las observaciones si hubiera.

Juez N° 4 .....Fecha actual:.......’..g....f/.{(. ..... 75 ﬂ’g’)ﬁa ...... \? d’f
/

" Firmay sello

DNI: 00/5/ 02’7/

142




INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO

(JUICIO DE EXPERTOS)

Eficacia del Programa " Jugando y pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocién del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.

. s : 1 = 7 3 L N
Dimensiant Resialve problemas de cantidad Claridad Congruencia Contexto Dominio del Sugerencia
N 7 constructo®
Si | No Si No Si No Si No
1 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material conéreto - & 1
b P - > 5
2 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con dibujos =
< g -
3 | Identifica y establece en colecciones la relacién entre niimero y cantidad del 1 hasta el 10. Z
- % > s
4 | Expresa la comparacién de cantidades de objetos mediante las expresiones: muchos,
pocos, ninguno. / & - o
| A
| 5 Expresas'n comparacién de cantidades de objetos mediantes las expresiones: més que,’
menos que. . - o - i
6 | Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones i
; Iidicas y con soporte concreto. & <z 7 &
7 | Utiliza cuantificadores: todos, algunos, ninguno, al referirse a caracteristicas de objetos de [S =@
agrupacion. 5
i v P e
8 | Expresa cantidades de hasta di j i j -
{i] a diez objetos usando su propio lenguaje. 7. b o %
1 Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. 3 El item tiene relacién con el constructo (Desarrollo de la nocién del nimero)
2 En el item todas las palabras son usuales para nuestro contexto. 4 El item evalia el o del { probl de frid \
INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO
{JUICIO DE EXPERTOS)
Eficacia del Programa ™ doy do voy do” en el desarrollo de la nocién del niimero en nifios de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.
N° N e y 2 de f iy = Claridad” | Congruencia’ | Contexto’ Dominio del Sugerencia
Dimension™: p e forma, ¥y it et
,/
e Si No Si No s No Si No
1 | Senala el primer y tltimo lugar/objetos en una coleccién ordenada. / A . - - X
74 v il Anadr fe
2 | Menciona los niimeros ordinales para expresar la posicion de objetos o personas, considerando un
-
{ referente hasta el quinto lugar. v # U s
|
3 ‘ Ordena objetos de grande a pequefio utilizando material concreto, verbalizando el criterio de
X . : o
| ordenamiento. v =
4 | Ordena objetos de largo a corto utilizando material concreto, verbalizando el criterio de
ordenamiento. / -~ - fo
5 | Ordena objetos de grueso a delgado utilizando material concreto verbalizando el criterio de
ordenamiento. / P4 - -
6 | Explica con su ‘propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos. 7 o
7 | Selecciona a un grupo de hasta 5 objetos, atendiendo a un criterio dado (tamafio, y explica como lo an ’(‘a‘y 3
hizo). z - A 5 > % ., ,
d&(&/&/ﬂ pl/- W’Mﬁ = A&\'A«pj/bfu 7‘1,#
8 | Expresa la duracién de eventos usando las palabras basadas en acciones, antes, después con apoyo
concreto o imagenes de acciones en tarjetas. = - - £

1 Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item.

3 El ftem tiene relacién con el constructo (Desarrollo de la nocién del nimero)

de cantidad forma movimiento y localizacién)

2 En el item todas las palabras son usuales para nuestro contexto. 4 Elitem evalta el o di
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

CRITERIOS GENERALES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
DICTAMINADOS POR EL JUEZ

¢Estd de acuerdo con las caracteristicas, formas de aplicacién y estructura del
INSTRUMENTO?

sl - NO( )

Observaciones

A su parecer, ¢el orden de las preguntas es el adecuado?

SI(X) NO( )

Observaciones

Sugerencias

¢Existe dificultad para entender las preguntas del INSTRUMENTO?

si( ) NO (]

Observaciones

Sugerencias

éExisten palabras dificiles de entender en los items o reactivos del INSTRUMENTO?

Si( ) NO (x)

Observaciones

Sugerencias

élas opciones de respuesta estan suficientemente graduados y pertinentes para cada
item o reactivo del INSTRUMENTO?
SI( )Q NO( )
Observaciones

Sugerencias

Los items o reactivos del instrumento tienen correspondencia con la dimensién al que
pertenece el constructo?

st NO( )

Observaciones

Sugerencias

seensesesnene
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Instrumento para la validez de contenido
(JUICIO DE EXPERTOS)

El presente instrumento tiene como finalidad medir el Desarrollo de la nocion del
numero, el mismo serd aplicado a los nifios de 5 afios del nivel inicial de la I.E.P
“Estrellitas™ de Santa Anita perteneciente a la — UGEL 06 Ate Vitarte —Lima, quienes
constituyen, la muestra en estudio de la investigacion titulada: Eficacia del Programa
“Jugando y pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocion del nimero en nifios
de 5 afios de la I.E.P “Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018.

Instrucciones

La evaluacién requiere de lectura detallada y completa de cada uno de los items
propuestos a fin de cotejarlos de manera cualitativa con los criterios propuestos
relativos ha: relevancia o congruencia con el contenido, claridad en la redaccion,
tendenciosidad o sesgo en su formulacién y dominio del contenido. Para ello deberé
asignar una valoracién si el item presenta o no lo criterios propuestos, y en caso
necesario se ofrecen un espacio para las observaciones si hubiera.

Juez N° .... Fecha actual: 22 de Marzo del 2018

Nombre y apellido del Juez: Grabielo QP FLIENL &Lm |

Afio de experiencia profesional o cientifica:...... 20 .09 ...

...............

Firmay sello

pNE: 24632328
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INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO

(JUICIO DE EXPERTOS)

Eficacia del Programa " Jugando y pensando voy avanzando” en el desarrollo de la nocién del niimero en nifios de 5 afios de la L.E.P “Estrellitas™ UGEL N° 6 Ate, 2018.

N° ’ -~ - AR Claridad’ | Congruencia’ | Contexto® Dominio del Sugerenci
Dimensién’: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién. 8! % Berenes
constructo
Si No Si No Si No Si No
1 | Sefiala el primer y Ultimo lugar objetos en una coleccién ordenada. / / / P>
2 | Menciona los nimeros ordinales para expresar |a posicién de objetos o personas, considerando un R % s
referente hasta el quinto lugar. v o
3 | Ordena objetos de grande a pequefio utilizando material concreto, verbalizando el criterio de
. 7 v 4 | / e
ordenamiento. :
4 | Ordena objetos de largo a corto utilizando material concreto, verbalizando el criterio de / 5
ordenamiento. 14 v
5  Ordena objetos de grueso a delgado utilizando material concreto verbalizando el criterio de ;
v v e
ordenamiento.
6 | Explica con su ‘propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos. i g |
7 | Selecciona a un grupo de hasta 5 objetos, atendiendo a un criterio dado (tamafio, y explica como lo
hizo). o v e v
& | Expresa la duracion de eventos usando las palabras basadas en acciones, antes, después con apoyo . B
concreto o imagenes de acciones en tarjetas. ./ =4
1 Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del ftem. 3 El item tiene relacién con el constructo (Desarrollo de la nocién del nimero)
2 En el item todas las palabras son usuales para nuestro contexto. 4 El item evalia el o especifica del (Resuelvo de cantidad forma movimiento y localizacién)
INSTRUMENTO PARA FINES ESPECIFICOS DE LA VALIDACION DE CONTENIDO
(JUICIO DE EXPERTOS)
Eficacia del Programa ~ Jugando y pensando voy avanzando™ en el desarrollo de la nocién del niimero en nifios de 5 afios de la L.E.P "Estrellitas” UGEL N° 6 Ate, 2018,
- i 5 Claridad® | Congruencia’ | Contexto® Dominio del i
Dimensién®: Resuelve problemas de cantidad 85 | o e, fuserencla
constructo’
Ne
Si No Si No Si No Si No
1 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto i v Bz 7
2 | Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con dibujos % o o o
3 y en iones la relacion entre nimero y cantidad del 1 hasta el 10. % - =z =
4 | Expresa lla Comparacién de cantidades de objetos mediante las expresiones: muchos, o7 - - . i
pocos, ninguno.
S | Expresa a comparacién de cantidades de objetos mediantes las expresiones: mas que,
menos / / / /
que.
G | 1dentifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones | 1 ¥
lidicas y con soporte concreto. sl e <3 Ll
7 | Utiliza cuantificadores: todos, algunos, ninguno, al referirse a caracteristicas de objetos de . - 7
agrupacion. d i v
8 | Expresa canlidades de hasta diez objetos usando su propio lenguaje. - - o g

1 Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item.

2 En el item todas las palabras son usuales para nuestro contexto.

4 El item evalda el

3 El item tiene relacion con el constructo (Desarrollo de Ia nocién del nimero)
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

CRITERIOS GENERALES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
DICTAMINADOS POR EL JUEZ

¢Esta de acuerdo con las caracteristicas, formas de aplicacion y estructura del
INSTRUMENTO?
si(4) NO( )

Observaciones

Sugerencias

A su parecer, éel orden de las preguntas es el adecuado?
s1 () NO( )

Observaciones

Sugerencia:

éExiste dificultad para entender las preguntas del INSTRUMENTO?
si( ) NO (7}

Observaciones.

Sugerencias

¢Existen palabras dificiles de entender en los items o reactivos del INSTRUMENTO?
si( ) NO (1)
Observaciones

Sugerencias

¢éLas opciones de respuesta estan suficientemente graduados y pertinentes para cada
item o reactivo del INSTRUMENTO? g
s NO( )
Observacione

Sugerencias.

Los items o reactivos del instrumento tienen correspondencia con la dimensién al que
pertenece el constructo?
SI(”) NO( )
Observacione!

SULEIENCIAS...ucuriaseiessassissssasssnssanssssnssnasnnes

T 2equernna {J
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Anexos 10: fotos evidencias del programa
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