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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion del juego infantil y el
proceso de socializacion en nifios y nifias de 4 y 5 afos, se ha trabajado con una muestra
de 25 estudiantes, es decir 9 nifios y 16 nifias de la Institucion Educativa Inicial Privada
Alborada, de la ciudad de Juliaca — 2018. La investigacion es de tipo correlacional con un
disefio no experimental, para el recojo de la informacion se utilizd el instrumento
denominado “Cuestionario: El juego infantil en el proceso de socializacion”. Los
resultados obtenidos muestran la relacion entre el juego infantil y el proceso de
socializacion de los estudiantes, donde se observa que existe una correlacion positiva
buena de 0, 771; con un nivel de significancia de p valor de 0,000 es decir, existe una
relacion significativa entre el juego infantil y el proceso de socializacién de los nifios y
nifias de 4 y 5 afios, considerandose importante la realizacion de los juegos infantiles; esto
permitira el proceso de socializacion de los nifios; donde se utiliza como recurso el juego
infantil mayor seré el desarrollo del proceso de socializacion de los nifios mejorando su
autoestima de quererse y aceptarse ellos mismos, la practica de valores entre ellos como el
respeto, la solidaridad y la comunicacion asertiva entre los nifios.

Palabras clave: Juego Infantil, proceso de socializacion, valores, autoestima,

comunicacion.
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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship between children's play
and the process of socialization in boys and girls of 4 and 5 years old. We have worked
with a sample of 25 students, that is, 9 children and 16 girls from the Initial Private
Educational Institution. Alborada, from the city of Juliaca - 2018. The research is of a
correlational type with a non-experimental design, for the collection of the information the
instrument called "Questionnaire: The children's game in the process of socialization" was
used. The obtained results show the relationship between the children's game and the
socialization process of the students, where it is observed that there is a good positive
correlation of 0, 771; with a significance level of p value of 0.000, that is, there is a
significant relationship between children's play and the process of socialization of children
aged 4 and 5 years, considering the completion of children's games is important; this will
allow the process of socialization of children; where the children's game is used as a
resource, the greater the development of the process of socialization of the children,
improving their self-esteem of loving and accepting themselves, the practice of values
among them as respect, solidarity and assertive communication among children.

Key words: Children's game, process of socialization, values, self-esteem,

communication.
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Capitulo 1
Problema de investigacion
1.1. Descripcion del problema de Investigacion:

“Actualmente, nifios, jovenes y adultos han dejado de tener una vida social al crearse
una vida virtual en las redes sociales, advirtio el profesor de la Universidad del Valle de
México. (Olvera, 2018).

“Los nifios en Latino América son limitados de las actividades diferentes y materiales
educativos ya sea en las instituciones educativas privadas y oficiales. Donde a los nifios
les pide seriedad, silencio absoluto y sin moverse durante la clase. La atencion hacia los
nifios no es tan importante para los mexicanos”.

Segun la UNICEF (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia) en el PerG en el afio
2005 al 2012 el 20 % de padres pobres y ricos apoyan a sus hijos con materiales de
aprendizaje. EI 20 % de nifios y nifias reciben atencién y/ o apoyo con materiales
direccionados al juego.

“Los nifios de hoy enfrentan a problemas que en la antigiiedad no se veia. Hace
aproximadamente 20 afios, los nifios y nifias jugaban al aire libre, hacian deporte,
montaban en bicicleta, etc. Su mundo sensorial era natural y sencillo. Asimismo, tenian
dominio de juegos imaginarios en las que inventaban su propia forma de divertirse, no
necesitaban que papa o mama estén supervisando”.

En la actualidad la tecnologia tiene una influencia bastante preocupante y esta causando
desintegracion en los nifios, nifias y padres de familia. Muchos padres de hoy tratan de
refugiar a sus hijos con los celulares y no hacen la practica de los juegos que son muy
importantes para sus hijos.

Kaiser Foundation (2010), mostraba que la gran mayoria de nifios de primaria

consumen un promedio de 7,5 horas diarias de tecnologias de entretenimiento, el 75% de
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ellos tienen televisor en su dormitorio, y el 50% de las casas estadounidenses tienen la
television encendida todo el dia. Esto indica que ya no hay comunicacion familiar en la
hora del desayuno, almuerzo y cena.

La gran mayoria de los nifios y nifias acuden a la tecnologia, siendo la mayor parte de
sus juegos, esto hace que reduzca la capacidad para su creatividad y su imaginacion y las
dificultades necesarias para que su cuerpo pueda adquirir un buen desarrollo.

El presente trabajo de investigacion, estd enfocado en la relacion del “juego infantil y el
proceso de socializacion” se realizo con el propdsito de ver cuan importante es el juego en
el proceso de la socializacion que realizan los estudiantes de 4 y 5 afios de edad, para que
expresen sus acciones, sus sentimientos, sus pensamientos y sus habilidades.

En la regién Puno se puede observar que en algunas Instituciones Educativas del Nivel
Inicial existe desinterés y falta de implementacion de juegos recreativos para el desarrollo
de su socializacidn, por tanto, se pudo observar la preocupacion de los padres de familia,
sobre esta actividad para que los nifios y nifias se socializan con mayor facilidad.

Asimismo, el juego es muy importante en los nifios y nifias, porque favorece el
desarrollo social, ademas, los nifios y nifias como seres bio—psico-sociales, en contacto con
otros, expresan sus pensamientos y sentimientos que son de mucha importancia para su
integracion con su entorno.

Segin Delgado (2011), el juego es un poderoso instrumento de integraciéon y
prevencion de riesgos de exclusion social. Existen multitud de proyectos y actividades
destinados a compensar desigualdades y debemos animar a los nifios y a sus padres a
participar en ellos.

Muchas personas identifican que el juego ayuda a los nifios y nifias a una buena
socializacion, por ende, se espera obtener buenos resultados, de tal manera que sera de

mucha satisfaccion, ademas.
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Ser docente de preescolar es una gran oportunidad de enfrentarse dia a dia a una caja de
muchas sorpresas: sonrisas, llantos, logros, preguntas dificiles de responder, situaciones
que hacen aprender de las experiencias vividas durante el dia.

Este proyecto nace de las observaciones y experiencias que tuve en las Practicas
realizadas en la Institucion Educativa Alborada de la ciudad de Juliaca, donde la mayor
cantidad de nifios y nifias tienen la necesidad de los juegos recreativos.
1.2.Formulacion del problema:

1.2.1. Problema general:

e ;Cual es la relacion del juego infantil y el proceso de socializacion en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa Alborada de la ciudad
de Juliaca, 2018?

1.2.2. Problemas especificos:

e (Cudl es la relacion del juego infantil y la autoestima en nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad
de Juliaca, 2018?

e ;Cual es la relacion del juego infantil y los valores en nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad
de Juliaca, 2018?

e ;Cudl es la relacion del juego infantil y la comunicacion en nifios y nifias de 4 y
5 afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad
de Juliaca, 2018?

1.3. Objetivos de la investigacion:
1.3.1. Objetivo general
v Determinar la relacion del juego infantil y el proceso de socializacion en nifios y

nifias de 4 y 5 afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada
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de la ciudad de Juliaca, 2018.

1.3.2. Objetivos Especificos

v Determinar la relacion del juego infantil y la autoestima en nifios y nifias de 4 y
5 afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad
de Juliaca, 2018.

v Determinar la relacion del juego infantil y los valores en nifios y nifias de 4 y 5
afios de edad de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad de
Juliaca, 2018.

v Determinar la relacion del juego infantil y la comunicacion en nifios y nifias de 4
y 5 afios de edad de la Institucién Educativa Privada Inicial Alborada de la
ciudad de Juliaca, 2018.

1.4. Justificacion de la investigacion

La presente investigacion nace de la observacion que se realiz6 en la Institucion
Educativa Privada Inicial Alborada, donde la mayoria de estudiantes de 4 y 5 afios
presentan la necesidad de lugares recreativos, por ende, es importante que la Institucion
Educativa tenga los juegos recreativos.

Zapata (1989) menciona que: “Los juegos y los juguetes, son tan necesarios al nifio
como el alimento y el descanso. Debe concedérseles, toda la importancia que merecen”.

El desarrollo del juego es muy importante en el aspecto social, emocional e
intelectual de los nifios y nifias de 4 y 5 afos de edad, porque es una de las herramientas
mas eficaces que tienen para poder asimilar nuevas experiencias. Ademas, ayuda a
desarrollar con facilidad ideas en las que puedan conectarse con los retos que encuentran
en su entorno. Como se ha dicho, el juego es una actividad que aprendemos de manera
innata, sin estar preocupados por obtener el resultado o la consecuencia final.

En caso de los nifios y nifias, es primordial, ya que mediante el juego ascienden en el
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aspecto fisico, espiritual e intelectual.

El método del juego en los nifios y nifias de 4 y 5 afios, es una herramienta que se
debe considerar, porque apoya el avance intelectual, pues crea la capacidad de formar
ideas, la capacidad de entendimiento, la capacidad de inventar, la capacidad de
relacionarse, capacidad de expresar sus ideas y pensamientos, e incluso el libre albedrio
de orientar a los nifios y nifias para descubrir, apreciar su entorno y convivir con él.

La investigacion es trascendental puesto que relaciona el juego y la socializacién de
los nifios y nifias de 4 y 5 afios, ya que se observa que hay nifios y nifias con necesidades
en sus amistades interpersonales.

La socializacién en los nifios y nifias se inicia con la comunicacion, el intercambio v el
compartir de los juegos, a través de esta accion se incluyen otros aprendizajes como
sociabilizar con otros, a tener su punto de intervencion, el tiempo de compensar sus
deseos, a comunicar otras ideas, a socorrer en las acciones; es decir, aprender a superar su

egocentrismo.
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Capitulo 11
Revision de la literatura
2.1.Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Internacional

Arias, Olivo, y Valdez (2016) quienes realizaron la tesis titulado: El juego y la
socializacion del nifio: Una experiencia desde las practicas pedagdgicas en el Instituto
Mixto El Nazareno. El objetivo principal de esta investigacion fue el siguiente:
Implementar el juego como estrategia didactica para fortalecer los procesos de
socializacion en los nifios en el grado primero de basica primaria en el instituto mixto
el nazareno.

Los resultados demuestran que a travez del juego se logré mejorar la socializacion
de los nifios y nifias quienes actuaron de manera objetiva ante cada actividad ltdica, lo
cual indica que los nifios y nifias siguen en una entera motivacion.

En la tesis de Montero (2003), cuyo titulo fue: Juegos infantiles como estrategia
para la socializacion, propuesta de una Guia de actividades ludicas, se plantea que:
Como docentes es fundamental conocer el proceso de todos los aspectos del desarrollo
de los dicentes, el proceso de socializacion es uno de ellos y al cual nos debemos
dedicar fundamentalmente, ya que las escuelas junto con la familia forman los
primeros agentes de socializacion del nifio y nifia.

Taipe (2013) en su investigacion titulada, el juego infantil como proceso de
socializacion en nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Educativo Episcopal Catedral
de El Sefior, propuesta de una guia de actividades ludicas para maestras de nivel
inicial, Quito - Ecuador, establece la influencia del juego infantil en el proceso de
socializacion de los nifios y nifias de primer afio de Educacion General Basica del

Centro Educativo Episcopal “Catedral de El Sefior” de la ciudad de Quito, durante el
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afio 2011 — 2012.
2.1.2. Nacional

Cirilo (2016) en su investigacion titulada “El juego infantil como recurso
pedagdgico en el desarrollo de la creatividad en los alumnos de 5 afios de edad de la
I.LE.l. n° 86738 de San Martin de punca, distrito de Mirgas, Antonio Raimondi, 2016~
tuvo como objetivo medir el grado de influencia del juego infantil como recurso
pedagdgico en el desarrollo de la creatividad en nifios; para ello consideré como
muestra a 16 estudiantes, la recoleccion de datos fue mediante una Guia de
observacion concluyendo que es necesario la intervencion pedagdgica en la creatividad
de los nifios.

Del mismo modo Cerdan (2015) en su investigacion “Habilidades sociales en nifios
de cuatro afios durante sus actividades de juego” cuyo objetivo fue determinar las
habilidades sociales de los nifios; teniendo como resultado que los nifios que los nifios
tienen que desarrollar sus habilidades sociales.

2.1.3. Regional

Velasquez (2018) en su estudio titulo “Programa de juegos infantiles para mejorar
el lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa estatal Nuevo
Chimbote” cuyo objetivo fue mejorar el lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de
la I.LE. N° 1661 La Alegria del Saber; tuvo como muestra a 25 nifios para la recoleccion
de datos utiliz6 una guia de observacion del lenguaje oral; obteniendo como resultado
que la aplicacion de programa juegos infantiles es eficaz para la mejora del lenguaje
oral de los nifios.

2.1.4. Local
En la tesis de Quispe (2016) Eficacia del programa “Juego simbdlico” en la fluidez

y claridad de la expresion oral en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
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Adventista Americana, Juliaca — 2016 se llegé a la conclusion que un gran nimero de
los estudiantes han mejorado las habilidades comunicativas en la expresion oral.
2.2. Marco Biblico filosofico

Segun la cita Biblica de (Proverbios 22:6 Reina Valera) “Instruye al nifio en el
camino que debe seguir; aun cuando fuere viejo no se apartara de él”.

Este versiculo nos muestra claramente que somos responsables de educar a los
nifios y nifias, asimismo somos responsables de que el nifio o nifia se forme
correctamente en el aspecto emocional, social, espiritual y fisico.

Por lo tanto, la formacién consiste en la accion de orientar y transferir
conocimientos, establecer habitos, habilidades, cualidades y valores necesarios para
que el nifio (a) pueda enfrentar dificultades. De este modo se quiere que los nifios y
nifias puedan lograr un aprendizaje significativo y no reproductivo, ya que se quiere
formar y preparar para enfrentar las complejidades del mundo actual.

White (2008) en su libro Conduccion del nifio dice que se les encomendo a los
padres la responsabilidad de educar y ensefiar a sus hijos para esta vida y la vida
eterna. Esto quiere decir que los padres y madres tienen la responsabilidad de educar a
sus hijos conforme a la voluntad de Dios, no solo alimentar y vestir, sino que también
deben ensefiar valores e instruir al camino que deberia ser, ya que la educacion del
nifio y nifia exige la comprension de la voluntad de Dios.

Asimismo White (2008) menciona que, la tierna nifiez es el periodo mas importante,
por ende, los significados que aprenden los nifios en los primeros siete afos tienen
mucho mas que ver con la formacion de su carécter que todo lo que aprende en los
afios venideros.

En su libro Consejo para maestros, padres y alumnos acerca de la educacion cristiana

White (2008) menciona que:
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Algunos nifios tienen mayor necesidad que otros de paciente disciplina y
bondadosa educacién. Han recibido como legado rasgos de caracter poco
promisorios, y por eso tienen tanto mayor necesidad de simpatia y amor. Por sus
esfuerzos perseverantes, se puede preparar a estos nifios discolos para que ocupen
un lugar en la obra del Maestro. Posees facultades sin desarrllarse que, una vez
despierttas, los habilitardn para ocupar lugares mucho més destacados que los de
aquellos de quienes se esperaba mas. (p.63).

2.3. Marco historico
2.3.1. El juego

El juego es reconocido como una de las manifestaciones naturales que tiene el ser
humano desde su nacimiento. El nifio (a) antes de dar sus primeros pasos, lo primero
que hace es buscar juegos que le permitan estimular en su vida interior.

Monroy y Saez (2010) citado en la investigacion de Quispe (2016), menciona que
el hombre de la época de paleolitico realizaba las actividades cotidianas en forma
espontanea a través del juego. En esta época el juego esté relacionado directamente
con las manifestaciones naturales o espontaneas. Asimismo, a medida que el tiempo
pasaba aparecian las actividades rituales como juegos consagrados 0 movimientos
espontaneos. Por otro lado, la supervivencia del hombre paleolitico practicaba las
actividades fisicas que estaban relacionados con el juego directamente e
indirectamente, todas estas actividades el hombre realizaba por necesidad y placer.

En la Edad Media el juego fue muy simple, sus reglas muy bésicas y su
estructura muy sencilla. Se utilizaban pocos juguetes y la mayoria de los juegos
se realizaban al aire libre; eran rudimentarios, lentos y sin pasion por el
resultado. Y es que en la Edad Media la persona como individuo apenas tenia
importancia (a no ser que se tratara de Papa, el Rey o el Sefior). Los escultores
ni siquiera firmaban en la naturaleza para jugar, aunque los de clase mas si

poseian juguetes fabricados por artesanos. (Delgado , 2011, p.10).
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Delgado (2011) dice que, en el renacimiento se produce un cambio de mentalidad y
el hombre como individuo cobra mas importancia. Desde entonces los juegos arrancan
con mas fuerza como un medio facilitador para el aprendizaje, ademas aparacen juegos
para fomentar el habito del estudio, la lectura.

Segun Delgado (2011) en el siglo XIX surgen las primeras teorias formales sobre el
juego. Aparece gran variedad de juguetes en un mundo en el que, paraddjicamente, los
nifios tienen poco tiempo para jugar, ya que entran en la vida adulta a una muy
temprana (algunos trabajan desde los cinco afios de edad).

En el siglo XX, Hall (1904) citado por Lopez (1989) asocia el juego con la
evolucion de la cultura humana: mediante el juego el nifio vuelve a experimentar la
historia de la humanidad.

En la antigledad las personas poseian diferentes conceptos sobre el juego y no
consideraban para el desenvolvimiento de los nifios, sin embargo, ahora se ha
encontrado investigaciones que sustentan que el juego es una necesidad bioldgica
porque desarrolla en forma integral en la vida de los nifios y nifias.

2.3.2. Proceso de socializacion

Se origino en las investigaciones realizadas en Estados Unidos, Francia, Alemania
y paises angléfonos. (Anénimo, s.f).

En el afio 1828 el Diccionario de Oxford acepto el verbo Socialize que se deriva
socializacion.

Alrededor del afio 1910 Durkheim (citado por Anénimo, s.f) uso este vocablo en el
sentido estricto que se le ha atribuido desde entonces, cuando habla de la naturaleza
social y de la socializacion metodica, temas reflejados en su obra postuma.

Puede afirmarse que hasta después de la segunda guerra mundial, concretamente al
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comienzo de la década de 1950, la socializacién no interes6 a los pedagogos ni se
incorporo, en su discurso tedrico, a su cuerpo doctrinal. (Anonimo, s.f).

En el afio 1950, en Alemania se iniciaron las investigaciones acerca de la
socializacion. Asi mismo, en 1961 la Division de la sociologia de la familia y de la
juventud, inicié con las jornadas de investigacion.

En Espafia, la sociologia de la educacion no tuvo buenos resultados porque no lo
tomaban con seriedad. Ademas, la socializacion no estaba incorporada de forma
frecuente en el aspecto pedagogico.

2.4. Marco tedrico
2.4.1. El juego infantil

Delgado (2011) menciona que “el juego es una actividad natural y adaptiva propia
del hombre y algunos animales desarrollados. Ayuda a los individuos que lo practican
a comprender el mundo que les rodea a actuar sobre €él. Se trata de una actividad
compleja porque engloba una variedad de conductas a distintos niveles (fisico,
psicologico, social...)” (p. 4).

Norbeck (s/a) citado por Delgado (2011) resguarda que existe una tendencia innata
a jugar y que el juego es una accion voluntaria y claramente diferenciada de otras
actividades.

Para Lange (s.a.) citado por Delgado (2011) “el juego es un acto de ficcion
direccionado a ejecutar algo que en la vida real nos resulta imposible. Por lo tanto, el
juego es un relevo de una actividad obstaculizada para nosotros”.

Froebel (s/a) también citado por Delgado (2011) define el juego “como una accion
principal del nifio y lo cree como un camino de expresion del entorno de la persona
que forma parte de la vida del ser humano”.

El juego es basico en el desarrollo emocional, social e intelectual de los nifios y
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nifias, ya que a través de ello ponen en practica su imaginacion, dicen su modo de ver
su entorno social, demuestran su capacidad de crear y le da la oportunidad de poder
conectarse con su entorno. El juego es un asunto dispuesto e incomparable, que tiene
la potestad de socializar ya que impulsa al nifio y nifia a salir de su zona de confort, a
respetar las normas que permiten una convivencia serena, a colaborar y a preservar su
entorno. Ademas, el juego permite que cada nifio y nifia cambie mientras crece y
obtiene experiencia.

Delgado (2011) el juego es uno de los medios para el aprendizaje de los nifios y
nifias, porque a través de ello adquieren un aprendizaje significativo, ya que es un
medio que guia para el conocimiento de su ambiente e interactGa con él de un modo
adaptativo.

Freud (citado en Delgado, 2011) sostiene el juego como una manifestacion
encubierta pero también un camino para expresar y librar emociones cohibidas. Es
decir, el juego permite al nifio revivir experiencias que no fueron asimiladas. El juego
al igual que el suefio, cumple una funcién terapéutica.

Montessori (1870-1952) citado por Delgado (2011) crea el método de la Pedagogia
Cientifica basado en el orden, el respeto al nifio y a su actividad espontanea. En su
método presta mas atencion a la distribucion del espacio, el material y el ambiente
educativo. Es decir, el docente serd responsable de potenciar los conocimientos del

nifio organizando la experiencia infantil. El experto no ensefia sino que ayuda al nifio a
trabajar facilitando su autoaprendizaje, presentandole el material necesario en el
momento oportuno.

Para Piaget (citado en Delgado , 2011) el juego es una via de aprendizaje acerca de
nuevos objetos y de ampliacion de conocimientos y destrezas, asi como un modo de

integrar pensamiento y accion, por lo tanto, el juego es un suceso intelectual.
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Vygotsky (como se cito en Lopez, 1989) dice que lo que caracteriza al juego es que
en él inicia el comportamiento, es decir, atravéz del juego los nifios y nifias empiezan a
desenvolverse con mas facilidad, empiezan a opinar, dar ideas, piensan, crean, etc.
2.4.2. Jugar

Es el primer acto creativo del ser humano comienza cuando el nifio es bebé, ...
Cuando un nifio y nifia toma un objeto cualquiera y lo hace volar, estd creando un
momento Unico e irrepetible que es absolutamente suyo (Taipe, 2013).

Jugar es un medio que todo nifio y nifia debe practicar. Pero Taipe (2013) menciona
que el juguete es el medio que se utiliza para jugar: incluye desde una sabanita, hasta
una mufeca, ...Todos estos elementos pueden también ser utilizados con fines
educativos. Pero si se vuelven una herramienta didactica, pierden su entidad de
juego (p. 12).

Vygotsky (1979) citado por Taipe (2013) EI juego es una actividad social en la que
el nifio y nifia, por medio de la interaccion con sus pares, logra apropiarse de su
cultura. Adquiere las relaciones sociales fundamentales propias de su cultura al imitar
y reproducir las acciones de los adultos.

El autor sostiene que jugar es una aportacion muy valiosa para la formacion integral del

nifio y la nifia, por ende, se estimula la capacidad de aprender a esperar su tiempo, la

colaboracion, la imaginacion, el agrado, la libertad.

Mediante juego el nifio y nifia aprenden a valorar, e interiorizan cualidades, valores y

medidas que ayudan al progreso afectivo, social y a la adquisicion del paso socializador

que inicia.

El juego es donde el nifio tiene una manera abierta y la libertad de hacer escenas e

imagenes del mundo real o fantastico. El nifio debe expresar una forma ludica que tiene

carencias psicobioldgicas lo que le aprueban prepararse para el futuro. Como se sabe el
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juego es progresivo ya que inicia mediante el dominio de su cuerpo y posteriormente
maneja las relaciones sociales y su medio.

Huerta (citada por Taipe 2013) define al juego como un vehiculo formativo con la
que los alumnos aceptan su funcionamiento. EIl desenfado, espontaneidad y alegria que
conlleva la actividad lddica, propician que los jovenes escolares acepten con especial
predisposicion cualquier propuesta formativa que utilice como medio material el juego”.

2.4.3. Importancia del juego

Zapata (1990) citado por Meneses & Monge (2001) menciona que el juego es un

elemento primordial en la educacion escolar.

El juego es la principal actividad a través de la cual el nifio lleva su vida durante los

primeros afios de edad. (Andnimo, s.f).

El juego es un acto social en donde el nifio y nifia logra adaptarse a su cultura.
Taipe (2013) afirma que el juego es una accién que tiene fin en si misma y el nifio y
nifia la realiza sin la intencion de alcanzar en objetivo. Es algo abierto y contradictorio
al trabajo, ... Permite la liberacion de conflictos, ignorandolos o resolviéndolos (p. 14).

El juego es de mucha importancia para la formacién de los nifios y nifias ya que
ofrece una extraordinaria experiencia.
Delgado (2011) A través del juego el nifio o nifia experimenta, aprende, comprende
la realidad que le rodea, libera tensiones, desarrolla su imaginacion, su ingenio, ayuda a
resolver conflictos y entender su entorno. Verdaderamente es una herramienta
imprescindible para el desarrollo fisico, cognitivo, psicoldgico y social. Porque un nifio
sano siempre quiere jugar y nunca se cansa, es un modo de ir adaptandose a la sociedad
que le rodea, pues aqui se puede saber si todo va bien, porque un nifio que no juega es
porqgue algo le sucede.
Para Caillois (s/a) citado por Vial (1988) la finalidad del juego es “el juego mismo”.

Asimismo, Groos (s/f) citado por Vial (1988) menciona que el juego se define por la
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gratuidad de la accion. Esta Gltima no se despliega de principio a fin en beneficio de la
especie humana o del grupo social. La actividad so6lo tiene razon de ser, l6gica en su
desarrollo y pertinencia en su conclusion, dentro del dialogo sujeto-juego que nace y
muere con esta actividad. El propio juego de sociedad no se concibe méas que en
relacién con un grupo que admite una existencia que se confunde con la duracion del
juego. (p. 18).
2.4.4. El juego en los nifios y nifias de 4 a 5 afos

Con cuatro afos el nifio es un investigador nato y su criterio sobre el valor de las

cosas dependera en gran medida de la curiosidad que le inspire.

El juego continda siendo paralelo cuando esta en compafiia de otros nifios, pero
cada vez dedica mas tiempo a compartir sus juegos y a ser mas participativo. A
los cinco afios ya conocera el juego cooperativo. Pero debera dar algunos pasos:
primero aprenderd a compartir un mismo espacio, luego a realizar la misma
actividad dentro de ese espacio, aprendera a esperar turnos, pedir las cosas por
favor y prestar sus cosas. (Delgado , 2011, p. 22).

Bruner (1984) considera que mediante el juego los nifios tienen la oportunidad de
ejercitar las formas de conducta y los sentimientos que corresponden a la cultura que
viven.

2.4.5. Beneficios del juego

A pesar de lo que muchos padres de familia y los adultos, puedan considerar como
una actividad de entretenimiento y poco compromiso, el juego involucra una serie de
métodos que favorecen al crecimiento integral del infante (Arango, 2000).

Tortajada (2008) mediante el juego entra en contacto con sus iguales, esto quiere
decir que le ayuda a ir conociendo a las personas que le rodean, y va aprendiendo

conductas de comportamiento y se conoce a si mismo durante los intercambios que se
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dan. Las relaciones que existen entre el juego y socializacién infantil se resume en que
el juego llama a la relacion y sélo puede llegar a ser juego por la relacion (p. 16).

Por otro lado, Zabala citado por Bruzzo y Jacubovich (2007) expresa que suele
darse una cierta oposicion entre lo que declaramos y lo que hacemos, es decir, a nivel
teorico el juego surge como un aspecto fundamental para el desarrollo del nifio, y por el
otro lado, en la practica, el juego es un recurso gque utilizamos poco y a veces con un
sentido bastante desnaturalizado. (p.325).

La necesidad de jugar en los seres humanos es permanente a través de toda la vida

(Blatner, 1998).
2.4.6. Tipos de juegos

Taipe (2013) menciona que ‘“conforme el nifio y nifia desarrolla diferentes
capacidades, sus posibilidades de juego se hacen cada vez mas complejas”.

Piaget (s.a) citada por Taipe (2013) distingue cuatro tipos de juego: de ejercicio,
simbdlicos, de reglas y de construccidn, estos van surgiendo en el lapso del desarrollo
del nifio y nifia y coinciden con los periodos de constitucion de la inteligencia. Cada
tipo de juego prevalece en un determinado tiempo y coexiste posteriormente con los
posteriores que seden su importancia (p.16).

2.4.7. Juegos simbolicos

Los juegos simbolicos son fundamentales para confrontar el entorno que nos rodea.
Gracias a ellos, se aprenden y se ponen en practica conocimientos sobre lo que esta
bien y lo que esta mal y sobre los roles determinados por la sociedad adulta (Taipe
(2013). El nifio o nifia requiere imaginar su propio mundo, es decir, a través del juego
de simbdlico el nifio deduce poco a poco ese mundo externo, lo procesa y se adapta a

él en un proceso continuo de madurez.

Segun Deval (s/a) citado por Taipe (2013) manifiesta que a los 4 y 5 afios el nifio y

nifa:
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“Utiliza un abundante simbolismo que se forma mediante la meditacién y
reproduce escenas de la vida real, ... Los simbolos adquieren sus significados en
la actividad: trozos de papel se convierten en billetes para jugar a la tienda; una
caja de cartéon, en un camién; un palillo en una jeringuilla que utiliza un
médico”. (p.17).

Mediante este tipo de juego, los nifios y nifias inician a socializarse con su entorno,
construye padrones y crea su propio ambiente acorde a sus aspiraciones y necesidades.
Los tipos de juguetes que usan los nifios y nifias son los coches, las murfiecas, los
talleres mecénicos, los juegos de médicos, los superhéroes, las naves espaciales, los
disfraces y todos aquellos que de una u otra forma reproduzcan el mundo de los
adultos.

2.4.8. Juegos de reglas

Cromwell (2000) citado por Castillo (2014) menciona que: al tener niveles mas
altos de desarrollo cognitivo, el nifio puede comprender, negociar y seguir las reglas
especificas para un juego. También son necesarias destrezas sociales que le permitan
tomar turnos, ceder, resolver conflictos.

Los juegos de reglas son esenciales como elementos socializadores que instruyen a
los nifios a vencer, perder, respetar turnos, normas, considerar opiniones de los
comparieros de juego. Ademas, son primordiales en el aprendizaje de distintos tipos de
conocimientos y habilidades.

2.4.9. Juegos de construccion

Con relacién a los juegos de construccion Klein (1989) citado por Taipe (2013)

menciona que:

“El nifio puede usar libremente los juguetes que hay en la sala de terapia, ...
Desde este punto de vista, se puede considerar que el juego sustituye a la

asociacion libre; método que caracteriza el analisis del adulto”.
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A partir de estos juegos los nifios y las nifias intentan escenificar el contexto en sus
construcciones, ya que asi prepara sus creatividades. Entonces, este juego es
significativo para el avance cognitivo de los nifios y las nifias; ya que, en el primer afio
de Educacion General Bésica, es fundamental.

2.4.10. Juegos de presentacion

Son juegos faciles que intentan tranquilizar el ansia que se muestra en un
determinado grupo cuando es nuevo, creando un clima afectivo y de humor.
Esencialmente son juegos sobresalientes para asimilar los nombres o alguna
caracteristica de los integrantes del grupo de tal manera que se va creando las bases de
un grupo que trabaja de forma dindmica y relajada. Se llaman juegos de presentacion
porque se utilizan para presentar cuando los nifios y nifias no se conocen, y es necesario
favorecer un primer contacto.

Soviet (s/a) citado por Antolin (s/a) sostiene que: “El juego es una realidad
cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio, concentrar la
atencion, memorizar y recordar se hace, en el juego, de manera consciente, divertida y
sin ninguna dificultad” (p.85).

2.4.11. Juegos de afirmacion

“Los juegos de afirmacion tratan de potenciar los aspectos positivos de las
personas en el grupo, implica en numerosas ocasiones la negacién o descalificacion
del otro, en lugar de basarse en la propia realidad” (Cascén, 2007).

Son juegos en los que tiene un papel prioritario la afirmacion de los/as participantes
como personas Yy del grupo como tal. Ponen en juego los mecanismos en que se basa la
seguridad en si mismo, tanto internas como externas.

Estos juegos intentan crear un clima de aprecio y aceptacion, reforzando la

autoestima. Son aquellos juegos en los que tiene un papel preponderante la
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afirmacion de los nifios y nifias como personas y del grupo como tal. Ponen en

juego los mecanismos en que se basa la seguridad en si mismo, tanto internos

como en relacion con las presiones exteriores. Tratan a veces de hacer conscientes

las propias limitaciones, facilitan el reconocimiento de las propias necesidades y

poderlas expresar de una forma verbal y no verbal y potencian la aceptacion de

todos en el grupo, favoreciendo la conciencia colectiva. (Taipe, 2013, p. 19).
2.4.12. Juegos tradicionales

“Los juegos tradicionales se conservan en la costumbre de cada pueblo o
comunidad y no estan escritos en ninglin documento ni se compran en ningdn lugar,
los juegos tradiciones aparecen por época” (Lachi, 2015).

Ufele (2014) citado por Lachi (2015) sefala que:

Los origenes de los juegos tradicionales se dan en los primeros afios de vida
cuando los nifios comienzan a relacionarse con las personas de su entorno
porque les cantan canciones, recitan poesias, rimas, la cual alguna oportunidad
les cantdé a ellos cuando fueron nifios. Los juegos tradicionales establecen
vinculos entre la familia y la comunidad porque estos juegos generalmente
representan roles y actividades que ellos realicen. (p. 39).

2.5. El proceso de socializacion

“La socializacion supone capacidad de relacionarse con los demads; el ser humano no
se realiza en solitario, sino en medio de otros individuos de su misma especie, de forma
que, si careciera de esta relacion de periodos fundamentales de su evolucion, no se
humanizaria” (Anénimo, s.a).

En relacion al proceso de socializacion Antolin (s/a) refiere: “La socializacion alude
al proceso de contacto e interaccion que los nifios deben realizar respecto de las demas
personas. Esta es una construccién paulatina que permite la apropiacion de las
caracteristicas observadas en el entorno” (p. 290).

Garcia y Llull (2009) mencionan que “el juego nos ensefia a respetar las normas, a

entendernos y a relacionarnos con los deméas. Mediante la comunicacion, la
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competicion y la cooperacion, se facilitan procesos de insercion social. Por eso el juego

cumple también una funcién compensadora de las desigualdades socioculturales. Los

juegos pueden ser adaptables y permiten la participacion de nifios de diferentes edades,
sexos, razas, culturas, etc”.

Una idea expresada por Moreau (s/a) citado por Antolin (s/a): “La socializacion es
un método por el cual se aprende a ser miembro de una comunidad humana, ... Proceso
por el cual se logra que los individuos se ajusten al orden social”.

Socializar ese algo pasa a ser el compartir, interiorizar con otros para que lo hagan
parte de su ser (cultural). Si consideramos como un fendmeno a la educacion social, pues
la socializacion, pasa a ser un proceso permanente en el cual le permite al humano actuar
adecuadamente y adaptarse al entorno y con los demas.

Moreau (s/a) citada por Antolin (s.a) define a la socializacion como: “El estado de
un sujeto que le permite conocer, comunicarse y tener una conducta de interaccion con el
medio fisico y social, acorde con su sociedad. Pero también constituye un proceso a través
del cual un sujeto adquiere las pautas socioculturales de su entorno” (p.290).

Romero y Gomez citadas por Antolin (s.a) concretan al sistema social como:

Actividad necesaria para los seres humanos teniendo suma importancia en la
esfera social, puesto que permite ensayar ciertas conductas sociales; siendo, a su
vez, una herramienta Gtil para adquirir y desarrollar capacidades intelectuales,
motoras o afectivas. Todo ello se debe realizar de forma gustosa y placentera,
sin sentir obligacion de ningun tipo y con el tiempo y el espacio necesarios.
(p.240)

Vigotsky (1979) considera que: “El juego como valor socializador donde el ser humano
hereda toda la evolucion filogenética, aunque el producto final de su desarrollo vendra
determinado por las caracteristicas del medio social donde vive”.

2.6. La socializacién y el desarrollo del nifio y nifia
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La socializacion esta ligada al estudio de las etapas del desarrollo psicoldgico,
motriz y cultural del nifio y nifia. Los juegos de los nifios progresan desde la imitacion a
otros juegos mas complicados en los que un nifio de cuatro o cinco afios desempefia el
papel de un adulto.

Mead (1830) llama a esto “adoptar el papel del otro, aprender lo que significa estar
en el pellejo de otro, en este estadio cuando los nifios adquieren un sentido
desarrollando de si mismos. Se dan cuenta de que son agentes independientes viendose
a través de los ojos de los demas".

Los nifios inician a desarrollarse como seres sociales haciendo imitacion a las
acciones que expresan los adultos. Por lo tanto, el juego es uno de los medios que usan
los nifios para imitan las acciones de los adultos.

Segun Mead (1830), tenemos “la conciencia de uno mismo cuando aprendemos a
distinguir el mi del yo™.

2.6.1. Tiempo de la socializacién

La socializacién no tiene tiempo de duracion, pero es mas fuerte durante la nifiez y
la adolescencia, en esa etapa se adquiere diferentes habilidades que contienen
numerosas caracteristicas parecidas a los miembros de su comunidad. Ademas, en la
socializacion se forma un complejo de destrezas, cualidades, capacidades y habilidades
necesarias para vivir en sociedad.

Piaget (1971) sostiene que: “La forma de relacionarse y entender las normas dentro

de los juegos es indicativo del modo cémo evoluciona del concepto de norma social, 0
juicio moral, en el nifio y nina” (p.293).

Pues se puede ver que la mejor manera de pertenecer al grupo de infantes es

involucrandonos en los juegos que ellos realizan, por ende, se debe implementar

diferentes tipos de juegos para que los nifios y nifias puedan aprender con mas

35



facilidad y también tengan la facilidad de socializarse. De tal manera tengan
disposicion de realizar los juegos, empezar las actividades con un juego es motivador
para los nifios y nifias, ya que a traveés de ello se relajan y tienen un mejor
desenvolvimiento en las situaciones didacticas.

2.6.2. Los agentes de la socializacion

La familia, es el primer medio que procede como socializador, conduciendo al
individuo por un largo periodo de su vida; El grupo de personas con que el nifio o nifia
comparte cotidianamente, también le da conocimientos sobre las normas, valores y
formas de actuar.

Compartiendo los juegos, realizan un aprendizaje social: aprender a relacionarse
con los demas, a guardar su turno de intervencion y el momento de satisfacer sus
deseos, a compartir otros puntos de vista, a cooperar en la realizacion de tareas. La
socializacion es un proceso por el cual los nifios y nifias, en su interaccion con otros,
desarrollan las maneras de pensar, sentir y actuar que son esenciales para su
participacion eficaz en la sociedad. EI mundo social tiene preestablecido un proceder y
unas normas que el bebé vive de forma poco coherente, muchas de las pautas sociales
son incompresibles y ademas las ha de ir aprendiendo de forma global.

Saracho (1998) menciona que:

“En el juego los nifios encuentran situaciones sociales, aprenden a
cooperar, ayudarse, compartir y solucionar problemas sociales. Lo que les
obliga a pensar, a considerar los puntos de vista de los demas, hacer
juicios morales, desarrollar habilidades sociales y adquirir conceptos de
amistad”. (p. 239).

El autor plantea que mientras los nifios y nifias juegan van adquiriendo nuevas
situaciones que el medio les ofrece ya sea en el hogar o en la escuela y de esta manera

perfeccionando sus habilidades sociales.
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2.6.3. Importancia del juego en el proceso de socializacion

“El juego supone un medio esencial de interaccion con los iguales y, sobre todo,
provoca el descubrimiento de nuevos sentimientos, sensaciones, emociones y deseos
que van a estar presentes en muchos momentos del ciclo vital” (Garvey, 1977, p.86).

En el proceso de aprendizaje del nifio y nifia estd presente en él una sinfonia de
caracteristicas que pueden despertar el desarrollo del aprendizaje y favorecer la
socializacion, por lo tanto, toda maestra debe estar consciente de que los nifios y nifias
son seres Unicos; y que la etapa de la nifiez representa el momento propicio para
favorecer el desarrollo y aprendizaje en que la sociedad demande en cada infante.
Siempre y cuando entiendan y comprendan que ciertas caracteristicas pueden ayudar a
alcanzar los objetivos planteados por la educacién preescolar.

Gracias a los avances cientificos muchas actividades el nifio y nifia aprende en la
edad preescolar lo hace a través de las actividades propias de su edad, y que hacen que
el nifio y nifia aprenda de manera facil. Se puede afirmar que el juego, es una actividad
propia del nifio; del mismo modo, cuando alguien se interesa por algo se esmera por
llevarlo a cabo. Pero no cabe duda que los avances de la ciencia nos hayan hecho ver
que la mejor forma de desarrollar el aprendizaje y la socializacion es a través del
juego, pues en ello el nifio y nifia pone de manifiesto el interés, la inquietud, manifiesta
la comunicacion con los demas se establece relaciones sociales y aprenden a conocer
sus realidades. Es también representacion y comunicacion del mundo exterior.

Segun Vygotsky, (1979) manifiesta que el juego:

“Es una de las principales actividades del nifio, méas alla de sus atributos
como ejercicio funcional, valor expresivo y caracter elaborativo, el juego
propicia el desarrollo cognitivo, emocional y social, a la vez que sirve
como una herramienta de la mente que habilita a los nifios para organizar
la conducta”. (p.202).
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El autor concibe que los juegos son muy importantes en el desarrollo del nifio y
nifia porque le permite el placer de hacer cosas de imaginarlas distintas a como se nos
parecen, de llegar a cambiarlas en la colaboracion con los demaés, descubriendo en la
operacion el fundamento mismo de la vida social. La responsabilidad de las maestras
es elegir, junto con los infantes, que tipo de juego favorece en el aula; pero sin olvidad
que todo juego se puede realizar con los infantes, es su medio de aprendizaje por
excelencia.

2.7. Marco conceptual

Juego: “Es un recurso que le permite al nifio hacer por si solo aprendizajes
significativos y que le ayuda a proponer y alcanzar metas concretas de forma relajada
y con actitud equilibrada, tranquilo y de disfrute”. (Antolin 2006).

Para Garcia y Llull (2009) el juego es una actividad natural del hombre, y
especialmente importante en la vida de los nifios porque es su forma natural de
acercarse y de entender la realidad que les rodea. Resulta facil reconocer la actividad
ludica sabemos perfectamente cuando un nifio esta jugando o estd haciendo cualquier
otra cosa.

Desarrollo social: Integracion, adaptacion, igualdad y convivencia.

El juego es el principal recurso que tienen los nifios para iniciar sus primeras
relaciones con sus iguales. Conforme el nifio se va relacionando con otros aprende a
asimilar conductas deseables como compartir, saludar, respetar los turnos...; y aprende
también a no manifestar conductas indeseables como pegar a los otros o imponer su
voluntad. El juego permite el autoconocimiento del entorno y de las personas que lo
comparten con nosotros. A nivel social el juego es basico porque resulta ser un
elemento socializador que nos ayuda a construir nuestra manera de relacionarnos con

los demés. El juego permite al nifio conocer y respetar las normas, fomenta la
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comunicacion, promueve la cooperacion y facilita los procesos de insercion social.
Ademas, el juego es una via de escape de la ansiedad ya que permiten al nifio resolver
conflictos de un modo lddico. En este sentido el juego cumple ademas una funcion
terapéutica. (Delgado , 2011, p. 24).

Desarrollo Emocional: El afecto es imprescindible para un desarrollo equilibrado
de la persona. Esto es cierto durante toda nuestra vida, pero muy especialmente
durante nuestros primeros afios, ya que unas carencias afectivas en nuestra primera
infancia pueden marcarnos para siempre. (Delgado , 2011, p. 24).

El juego es en si mismo una actividad que provoca placer, satisfaccion y
motivacion y motivacion. Permite al nifio aprender a controlar la ansiedad que le
producen ciertas situaciones de la vida cotidiana (un enfado con sus padres, la pérdida
de un juguete o no poder salir porque hace un mal dia). El nifio a través del juego
exterioriza sus emociones, su agresividad y su sexualidad, ya que algunas emociones
en la vida cotidiana no tienen otra via de escape. El juego estimula la autoestima y la
autoconfianza en el nifio. (Delgado , 2011, p. 24).

Desarrollo Cognitivo: Se centra en los procesos de pensamiento y en la conducta
de quien refleja estos procesos.

Los juegos manipulativos favorecen el desarrollo del pensamiento. El nifio aprende
que ciertos objetos encajan en otros, que cuando se caen suenan, que unas cosas
pueden ponerse sobre otras sin que caigan y que podemos traspasar liquidos de un
recipiente a otro. El nifio aprende también a diferenciar colores, formas y texturas.
(Delgado , 2011, p. 25).

Proceso de socializacion: Permite que el nifio reproduzca situaciones habituales,
que genera espacios relacionales nuevos y que se avoque a la exploracion de diferentes

modos de vincularse con otros, ya sean estos nifios o adultos. (Bruzzo, y Jacubovich,

39



2007)
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Capitulo 111
Metodologia de la investigacion
3.1. Hipdtesis de la investigacion
3.1.1. Hipotesis general:
v’ Existe relacién significativa entre el juego infantil y el proceso de socializacién
en nifios y nifias de 4 y 5 afios de edad de la Institucién Educativa Privada
Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca, 2018.
3.1.2. Hipotesis especifica:
e Existe relacion significativa entre el juego infantil y la autoestima en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la
ciudad de Juliaca, 2018.
e Existe relacion significativa entre el juego infantil y los valores en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la
ciudad de Juliaca, 2018.
e Existe relacion significativa entre el juego infantil y la comunicacion en nifios
y nifas de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de la
ciudad de Juliaca, 2018.
3.2. Variables de la investigacion
3.2.1. Identificacion de las variables
Las variables que a continuacion van a ser expuestas, poseen diversas dimensiones
y cada una de estas dimensiones seran desglosadas con sus indicadores respectivos,
para poder percibir de una mejor manera la caracterizacion de las variables planteadas.
La variable que se va a estudiar es la siguiente:
3.2.2. Variable independiente

El juego infantil. -El juego es vital en muchos aspectos del desarrollo social,
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emocional e intelectual de los nifios y nifias, durante el juego el infante inicia
gozosamente su trato con otros infantes.
3.2.3. Variable dependiente

Proceso de socializacion: Proceso mediante el cual el nifio y la nifia conoce a otros
nifios y hace amistad con ellos, reconoce sus méritos, coopera y se dedica por el grupo,
respeta los derechos ajenos, cumple las reglas de juego, vence dificultades, gana y

pierde con dignidad.
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Tabla 1

Operacionalizacion de la variable Juego infantil.

Variables

Dimensiones

Indicadores

Operacidn instrumental

Definicion operacional

Juego infantil

Desarrollo social

Se relaciona facilmente

Se relaciona facilmente

Se asocia con otros para jugar

Se asocia con otros para jugar

Juega en pares con otros nifios

Juega en pares con otros nifios

Coopera en el grupo

Coopera en el grupo

Se pelea y se amista facilmente

Se pelea y se amista facilmente

Gana y pierde sin dificulta

Gana y pierde sin dificultad

Cumple reglas

Cumple reglas

Trabaja en equipo

Trabaja en equipo

Acepta la participacion de otros

integrantes en sus juegos.

Acepta la participacion de otros integrantes en sus

juegos

Disfruta de los juegos grupales

Disfruta de los juegos grupales

Expresa emociones

Expresa mociones

Desarrollo Manifiesta afecto a sus compafieros Manifiesta afecto a sus compafieros
emocional
Actua solidariamente con sus pares Actua solidariamente con sus pares
Clasifica y selecciona  materiales | Clasifica y selecciona materiales ludicos
ludicos
Desarrollo Construye y clasifica figuras | Clasifica figuras geométricas por su color
cognitivo geométricas por su color

Vence dificultades

Vence dificultades

La sumatoria de todas las dimensiones
pueden dar un puntaje como maximo de

80 puntos

Escala Likert

Nunca (1 punto)

Casi nunca (2 puntos)
A veces (3 puntos)

Casi siempre (4 puntos)

Siempre (5 puntos)

43



Tabla 2

Operacionalizacion de la variable Proceso de socializacion

Variables Dimensiones Indicadores Operacion instrumental Definicion operacional
Proceso  de Se valora a si mismo Se valora a si mismo La sumatoria de todas las dimensiones
socializacion _ Cuida su integridad - Cuida su integridad B _ pueden dar un puntaje como méaximo de
Autoestima Se acepta como ser Unico e | Seaceptacomo ser nico e irrepetible 20 ount
irrepetible puntos.
Demuestra interés y admiracion a si | Demuestra interés y admiracion a si mismo
mismo Nunca (1 punto)
Actla con seguridad en los juegos Actla con seguridad en los juegos Casi nunca (2 puntos)
_ _ A veces (3 puntos)
Respeta a sus comparieros Respeta a sus compafieros Casi siempre (4 puntos)
Es responsable de sus actos Es responsable de sus actos Siempre (5 puntos)
Es solidario con sus compafieros Es solidario con sus compafieros
Valores Valora las diferencias de los deméas Valora las diferencias de los demas

Comunicacion

Comunica necesidades y deseos

Comunica necesidades y deseos

Comunica activamente Sus

experiencias

Comunica activamente sus experiencias

Reconoce por el nombre a sus pares

Reconoce por el nombre a sus pares

Se comunica mediante actividades
ladicas

Se comunica mediante actividades Itdicas

Juega e inventa nuevos codigos de
comunicacion

Juega e inventa
comunicacion

nuevos codigos de
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3.3. Tipo de investigacion
El estudio corresponde a un tipo correlacional. El trabajo de campo responde a un
disefio no experimental, con el proposito de conocer la relacion de las variables (Juego
infantil y proceso de socializacion), ademas determinar qué variables predicen mejor
en el proceso de socializacion; el disefio correlacional permitio medir y describir las
relaciones: Juego infantil en sus dimensiones: Desarrollo social, desarrollo emocional
y desarrollo cognitivo. Ademas, ha sido transaccional o transversal, porque se ha
hecho un corte temporal y se ha aplicado el instrumento en un solo momento del
estudio. (Hernandez, 2014).
3.4. Disefio de la Investigacion
La investigacion corresponde basicamente a un disefio no experimental
transaccional, cuyo objetivo ha sido determinar las relaciones entre las variables en un
momento determinado tal como menciona Hernandez (2014).
3.5. Poblacién y muestra
3.5.1. Poblacién
La poblacidn esta representada por nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios matriculados en la
Institucién Educativa Privada Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca donde quedo
conformada por 36 estudiantes.
3.5.2. Determinacion de la muestra
La muestra corresponde al modelo no probabilistico de tipo intencional, tal como
sefiala Hernandez, (2014). Por criterio del investigador, se tomé a los nifios y nifias de
4y 5 afos de la Institucién Educativa, se aplicé el instrumento a 25 estudiantes.
3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnica

En el estudio se utilizara la técnica de la observacion.
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3.6.2. Instrumentos
En el estudio se utilizara el instrumento denominado “Cuestionario: El juego
infantil en el proceso de socializacion”, con el propdsito de recabar la informacion y
los datos requeridos, para establecer la relacion de las variables. No se recurrié a
criterios de inclusion ni de exclusion.
3.7. Procesamiento y analisis de datos

Luego de haber obtenido los datos y la informacion sobre las variables, las
dimensiones y los indicadores, recabada mediante el instrumento, se procedera al
analisis e interpretacion de los datos de acuerdo con los objetivos planteados en el
estudio, ejecutando el procedimiento siguiente:

a) Los datos seran evaluados y revisados.

b) Los datos seran digitados utilizando el paquete estadistico SPSS 22, formando asi
una base de datos para el tratamiento estadistico y obtener la correlacion “r”” de Pearson
entre las variables de estudio.

c) La presentacion de los datos en tablas.

d) La interpretacion de los datos de las tablas.

3.8. Confiabilidad del cuestionario

El método utilizado para comprobar la fiabilidad del cuestionario es el Alfa de
Cronbach: un indice de consistencia interna con valores entre 0 y 1, util para
comprobar si el instrumento en proceso de evaluacién recopila informacién defectuosa
y, por tanto, nos llevaria a conclusiones equivocadas; 0, caso contrario, se trata de
instrumento fiable el cual permite realizar mediciones estables y consistentes. En tal
sentido, el Alfa es un coeficiente de correlacion, a grandes rasgos, mide la
homogeneidad de las preguntas promediando todas las correlaciones entre los items,
para comprobar que efectivamente sus valores se aproximan. Aplicando el SPSS, el
valor de Alfa de Cronbach resulta ser a=0,762. La ecuacion es la siguiente:
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Donde:

n= el numero de items

p= el promedio de las correlaciones lineales entre cada uno de los items.

La estimacién de Alfa de Cronbach es alta, garantiza que las puntuaciones

percibidas son datos fiables de las respectivas caracteristicas consideradas.

Tabla 3

Datos validos de la confiablidad del instrumento

N %

Casos Valido 30 100,0
Excluido? 0 ,0

Total 30 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Tabla 4

Estadistica de fiabilidad del instrumento

Alfa de Cronbach N de elementos

762 30
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Capitulo 1V
Resultados y discusion
Para analizar y organizar los datos recolectados fueron pasados al SPSS 23,

considerando los objetivos de la presente investigacion obteniendo lo siguiente:

4.1.Analisis demografico de la investigacion

4.2.Sexo del encuestado

En la tabla 5 se muestra el sexo de los encuestados donde se observa que el 36,0 % son
de sexo masculino, mientras que el 64,0% representan al sexo femenino; es decir que la
muestra de estudio representa en su mayor cantidad nifias.

Tabla 5
Sexo de los encuestados

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Masculino 9 36,0 36,0 36,0
Femenino 16 64,0 64,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia en el SPSS 23

0
o
7
=
]
5 64,00%
o

2 36,00%

T T
Masculino Femenino

Figura 1 Sexo de los encuestados
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4.3. Analisis de prueba de hipdtesis de la investigacion
4.3.1.Con respecto al objetivo general
Para poder realizar la prueba de hipdtesis con respecto al objetivo general se

plantea lo siguiente.

a) Planteamiento de hipotesis nula 'y alterna

Ho: nul1 = p2. No Existe relacion significativa entre el juego infantil y el proceso de
socializacion en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada
Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca, 2018.

Ha: pl # p2. Existe relacion significativa entre el juego infantil y el proceso de
socializacion en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Privada
Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca, 2018.

b) Nivel de significancia

Se considera un nivel de confianza de 95% aceptando un margen de error de 5% =
0,05.

c) Prueba estadistica

Correlacion de Pearson por tener una prueba de normalidad mayor de 0,05

d) Estimacion del p-valor

P <0,05

e) Regla de decision

Si p valor es mayor que ,05 se acepta la Ho y se rechaza la H1.

Si p valor es menor que ,05 se acepta la H1 y se rechaza la Ho.

En la tabla 7 se muestra la relacion entre el juego infantil y el proceso de socializacién
de los nifios, donde se observa que existe una correlacion de 0, 771 indicando una
correlacion positiva buena; de la misma manera el nivel de significancia de p valor es

0,000 es decir, menor que 0,05 en tal sentido considerando la regla de decision se rechaza
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la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alternar indicando que existe una relacion
significativa entre el juego infantil y el proceso de socializacion de los nifios.
Tabla 6

Relacion del juego infantil y el proceso de socializacion

Juego infantil Socializacién

Juego infantil Correlacion de Pearson 1 771

Sig. (bilateral) ,000

N 25 25
Socializacion Correlacion de Pearson 7717 1

Sig. (bilateral) ,000

N 25 25
** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

4.3.2. Con respecto al primer objetivo de la investigacion

a) Planteamiento de hipotesis nula y alterna

Ho: n1 = p2. No Existe relacion significativa entre el juego infantil y la autoestima
en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Privada Inicial Alborada
de la ciudad de Juliaca, 2018.

Ha: pl # p2. Existe relacion significativa entre el juego infantil y la autoestima en
nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Privada Inicial Alborada de
la ciudad de Juliaca, 2018.

b) Nivel de significancia

Se considera un nivel de confianza de 95% aceptando un margen de error de 5% =
0,05.

c) Prueba estadistica

Correlacion de Pearson por tener una prueba de normalidad mayor de 0,05.

d) Estimacién del p-valor

P <0,05

e) Regla de decision
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Si p valor es mayor que ,05 se acepta la Ho y se rechaza la H1.

Si p valor es menor que ,05 se acepta la H1 y se rechaza la Ho.

En la tabla 7 se muestra la relacion entre el juego infantil y la autoestima de los
nifios, donde se observa que existe una correlacion de 0, 520 indicando una correlacién
positiva; de la misma manera el nivel de significancia de p valor es 0,008 es decir,
menor que 0,05 en tal sentido considerando la regla de decision se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis alternar indicando que existe una relacién significativa
entre el juego infantil y la autoestima de los nifios.

Tabla 7

Relacion del juego infantil y la autoestima

Juego infantil Autoestima
Juego infantil Correlacion de Pearson 1 520"
Sig. (bilateral) ,008
N 25 25
Autoestima Correlacion de Pearson ,520™ 1
Sig. (bilateral) ,008
N 25 25

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
4.3.3. Con respecto al segundo objetivo especifico de la investigacion
a) Planteamiento de hipotesis nula y alterna
b) Ho: pl = p2. No existe relacion significativa entre el juego infantil y los
valores en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada

Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca, 2018.

Ha: pl # p2. Existe relacion significativa entre el juego infantil y los valores en
nifios y nifias de 4 y 5 afos de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada de
la ciudad de Juliaca, 2018.

c) Nivel de significancia
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Se considera un nivel de confianza de 95% aceptando un margen de error de 5% =
0,05.

d) Prueba estadistica

Correlacion de Pearson por tener una prueba de normalidad mayor de 0,05

e) Estimacion del p-valor

P < 0,05

f) Regla de decision

Si p valor es mayor que ,05 se acepta la Ho y se rechaza la H1.

Si p valor es menor que ,05 se acepta la H1 y se rechaza la Ho.

En la tabla 8 se muestra la relacién entre el juego infantil y los valores de los nifios,
donde se observa que existe una correlacion de 0, 756 indicando una correlacion
positiva buena; de la misma manera el nivel de significancia de p valor es 0,000 es
decir, menor que 0,05 en tal sentido considerando la regla de decisién se rechaza la
hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alterna indicando que existe una relacion
significativa entre el juego infantil y los valores de los nifios.

Tabla 8

Relacion del juego infantil y los valores

Juego infantil Valores
Juego infantil Correlacion de Pearson 1 ,756™
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25
Valores Correlacion de Pearson 756™ 1
Sig. (bilateral) ,000
N 25 25

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

3.3.4. Con respecto al tercer objetivo especifico de la investigacion

a) Planteamiento de hipotesis nula y alterna
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Ho: pl = p2. No existe relacion significativa entre el juego infantil y la
comunicacion en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada
Inicial Alborada de la ciudad de Juliaca, 2018.

Ha: nl # pn2. Existe relacion significativa entre el juego infantil y la comunicacién
en nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Privada Inicial Alborada

de la ciudad de Juliaca, 2018.

b) Nivel de significancia

Se considera un nivel de confianza de 95% aceptando un margen de error de 5% =
0,05.

c) Prueba estadistica

Correlacion de Pearson por tener una prueba de normalidad mayor de 0,05.

d) Estimacién del p-valor

P <0,05

e) Regla de decision

Si p valor es mayor que ,05 se acepta la Ho y se rechaza la H1.

Si p valor es menor que ,05 se acepta la H1 y se rechaza la Ho.

En la tabla 9 se muestra la relacién entre el juego infantil y la comunicacion de los
nifios, donde se observa que existe una correlacion de 0, 481 indicando una correlacion
buena; de la misma manera el nivel de significancia de p valor es 0,015 es decir,
menor que 0,05 en tal sentido considerando la regla de decision se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipoétesis alternar indicando que existe una relacion significativa

entre el juego infantil y la comunicacion de los nifios.
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Tabla 9

Relacion del juego infantil y la comunicacion

Juego infantil

Comunicacion

*

Juego infantil Correlacion de Pearson 1 ,481
Sig. (bilateral) ,015
N 25 25
Comunicacion Correlacion de Pearson 481" 1
Sig. (bilateral) ,015
N 25 25

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

3.5. Discusiones

A partir de los resultados obtenidos se considera importante la realizacion de los
juegos infantiles; ya que esto permitira el proceso de socializacion de los nifios; donde
mayor se utiliza como recurso el juego infantil mayor sera el desarrollo del proceso de
socializacion de los nifios mejorando su autoestima de quererse y aceptarse ellos
mismos, la practica de valores entre ellos como el respeto, la solidaridad y la
comunicacion asertiva entre los nifios.

El juego infantil tiene una relacién directa con el desarrollo de la autoestima; donde
el nifio inicia el desarrollo de su autonomia, a valorarse y respetarse el mismo para
luego poder valorar a los demés es una dimension importante que se debe desarrollar
en los nifios y nifas.

De la misma manera el juego infantil tiene una relacion con el desarrollo de los
valores de los nifios ya que el valor es una parte esencial de la vida, que se tienen que
inculcar a cada nifio la practica de valores.

Asi mismo el juego infantil tiene una relacién el desarrollo de la comunicacion de
los nifios, en este aspecto el nifio aprende a comunicarse de forma asertiva con sus

comparieros expresan sus sentimientos emociones como persona.
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Capitulo V

Conclusiones y recomendaciones

5.1. Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos se concluye:

Con respecto al objetivo general se concluye que existe una correlacion de 0,771 y un
nivel de significancia de 0,000 es decir, existe una relacion significativa entre el juego
infantil y el proceso de socializacion de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Privada Inicial Alborada.

Con respecto al primer objetivo especifico se concluye que existe una correlacion de
0,520 y un nivel de significancia de 0,008 es decir, existe una relacion significativa entre
el juego infantil y la autoestima de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Privada Inicial Alborada.

Con respecto al segundo objetivo especifico se concluye que existe una correlacion de
0,756 y un nivel de significancia de 0,000 es decir, existe una relacion significativa entre
el juego infantil y los valores de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa
Privada Inicial Alborada.

Con respecto al tercer objetivo especifico se concluye que existe una correlacion de
0,481 y un nivel de significancia de 0,015 es decir, existe una relacion significativa entre
el juego infantil y la comunicacion de los nifios y nifias de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Privada Inicial Alborada.

5.2. Recomendaciones

A partir de los resultados obtenidos se recomienda lo siguiente:
A los docentes utilizar como estrategia de ensefianza los juegos infantiles ya que esto
ayudara en el nifio el desarrollo de la autoestima, valores y comunicacion.

De la misma manera los docentes inventen mas juegos infantiles educativos que ayuden
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al desarrollo de los nifios permitiendo socializarse entre ellos.

Asimismo, los docentes y padres de familia sigan desarrollando con mas frecuencia el
juego infantil, ya que lleva una relaciéon bastante significativa y favorece que el nifio o
nifia se socialice con mas facilidad.

En cuanto a futuras investigaciones, se recomienda que puedan investigar sobre como

el juego puede influenciar en la autoestima de los nifios y nifias.
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Anexo A. Matriz Instrumental de la variable el juego infantil

Cra Tnstetucion %é'ml‘a{h

El presente cuestionario tiene el propdsito de recoger informacion para el desarrollo de un

Instrumentos

UNIVERSIDAD PERUANA UNION

Educacion Inicial Intercultural Bilingue

CUESTIONARIO: EL JUEGO INFANTIL EN EL PROCESO DE
SOCIALIZACION ADAPTADO A TAIPE CAIZA, OLGA JUDITH

proyecto, cuya tematica es conocer el juego infantil en el proceso de socializacion.

INFORMACION DEMOGRAFICA

Marque con una X el nimero que corresponda a su respuesta:

INFORMACION SOBRE LAS VARIABLES DE INVESTIGACION

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre | Siempre
1 2 3 4 5
items 12 4 |5
Desarrollo social
1 Se relaciona facilmente.
2 Se asocia con otros para jugar.
3 Juega en pares con otros nifios.
4 Coopera en el grupo.
5 Se pelea y se amista facilmente.
6 Gana y pierde sin dificultad.
7 Cumple reglas.
8 Trabaja en equipo.
9 Acepta la participacion de otros integrantes en sus
juegos.
10 Disfruta de los juegos grupales.
Desarrollo emocional
11 Expresa emociones.
12 Manifiesta afecto a sus comparieros.
13 Actua solidariamente con sus pares.
Desarrollo cognitivo
14 Clasifica y selecciona materiales ludicos.
15 Construye y clasifica figuras geométricas por su
color.
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16 Vence dificultades.
Autoestima
17 | Se valora a si mismo.
18 | Cuida su integridad.
19 Se acepta como ser Unico e irrepetible.
20 Demuestra interés y admiracion a si mismo.
21 Actua con seguridad en los juegos.
Valores

22 Respeta a sus comparieros.
23 Es responsable de sus actos.
24 Es solidario con sus compafieros.
25 Valora las diferencias de los demas.

Comunicacion
26 Comunica necesidades y deseos.
27 Comunica activamente sus experiencias.
28 Reconoce por el nombre a sus pares.
29 Se comunica mediante actividades ludicas.
30 Juega e inventa nuevos cédigos de comunicacion.
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Anexo B. Operacionalizacion de la variable Juego infantil

Variables

Dimensiones

Indicadores

Itemes

Definicion operacional

Juego infantil

Desarrollo social

Se relaciona facilmente

Se relaciona facilmente

Se asocia con otros para jugar

Se asocia con otros para jugar

Juega en pares con otros nifios

Juega en pares con otros nifios

Coopera en el grupo

Coopera en el grupo

Se pelea y se amista facilmente

Se pelea y se amista facilmente

Gana y pierde sin dificulta

Gana y pierde sin dificultad

Cumple reglas

Cumple reglas

Trabaja en equipo

Trabaja en equipo

Acepta la participacion de otros

integrantes en sus juegos.

Acepta la participacion de otros integrantes en sus

juegos

Disfruta de los juegos grupales

Disfruta de los juegos grupales

Expresa emociones

Expresa mociones

Desarrollo Manifiesta afecto a sus compafieros Manifiesta afecto a sus compafieros
emocional
Actla solidariamente con sus pares Actla solidariamente con sus pares
Clasifica y selecciona materiales Clasifica y selecciona materiales ludicos
ludicos
Desarrollo Construye y clasifica figuras Clasifica figuras geométricas por su color
cognitivo geomeétricas por su color

Vence dificultades

Vence dificultades

La sumatoria de todas las dimensiones
pueden dar un puntaje como méximo de

80 puntos

Escala Likert

Nunca (1 punto)

Casi nunca (2 puntos)
A veces (3 puntos)

Casi siempre (4 puntos)

Siempre (5 puntos)
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Anexo C. Operacionalizacion de la variable Proceso de socializacion

Variables Dimensiones Indicadores itemes Definicién operacional
Proceso de Se valora a si mismo Se valora a si mismo La sumatoria de todas las dimensiones
socializacion _ Cuida su integridad Cuidasu integridad _ pueden dar un puntaje como maximo de

Autoestima Se acepta como ser Unico e Se acepta como ser Unico e irrepetible 20 ount
irrepetible puntos.
Demuestra interés y admiracion asi | Demuestra interés y admiracion a si mismo
mismo Nunca (1 punto)
Actla con seguridad en los juegos Actla con seguridad en los juegos Casi nunca (2 puntos)
_ _ A veces (3 puntos)
Respeta a sus comparieros Respeta a sus companeros Casi siempre (4 puntos)
Valores Es responsable de sus actos Es responsable de sus actos Siempre (5 puntos)

Es solidario con sus compafieros

Es solidario con sus compafieros

Valora las diferencias de los demas

Valora las diferencias de los demas

Comunicacién

Comunica necesidades y deseos

Comunica necesidades y deseos

Comunica activamente sus
experiencias

Comunica activamente sus experiencias

Reconoce por el nombre a sus pares

Reconoce por el nombre a sus pares

Se comunica mediante actividades
lGdicas

Se comunica mediante actividades lidicas

Juega e inventa nuevos codigos de
comunicacion

Juega e inventa nuevos codigos de
comunicacion
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Anexo D. Matriz de consistencia

4 y 5 afios de la
Institucién

Educativa Privada
Inicial Alborada

de Juliaca, 2018?

de la Institucion
Educativa Privada
Inicial Alborada de la
ciudad de
2018.

Juliaca,

nifios y nifias de 4 y 5
afios de la Institucién
Educativa Privada
Inicial Alborada de la

ciudad de Juliaca,

Comunicacion

Titulo Planteamiento del Objetivos Hipétesis Tipo y disefio Conceptos
problema centrales
= General General General Poblacién:
(&)
= ¢Cudl es la relacion eterminar la relacién | Existe relacion nifios y
: Cual es la rel Det la rel Exist | 36 JUEGO
o el juego infantil y e el juego infantil con el | significativa entre el | nifiasde 3,4y :
=) del fantil y el | del fantil I ficat t I de 3,4 INFANTIL
2 proceso de | proceso de socializacién | juego infantil 'y el | 5afiosdela
o socializacion en nifios | en nifios y nifias de 4 y 5 | proceso de socializacion | Institucion Desjarrollo
-% y nifias de 4 y 5 afios | afios de la Institucion | en nifios y nifias de 4 y 5 Educativa | social
S de edad de la | Educativa Privada Inicial | afios de la Institucion | Privada Inicial
i Institucion Educativa | Alborada de la ciudad de | Educativa Privada Inicial | Alborada de la
5 Alborada de la ciudad | Juliaca, 2018. Alborada de la ciudad de ciudad de
S de Juliaca, 2018? Juliaca, 2018. Juliaca.
= Desarrollo
= Especificos Especificos Especificas Muestra: emocional
[3+]
2z 1.;Cudl es la relacion | 1. Determinar la relacion [1. Existe relacion 25 nifios y
8 del juego infantil del juego infantil y la significativa entre el | nifiasde4y5
‘S ® con la autoestima autoestima en nifios y juego infantil y Ila afios de la
";8 en nifios y nifias nifias de 4 y 5 afios autoestima en nifios y Institucion
Yo de4y5afios dela| de la Institucion nifias de 4 y 5 afios de |  Educativa | Desarrollo
Q . .. . . . ., . .. iti
oS Institucion Educativa Privada la Institucion | Privada Inicial | cognitivo
= 3 Educativa Privada Inicial Alborada de la Educativa Privada | Alborada de la
i% Inicial  Alborada ciudad de Juliaca, Inicial Alborada de la ciudad de
2 g de Juliaca, 2018? 2018. ciudad de Juliaca, Juliaca.
_zg E 2018.
(&S] ., . ., . ., 1
S m | 2.¢Cudleslarelacion | 2. Determinar larelacion |2. Existe relacién Tipo de
3 del juego infantily |  del juego infantily los | significativa entre el | ~Muestra:
S8 los valores en valores en nifios y juego infantil y los .
< 3 o o . - i Se optara por
= 5 nifios y nifias de 4 nifias de 4 y 5 afios de valores en nifios y
< S o o " . el muestreo no | PROCESO DE
S = y 5 afios de la la Institucion nifias de 4 y 5 afios e
8 < L, . . o, probabilistico | SOCIALIZACI
7 Institucion Educativa Privada de la Institucion dirigido ON:
3 Educativa Privada Inicial Alborada de la Educativa Privada (Hernandez '
(@] - . . . . . )
§ In|0|al_ Alborada ciudad de Juliaca, Ir_1|C|aI Alborada Qe la 2014) Autoestima
o de Juliaca, 2018? 2018. ciudad de Juliaca,
S :
>
% 3.¢Cuadl es la relacion | 3. Determinar la relacion |3. Existe relacion | Correlacional. | Valores
N del juego infantil y del juego infantil y la significativa entre el
-E la  comunicacion comunicacion en nifios | juego infantil y la | RdePearson
g; en nifos y nifias de y nifias de 4 y 5 afios comunicacion en
)
©
[
‘O
'S
3+
2
©
-

2018.

64




Anexo E. Validacion del instrumento.

INSTRUMENTO DE OPINION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del Cargo o Institucién Nombre de instrumento Autor del instrumento
informante donde iabora de evaluacién

Jue 20 Ir\ an{“f’ en
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cion .C\c.\a?'h:tdo o @/{7‘1 .]—UCJ;-H\

Taipe Caiza,0lga 3.

Elida Mo.vra'—\?ajna lTex ©° Eheslita. e ! %044’9 G.u'aa
tho‘c\a Zegqua

1. ASPECTQS DE VALIDACION
Deficiente Regular Buena Muy buena Excelente
00-20% 2-40% 41-560% 61-80% 81-100%
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5 10 15 n % ] g n 45 30 55 9 5 i i 0 5 n % m

Estd formulado con

el lengusje aproplado. X
Estd expresado en

2. OBJETIVIDAD capacidades X
observables
Adecuadoa la s

3 ACTUALIDAD i e
Existe una organizacian

4. ORGANIZACION s %
Comprende los aspectos

5. SUFICIENCIA en cantidad y calidsd £
‘Adecuado para valorar

B. aspectos de Gesticn

INTENCIONALIDAD | pedaggica X
Basado en aspectos

7.CONSISTENCIA | teérico— clentificos de X
la evaluacion
Existe coherencia entre

8. COHERENCIA los indices, indicadores X
¥ las dimensiones
L2 estrategia responda

BUETOOOOBIN | i ropuitys el datiio ~

Il. OPINION DE APLICABILIDAD: (A pli cable

El instrumento de observacién denominado: Cuestionario EL J vegqo In pau\ 4l es aplicable
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Hil. PROMEDIO DE VALORACION:
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Lugar y Fecha DNI N°® Firma del Experto Informante Teléfono N°
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DATOS GENERALES:

INSTRUMENTO DE OPINION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del
informante

Cargo o Institucion
donde labora

Nombre de instrumento
de evaluaclén

Autor del instrumento
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s
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N Existe
3 togica

Comprende los aspectos

5. SUFICIENCIA en cantidad y calidad

Adecuado para valorar
aspectos de Gestion

6.
INTENCIONALIDAD | pedagdgica

Basado en aspectos
tedrico ~ cientificos de
la evaluacién

7. CONSISTENCIA

Existe coherencia entre
los indices, indicadores
y las dimensiones

8. COHERENCIA

La estrategia responde

9. METODOLOGIA al propdsito del estudio

12 > I>  |x >I>X[>> <ol

1. OPINION DE APLICABILIDAD:

El instrumento de observacion denominado:

enel proyecto de |nvest|ga0|()n

iil. PROMEDIO DE VALORACION:
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INSTRUMENTO DE OPINION DE EXPERTOS

DATOS GENERALES:
Apellidos y nombres del Cargo o Institucion Nombre de instrumento Autor del instrumento
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