UNIVERSIDAD PERUANA UNION
FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA

Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas

T Lnstitucion Adventista

Desarrollo de un sistema de control de inventario para pymes
comercializadoras aplicando la metodologia personalizada de XP

Trabajo de Investigacion para obtener el Grado Académico de
Bachiller en Ingenieria de Sistemas

Autores:
Ever Saul Hilasaca Apaza

Jhonny Yerson Peralta Marini

Asesor:

Ing. Eder Gutierrez Quispe

Juliaca, diciembre del 2020



DECLARACION JURADA DE AUTORIA DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

Ingeniero Eder Gutierrez Quispe, de la Facultad de ingenieria y arquitectura, Escuela

Profesional Ingenieria de Sistemas, de la Universidad Peruana Union.

DECLARO:

Que el presente trabajo de investigacion titulado: “DESARROLLO DE UN SISTEMA DE
CONTROL DE INVENTARIO PARA PYMES COMERCIALIZADORAS APLICANDO
LA METODOLOGIA PERSONALIZADA DE XP” constituye la memoria que presentan
los estudiantes Ever Saul Hilasaca Apaza y Jhonny Yerson Peralta Marini para
obtener el Grado Académico de Bachiller en Ingenieria de Sistemas, cuyo trabajo de

investigacion ha sido realizada en la Universidad Peruana Union bajo mi direccion.

Las opiniones y declaraciones en este trabajo de investigacibn son de entera

responsabilidad de los autores, sin comprometer a la institucion.

Y estando de acuerdo, firmo la presente declaracion en Juliaca, a los 17 dias del mes
de diciembre del afio 2020.

y

oy

Ing. Eder Gutierrez Quispe



015

ACTA DE SUSTENTACION DE TRABAJO DE INVESTIGACION

En Puno, Juliaca, Villa Chullunquiani, a. 7 7Z...... dia(s) del mes de. JAcerihrf del afio 20%€. siendo las. /f ‘( 9¢ horas, AN

’ A

se reunieron los miembros del jurado en la Universidad Peruana Unién campus Juliaca, bajo la dlrp@@én dql (de la) T

presidente(a) : -a/Mbe.. domm ){"’Vy ......
secretano(a)%.‘.’@ .... éyW .......... ,«Mn ......................................................... ylosdemasmlt
Tong:. Debid... i - P

deliberaciones y la em:slén del dictamen del jurado.
Posteriormente, el jurado procedié a dejar constancia escrita sobre la evaluacion en la presente acta, con el dictamen

siguiente:
Candidato/a (a): ¢

ESCALAS Mérito
Vigesimal Literal Cualitativa R

CALIFICACION

ESCALAS
Vigesimal | _Literal Cualitativa Mo

ledprobacls A c aAepladls Eeans
(*) Ver parte posterior

Finalmente, el Presidente del jurado invito/.ﬁ.e@ candidato(a)/s a ponerse de pie, para recibir la evaluacion final y concluir
el acto académico de sustentacién procediéndose a registrar las firmas respectivas.

CALIFICACION

07

Presidente/a / Secretario/a

Asesor/a Miembro Miembro

Candidato/a (a) Candidato/a (b)



Desarrollo de un Sistema de Control de Inventario para Pymes

Comercializadoras Aplicando la Metodologia Personalizada de XP

aEP ingenieria de sistemas, Facultad de ingenieria y arquitectura, Universidad Peruana Unién

Resumen

El presente articulo trata sobre la implementacion de un sistema para el control de
inventarios y registros del area comercial en pequefias y medianas empresas (PYMES),
como obijetivo general se tiene que implementar un sistema para el control de inventario en
las PYMES y También tiene como objetivos especificos; la planeacion, disefio, codificacién
y por ultimo pruebas del sistema. Se utiliz6 la metodologia Extreme Programing (XP) para
desarrollar la propuesta, usamos esta metodologia para el andlisis y disefio, ya que esta
es una metodologia para el desarrollo agil de software, se realizaron técnicas de
observacion, asi como la revisién y evaluaciébn de otros documentos para recabar
informacion.

Se utilizé el lenguaje de programacion PHP usando la ultima versién que es PHP 7 también
usamos el administrador de base de datos Mysql y el paquete Xampp; Cada una de las
herramientas se consideré con el fin de cumplir con las expectativas de mejorar los
procesos en las PYMES.
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Introduccion

El desarrollo de software estd teniendo mucha intervencién en el mundo que
constantemente esta tomando algunos de los cambios en la tecnologia que abarcan los
mercados, como en los sistemas de comercio 0 que ayuden a mejorar el proceso en las
ventas. (Francis Ramirez, 2014)

Igualmente, las TIC son fundamentales para una mejor productividad, mejor
calidad, facil control y facilitar la comunicacion de las empresas, entre otros beneficios,
aungue su aplicacion debe ser realizada de forma inteligente para las empresas. (Cano-

Pita & Garcia-Mendoza, 2018).

Segun (Rita Ordaya, 2016) las tecnologias de la informacién se utilizan en todo tipo
de actividades y su uso constituye una parte importante en el desarrollo de las empresas,
por lo que contar con herramientas que ayuden a mejorar algunos procesos se convierte
en una necesidad, para que algunas pequefias y medianas empresas comerciales puedan
realizar transacciones de forma digital. Muchos problemas surgen al utilizar medios fisicos
como papel y lapiz, todo esto ocasiona problemas en el registro de las operaciones

comerciales, problemas como control de inventarios y pérdida de datos por accidentes.

Hay muchas razones por las que el software de punto de venta es indispensable
para las empresas minoristas o mayoristas (PYMES). Ayuda a los propietarios a
administrar y automatizar inventarios, transacciones, ofertas (como descuentos y
promociones especiales) y mejorar la eficiencia de los empleados, permitiéndoles pasar
mas tiempo interactuando con los clientes. Estos sistemas brindan reportes tales, como
monitoreo de desempefio, uso de datos del cliente que ayuden a generar mas negocios,
permitiendo a los usuarios del sistema tener mejor control incluso cuando este esta ausente
con el fin de tener un mejor control de sus productos y en general de tu organizacion

(Creative, 2017).



Segun (Graciela Bribiesca & Victor Carrillo, 2016) los avances del sector servicios,
la globalizacion de los mercados y la economia, asi como el progresivo avance tecnologico
estan renovando el contexto de las organizaciones. El impacto de las TIC en las
organizaciones es cada dia mas significativo, “pues facilita cada vez mas las actividades
de la empresa; por tanto, las empresas que no adoptan las TIC pretenden quedar
rezagadas, ya que siguen siendo un elemento clave para emerger en el entorno competitivo

en el que operan actualmente las organizaciones”.

Metodologia

Se trata de una investigacion del tipo aplicada. El software fue desarrollado e
idealizado para ser utilizado por PYMES, localizadas en la ciudad de Juliaca que se
dedican al comercio. Los criterios metodologicos utilizados fueron basados en la ingenieria
de software.

Metodologia XP (Programacién Extrema)

La Programacion Extrema o Extreme Programing, es un enfoque de la ingenieria
de software formulado por Kent Beck, esta se considera el mas destacado de los procesos
agiles de desarrollo de un software. Al igual que estos, la programacion extrema se
diferencia de los métodos tradicionales principalmente en que presenta mas énfasis en la
adaptabilidad que en la previsibilidad (José Bautista, 2013).

Valores en XP

e Simplicidad: Es hacer exactamente lo que se ha pedido.

e Comunicacién: la comunicaciéon en los componentes de XP es fundamental ya que
las documentaciones son escasas, el didlogo frontal, cara a cara, entre
desarrolladores, gerentes y el cliente es el medio basico de comunicacion. Una
buena comunicacion tiene que estar presente durante todo el proyecto.

e Retroalimentacién: Siempre tener en cuenta la valoracion del cliente una vez que
se hace una entrega e intentar mejorar haciendo cambios en el proceso si es

necesario.



e Coraje: Se trata que el equipo asuma la responsabilidad de su trabajo, tanto si es
un éxito como un fracaso, ademas de ser emprendedor a la hora de implementar
cambios en la aplicacién (Collazo Garcia & Antonio Labrador, 2017).

La metodologia de programacion extrema se usa principalmente en proyectos de
desarrollo de software, siendo una de las muchas metodologias agiles. Con esta
metodologia construiremos un producto ajustado a los requerimientos de nuestros clientes.
Especificaciones que varian durante el proceso de desarrollo del proyecto
(Comparasoftware, 2020)

e Planeacion: En esta etapa, se identificaran las historias de usuario. Estas
son tarjetas donde se detallan las funcionalidades especificas del software
a desarrollar.

e Disefo: En esta fase, se realizan las programaciones, para el disefio del
software y la arquitectura.

e Codificacion: en esta fase se desarrollé del sistema de acuerdo a los
requerimientos establecidos.

e Pruebas: Se deben realizar pruebas automaticas continuamente. Al tratarse
normalmente de proyectos a corto plazo, este testeo automatizado y
constante es clave. Ademas, el propio cliente puede hacer pruebas,

proponer nuevas pruebas e ir validando las mini-versiones
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Figura 1: Metodologia XP
Fuente: Elaboracion propia
Planeacion
La metodologia XP plantea la planificacibn como un dialogo continuo entre las
partes involucradas en el proyecto, incluye al cliente, a los programadores y a los
coordinadores. El proyecto comienza recopilando las historias de usuarios. Las cuales son
descritas por el cliente como descripciones cortas de lo que se desearealizar en el sistema.
(Sintia Melendéz, 2016)
Primeramente, se realiz6 un andlisis de requerimientos para el desarrollo del
sistema, tanto como requerimientos funcionales y no funcionales.
los requerimientos que tomamos como referencia fue de una empresa (PYME) que
esta ubicada en la localidad de Juliaca.

Requerimientos funcionales:

° Gestion de Usuarios.
° Gestion de Productos
° Gestion Clientes

° Gestion Categorias

° Gestion Proveedores

Gestioén Ingreso



) Gestion Ventas

° Ingreso al sistema mediante un login

° Sistema web que muestre reporte de ventas

° Generacion de documentos para imprimir (factura, boleta y ticket)
° Generacion de documentos para imprimir reportes (XLS, PDF)

° Filtro de accesos de roles (administrador, vendedor y almacenero)

Requerimientos no funcionales:

° El sistema debe contar con un disefio responsivo.

° El sistema debe contar con una pagina de login para dar acceso al sistema.
° El sistema debe contar con criterios de seguridad.

° El sistema debe soportar los navegadores Mozilla Firefox y Google Chrome.
° El sistema debe soportar muchos usuarios en linea al mismo tiempo.

Historias de usuario

Una vez ya definidos los requerimientos, se realizd las historias de usuario
identificadas estos son generadas por el cliente contando la ayuda de un desarrollador en
caso de ser necesario. La historia del usuario nos ayuda a identificar los riesgos, prioridad,
tiempo.

A Continuacién, se muestra todas las historias de usuario identificadas:

N° Historia de usuario dificultad Riesgo
HU1 Gestion de usuario Alto Alto
HU2 Gestion Productos Alto Alto
HU3 Gestién categorias Medio Medio
HU4 Gestion Proveedores Medio Medio
HU5 Gestion clientes Medio Medio




HUG6 Gestién Ingreso Alto Alto

HU7 Gestion ventas Alto Alto

HU8 Comprobantes de pago medio Bajo

Tabla 1: tabla de historias de usuario
Fuente: Elaboracion propia

Iteraciones
Una vez ya identificados las historias de usuario del sistema se procede a la
planificacion de la etapa de implementacién del proyecto. Para ello se elabora el Plan de

entrega compuesto por iteraciones. A continuacion, se detalla las iteraciones:

N° Historias de usuario Tiempo

Primera iteracion Gestion de usuario 5 semanas
Gestion categorias
Gestion Proveedores

Gestion Productos

Segunda iteraciéon Gestion clientes 6 semanas
Gestién Ingreso
Gestién ventas

Comprobantes de pago

Tabla 2: Iteraciones de las historias de usuario

Fuente: Elaboracion propia

Disefo



Se realiz6 los prototipos para el desarrollo del software, del cual inicia con la
recoleccion de los requerimientos y en donde se definid los objetivos a realizar para el
software, el disefio de los prototipos se centra en la representacion rapidas de las tareas
gue cumplen el sistema, en la cual se va mejorando en base a necesidades.

En segundo lugar, se realiz6 la construccion de la base de datos, como muestra a

continuacién en la figura N°2

roductos
categorias fid_producto: INTEGER [PK ] “:'"D’as e [P
; —A fd_compras:
lid_cateqaria: INTEGER [ P ]| | [d_categoriar mNTEGER [FK] T ——
leategoria: VARCHAR(20, fd_proveedor; INTEGER. [ FK ] Jcodige:
Fochar bATE o I e —&id_usuario: INTEGER [ FK ]
| ldescripcion: WARCHAR(4D) H——— ————— lproductos: YARCHAR(Z0)
| fmagen; VARCHAR fecha: DATE
L el TR, id_producto: INTEGER [ FK ]
Hrecio_compra: VARCHAR(20)
lprecio_venta: VARCHAR(2D) [
[ventas: YARCHAR(20) I |
fecha: DATE | |
77777 I | ventas L—————————-\
| | fid_ventas: INTEGER [ FK ] |
‘L = —adio: VARCHAR(40) |
fid_cliente: INTEGER [ FK ] |
proveedares fid_usuario: INTEGER [ FK ]
fd_proveedor: INTEGER [ PK] Iproductos: YARCHAR(40) ‘L
roneda: YARCHAR
Inombres: YARCHAR{40) lmpuesto: FLOAT usuarios
[dreccion: YARCHAR(40) ldescuerto: FLOAT id usuario: INTEGER: [ K.
Jeelular: CHAR(11) Ineto: FLOAT B —
lcorren: VARCHAR(4D) lotal: FLOAT Le—— ——+nombre: YARCHAR(ZD)
o apmetodo_pago: VARCHAR(20) lusuaria: VARCHAR(20)
f lid_tipoComprobante: INTEGER [ FK ]| Ipassword: ¥ARCHAR(20)
| echa: DATE lperfil; YARCHAR(20)
| lid_praducta: INTEGER [ FK ] Fota: VARCHAR(20)
lestado: YARCHAR(20)
| lultima_lagin: DATE
| fecha: DATE
ot — |
[d_cliente: INTEGER [FK 1 T
[nombre: ¥ARCHAR(30)
ldireccion: YARCHARE4D)
lipoDocumento: YARCHAR(20) I .
ldocumenta; YARCHAR(20) LITEMIS
lultima_compra: DATE ld_tipoComprobante: INTEGER [ PK ]|
[oches DATE
Fuente: Elaboracidon propia

El software esta desarrollado con una arquitectura modelo-vista-controlador (MVC).
Segun (Alicante, 2017) Es un estilo de arquitectura que separa los datos de una aplicacion,
la interfaz de usuario y la l6gica de control en tres componentes distintos.

e EIl Modelo encontraremos los datos del dominio, es decir las entidades que nos
servirdn para almacenar la informacion del sistema, también encontraremos la
l6gica del negocio de la aplicacion.

e la Vista son los responsables de generar la interfaz de nuestra aplicacién, se

compone de las pantallas, paginas, etc.



e Controlador se encarga como intermediarios entre el usuario y el sistema, realiza
las tareas de transformacion de datos para hacer que los componentes de la vista

y el modelo se entiendan.

- |
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Figura 3: Arquitectura MVC

Fuente:(DesarrolloWeb, 2020)

Codificacién.

En el desarrollo de los médulos, se desarrollaron en el lenguaje de programacion
PHP en la versién 7.0 y como plantilla utilizamos adminLTE 2, la base de datos se realiz6
con Mysqgl contemplando sus tablas relacionales que se enlazaron con el proyecto para
construir las interfaces del sistema, desde la etapa de desarrollo hasta la etapa final de la
aplicacion
Pruebas

Uno de los pilares mas fundamentales de la metodologia XP es el proceso de
prueba, la cual consiste en evaluar la calidad de forma pragmatica y descubrir los errores.

La metodologia XP se divide en dos grupos importantes: pruebas unitarias, que son
desarrolladas por los programadores y pruebas de aceptacion que se encarga de evaluar

si se obtuvo la funcionalidad requerida.



Pruebas de aceptacion:

Las pruebas de aceptacion son pruebas de caja negra que se realizan a partir de
las historias de usuario, una historia de usuario puede tener varias pruebas de aceptacion
que requiera para asegurar el correcto funcionamiento. El principal objetivo es garantizar
gue los requerimientos han sido cumplidos (Wilmer Calo & Cesar Olmedo, 2012); para ver

las pruebas de aceptacion vaya a Anexos.

Resultados

Como resultado se desarroll6 el sistema de inventario y ventas para las empresas
PYMES de acuerdo a las historias de usuario ya realizadas, a continuacién, se detalla cada
resultado realizado.

Resultado 1: Gestionar Usuario
Cada usuario contara con una cuenta para el acceso del sistema, cuenta con 3 roles

fundamentales (Figura 04):

e Administrador: quien tendra acceso a todos los médulos del sistema web como
reportes de ventas, control de inventario, ingreso de stock, acceso a usuario, etc.

e Vendedor: los usuarios con este rol solo tendran acceso a médulo de ventas y
clientes

e Almacenero: Es un rol opcional en la cual consiste control total del inventario del

sistema.



Administrar usuarios ) b - At e

Agregar usuario

Mostrar 10 ~ registros Buscar:
# 1= Nombre Usuario Foto Perfil Estado Ultimo login Acciones
1 Administrader admin - Administrador Activado 2020-12-24 15:18:11
= ==

Mostrando registros del 1al 1 de un totalde 1 Anterior Siguiente

Figura 4: Modulo de usuarios

Fuente: Elaboracion propia

Resultado 2: Gestionar Categorias y proveedores
En este apartado muestro todas las categorias registradas, en la cual se puede
agregar una nueva categoria, editar y eliminar la categoria, como se ve en la figura 5.

Administrar categorias

Agregar categoria

Mostrar 10 v registros

& 1t Categoria Acciones

1 LAPIZ ‘]
2 PELUCHES ‘]
3 GASEOSAS ‘]
4 PARIALES ‘]

Figura 5: Modulo de Categorias

Fuente: Elaboracion propia

En este apartado muestro todos los proveedores registrados, en la cual se puede

agregar un nuevo proveedor, editar y eliminar el proveedor, como se ve en la figura 06.



Administrar proveedores

Agregar proveedor

Mostrar 10 v registros

# 12 Nembres Direccion

1 EVER AV

Mostrando registros del 1 al 1 de un totalde 1

Celular Correo

2147483647

Figura 6: Mddulo de Proveedores

Fuente: Elaboracion propia

Resultado 3:; Gestionar Productos

ASDAS@GMAIL.COM

@& Inicio

Administrar proveedores

Buscar:

Acciones

Anterior - Siguiente

En este apartado muestro el inventario de los productos, en la cual nos da a

conocer la lista de todos los productos ya registrados en el sistema y asi poder administrar

el stock de cada producto con su respectiva imagen, como se ve en la figura 7.

Administrar productos

Agregar producto

Mostrar 10 v registros

# 12 Imagen Proveedor Codigo

(+ 1 “*;.].: aver 301

Q2 o ever 102
v

a 3 “'P" ever 101

Y=

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3

Preacio de
Descripcion Categoria Stock compra
cocacola gaseosas 4
mongol lapiz

—_

11

layconsa lapiz 1

Figura 7: Médulo de Productos

Fuente: Elaboracion propia

Resultado 4: Gestionar Clientes

@ Inicic = Administrar productos
Buscar:
Precio de
venta Agregado
5.6 2020-12-17
12:30:13
14 2020-12-17
12:30:13
14 2020-12-17
12:30:13

Anterior Siguiente

En gestién de clientes se podra administrar todos los clientes ya registrados,

también se podra agregar un nuevo cliente, editar, eliminar cliente, tal como muestro en la

Figura 8.



Administrar clientes ) (R -~ A el

Mostrar 10 v registros Buscar:
Tipo NR® Ultima
# l=. Nombre Documento Documento Direccion compra Acciones
1 UNIVERSIDAD PERUANA  DNI 20138122256 CAR.CENTRAL KM. 13 VILLA UNION-NANA LIMA - LIMA  2020-12-17
UNION - LURIGANCHO 12:30:13
Mostrando registros del 1al 1 de un totalde 1 Anterior - Siguiente

Figura 8: Modulo de Clientes

Fuente: Elaboracion propia

En registro de clientes, se podra registrar de acuerdo al tipo de documento que
seleccione, también cuenta con un buscador de niumero de documento para facilitar el

registro tanto sea para DNI o RUC como se ve en la Figura 9.

Agregar cliente

Tipo Documento

ingrese documento n

a nombre

= Direccion

Guardar cliente

Figura 9: Registro de clientes

Fuente: Elaboracion propia

Resultado 5: Gestionar Ventas



En este apartado el usuario podra realizar la venta y tendrd que realizar los
siguientes pasos
seleccionar el tipo de comprobante, tipo de moneda, seleccionar al cliente, producto

y seleccionar el tipo de pago que se va realizar, asi como se ve en la figura 10.

Crear venta

@ Inicio * Crearventa
2 Mostrar 1  regish 8
- # magen Sdigo n o cciones
b . 4 a Imag: Codige Descrip Stock Acci
mp v v
1 = 301 cocacola
& | Seleccionarcliente - Agregar clienta
> w2 mon ol n o
s 10 [t
* B =
Descuento Total
Mostrando registros del 1al 3 de un total de 3 Anterior Siguiente
o <
métodode pago ¥

Figura 10: Modulo para realizar la venta
Fuente: Elaboracion propia
Resultado 6: Gestionar Ingreso
En este apartado el usuario podra realizar el ingreso de nuevos productos al
inventario y tiene que realizar los siguientes pasos
Seleccionar un producto a la que quiere ingresar una nueva cantidad de productos

y luego darle al botén de agregar stock para realizar el ingreso, asi como se ve en la figura

11.

Nueva Stock

@ in .
2 [P——- Mostrar 10w registros Buscar:
& wu # 1L Imagen Cédigo Descripcion Stock Acciones
1 o 301 cocacols o
B cococol
. . e -
[« i 3 = 101 layeonsa n ‘ e ‘
Mostrando registres del 1313 e un total de 3 Anterior Siguiente
Agregar Stock

Figura 11: Modulo para el ingreso de stock



Fuente: Elaboracion propia
Resultado 7: Comprobantes de pago

Una vez realizada la venta se generara una factura,

boleta o ticket de acuerdo al

tipo de comprobante seleccionado, en el comprobante nos mostrara datos de la empresa,

asi como los datos de los productos vendidos, asi como muestra la figura 12, 13, 14

REDSTO ne":;’
IMPORT® REDSTORE IMPORTACIONES PERU

Direccién: Jr Ayacucho 277

Celuiar: +51 095082889

redstore @gmail com

R.U.C:1002448624
BOLETAN.
10004

Cliente: eddys

Fecha: 2020-10-30

Vendedor: Administrador

Producto Cantidad Valor Unit. Valor Total
sonyvegas 1 5/.15.40 S/. 15.40
l Total: | Si.15.40

Figura 12: Comprobante boleta

Fuente: Elaboracidon propia

RE D‘T%gsvg REDSTORE IMPORTACIONES PERU R%E&Egéﬁigﬁﬂ
Direccién: Jr. Ayacucho 277
Celular: +51 995982889 F001-10001
redstore@gmail com
Vendedor: Administrador Fecha de venta: 2020-11-16
Cliente: UNIVERSIDAD PERUANA UNION RUC: 20138122256
Direccion: CAR.CENTRAL KM. 19 VILLA UNION-NANA LIMA - LIMA - LURIGANCHO
Producto Cantidad Valor Unit. Valor Total
sonyvegas 1 S/.15.40 S/.15.40
cocacola 1 S/.2.80 S/.2.80
ever 1 SI.3.00 S/. 3.00
tayson 1 S/.20.00 S/, 20.00
mando 1 S/.70.00 S/. 70.00
s0nys 1 S/.14.00 S/.14.00
peluche 1 S/.100.00 S/, 100.00
SubTotal: S/.190.85
1.G.V: S/. 34.35
Total: S/.225.20

SON: doscientos veinticinco scles con veinte céntimos |

Figura 13: Comprobante Factura

Fuente: Elaboracion propia



REDSTORES IMPORTACIONES PERU
Direccién: Jr.Ayacucho 277
Celular: +51 995982889
Correo: redstore@gmail.com

BOLETA N.F001-30002
Fecha: 2020-11-18
Cliente: cliente
Direccion:-
RUC:999999999
Vendedor: Administrador

Producto Cant Unit Total
xbox2 1 S/.310.80 S/.310.80
cocacola 1 S/.2.80 S/.2.80
sonyvegas 1 S/. 15.40 S/.15.40
tayson 1 S/. 20.00 S/. 20.00
peluche 1 S/. 100.00 S/. 100.00
SubTotal: S/. 380.51
L.G.V: S/. 68.49
TOTAL- S/ 44900

Figura 14: Comprobante Ticket

Fuente: Elaboracion propia

Anexos

Caso de prueba de Aceptacion

Cddigo: HU1 P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestion de usuarios

Descripcién: El médulo debe demostrar, agregar, editar y eliminar usuario.

Condiciones de ejecucidon: Deben de existir usuario agregados




Entrada:

° El usuario ingresa al médulo usuario.
° El sistema debe mostrar todos los usuarios agregados.
° El usuario debe de poder agregar, editar y eliminar.

Resultado esperado: Gestion de usuario (agregar, eliminar, editar).

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 3: tabla de pruebas de aceptacion del médulo usuario

Fuente: Elaboracion propia

Caso de prueba de Aceptacién

Cédigo: HU2_P1 NUmero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestion de productos.

Descripcién: El médulo debe demostrar, agregar, editar y eliminar productos.

Condiciones de ejecucion: Deben de existir productos agregados.

Entrada:
° El usuario ingresa al modulo productos.
° El sistema debe mostrar todos los productos agregados.

° El usuario debe de poder agregar, editar y eliminar.




Resultado esperado: Gestion de productos (agregar, eliminar, editar).

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 4: tabla de pruebas de aceptacién del médulo productos.

Fuente: Elaboracion propia.

Caso de prueba de Aceptacidn

Cédigo: HU3_P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestion de categorias.

Descripcién: El médulo debe demostrar, agregar, editar y eliminar categorias.

Condiciones de ejecucion: Deben de existir categorias agregadas.

Entrada:

° El usuario ingresa al modulo categorias.

° El sistema debe mostrar todos los usuarios agregados.
° El usuario debe de poder agregar, editar y eliminar.

Resultado esperado: Gestion de categorias(agregar, eliminar, editar).

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 5: tabla de pruebas de aceptacién del médulo categoria

Fuente: Elaboracion propia




Caso de prueba de Aceptacion

Cddigo: HU4 P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestion de proveedores

Descripcion: EI modulo debe demostrar, agregar, editar y eliminar proveedores.

Condiciones de ejecucion: Deben de existir proveedores agregados

Entrada:

° El usuario ingresa al modulo proveedores.

° El sistema debe mostrar todos los usuarios agregados.
) El usuario debe de poder agregar, editar y eliminar.

Resultado esperado: Gestion de usuario (agregar, eliminar, editar).

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 6: tabla de pruebas de aceptacién del médulo proveedores

Fuente: Elaboracion propia

Caso de prueba de Aceptacién

Cédigo: HU5_P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestién de cliente

Descripcién: El médulo debe demostrar, agregar, editar y eliminar cliente.




Condiciones de ejecucién: Deben de existir cliente agregados

Entrada:

° El usuario ingresa al médulo cliente.

° El sistema debe mostrar todos los usuarios agregados.
° El usuario debe de poder agregar, editar y eliminar.

Resultado esperado: Gestion de cliente.

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 7: tabla de pruebas de aceptacion del médulo cliente

Fuente: Elaboracion propia

Caso de prueba de Aceptacién

Cédigo: HU6_P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestién de ingreso(compras)

Descripcién: El modulo debe mostrar los productos a comprar y un médulo para

realizar la compra.

Condiciones de ejecucién: Deben de existir productos agregados




Entrada:
e El usuario ingresa al modulo stock.
e El sistema debe mostrar todos los productos agregados.

e El usuario debe realizar la compra de comprar el producto.

Resultado esperado: Realizar la compra satisfactoriamente

Evaluacién de la prueba: Prueba insatisfecha

Tabla 8: tabla de pruebas de aceptacion del médulo ingreso

Fuente: Elaboracion propia

Caso de prueba de Aceptacion

Cédigo: HU7_P1 Numero de HU:1

Nombre de Prueba: Gestion de ventas

Descripcién: El médulo debe mostrar los productos a vender y un médulo para

realizar la compra.

Condiciones de ejecucion: Deben de existir productos agregados

Entrada:
e El usuario ingresa al modulo ventas.
e El sistema debe mostrar todos los productos agregados.

e El usuario debe de realizar la venta correctamente




Resultado esperado: Realizar la venta satisfactoriamente

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 9: tabla de pruebas de aceptacién del médulo ventas

Fuente: Elaboracion propia

Caso de prueba de Aceptacién

Cédigo: HU8_P1 NUumero de HU:1

Nombre de Prueba: comprobantes

Descripcidn: El sistema debe de imprimir comprobantes(factura, boleta, ticket).

Condiciones de ejecucion: Deben de haber realizado la venta

Entrada:

° El usuario ingresa al campo a administrar venta.

° El sistema debe mostrar todas las ventas realizadas.
° El usuario debe de poder imprimir el comprobante

Resultado esperado: comprobantes realizados

Evaluacioén de la prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 10: tabla de pruebas de aceptacion de los comprobantes

Fuente: Elaboracion propia
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Conclusiones

Con esta implementacién de este sistema de control de inventario para el proceso
de ventas y registro sobre las entradas y salidas de stock en las PYMES, tiene una
optimizacion en el proceso de venta, este sistema mejora el proceso de ventas y la gestion
de inventario con el registro, emision de comprobantes al realizar cada operacion y
teniendo una interfaz amigable que sea facil de usar para las empresas (PYMES). Se
cumplié el objetivo principal que es la implementaciébn de un sistema de inventario
cumpliendo también los pasos de la programacion extrema que vendria hacer nuestros
objetivos especificos como la planeacion, disefio, codificacion y pruebas del sistema.

Para trabajos futuros se podria implementar la parte de facturacion electrénica con

conexion a SUNAT ya que el sistema tiene el registro o médulo de comercializacion.
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