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Resumen

El Programa Pukllaspa Yachagasun en el desarrollo de las competencias del Area de
Matematica fue aplicada en nifios y nifias de la IEA Inicial Cristo Rey. Donde se utilizo el libro
de Programacion Curricular de Educacién Inicial que va relacionado a la aplicacion de juegos
ludicos, que es un programa que tiene 15 sesiones y la duracion es de 45 minutos. La poblacién
estuvo conformada por nifios y nifias que en total suman 20 nifios de 5 afios de dicha Institucion.

La investigacion es de enfoque cuantitativo del tipo experimental, ya que se busca
manipular una accion para luego realizar analisis sobre los resultados de la misma. El disefio
de la investigacion es pre-experimental, de pre prueba y pos prueba. Por lo cual se busca
manipular la variable independiente.

Este disefio cuenta con una variable dependiente con dimensiones de tipo cuantitativo
que evalla la aplicacién para mejorar el aprendizaje del area de Matematica. El cual tiene dos
dimensiones, las cuales resultaron en la frecuencia de niveles de competencia en el area de
Matematica antes y después de administrar el programa de intervencion. solo un 25% demostrd
una competencia en logro, la resolucion de problemas se encontré que 80% no alcanz6 un logro
previsto, s6lo el 20% alcanz6 un nivel previsto. Finalmente, se encuentra que 80% de los nifios
no alcanzo un esperado nivel de competencia en el area de Matematicas, pues solo el 20%
alcanzé un logro previsto; sin embargo, después de aplicar el experimento, todos los sujetos

demostraron tener logros previstos y logros destacados.

Palabras clave: Pukllaspa Yachagasun, cuantitativo del tipo experimental, juegos

interactivos.



The “Pukllaspa Yachagasun” program in the development of competencies
in the area of mathematics in 5 - year -old boys and girls of the IEA Initial
Cristo Rey — San Roman, Juliaca, 2023

Abstract

The Pukllaspa Yachagasun Program in the development of competencies in the
Mathematics Area was applied to boys and girls from the Cristo Rey Initial IEA. Where the
Initial Education Curricular Programming book was used, which is related to the application
of recreational games, which is a program that has 15 sessions and the duration is 45 minutes.
The population was made up of boys and girls who in total amounted to 20 — 5 — year - old
children.

The research has a quantitative approach of the experimental type, since it seeks to
manipulate an action and then carry out analysis on its results. The research design is pre-
experimental, pre-test and post-test. Therefore, we seek to manipulate the independent variable.
This design has a dependent variable with quantitative dimensions that evaluates the
application to improve learning in the area of mathematics. Which has two dimensions, which
resulted in the frequency of levels of competence in the area of mathematics before and after
administering the intervention program. Only 25% demonstrated a competency in
achievement, problem solving, it was found that 80% did not achieve an expected achievement,
only 20% reached an expected level. Finally, it is found that 80% of the children did not reach
an expected level of competence in the area of mathematics, since only 20% reached an
expected achievement; However, after applying the experiment, all subjects demonstrated

expected achievements and outstanding achievements.

Keywords: Pukllaspa Yachagasun, quantitative experimental type, interactive games.



1. Introduccion

Dalfsen, Mariska (2016) en el libro El rio de la tradicion Oral, afianzan que la escuela
es el lugar méas adecuado para recuperar, perseverar y transmitir. La tradicion, es importante
que los docentes puedan integrar para sus estudiantes todos los aprendizajes adquiridos en su
hogar y los impartidos en aulas. Y como los aprendizajes. Se realizan a través de la observacion,
asi la escuela integra estos aspecto en desarrollar y lograr los objetivos de aprendizaje.

Las Matematicas hoy en dia estan consideradas como una herramienta fundamental en
la resolucion de problemas l6gicos - concretos en nuestra vida cotidiana, en consecuencia, es
indispensable que los nifios experimenten situaciones en contextos ludicos y en interrelacion
con la naturaleza, que le permitan construir nociones Matemaéticas los cuales méas adelante
favoreceran en la apropiacion de conceptos Matematicos.

Siendo que en las Instituciones Educativas del Inicial, mantiene dificultades en el
aprendizaje de las Matemadticas. La ensefianza del area se da de manera rutinaria, con falta de
métodos, técnicas y estrategias, esto ocurre por persistir con el modelo tradicionalista.

De igual manera Elene de White (1971), sefialo la importancia de jugar y el significado que
tiene sobre los educandos al momento de ensefiar, ya que insta a que los nifios jueguen al aire
libre, dejar que escuchen la naturaleza. Recalca lo importante que es que aprendan mediante la
naturaleza y todo aquello que lo rodea y que conforme vaya creciendo el nifio se podra incluir
lecciones mas complejas. Consejos para los Maestros Padres y Alumnos.112

White (1975) en su libro la Educacidn Cristiana, menciona: Los maestros debieran mezclarse
a veces en los entretenimientos y juegos de los nifios y ensefiarles cobmo jugar. De esta manera
podran reprimir los sentimientos y acciones enojosos, al parecer sin criticar o censurar. Este
comparierismo ligara los corazones de maestros y alumnos, y la escuela sera un deleite para
todos (p.127).

Los maestros debieran de estar mas involucrados en la tarea de ensefiar dentro y fuera de aula,
siendo significativo que el nifio sienta una cercania con el docente para que la escuela sea un
lugar armonioso tanto para docentes como para los alumnos.

Los objetivos que se buscan Determinar la eficacia del programa “Pukllaspa
Yachaqasun” en el desarrollo de la competencia, resuelve problemas de cantidad, forma,
movimiento y localizacion del area de Matematica en nifios y nifias.

En el Per(, de acuerdo con la Ley General de Educacion, la asistencia a educacion
inicial es obligatoria. Sin embargo, hay grupos de nifios y nifia que no logran matricularse, es

decir, a los cinco afios, muchos de ellos no matriculan a sus hijos porque demanda gastos,


http://biblioteca.cultura.pe:8020/cgi-bin/koha/opac-search.pl?q=an:174

desconociendo la importancia de la formacion inicial en los primeros cinco afios del nifio.
Porque el nifio que no asiste a la educacion inicial en esta etapa de su vida, pierde muchas
oportunidades, de desarrollo, principalmente el de socializar su vida, incrementar su
aprendizaje y lograr una evidente actitud de autonomia Cueto et al. (2018).

Por lo cual se tomo en consideracion las variables de investigacion; el Juego y el
Aprendizaje del area de Matematica. Segun la Fundacién de las Naciones Unidas (2018).
Resalto la influencia del juego como una estrategia de aprendizaje esencial, de igual forma dio
a conocer que los primeros afnos son importantes, en especial “los afios correspondientes a la
educacion preescolar constituyen la parte central del periodo de aprendizaje en la primera
infancia, y son los que fundamentan el éxito tanto en la escuela como después de esta”
(UNICEF 2018).

En Espafia, Martin y Pastor (2020) llevaron a cabo una investigacion titulada "La
Utilizacion del Aprendizaje Basado en el Juego como Herramienta Socioeducativa en
Contextos Comunitarios Vulnerables”. Su principal objetivo fue evaluar si la implementacion
de una propuesta educativa basada en el aprendizaje a través del juego en varios grupos de
refuerzo educativo y en una ludoteca podria tener un impacto positivo en el rendimiento
académico. El estudio se realiz6 en nifios y se enmarca en la categoria de investigacion
descriptiva.

Los resultados obtenidos revelaron que el juego resulta motivador y despierta el interés
y la curiosidad en relacién con el proceso de aprendizaje. Ademas, se observo una mejora en
el rendimiento académico, especialmente en las areas de Matematicas.

En el pais de México en un articulo de revision, que tuvo como objetivo dar a conocer
los beneficios del juego en el desarrollo integral del nifio, tuvo como consideracion que “el
juego es sustituido por otras de corte académico, tanto en las escuelas como en los hogares. Sin
embargo, el juego es una actividad propia de la nifiez y los diferentes tipos de juego aportan
beneficios en el desarrollo cognitivo, social, fisico y emocional del nifio y la nifia.” (Mera,
2010, p. 154).

Ruiz (2020) en el pais de Colombia para obtener el grado de licenciatura tuvo como
investigacion, el desarrollo de habilidades socioemocionales para favorecer la autorregulacion
de la conducta mediante el juego, siendo la muestra alumnos de 3 afios de preescolar, se realiz6
unas sesiones de clases, en los cuales se llevaron a cabo distintas actividades centrada en juegos
que tenian como finalidad favorecer la autorregulacion en los educandos, la cual cumplié su
objetivo de formal cabal. Demostrando que la mejor forma de que un nifio adquiera un

desarrollo integral es mediante el juego ya que “las actividades que se aplicaron, contribuyeron
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en gran medida y siempre de manera positiva a modificar las actitudes de cada uno de los
alumnos.” (Ruiz, 2020, p. 70)

Rabia et al. (2017) En el pais de Colombia - Bogota, en su tesis “Estrategia didactica
mediada por juegos interactivos para fortalecer la atencion y concentracion en los nifios de
jardin A del colegio “Santa Luisa”, tuvieron como muestra a nifios de 4 y 5 afios, a un grupo
de 23, siendo estas 10 nifios y 13 nifias, realizaron una investigacion cualitativa, teniendo como
enfoque de la investigacion — accion. Tuvieron como resultado que los nifios se sienten felices
en el aula, pero, existen diversos factores de distraccion, por ende, concluyeron que las docentes
deben aprovechar mas sus herramientas pedagogicas, incorporando actividades ludicas.

Guadalupe and Antonio( 2017) En Lima, Per(, se realiz6 una investigacion sobre el
"Programa Divertimati y competencias Matematicas en nifios de 5 afios en la escuela Inicial N
© 10 Pedro de Osma". El proposito fue determinar si influyo la aplicacion Divertimati en el
desarrollo de habilidades en Matematicas. Actualmente se Ileva a cabo un estudio cuantitativo,
de tipo experimental cuasi. Este estudio cuenta con una poblacion de 180 alumnos de los cuales
se a tomado una muestra de 50 nifios de 5 afios. Se realizaron en dos grupos de estudio: uno de
control y otro experimental, para validar las hipotesis de la investigacion. Fuerdn evaluadas 17
preguntas, con respuesta en una escala de estimacion (variable dependiente). La foto se tomo
en diferentes dia segun las edades y el nimero de nifios. Se llevo a cabo el procedimiento
estadistico mediante el excel y el software estadistico spss v21. El programa Divertimati tuvo
resultado positivo en el desarrollo de las habilidades Matematicas de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°10 Pedro de Osma.

En Lambayeque, Perd, se realiz6 estudio para mejorar las competencias Matematicas
de nifios de 5 afios de la Escuela N° 250 Aldea. Se analizaron estrategias de juego. Investigar
la influencia de los juegos en el aprendizaje de Matematicas en nifios de 5 afios. Este estudio
se realiz6 de forma experimental y preexperimental. Los estudiantes fueron evaluados median
te hojas de observacion para analizar su capacidad para resolver problemas Matematicos que
involucran nimeros. Luego se aplicaron las técnicas de juego juntas, seguidas de una evaluac
i6n adicional para medir la mayoria de las habilidades. Sin embargo, el uso de juegos mostro
un progreso satisfactorio de los estudiantes en esta habilidad. Se recomienda el uso de juegos
en educacion infantil y primaria como una herramienta importante para mejorar las habilidad
es de los nifios y favorecer su desarrollo fisico. Amparito Marilu (2017)

Tacora y Tacca (2018) en Peru, realizaron una investigacion experimental, con disefio
pre experimental, teniendo como titulo “Eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar

el aprendizaje del &rea de Matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa



Nro. 983 “Natividad Ccaccachi” — San Miguel ,2018.” Teniendo como muestra a 23 nifios y
nifias de 5 afios, los investigadores consideraron una muestra no probabilistica. Esta
investigacion tuvo un enfoque experimental. Las investigadoras encontraron que el 82,6% de
los nifios y nifias, tenian un bajo aprendizaje, ya que no cumplian con los items que se tenia en
el instrumento aplicado; después de ejecutar su proyecto, en el post test tuvieron como
resultado que el 69,6% alcanzo los logros necesarios, ya que cumplian con los items que se
tenia, concluyeron que “la aplicacion de los juegos etnomatematicos mejoro eficazmente el

aprendizaje del area de Matematica.” (Tacora, N y Tacca 2018)

2. Materiales y métodos

La investigacion es de enfoque cuantitativo del tipo experimental, Por lo cual se puede
afirmar que se busca manipular la variable independiente. El disefio de la investigacion es pre-

experimental, de pre prueba y pos prueba con un solo grupo y se diagrama asi:
G 01 X 0.
Donde:
e G es el grupo de sujetos,
e X Tratamiento, estimulo o condicién experimental y
e 01 La medicion de los sujetos de un grupo antes del tratamiento
e 02 La medicidn de los sujetos de un grupo después del tratamiento

A un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental,
después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al
estimulo. Este disefio cuenta con una variable dependiente con dimensiones de tipo cuantitativo
porque evalla la aplicacion para mejorar el aprendizaje del area de Matematica. El cual tiene
dos dimensiones, por motivo que estaremos potencializando dos competencias (Resuelve

problemas de cantidad y Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion).

El método mantiene cohesion y coherencia Hernandez et. al (2014) indica que los
instrumentos usados en investigacion deben demostrar validez y confiabilidad, una de ellas es
la validez basada en contenido, procedimiento que es explicado por Ventura-Leon (2022) quien
indica que el indice de validez de contenido se expresa por V de Aiken con respectivos

intervalos de confianza, en este caso se optd por un 95%. La tabla 1 presenta los principales
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hallazgos los cuales indican que todos los items del instrumento son vélidos en contenido
(v>0.8); se optd por el criterio de Charter (2003 como se citd en Merino & Livia, 2009) quien
indica que el limite inferior de cada item debe alcanzar el 0.7 para considerarlo como valido,
en este caso el 100% de los items cumplen con esta exigencia; mas especificamente, la mayoria
de los items alcanzaron una media de 4 con desviaciones estandar de 0, es decir todos los jueces
proporcionaron el mayor puntaje en los criterios de validez a excepcion del item 3 quien recibio
una calificacion de 3 (aceptable) en el criterio representatividad. En cuanto a las dimensiones,
la dimension denominada resuelve problemas de cantidad (F1) y resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, asi como el test en general, alcanzaron grados de validez de VV=0.99
[1C95% 0.78-1], V=1 [IC95% 0.80-1] y V=1 [IC95% 0.79-1] respectivamente, lo cual indica

que los todos los items y dimensiones de la prueba poseen coherencia con su proposito

Tabla 1
V de Aiken con intervalos de confianza (z=1.96; n=>5)

Item Media Desviacién estandar  V de aiken 1C 95% Criterio exigente
Inferior Superior (<0.7)
1 4 0 1 0.80 1 Vaélido
2 4 0 1 0.80 1 Valido
3 3.87 0.35 0.96 0.73 0.99 Valido
4 4 0 1 0.80 1 Vaélido
5 4 0 1 0.80 1 Valido
6 4 0 1 0.80 1 Valido
7 4 0 1 0.80 1 Vaélido
8 4 0 1 0.80 1 Valido
9 4 0 1 0.80 1 Valido
10 4 0 1 0.80 1 Vaélido
F1(1al6) 3.98 0.15 0.99 0.78 1 Valido
F2 (7 al 10) 4 0 1 0.80 1 Valido
FG 3.99 0.12 1 0.79 1 Valido

Reidl-Martinez (2012) expresa que los instrumentos pueden mostrar confiabilidad por
el método de consistencia interna usando las formulas Alfa de Cronbach y Omega de McDonal.
La tabla 2 muestra los indices de confiabilidad instrumental del instrumento bajo los métodos
mencionados, los cuales alcanzaron un 0=0.700 y ©=0.714; estos resultados indican que el
instrumento muestra suficiente confiabilidad por consistencia interna para su uso en

investigacion. Aunado a lo anterior, se muestra el grado en el que cada item afecta



negativamente la confiabilidad, y los hallazgos demuestran que todos los items muestran
indices de modificacion por debajo de lo esperado si el item se elimina, por cuanto no se
recomienda su extraccion a excepcion del item 9, sin embargo, para Reidl-Martinez (2012) el
instrumento ya alcanz6 una aceptable confiabilidad y no se recomienda su extracciéon de la

estructura del test.

Tabla 2
Confiabilidad por consistencia interna (n=20)
Item Alfa de Cronbach Omega de McDonald
Escala general 0.700 0.714
Escala si se elimina el item
Item 1 0.661 0.681
Item 2 0.667 0.681
Item 3 0.695 0.716
Item 4 0.657 0.669
Item 5 0.693 0.707
Item 6 0.692 0.706
Item 7 0.629 0.652
Item 8 0.673 0.691
Item 9 0.728 0.735
Item 10 0.667 0.685

Culminada la aplicacion, los datos se sistematizaron en el programa estadistico
JAMOVI en su versidn mas actualizada, software que permitid el analisis de confiabilidad
bajo omega de McDonal y Alfa de Cronbach, asi como la extraccidn de andlisis descriptivos
con tablas cruzadas, pruebas de normalidad con graficos Q-Q; pruebas de bondad de ajuste,
asimetria y curtosis. Los datos demostraron normalidad en todos los casos, por lo que el
mejor estadistico de contraste fue T de Student para muestras emparejadas, a esto se afiade las

pruebas de tamafio del efecto por D de Cohen.

3. Resultados y Discusién

Los datos observados en la tabla 3 y figura 1 presentan la frecuencia de niveles de
competencia en el area de Matematica antes y después de administrar el programa de
intervencion. Al respecto, un 75% de los sujetos se encuentra dentro de un nivel nada alentador
como en inicio y en proceso dentro la sub competencia “resuelve problemas de cantidad”, y
solo un 25% demostrd una competencia en logro, no habiendo sujeto alguno con logro

destacado. Después de la intervencion, se encontré que el 100% desarroll6 la competencia de
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resolucion de problemas de cantidad en niveles previstos o logros destacados. En cuanto a la
sub competencia de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, se encontrd
que 80% no alcanzo un logro previsto, por lo que se mantuvieron en niveles que oscilan en
inicio y en proceso pues, solo el 20% alcanzd un nivel previsto; después de administrar el
programa de intervencion, el 100% se ubicé dentro de un logro destacado y logro previsto.
Finalmente, se encuentra que 80% de los nifios no alcanz6 un esperado nivel de competencia
en el &rea de matematicas, pues solo el 20% alcanzé un logro previsto; sin embargo, después
de aplicar el experimento, todos los sujetos demostraron tener logros previstos y logros

destacados.

Tabla 3
Analisis descriptivo por categorias (n=20)

Pre test Post test
n % n %
Resuelve problemas de cantidad
En inicio 3 15% 0 0%
En proceso 12 60% 0 0%
Logro 5 25% 4 20%
Logro destacado 0 0% 16 80%
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
En inicio 5 25% 0 0%
En proceso 11 55% 0 0%
Logro 4 20% 1 5%
Logro destacado 0 0% 19 95%
Competencias en el area de matematica
En inicio 4 20% 0 0%
En proceso 12 60% 0 0%
Logro 4 20% 2 10%

Logro destacado 0 0% 18 90%




Figura 1
Competencia en el &rea de matematica ilustrado por barras
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Nota. Las competencias “resuelve problemas de cantidad y resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion son componentes de la variable general de competencias en el area de Matematica.

Para Herandez et. al (2014) la técnica o método en el contraste de hipétesis dependera
de la distribucion que las variables tengan; para tal efecto se tomd tres criterios para comprobar
la normalidad de las variables, la primera lo establece Perez & Medrano (2014) quienes
precisan que los valores asimétricos en variables que no exceden el +/- 1.5 poseen una
distribucion normal, ante ello, la tabla 2 demuestra que todas las variables muestran valores
inferiores al criterio, por cuanto se identifica distribucion normal.

El segundo criterio indica que los valores observados en la prueba de bondad como
Shapiro wilk deben exceder el 0.05 en el nivel de significancia, ante ello, se observé que todas
las variables mostraron significancias inferiores.

El tercer criterio establece que los residuos estandarizados por cada variable deben tener
un comportamiento lineal en el grafico Q-Q. Estos datos permiten concluir que las variables

tienen distribucién normal y por ende el mejor y més preciso estadistico es T de Student.
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Figura 2 Grafico Q-Q con distribuciones normales
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Nota. La primera figura a la izquierda pertenece a la dimension “resuelve problemas de cantidad”; la segunda
precisa la dimension “resuelve problemas de forma, movilizacion y localizacion; finalmente, la figura de la
derecha representa la variable general “competencia en el area de Matematicas”.

La tabla 4 presenta la existencia de mejoras y/o cambios notables entre el pre y post test
usando la formula de T de student para muestra emparejadas. Los principales hallazgos han
demostrado que el primer componente denominado “Resuelve problemas de cantidad” mostrd
una media de 11.15 con una dispersion de 3.3 puntos, a su vez su asimetria sugeria una
tendencia a encontrar sujetos por debajo de la media, esta condicion mejord, ya que en el post
test se observé una media de 21.4 puntos con menos dispersién y con asimetria negativa que
explica la tendencia de encontrar a los sujetos por encima de la media; la prueba t de student
sugiere que el cambio o mejoria fue notable (p<0.05) y su tamafio del efecto es grande por
cuanto la diferencia dista mucho de lo visto antes de la aplicacion del programa.

En el segundo componente “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
la media observada, antes de la aplicacion de la prueba fue de 7 con una dispersion de +/- 2
puntos, estos datos mejoraron y se hicieron menos dispersos ya que conté con una media de
14.7 y una DS=0.865; su prueba de contraste de hipdtesis sugiere que entre el pre y post test si
existe una notable mejoria (p<0.05; d=-3.01). Finalmente, la competencia en el &rea de
matematica sugiere que si existe diferencias significativas entre el pre y post test, siendo que
en el pre test se encontrd una media de 18.15 con dispersion de hasta de cinco puntos, estos
datos mejoraron y se presentan con mejor dispersion en el post test, ya que se observa una
media de 36.1 con Ds=1.2; la prueba de t de student sugiere que las mejorias no solo fueron
significativas sino que su tamafo del efecto es grande por cuanto la mejora que provoca el

experimento es significativamente eficiente.



Tabla 4

Diferencia de medias entre el pre y post test

Variable

Media DE Asimetria Curtosis

Diferencia
de medias

Estadistico

p

d de cohen

Pre test: Resuelve
problemas de
cantidad

Post test:
Resuelve
problemas de
cantidad

Pre test: resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacién

Post test: resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacién

Pre test:
Competencias en
el area de
matematica

Post test:
Competencias en
el area de
matematica

11.15 3.329

214 1.273

7 2176

14.7 0.865

18.15 5.304

36.1 1.294

0.863

-0.857

0.885

0.119

0.873

0.282

-0.814

-0.122

-0.313

-0.725

-0.72

-0.085

-10.25

-17.95

-13.5

-13.5

-14.2

<0.001

<0.001

<0.001

-3.01

-3.01

-3.18

4. Conclusiones

La presente investigacion El programa “Pukllaspa Yachaqasun”, presentan las

siguientes conclusiones:

1. Es eficaz en el desarrollo de las competencias resuelve problemas del area de

Matematica en nifios y nifias de 5 afios, puesto a que la prueba de rangos se realizo

con el programa de JAMOVI para muestras relacionadas evidencia que en el PRE-

TEST 20% de los nifios se encuentran en inicio, 60% de los nifios se encuentran en

proceso, 20% de los nifios y nifias se encuentran en logro y el 0% de los nifio y nifias

no lograron un logro destacado, para el POST-TEST 0% de los nifios se encuentran

en inicio, 0% de los nifios se encuentran en proceso, 10% de los nifios y nifias se

encuentran en logro y el 90% de los nifios y nifias lograron un logro destacado es
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decir mejoraron eficazmente en el aprendizaje de las dos competencias: resuelve

problemas de cantidad y resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

En las competencias resuelve problemas de cantidad del area de Matematica el
15% de los nifios se encuentran en inicio, 60% de los nifios se encuentran en
proceso, 25% de los nifios y nifias se encuentran en logro y el 0% de los nifio y nifias
no lograron un logro destacado, despues de aplicar el programa ‘Pukllaspa
Yachaqasun”, el 0% de los nifios se encuentran en inicio, 0% de los nifios se
encuentran en proceso, 20% de los nifios y nifias se encuentran en logro y el 80%
de los nifios y nifias lograron un logro destacado es decir mejoraron eficazmente en
el aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios y nifias

de 5 afios de la IEA Inicial - Cristo Rey - San Roman, Juliaca, 2023 .

En el desarrollo de las competencias resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion del area de  Matematica el 25% de los nifios se encuentran en
inicio,55% de los nifios se encuentran en proceso, 20% de los nifios y nifias se
encuentran en logro y el 0% de los nifio y nifias no lograron un logro destacado,
despues de aplicar el programa “Pukllaspa Yachaqgasun”, el 0% de los nifios se
encuentran en inicio, 0% de los nifios se encuentran en proceso, 5% de los nifios y
nifias se encuentran en logro y el 95% de los nifios y nifias lograron un logro
destacado es decir mejoraron eficazmente en el aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la IEA Inicial - Cristo

Rey - San Roman, Juliaca, 2023.



5. Referencias Bibliogréaficas

Amparito Marilu, A. R. (2017). Estrategias lidicas para mejorar aprendizajes relacionados a
la competencia resuelve Problemas de cantidad en el area de matemaética, de los
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa n°® 250, del caserio de paltarume,
Distrito de huasmin, provincia .

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Inicial. Ministerio de Educacion Del
Perd, 1-256. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-
inicial.pdf

Guadalupe, A., & Antonio, C. (2017). Programa Divertimati y competencias matematicas en
nifnos de 5 afos de la institucion educativa inicial N © 10 “ Pedro de Osma .” 1-174.

Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, M. (2010). Metodologia de la investigacion.

Martin, L. y Pastor, E. (2020). El aprendizaje basado en el juego como herramienta
socioeducativa en contextos comunitaruis vulnerables. Revista Prisma Social, 30, 88—
114.

Mera, C. (2016). Beneficios Del Juego En EI Desarrollo Integral De La Nifiez. Revista
Iberoameéricana, 153-158.

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Inicial. Ministerio de Educacién Del
Perq, 1-256. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-
inicial.pdf

Otzen, T. Y., & Manterola, C. (2017). Técnicas de muestreo sobre una poblacion a estudio.
International Journal of Morphology, 35(1), 227-232. https://doi.org/10.4067/S0717-
95022017000100037

Rabia, M., Romero, B., Y Vargas, V. (2017). Estrategia didactica mediada por juegos
interactivos para fortalecer la atencién y concentracion en los nifios de jardin A del
colegio Sanra Luisa. In Universitas Nusantara PGRI Kediri (\VVol. 01).

Ruiz, M. (2020). Desarrollo de habilidades socioemocionales para favorecer la
autorregulacion de la conducta mediante el juego en preescolar.

Tacora, N y Tacca, A. (2018). Eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar el
aprendizaje del area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 983 “Natividad Ccaccachi” — San Miguel, 2018. Universidad Peruana Union,
137.

Llorenc Badiella, A. B., Boixadera, E., Y, O. V., & AnaVasquez. (2021). Manual de
Introduccion a Jamovi : una interfaz grafica para usuarios de R.

18



UNICEF. (2018). Aprendizaje a través del juego. La Fundacio Lego - Unicef, 34.
www.unicef.org/publications%0A®© Reidl-Martinez 2012 “Confiabilidad en la medicion”
vol. 2, nim. 6, abril-junio, 2013, pp. 107-111 Universidad Nacional Autonoma de
México.

Herandez et. al 2014 “Metodologia de la Investigacion” 6ta edicion, McGRAW-HILL /
INTERAMERICANA EDITORES, S.A. DE C.V. México D.F.

Perez & Medrano 2014 “Medicion del Engagement Académico en Estudiantes
Universitarios”, Revista Iberoamericana de Diagnéstico y Evaluacion - e Avaliagdo
Psicoldgica, vol. 2, nim. 40, 2015, pp. 114-124 Associacao Iberoamericana de
Diagndstico e Avaliacao Psicoldgica

Reidl-Martinez 2012 Confiabilidad en la medicion. Investigacion educ. médica [online].
2013, vol.2, n.6, pp.107-111. ISSN 2007-5057.

charter. (2014). Estimacion de la Validez de Contenido en una Escala de Valoracion del

Grado de Violencia de Género Soportado en Adolescentes. Accidn Psicoldgica, 10(2),
41. https://doi.org/10.5944/ap.10.2.11823

Leon 2022 “Marco conceptual en el proceso de investigacion.” Investigacion educ.
médica [online]. 2012, vol.1, n.3, pp.146-151. ISSN 2007-5057. Facultad de Medicina
UNAM, Ciudad Universitaria, Delegacion Coyoacan, Ciudad de México.

Merino & Livia, 2009 “INTERVALOS DE CONFIANZA ASIMETRICOS PARA EL
INDICE LA VALIDEZ DE CONTENIDO: UN PROGRAMA VISUAL BASIC PARA
LA V DE AIKEN.” Anales de Psicologia / Annals of Psychology, 25(1), 169-171.

White, E. G. (1971). Consejos para los Maestros. Biblioteca Del Espiritu de Profecia, 2, 557.

https://m.egwwritings.org/es/book/162.928

White, Ellen G. (1975). La educacion cristiana. Biblioteca Del Espiritu de Profecia, 17-20.

ellenwhiteaudio.org/ebooks/sp/ellenwhite/La Educacion Cristiana.pdf%0A

Wilk, S. (2015). simétricas , ¢ qué estadistico utilizar ? 1, 245-254.

https://doi.org/10.11144/Javeriana.upsy13-5.pbad



Anexos

Anexo 1. Evidencia de Sumision

[RCE] Envio recibido e« -
. Christian Hedeeleh Martingz e w o domed o WMy & & 4+ 1
torw -
B Tromtate s Dighet x
Marieia Haahua b
-~ s A Perits CODTHENS de BcHon Gracin ol Hiiemm (i GIciin i rovisss 07En Gu URITIOR POGTN Bege 41 HrogIess o Taves dyl

Prosesg adotal deneficAndoee o ol 530 wob de I3 revinta

URL to manuscrto Mg Tyl Desag0dhA. 004 condes i FLERUTO TR0 WG T askn 2T
Nurilre de ouenads macieledT

En o momenko emeenin. 5 1150 KIS0 of procaen de evaaciin motal or parte fel acion GO DUNKD DRoio 1 In AENacksn o revicoos mooere an B lerddcs. Esle frocoo pende emar en
BOTEO RO, que depende dein ¥ ce e La rogar tener

Sitiono cusk ) 0 Bt on oon Grocas 0o Ivner on il o548 Teviats 300a A s retale.

Crwssery Mot Mart ras

20



Anexo2. Rubricas

UNIVERSIDAD PERUANA UNION

RUBRICA

3 LOGI)

7 PROSE S0

1 INIGIO

s

RESUELVE PROBLEMAS DI

COMPETENLIAN

CANTIDAD
L] LA ) LR

-

i A OGiue e Bh XS § B

VAL ORACION

la.‘rlllot»

Qe ot
Fesos saenbss anh S8y U
: FATU IaLMC B B2

: i»i
- el -ﬂhi%ﬂg’

"5 003 Q-ntﬁl.lle

ﬂ%g
¥ EIRSAA FOOUDDeH

WUDDGCD FUOCeNES U - oundund, -88
O AT BT RRLONSIENE STRAND BN

oun A Cun ap e

o SRUOCOSRD .au!x..

—

D/ELE) BU0, D103 00 T0LSWID 331 GO0 TOMIQO ey

ITEME DEL YA W

]
= 1

w

i




22



