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Aplicacion del programa ‘“‘Juegos verbales’ para el desarrollo de la
conciencia fonologica en nifios y niias de 5 ainos del Colegio
Adventista del Titicaca, Juliaca, 2024

Application of the “Verbal Games” program for the development of

phonological awareness in 5-year-old boys and girls of the Titicaca Adventist
School, Juliaca, 2024

Huaman Itusaca Miriam Noelia' Villasante Cerezo Yovana? Huayta Benavente Betsabe Yoselyn?
'Universidad Peruana Union, EP. Educacién y Puericultura, Facultad de Ciencias Humanas y
Educacion.

Resumen

El presente estudio tiene como objetivo determinar el efecto del programa “Juegos verbales” en el desarrollo
de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca, Juliaca, 2024. El
estudio corresponde al tipo cuantitativo aplicado con disefio cuasi experimental de dos grupos no equivalentes,
la muestra estuvo conformada por 54 nifios, donde se empled la Prueba de Evaluacion del Conocimiento
Fonolégico (PECO) para recolectar datos. Se llegé a los siguientes resultados: respecto a la dimension conciencia
sildbica, la evaluacion pre test del grupo experimental se tuvo una media de 6.00 en comparacion con la
evaluacion del post test que se muestra una media de 14.95; es decir que al realizar el programa de juegos verbales
se logré una mejora de la destreza sildbica; en cuanto a la dimension fonémica, el estudio muestra las diferencias
entre el pre test y el post test del grupo de investigacion, siendo la media de 4.35 y 13.75 respectivamente,
concluyendo que el programa juegos verbales mejord la dimension de la conciencia fonémica de forma
significativa. Asimismo, en términos generales, la conciencia fonoldgica en la prueba pre test del grupo
intervenido mostré un promedio de 10.35 respecto al post test de 28.7, La presente investigacion concluyo que
la implementacion del programa ”Juegos verbales” para el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias

de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca, tiene impacto positivo.

Palabras clave: programa; juegos verbales; conciencia fonologica; nifios.
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Abstract

The objective of this study is to determine the effect of the “Verbal Games” program on the
development of phonological awareness in 5-year-old boys and girls of the Titicaca Adventist School,
Juliaca, 2024. The study corresponds to the quantitative type applied with a quasi-experimental
design. of two non-equivalent groups, the sample was made up of 54 children, where the
Phonological Knowledge Evaluation Test (PECO) was used to collect data. The following results were
reached: regarding the syllabic awareness dimension, the Pre-test evaluation of the experimental
group had an average of 6.00 compared to the post-test evaluation, which showed an average of 14.95;
That is to say, by carrying out the verbal games program, an improvement in syllabic skill was
achieved; Regarding the phonemic dimension, the study shows the differences between the Pre-test
and the Post-test of the research group, with the average being 4.35 and 13.75 respectively, concluding
that the verbal games program improved the dimension of phonemic awareness significantly. .
Likewise, in general terms, phonological awareness in the pretest of the intervened group showed an
average of 10.35 compared to the post test of 28.7. The present investigation concluded that the
implementation of the “Verbal Games” program for the development of phonological awareness in

children and 5-year-old girls from the Adventist School of Titicaca, has a positive impact.

Keywords: program; verbal games; phonological awareness; children.
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Introduccion

UNICEF (2019) menciona que en la actualidad los cambios sociales y la globalizacion mundial
demandan que la Educacién Inicial cumpla estandares en cuanto a los niveles de calidad, procesos de
ensenanza y aprendizaje, asi como en los procesos de gestion de las instituciones educativas. Sin
embargo, a pesar de los avances, existen crisis que condicionan el aprendizaje, como la economia y la
salud; al respecto el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia UNICEF (2019) manifiesta:

“La brecha que existe entre los niveles de aprendizaje que proporcionan los sistemas educativos y
las necesidades de los nifios, las comunidades y las economias esta aumentando. La amplitud y la
gravedad de esta crisis del aprendizaje son el mayor reto que enfrenta el mundo a la hora de preparar
a los nifios y adolescentes para la vida, el trabajo y la ciudadania activa”. (p. 4).

La Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje de los Estudiantes (ENLA) muestra datos
alarmantes en el Perti respecto al nivel de lectoescritura de los nifios que terminan el segundo grado de
primaria. La encuesta menciona que solo el 36,6 % logra un nivel satisfactorio, el 57,3 %, un nivel de
proceso y 6.1 %, un nivel de inicio. De esto podemos determinar que mas de la mitad de los nifios no
lee ni escribe de acuerdo a lo esperado (Arango & Llerena, 2024).

Pichihua (2023)menciona que las dificultades que presentan “los nifios y nifas en el aprendizaje de
la lectura y la escritura, carecen del desarrollo de ciertas habilidades”, como es la conciencia fonoldgica,
también del poco apoyo del maestro o padres de familia como accién mediadora que le permitan
superar estas dificultades (pp.12). Cajas (2019) indica que varios docentes y padres de familia, no toman
en cuenta las articulaciones adecuadas y las confunden con una dislalia evolutiva. A nivel mundial
investigaciones de connotados profesionales y especialistas coinciden en sefialar que “el origen de las
dificultades lectoras no se debe a deficiencias de orden perceptivo, tampoco a dificultades en la
orientacion espacial, temporal o ritmica, sino a factores psicolingtiisticos, especialmente en la dificultad
en operar y procesar la informacion fonoldgica” (Pinas et al., 2020,p.28).

Gutiérrez et al.,, (2020) indican que “la conciencia fonoldgica es la habilidad metalingiiistica que
permite reflexionar sobre el lenguaje oral y segmentarlo en unidades menores” (palabras, silabas y
fonemas) (pp.666). Otros autores como Valle et al., (2024) mencionan que “la conciencia fonoldgica es
una de las habilidades lingiiistica mas relacionada con el desarrollo de la lectura”, favorece la
competencia de meditar y manipular los sonidos que componen el lenguaje a través de las habilidades
de decodificacion (pp.2).

(Quiroz y Suares (2016) mencionan que los niveles o dimensiones de conciencia fonoldgica son dos:
silabica y fonémica. La sildbica se define como una habilidad para identificar, segmentar y manipular
silabas de una palabra La fonémica, entendida como la capacidad que tiene el sujeto de descubrir en la
palabra una secuencia de fonos o de fonemas (Caman, 2010)

Por otro lado, los juegos verbales son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la
expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de las palabras, y ejercite
de manera ludica los musculos de la boca para una adecuada pronunciacién y fluidez en el habla
(Pucuhuaranga, 2016).

Los juegos verbales son como una “técnica eficaz y necesaria para propiciar la adquisicion de
habilidades comunicativas y del lenguaje en etapas tempranas” (Ruiz, 2022,p.923).

Las rimas, las poesias, los chistes, los trabalenguas, las adivinanzas, los refranes y las
dramatizaciones son niveles o dimensiones de juegos verbales que juegan un papel importante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estos dos aspectos han hecho que los programas lidicos para fomentar la conciencia fonolégica sean
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cada vez mds necesarios en las aulas.

En Ecuador, Padilla et al., (2023) realizaron un estudio con el objetivo de correlacionar la conciencia
fonolodgica con la prediccion lectora de los infantes en el inicio del proceso de la lectura, empleando
evaluaciones de prediccion del conocimiento fonoldgico bajo un enfoque cuantitativo. La muestra de
estudio fue de 19 alumnos de preescolar de 5 afios de edad, quienes correspondian a un centro
educativo privado. Los instrumentos utilizados fueron: la prueba de prediccion lectora (PPL) y la
prueba para la evaluacion del conocimiento fonoldgico (PECO). Los resultados muestran que el 84,22%
de los nifios evaluados obtuvieron un buen desempefio. Asimismo, los resultados de comparacion entre
las dos pruebas de evaluacion mostraron que el 89,48% de los estudiantes se encontraron en un buen
desemperio.

En Piura, Pefia (2020) en su estudio sobre Juegos verbales como estrategia para desarrollar la
conciencia fonoldgica en ninos de cinco afos del nivel inicial, tuvo el propdsito de determinar el grado
de influencia del programa. El disefio pre experimental, de tipo aplicado fueron los métodos utilizados.
La muestra, utilizada fue de 40 nifios. La técnica que se utilizé fue la observacion, mientras que el
instrumento fue una lista de cotejo. En cuanto a los resultados, los evaluados, antes de la aplicacién
presentaron un nivel de aprendizaje en inicio a un 55%, luego se aplicé el programa de juegos verbales,
obteniendo resultados positivos, donde se muestra que el 50% llegd a nivel de logro destacado en el
post test. Concluyendo que la influencia de los juegos verbales, estimula el desarrollo del nivel de
conciencia fonologica.

En Chimbote, Chinchay (2022) con su tesis Diddctica para mejorar la conciencia Fonoldgica en los
ninos de 5 afios de la Institucion Educativa N° 88071, Santa Clemencia - Chimbote, 2020”. Tuvo como
objetivo determinar que los juegos verbales son una estrategia didactica para mejorar la conciencia
fonologica de los estudiantes de 5 afios. El método utilizado fue el cuantitativo de nivel explicativo y
disefio pre experimental. La muestra se conformd por 15 nifios (as) de cinco afios. La técnica fue la
observacion sistematica y el instrumento, la escala de estimacion. “El resultado previo a la estrategia
demostré que el 100% de los nifios y nifias obtuvieron una calificacion C, mientras que, después de
aplicar la estrategia se identifico que el 54% de los nifios y nifias obtuvieron una calificacién A” (pp.6).

En Lima, (Maduefio, (2024) con su estudio sobre como el programa "juegos verbales" influye en la
conciencia fonologica de ninos de 5 afios en una institucion educativa de Carabayllo. Se traté de una
investigacion aplicada, con un diseno experimental de corte transversal y un nivel explicativo. La
muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes de educacion inicial. Para medir la variable, se utilizo la
Prueba de Segmentacion Lingiiistica (PSL). Los resultados indicaron que los juegos verbales tienen un
impacto significativo en la conciencia fonolégica. En conclusion, se determiné que los juegos verbales
estimulan y benefician a los nifios en el desarrollo de la conciencia fonoldgica (pp.8).

Asimismo,Esteban (2024) cuyo estudio tuvo como objetivo general determinar la influencia del
Programa “Escuchamos sonidos y hablamos” en la conciencia fonoldgica en estudiantes de cinco afios
de la UGEL 01-2023. Para ello se tuvieron en cuenta en el enfoque cuantitativo y de modelo aplicativo.
Para ello se tomd en cuenta un esquema cuasiexperimental con una muestra de 52 estudiantes de cinco
anos, divididos en un grupo control y un grupo experimental, y los participantes fueron distribuidos
equitativamente. Ademas, a ambos grupos se les administrd la prueba PECO (Ramos y Cuadrado, 2006)
en las fases pre test y pos test. Luego se determind una prueba de normalidad en el analisis de los datos,
de la prueba U de Mann-Whitney por relacionarse de datos no paramétricos. Finalmente, se
determinaron los efectos del desarrollo del Programa “Escuchamos sonidos y hablamos” en la
Conciencia fonoldgica en estudiantes de cinco afnos de reproduccion de sonidos sobre la conciencia

fonolodgica en nifios de 5 afios. Dado que el nivel de desempefio del grupo experimental resulto ser del
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100,0% en el seguimiento y se confirmd el hallazgo de este valor en el dominio de razonamiento (Z = -
6,314; p = 0,000 <.05), se confirmo la hipétesis general (pp.9).

En Juliaca, Calloapaza (2017) en su tesis titulada “Aplicacion del programa Fonojuegos para
desarrollar la conciencia fonoldgica en nifos y nifas de 5 afnos de edad de la Institucion Educativa
Adventista Americana de la ciudad de Juliaca, 2017”, tuvo como objetivo: determinar la influencia del
programa “Fonojuegos” en la conciencia fonoldgica de los nifios de 5 afnos. Dicha investigacion fue de
tipo experimental con disefio pre experimental; se utiliz6 como instrumento en este estudio la “Prueba
para la Evaluacion del Conocimiento Fonolégico, PECO”. La poblacién estuvo conformada por setenta
y dos nifios, tomando como muestra a la tinica seccion de 5 anos de edad de ambos sexos haciendo un
total de 21 nifios y nifias. Los resultados nos muestran que al aplicar el instrumento, se observo que la
mayoria de los nifios y nifias estaban en un nivel muy bajo en conciencia fonoldgica, es decir el 85, 71
%, seguido del nivel medio y alto con 9,5% y 4,8% respectivamente. Después de aplicar el programa a
través de sesiones a los nifios y nifias y también la prueba de salida, se observé que el 100% de los nifios
presentaron un nivel muy alto de conciencia fonoldgica. Concluyeron que al aplicar el programa

“Fonojuegos” a los nifios y nifas, mejord significativamente su conciencia fonoldgica (pp.14).

Método y Materiales

La investigacion se fundamenta en el enfoque cuantitativo, ya que se recoge datos para evidenciar
con base a la medicion numeérica de la hipotesis con instrumentos estandarizados, se distingue por ser
objetiva y deductiva, resultado de la capacidad de deducir. Los distintos procesos experimentales que
pueden ser cuantificables (Babativa, 2017).

Para (Zoila (2009), la intencion del investigador corresponde al tipo de investigacion aplicada. La
investigacion aplicada vista como un proceso investigativo cientifico, serio y riguroso, y como una
forma necesaria y éptima para conocer las realidades desde la evidencia misma, Se caracteriza por su
interés de aplicar conocimientos tedricos de programa juegos verbales para construir, modificar la
realidad circunstancial poniendo en practica la mejora de la conciencia fonoldgica en los nifios del nivel
inicial. Y por la caracteristica es experimental, porque se manipula la variable independiente y se mide
la variable dependiente o de respuesta.

El disefio de investigacion que se utilizara es el disefio cuasi experimental de dos grupos no
equivalentes o grupo control no equivalente que consiste en evaluar ambos grupos de estudio la
variable dependiente (conciencia fonoldgica) en dos momentos antes y después del tratamiento
experimental (Campbell & Stanley, 2012), El siguiente esquema representa el disefio:

Disefio cuasi experimental
Disefio de dos grupos no equivalentes o con grupo control 54 nifios

Esquema

GE O X O

GC Os Oy
Donde:
X= Variable experimental
O1 O3= Mediante pre-test de la variable dependiente
02 O4= Mediante post-test de la variable dependiente
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GE: Grupo experimental
GC: Grupo control

X: Tratamiento

01,03: Pre test

02, 04: Post test

Poblacion y muestra

La poblacion del presente estudio esta conformada por 54 nifios y nifias de preescolar 5 afios de la
Institucién Educativa Adventista del Titicaca de la ciudad de Juliaca, Departamento de Puno, de ambos

sexos, procedentes la mayoria de la ciudad de Juliaca, de clase media social.

Tabla 1
Nirfios de 5 afios del "Colegio Adventista del Titicaca”
Poblacién Numero de Sexo Edad promedio
alumnos
Nifios de 5 Afos 54 nifios(as) v' 26 nifnos 5 afios
v’ 28 nifias
Total 54 nifios 54 nifios(as) 5 afnos

Fuente 1: Némina de matricula 2024 del “Colegio Adventista del Titicaca”.

La muestra que se tomo es la totalidad de la poblacién, ya que es un niimero limitado.
Dos grupos
GE: 20 nifos y nifas de 5 afos

GC: 34 nifos y nifas de 5 afios

Instrumentos
e Variable independiente: Juegos verbales
e Variable dependiente: Conciencia Fonoldgica
Denominacién: Prueba para la Evaluacion del Conocimiento Fonologico
(PECO) — Version adaptada
Autores: Silvia Quiroz Camarena - Betsy Sudrez Silva
Procedencia: Lima — Pert
Aino: 2014
Administraciéon: Individual
Duracién: 20 minutos aproximadamente
Rango de aplicacion: Alumnado del tltimo nivel de educacion preescolar y de cualquier nivel
educativo que presente dificultades en la adquisicidn inicial de la lecto-escritura.
Finalidad: Evaltia el nivel de conocimiento fonoldgico de tipo silabico y fonémico; es decir, la capacidad
del alumno para tomar conciencia y manipular oralmente la estructura silabica y fonémica de las
palabras.

Materiales: Manual
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Dibujos para actividades 1,2, 5y 6

Fichas de colores (blanca, roja y amarilla de 3x3 cm) Hoja de puntuacion.
Baremacion: Puntuaciones percentilares interpretacion cualitativa para:
Conocimiento silabico y fonémico

Tareas de identificacion, adicién y omision.

Total, de la prueba.

Validez y confiabilidad

La validez de la Prueba para la Evaluacion del Conocimiento Fonoldgico, adaptada por Quiroz y
Sudres (2016), fue inicialmente evaluada a través del criterio de jueces. Cinco expertos analizaron el
instrumento considerando seis criterios especificos, lo que les permitié concluir que la prueba posee
validez de contenido. Por otro lado, la validez de constructo se determin6é mediante un analisis factorial
exploratorio empleando el método de Rotacién Varimax. La adecuacion de la muestra, medida a través
del indice Kaiser-Meyer-Olkin (KMO), obtuvo un puntaje de 0.84, y la prueba de esfericidad de Bartlett
resultd significativa, lo que validd la realizacion de este analisis. Ademads, la confiabilidad del
instrumento fue estimada utilizando programas estadisticos, arrojando un coeficiente Alpha de
Cronbach de 0.87 para el puntaje total, lo que indica que los resultados del PECO adaptado son
consistentes y confiables (Quiroz y Suares, 2016, pp. 17-18).

Procedimiento

El programa consistié en desarrollar la conciencia fonoldgica, teniendo en cuenta las tareas:
identificacion, adicidon y omision de silabas y fonemas en las palabras. Los ejercicios mencionados se
realizaron a través de juegos ludicos, titeres, figuras diversas, tarjetas léxicas y de silabas, dialogos
espontaneos, asi como canciones dramatizadas.

Para llevar a cabo este estudio, se obtuvo primero la autorizacion del centro educativo participante.
Luego, se solicit6 informacion sobre el niimero de alumnos de 5 afios registrados en el sistema durante
el periodo escolar en curso, a fin de determinar la poblacién en esta edad. Con el consentimiento del
director, se organizo6 una reunion con los padres y apoderados para presentar el proyecto y obtener su
autorizacion para incluir a sus hijos en la muestra.

Se selecciond una muestra de 54 estudiantes de las aulas de 5 afios, que es la totalidad de la
poblacidn, ya que es un namero limitado, bajo los criterios de inclusién de estar matriculados y contar
con el consentimiento informado. Luego se dividié a en 2 grupos. GE 20 nifios y nifias y GC 34 nifios y
nifias.

La aplicacion del pre y post test y programa se llevo a cabo durante el horario escolar, en un espacio
tranquilo y libre de distracciones, utilizando el instrumento PECO adaptado. Se implementd el
programa “Juegos verbales”, compuesto por dos médulos enfocados en las dimensiones de "conciencia
de silabas" y "conciencia fonémica". Durante las actividades, se cont6 con el apoyo de las docentes
auxiliares de cada aula para atender cualquier necesidad que pudiera surgir. Finalmente, se volvio a
aplicar el instrumento PECO-adaptado como evaluacion final, permitiendo comparar los resultados del

pre test y pos test.

Analisis de datos
Se registraron los resultados obtenidos en el pretest y se procedi6 a ingresar los datos en una matriz
creada en Microsoft Excel, la cual contenia la informacion de los estudiantes evaluados. Posteriormente,

los datos fueron transferidos al software estadistico SPSS en su version mas reciente para su andlisis.
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Resultados
Datos sociodemograficos

Tabla 2
Datos descriptivos sobre el género de los estudiantes.

Grupo experimental Grupo control
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Masculino 8 40,0 16 47,1
Femenino 12 60,0 18 52,9
Total 20 100,0 34 100,0

En la tabla 2 se observa el género de los estudiantes donde 20 estudiantes participaron en grupo
experimental de los cuales el 40% son varones y 60% son damas. De la misma manera 34 estudiantes
participaron en el grupo control, de los cuales el 47,1% son varones y 52,9% son damas.

Tabla 3
Datos descriptivos sobre la edad de los estudiantes
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  valido acumulado
Vélido 5afios 54 100,0 100,0 100,0

En la tabla 3 se observa la edad de los estudiantes donde todos los ninos tienen 5 afios de edad, es
decir el 100%.

Tabla 4
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Conciencia Fonoldgica Estadistico gl Sig.
Grupo experimental Pre Test ,922 20 ,109
Grupo control Pre Test ,973 34 ,807
Grupo experimental Post Test 604 20 ,000
Grupo control Post test ,930 34 ,151

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En la tabla 4 se observa que como el p valor o sig. Asintotica (bilateral) es menor al nivel de
significancia 0.05 entonces no se ajusta a una distribucién normal.

Tabla 5
Contraste de pre test de dos muestras independientes grupo control (GC) y grupo experimental (GE)
Dimensiones Grupos Media leere‘r1c1 N  Desv. Minim - Maxim
a media o o
Conciencia GC 8,06 529 34 2,707 2 14
fonoldgica GE 10,35 ’ 20 4,392 4 20
o GC 5,68 34 2471 2 11
Conciencia silabica GE 6,00 0,32 20 2555 ) 10
Conciencia fonémica GC 2,38 0,73 34 1,706 0 8
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GE 3,11 20 2,237 0 10
Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 5 se observa el pre test de dos muestras independientes. La media diferente para
conciencia fonoldgica es de 2,29, para conciencia sildbica es de 0,32 y para la conciencia fonémica es de
0,73. Concluimos que en las 3 dimensiones no existen diferencias significativas.

Tabla 6
Contraste de hipdtesis pre test de muestras independientes.
Pre test grupo control y U de Mann- W de .

. . . Sig.
experimental Whitney Wilcoxon
Conciencia fonologica 254,500 849, 500 -1,54 ,123
Conciencia silabica 315,000 910,000 -,451 ,652
Conciencia fonémica 180,000 775,000 -2,916 ,234

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 6 se puede observar que el valor sig. asintética bilateral para conciencia fonolégica es de
=,123, para conciencia sildbica es de =652 y para conciencia fonémica es de =,234, entonces; siendo p
mayor que el valor 0.05, se puede decir que no existen diferencias significativas entre el grupo control
y grupo experimental. En resumen, se acepta la hipdtesis nula y se rechaza la alterna y se puede afirmar
que la conciencia fonolégica en nifios y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca en la ciudad
de Juliaca del grupo control comparado a los de grupo experimental no son diferentes
significativamente.

Tabla 7
Contraste de pre test y post test de muestras relacionadas grupo control.

Diferencia

Dimensiones Grupos Media . N Desv. Minimo maximo
media
L Pre test 8,06 34 2,707 2 14
Conciencia 241
fonoldgica Posttest 10,47 34 446695 2 24
L. Pre test 5,68 34 2,471 2 11
Conciencia
ilabi 1,67
stiabica Posttest 7,35 34 305388 2 14
L Pre test 2,38 34 1,706 0 8
Conciencia
‘. 0,73
fonémica
Post test 3,11 34 2,14285 0 10

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 7 se observa el contraste de media entre el pre test y post test del grupo control. La media
diferente para conciencia fonoldgica es de 2,41, para conciencia silabica es 1,67 y para la conciencia
fonémica es de 0,73. Concluimos que en las 3 dimensiones no existen diferencias significativas.

Tabla 8
Contraste de pre test y post test de muestras relacionadas grupo experimental.
Dif i
Dimensiones Grupos  Media rerenda Desv.  Minimo maéximo
media
L , . Pretest 10,35 20 4,392 4 20
Conciencia fonologica Post test 28,70 18,35 20 245 20 30
Conciencia silabica Pretest 6,00 8,95 20 2,555 2 10
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Post test 14,95 20 224 14 15

Conciencia fonémica Pre test 4,35 9,4 20 2,519 1 10
Post test 13,75 ! 20 2,268 6 15

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 8 se observa el contraste de media entre el pre test y post test del grupo control. La media
diferente para conciencia fonoldgica es de 18,35, para conciencia silabica es 8,95 y para la conciencia
fonémica es de 9,4. Concluimos que en las 3 dimensiones existen diferencias significativas.

Tabla 9
Contraste de hipdtesis post test de muestras independientes
Post test grupo control y U de

experimental Mann-Whitney Sig:
Conciencia fonologica 2,000 -6,096 ,000
Conciencia silabica 1,000 -6,223 ,000
Conciencia fonémica 3,000 -6,094 ,000

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 9 se puede observar que el valor sig. asintética bilateral para conciencia fonologica es de
=,000, para conciencia silabica es de =,000 y para conciencia fonémica es de =000, entonces; siendo p
menor que el valor 0.05, se puede decir que existen diferencias significativas entre el grupo control y
grupo experimental. En resumen, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula y se puede
afirmar que la conciencia fonologica en nifios y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca en
la ciudad de Juliaca del grupo control comparado a los de grupo experimental son diferentes
significativamente.

Discusion

El interés por llevar a cabo esta investigacion surge de los preocupantes resultados obtenidos en
evaluaciones nacionales e internacionales, que destacan el bajo desempefio de los estudiantes en
comprension lectora. Un aspecto especialmente preocupante de estas evaluaciones es que apenas el
37.6% de los estudiantes peruanos de segundo grado alcanzé el nivel satisfactorio en comprensién
lectora, segtin los resultados de la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje de los Estudiantes
(Arango & Llerena, 2024).

Ademas, se identifica la falta de programas estructurados y sistematicos dirigidos al desarrollo de
la conciencia fonoldgica, reconocida por multiples autores como uno de los factores mas determinantes
en el aprendizaje de la lectoescritura.

El estudio actual se realizé con estudiantes de 5 afios del nivel inicial, y atendiendo a los objetivos
planteados se identificaron diferencias significativas entre las mediciones del pre tes y post tes del
grupo experimental. Estos resultados respaldan que el programa implementado contribuye al aumento
del nivel de la conciencia fonoldgica, tal como se plantea en la hipotesis de la investigacion, debido a
que, en los resultados del pre tes se obtuvo una media y promedio de 10,35 y en los resultados del post
tes se obtuvo una media y promedio de 28,7 haciendo una diferencia media significativa de 18.35.

Estos resultados son respaldados por los estudios de (Martinez y Martinez, 2021) quien menciona
que los juegos lingiiisticos permiten el desarrollo de la conciencia fonoldgica. Asi mismo,Pefia (2020),
Chinchay (2022) y Calloapaza (2017), tuvieron los mismos resultados al utilizar el programa de Juegos
Verbales en la prueba post test.

17



Dimensiones

Segtin Parra y Bojorque (2022) indican que la conciencia fonoldgica implica un conjunto de
habilidades lingiiisticas que debido a su importancia para el aprendizaje de la lectura y escritura formal
debe ser estimulada en edades tempranas.

Capilla (2015) expone que cuando queremos centrar nuestra intervencion en el aprendizaje de la
lectoescritura tenemos que comenzar por trabajar la conciencia fonolégica.

(Huayta (2021) en su investigacion concluye que existe una relacidn significativa entre la conciencia
fonoldgica y la lectoescritura inicial, debido a la correcta estimulacion de la primera variable a través
de cuentos, canciones, historias y musica dentro del aula con el objetivo de afianzar el reconocimiento
de sonidos, ademas, de facilitar la reflexién y manipulacién de las subunidades de los vocablos del
lenguaje favorecen a aprendizajes posteriores.

Con respecto a la dimension de la conciencia silabica los hallazgos estadisticos muestran que en la
evaluacion pre test del grupo experimental se tuvo una media de muestra de 6.00 en comparacion con
la evaluacion del post tes que se muestra una media de 14.95. Es decir que al realizar el programa de
juegos verbales en el logro de la destreza silabica. Semejantes resultados obtuvieron (Maduefio (2024)
al aplicar el programa de juegos verbales obteniendo un 73.3%. Y Alvares (2024), un 100%. La aplicacion
de este tipo de programa ha demostrado ser efectivo la conciencia silabica en nifios de 5 afios, apoyados
en las teorias de Piaget y Vygotsky sobre el aprendizaje infantil, este tipo de resultados no solo mejora
las habilidades lingiiisticas sino también prepara a los nifios para el éxito en cuanto a la lectura y la
escritura.

En cuanto a la dimension fonémica el presente estudio muestra las diferencias entre el pre test y el
Post tes, siendo la media de 4.35 y 13.75 para la evaluacion post tes. De otro lado, en el grupo control
en la dimensiéon conciencia fonémica tuvo una diferencia media de 0.73 con respecto al grupo
experimental cuya diferencia fue de 9.4 concluyendo que el programa juegos verbales mejoro la
dimensién de la consciencia fonémica de manera significativa. Similares resultados obtenidos por
Contreras (2022) en nifos de 5 afios cuyas medias en cuanto a la dimension fonémica fueron de 9,55 en
el post tes en comparacion de 5.45 en pre test.

Conclusiones

La presente investigacion concluyo que la implementacion del programa (2024) “Juegos verbales”
para el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del
Titicaca, tiene un impacto significativo positivo, ya que al aplicar el post tes, se obtuvo un promedio de
28.70 con respecto al 10.35 en el pre test, lo que confirma que el programa contribuye al desarrollo de
la conciencia fonolégica en nifios de 5 afios.

La implementacion de programa “Juegos verbales” para el desarrollo de la conciencia fonoldgica
en nifos y nifas de 5 afos del Colegio Adventista del Titicaca, Juliaca 2024, muestra un efecto positivo
y estadisticamente positivo en a dimension silabica, puesto que los resultados reflejaron un promedio
de 14,95 en el post tes respecto a 6.00 en la evolucion pre test del grupo experimental, lo cual confirma
la eficacia del programa.

La implementacion de programa “Juegos verbales” para el desarrollo de la conciencia fonologica en
nifios y nifias de 5 afos del Colegio Adventista del Titicaca, Juliaca, 2024 evidencio un impacto positivo
y significativo en la dimension fonémica. En el grupo experimental el promedio que se registra en el
pre test fue de 4.35, mientras que en el post tes aumento a 13,75, lo que demuestra que el programa
tiene un efecto favorable en el desarrollo de la dimensién fonémica de estos nifos.
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Anexos B. Resolucién de inscripcion del perfil del proyecto de tesis en formato articulo

& UPelU

UNIVERSIDAD PERUANA UNION

"Afio de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana™
RESOLUCION N° 072-2025/UPeU/FACIHED-CF
Lima, Nafia, 20 de enero del 2025

VISTO:

El expediente de las bachilleres, MIRIAM NOELIA HUAMAN ITUSACA, identificada con cédigo universitario
N® 201911801, YOVANA VILLASANTE CEREZO, identificada con cédigo universitario N* 201520643 vy
BETSABE YOSELYN HUAYTA BENAVENTE, identificada con cédigo universitario N*201911797, de la Escuela
Profesional de Ciencias de la Educacién, Especialidad Inicial y Puericultura de la Facultad de Ciencias
Humanas y Educacion, de la Universidad Peruana Unidn;

CONSIDERANDO:
Que la Universidad Peruana Unidn tiene autonomia académica, administrativa y normativa, dentro
del ambito establecido por la Ley Universitaria N© 30220 y el Estatuto de la Universidad;

Que la Facultad de Ciencias Humanas y Educacién de la Universidad Peruana Unién, mediante sus
reglamentos académicos y administrativos, ha establecido las formas y procedimientos para la declaratoria
de expedito para la sustentacién de la tesis en formato articulo;

Que el Comité Dictaminador ha emitido su dictamen aprobando la tesis en formato articulo,
titulada: Aplicacién del programa “juegos verbales” para el desarrollo de la conciencia fonolégica en nifios
y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca, Juliaca, 2024, presentado por las bachilleres MIRIAM
NOELIA HUAMAN ITUSACA, YOVANA VILLASANTE CEREZO y BETSABE YOSELYN HUAYTA BENAVENTE,
reuniendo de esta manera las condiciones previas para la sustentacion;

Estando a lo acordado en la sesién del Consejo de |a Facultad de Ciencias Humanas y Educacion de
la Universidad Peruana Unidn, celebrada el 20 de enero de 2025, y en aplicacién del Estatuto y el
Reglamento General de Investigacion de la Universidad;

SE RESUELVE:

1. Declarar expeditas a las bachilleres MIRIAM NOELIA HUAMAN ITUSACA, YOVANA VILLASANTE
CEREZO y BETSABE YOSELYN HUAYTA BENAVENTE, para que sustenten la tesis titulada:
“Aplicacion del programa “juegos verbales” para el desarrollo de la conciencia fonolégica en
nifios y nifias de 5 afios del Colegio Adventista del Titicaca, Juliaca, 2024", conducente al Titulo
Profesional de Licenciadas en Educacion, Especialidad Inicial y Puericultura, el 25 de marzo las
9:00 horas en la modalidad presencial.

2. Designar el Jurado de sustentacidn, encargado de gestionar la sustentacion respectiva, el mismo
que queda constituido por los siguientes miembros:

Presidente: Mg. German Mamani Cachicatari
Secretario: Dra. Maria Elizabeth Minaya Herrera
Vocal: Mg. Lourdes Pari Quispe

Asesor: Mg. lvonne Monica Hurtado Chocce

Registrese, comuniquese y archivese.

Dr. Jorge Platon Maquera Sosa
DECANO SECRETARIO ACADEMICO

Villa Unién — Nafa, altura Km. 19 de la Carretera Central, Lurigancho — Chosica, Lima 15, Peri
Teléfono: (01) 618-6300 Web: www.upeu.edu.pe E-mail: universidadperuanaunion @ upeu.edu.pe
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Anexo C. Instrumento de recoleccion de datos

Instrumento: PECO

ANEXOS
PRUEBA PARA EVALUAR EL CONOCIMIENTO FONOLOGICO
(PECO ADAPTADO)

APELLIDOS Y NOMBRES:
EDAD:

INSTITUCION EDUCATIVA:
SEXO:

EVALUADOR:
INSTRUCCIONES:

v

v

La aplicacién es individual, en un ambiente aislado de ruidos y plantear la actividad en forma de
“juego”. Es necesario establecer una adecuada relacién comunicativa entre el estudiante y el
evaluador.

Es esencial que el estudiante comprenda la actividad, por lo que debemos marcar y prolongar
tanto las silabas como los fonemas en los ejemplos, para favorecer la toma de conciencia.

Seguir el orden de los elementos del 1 al 30.

Después de tres intentos consecutivos de explicacién de la actividad, si no se ha comprendido se
debe pasar a la siguiente actividad, dando una puntuacion 0 en esa.

Se concede un punto (1) por acierto.

Suspender la actividad después de tres (3) fracasos consecutivos en la misma tarea.

Anotar en la hoja de puntuacién las observaciones mas relevantes e identificar las tareas en las

que el alumno encuentra mayores dificultades.

ACTIVIDAD 1: IDENTIFICACION DE SILABAS

INSTRUCIONES:

Te voy a enseiar un juego. Mira estos dibujos (sefialando la final del ejemplo) y
dime el nombre de cada uno (si no sabe los nombres se lo decimos). Ahora
tenemos que sefalar el dibujo donde se escuche /ca/.
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EJEMPLO:

Comenzamos con el primer dibujo: “Esto es una nube”. Pronunciamos muy despacio y marcando las
silabas: ésuena /ca/ en la palabra /nube/? No, porque hemos dicho/nube/ y en esa palabra no hay
ningun sonido /ca/”. Hacemos lo mismo con el resto de los dibujos y ayudamos a darse cuenta que
en la palabra /cama/ suena el sonido /ca/.

Una vez seguros de que ha entendido la tarea, se realiza la actividad.

1. “Mira estos dibujos, dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde escuches /lo/”

ACIERTO

FALLO

2.

<~ ACIERTO
0

. 0

() FALLO
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3. “Mira estos dibujos, dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde escuches /ne/”

ACIERT
o

FALLO

4. “Mira estos dibujos, dime el nombre de cada uno. Seiiala el dibujo donde escuches /ja/”

ACIERTO

g -

(A Q

5. “Mira estos dibujos, dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde escuches /te/”

e b
NN

ACIERT
(o}

FALLO

ACTIVIDAD 2: IDENTIFICACION DE FONEMAS

INTRUCCIONES:

“Este juego es parecido al anterior. Mira estos dibujos (sefialando la fila del ejemplo)
y dime el nombre de cada uno (si no sabe los nombres se los décimos).

Ahora tenemos que adivinar cudl es el dibujo donde se oiga /n/

(alargamos el sondo nnnnnnnn)”

EJEMPLO:

Comenzamos con el primer dibujo: “Esto es un carro”. Pronunciamos muy despacio y marcando los
fonemas: “éiescuchas en esta palabra el sonido /n/ (nnnn)? No porque hemos dicho /carro/ y en la
palabra /coche/ no hay ningtin sonido /n/”. hacemos los mismos con el resto de los dibujos y
palabras, ayudandole a identificar el sonido /n/ de la palabra /mano/ (alargando el sonido
mannnno).
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Una vez seguros de que ha entendido la tarea, se realiza la actividad.

6. “Mira estos dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde escuches/u/”

ACIERT
o

\‘ "

FALLO

7. “Mira estos dibujos. Dime el nombre de cada uno. Sefiala el dibujo donde escuches /I/”

ACIERT

4 o

FALLO

ACIERT
(o}

FALLO

9.
ACIERT
o
FALLO
Y - i h o
10. “Mira estos dibujos. Dime el nombre de cada uno. Seiiala el dibujo donde escuches /n/”
Py ) \ ACIERT
U -~ o
l:@: ' FALLO
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ACTIVIDAD 3: ADICION DE SILABA PARA FORMAR PALABRAS
INSTRUCCIONES

final esta:
EVALUACION

FICHA
BLANCA

ALUMNO

Colocamos encima de la mesa primero la ficha blanca y después, ligeramente separadas, la
roja. El orden debe ser el de la lectura y escritura (de su izquierda a su derecha) y la posicion

1° EJEMPLO

“Si a esta ficha blanca que se llama /mo/ y esta ficha roja se llama /to/ si a esta ficha blanca que se
llama /mo/ le agrego (afiado, junto, pongo...) esta ficha roja que se llama /to/, éQué palabra
formamos?” este primer ejemplo se repite con una cadencia corta, para que se perciba claramente
la palabra /mo/ .../to/. Realizamos la accidon de unir amabas fichas diciendo: “ves, aqui tenemos esta

ficha que se llama /mo/ y aqui tenemos otra que se llama /to/ ¢ Qué palabra formamos?

2° EJEMPLO:

“Ahora esta ficha se llamara /ga/ (sefialamos la blanca) mientras que esta otra sigue llamandose
Jto/ (sefialamos la roja). Fijate bien, esta ficha blanca se llama /ga/ le agrego (afiado, junto, pongo,
...) esta ficha roja se llama /to/. é Qué palabra hemos formado?” Ya la cadencia no sera corta, como

el primer ejemplo; si aln no estamos seguros de que ha entendido la tarea lo podemos hace de

nuevo con pato y roto

11. Posicion de las fichas:

o -

“Ahora esta ficha se llama /do/ (sefialamos la dicha roja) y esta otra ACIERTO
se llama /co/. Esta ficha blanca se llama /co/ y esta dicha roja se Ao
llama /do/. équé palabra formamos?”
12. Posicion de las fichas:
SALA -
ACIERTO

“Sabemos que esta ficha (sefialamos la roja) se llama /do/ y a
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esta otra ahora la llamaremos /sala/. Ya sabes, esta ficha se FALLO
llama /sala/ y esta roja se llama /do/. ¢ Qué palabra formamos?”
13. Posicion de las fichas: se coloca segiin vamos diciendo las instrucciones.

“Ahora a la ficha blanca la llamaremos /mingo/ (la colocaremos ACIERTO
primero) mientras que la roja sigue llaméandose /do/ (la
colocamos delante). Ya sabes, sia esta ficha blanca que se llama
/mingo/ (la sefialamos) le agrego(afiado, junto, pongo,...) al inicio
esta ficha roja que se llama /do/ ¢ Qué palabra formamos?”

ACIERTO

14. Posicion de las fichas: se coloca segiin vamos diciendo las instrucciones.

“Ahora a la ficha blanca la llamaremos /blado/ (la colocaremos ACIERTO
primero) mientras que la roja sigue llamandose /do/ (la
colocamos delante). Ya sabes, esta ficha blanca se llama /blado/ FALLO

(la sefialamos) le agrego (afiado, junto, pongo...) al inicio esta
ficha roja que se llama /do/. ¢ Qué palabra formamos?”
15. Posicion de las fichas: se coloca segiin vamos diciendo las instrucciones

“Ahora tendremos tres fichas, a esta ficha blanca la llamaremos ACIERTO
/se/ la colocamos primero. “a esta otra amarilla la llamaremos
/so/” la colocamos a continuacion, pero dejando un hueco en el
medio para luego colocar la roja. Mientras que la roja sigue
llamandose /do/” la colocamos en medio. “ya sabes, FALLO
la ficha blanca se llama /se/ (la sefialamos), la amarilla se llama
/so/ (la sefialamos) y la roja se llama /do/ (la sefialamos). ¢ Qué
palabra formamos?”

ACTIVIDAD 4: ADICION DE FONEMAS PARA FORMAR PALABRAS.

INSTRUCCIONES
1° EJEMPLO

“Vamos a realizar un juego parecido al que has hecho antes” le ensefiamos la ficha blanca y le
decimos: “mira, a esta ficha en blanca la vamos a llamar /pi/ y a esta ficha roja la llamaremos /o/”. la
colocamos detras de la blanca. “¢te has dado cuenta?, primero he puesto la ficha blanca que se
llama /pi/ y después he puesto la ficha roja que se llama (o) ¢ Qué palabra formamos? Si no sabe la
respuesta se la decimos.

2° EJEMPLO.

“A esta ficha blanca la vamos a llamar /ga/”. La colocamos en la mesa. “Y a esta ficha roja la
llamamos /s/. la colocamos detras de la ficha blanca. “primero he puesto la ficha blanca que se llama
/ga/ y después he puesto la ficha roja que se llama /s/ (ssss). ¢Qué palabra formamos?” si ha
entendido la actividad se inicia esta, en caso contrario intentando de nuevo con dos, mas, los.

16. Posicion de las fichas: se coloca segiin vamos diciendo las instrucciones.
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“Ahora, a esta ficha blanca la vamos a llamar /so/. La colocamos en la mesa. “Y a estd ACIERTO
ficha roja la llamaremos /I/. alargaremos el fonema /Illl/ y la colocaremos detras de la

ficha blanca. “primero he puesto la ficha blanca que se llama /so/ y después la ficha
_ o N FALLO
roja que se llama /I/ ¢Qué palabra hemos formamos?

17. Posicion de la ficha: se colocan segiin vamos diciendo las instrucciones.

“Vamos a cambiar. A esta ficha blanca la vamos a llamar /go/, la colocamos en la mesa. | ACIERTO
“y a esta ficha roja la seguimos llamando /I/. Alargamos el fonema /Illl/ y la colocamos

detras de la ficha blanca. “primero he puesto la ficha blanca que se llama /go/ y FALLO

después la ficha roja que se llama /I/” ¢ Qué palabra formamos?”

18. Posicidn de las fichas: se coloca seglin vamos diciendo las instrucciones.

“Ahora, a esta ficha blanca la vamos a llamar /upa/. La colocamos en la mesa. “y a estd | ACIERTO
ficha roja la llamaremos /I/. Alargamos el fonema /Illl/ y la colocamos delante de la
ficha blanca “primero he puesto la ficha blanca que se llama /upa/ y al inicio ponemos

. _ ) i FALLO
la ficha roja que se llama /I/ ¢Qué palabra formamos?
19. Posicidn de las fichas: se coloca seglin vamos diciendo las instrucciones
“Vamos a cambiar de nombre a la ficha blanca, ahora se llamara /ibrero/”. La ACIERTO
colocamos en la mesa. Y a esta ficha roja la seguimos llamando /I/. alargamos el
fonema /lll/ y la colocamos delante de la ficha blanca, “primero he puesto la ficha FALLO

blanca que se llama /ibrero/ y al inicio ponemos la ficha roja que se llama /1/”. éQué
y )

palabra formamos?”

20. Posicion de las fichas: se utilizaran las tres y se colocaran segin vamos diciendo las

instrucciones.

“Cogemos la ficha amarilla junto con las otras dos y decimos: “mira ahora. Tenemos ACIERTO
tres fichas”. La ficha blanca se llamara /pe/. La colocaremos en la mesa. A la ficha
amarilla la llamaremos /ado/. La colocamos en la mesa ligeramente separada de la

ficha blanca para dejar hueco a la ficha roja. Y a esta ficha roja la seguimos llamando FALLO
/1/. la colocamos en medio de las dos. ¢te has fijado? Primero he puesto la ficha blanca
que se llama /pe/, después la ficha amarilla que se llama /ado/ y en medio he puesto la

ficha roja que se llama /I/ ¢Qué palabra formamos?”

ACTIVIDAD 5: OMITIR UNA SILABA EN PALABRAS
INSTRUCCIONES:
“ahora te a ensefiar un nuevo juego. Fijate en estos dibujos. Me vas a decir el nombre de cada

”

uno
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EJEMPLO:

Nos aseguramos de que dice su nombre correcto de los dibujos, pero si se lo sabe se lo decimos.
“bien, aqui hay una copa, una tapa, un pato, una pala y un zapato. Ahora vamos a decir el nombre de
los dibujos sin decir /pa/. A cada dibujo le quitamos el trocito /pa/. Esto es una sopa. Si a /copa/ le
quitamos el sonido /pa/. Solo podemos decir /co/”.

21. “Mira este dibujo, dime como se llama. Ahora me vas a decir su nombre, pero
quitandole el trocito /sa/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /sa/” ACIERTO

D FALLO

£

22. “Mira este dibujo, dime como se llama. Ahora me vas a decir su nombre, pero
quitdndome el trocito /sa/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /sa/” ACIERTO

8 | FALLO

23. Mira este dibujo, dime como se llama. Ahora me vas a decir su nombre, pero
quitandole el trocito /sa/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /sa/. ACIERTO

FALLO
24, “Mira este dibujo, dime como se llama. Ahora me vas a decir su nombre, pero
quitandole el trocito /sa/. Acuérdate, no se puede decir el sonido /sa”. ACIERTO
FALLO
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25. Mira este dibujo, dime como se llama. Ahora me vas a decir su nombre, pero
quitandole el trocito /sa//. Acuérdate, no se puede decir el sonido /sa/. ACIERTO

FALLO

ACTIVIDAD 6: OMITIR UN FONEMA EN PALABRAS
INSTRUCCIONES:
“Vamos a hacer un juego parecido al de antes. Fijate en estos dibujos. Me vas a decir el nombre

de cada uno”

EJEMPLO:

Nos aseguramos de que dice el nombre correcto de los dibujos, pero si no lo sabe se lo decimos.

” Bien aqui hay una mesa, una muela, un mono, una moto y una cama”. alargamos el sonido
mmm... para facilitar su identificacion. “Ahora decimos el nombre de los dibujos sin decir el sonido
/m/. cuando omitimos el sonido /m/ lo sustituimos por un gesto de silencio. Si a /mesa/le
quitamos el sonido /m/ (alargamos mmmm...), solo podemos decir (gesto)...esa” ahora realizamos
la misma tarea con el resto de dibujos (muela, mono, moto, cama) hasta asegurarnos que lo ha
entendido.

Una vez ha comprendido la tarea se pasa a realizar la prueba.

26. “Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre”.
En caso de que no lo sepa se lo decimos. “muy bien ahora me diras el nombre ACIERTO
de ese dibujo, pero quitdndole el sonido /f/” alagamos fffff...

FALLO
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27. “Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre”.

En caso de que no lo sepa se lo decimos. “muy bien ahora me diras el nombre ACIERTO
de ese dibujo, pero quitandole el sonido /f/” alagamos fffff...
FALLO
‘I r' 1;
28. “Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre”.
En caso de que no lo sepa se lo decimos. “muy bien ahora me dirds el nombre ACIERTO
de ese dibujo, pero quitandole el sonido /f/” alagamos fffff
FALLO
29. “Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre”.
En caso de que no lo sepa se lo decimos. “muy bien ahora me dirds el nombre ACIERTO
de ese dibujo, pero quitandole el sonido /f/” alagamos fffff
{J —)
.
H FALLO
30. “Mira este dibujo, piensa como se llama y ahora me vas a decir su nombre”.
En caso de que no lo sepa se lo decimos. “muy bien ahora me dirds el nombre ACIERTO
de ese dibujo, pero quitandole el sonido /f/” alagamos fffff.
e
FALLO

HOJA DE REGISTRO Y PUNTUACION
PECO

PRUEBA PARA LA EVALUACION DEL CONOCIMIENTO FONOLOGICO

INSTRUCCIONES DE LA APLICACION Y LA PUNTUACION
FICHA TECNICA

Denominacién : Prueba para la Evaluacion del Conocimiento
Fonolégico
(PECO) — Versién adaptada

Autores : Silvia Quiroz Camarena

Betsy Suarez Silva

Procedencia : Lima—Peru

Afo : 2014

Administracion : Individual

Duracion : 20 minutos aproximadamente
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Rango de :  Alumnado del dltimo nivel de educacién preescolar

aplicacion y de
cualquier nivel educativo que presente
dificultades en la adquisicidn inicial de la lecto-
escritura.

Finalidad . Evalda el nivel de conocimiento fonoldgico de tipo
sildbico y fonémico; es decir, la capacidad del
alumno para tomar conciencia y manipular
oralmente la
estructura silabica y fonémica de las palabras.

Materiales : Manual
Dibujos para actividades 1, 2,5y 6
Fichas de colores (blanca, roja y amarilla de
3x3 cm) Hoja de puntuacién

Baremacién : Puntuaciones percentilares e interpretacion
cualitativa para:
= Conocimiento silabico y fonémico
® Tareas de identificacidn, adicién y omision
= Total de la prueba.

NORMAS DE APLICACION
Normas generales

v/ La aplicacién es individual, en un ambiente aislado de ruidos y plantear la actividad en forma
de “juego”. Es necesario establecer una adecuada relacién comunicativa entre el
estudiante y el evaluador.

v Es esencial que el estudiante comprenda la actividad, por lo que debemos marcar y
prolongar tanto las silabas como los fonemas en los ejemplos, para favorecer la toma de
conciencia.

v’ Seguir el orden de los elementos del 1 al 30.

v Después de tres intentos consecutivos de explicaciéon de la actividad, si no se ha
comprendido se debe pasar a la siguiente actividad, dando una puntuacién 0 en esa.

v’ Se concede un punto (1) por acierto.

v’ Suspender la actividad después de tres (3) fracasos consecutivos en la misma tarea.

v’ Anotar en la hoja de puntuacidn las observaciones més relevantes e identificar las tareas en
las que el alumno encuentra mayores dificultades.

INTERPRETACION

v' Se transforman las puntuaciones directas en percentiles para facilitar la interpretacion.
Se realiza también una valoracion cualitativa del percentil obtenido, lo cual permite
ubicar la situacion del estudiante en cada tarea (identificacion, adicion, omisidon), nivel
fonoldgico (sildbico y fonémico) y total de la prueba. Se consideran las categorias: alta,
media y baja.

v’ El estudiante debe recibir entrenamiento en tareas de conocimiento fonoldgico cuando la
puntuacién total se sitle en la categoria baja; es decir, cuando a la puntuacién directa
obtenida le corresponda el percentil de 5 a 25.

TAREAS

NIVEL Identificacion Adicion Omision
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Actividad 1 Actividad 3 Actividad 5
Silabi 1. loro (inicial) 11. codo (final) 21. casa (final)
11abico 1 5 dado (inicial) 12. salado (final) 22. camisa (final)
3. carne (final) 13. domingo (inicial) 23. saco (inicial)
4. oveja (final) 14. doblado (jnjcial) 24. sapo (inicial)
5. botella (medial) 15. sedoso (medial) 25. gusano (medial)
Actividad 2 Actividad 4 Actividad 6
L 6. uvas (inicial) 16. sol (final) 26. foca (inicial)
Foneémico | 7. j4piz (inicial) 17. gol (final) 27. falda (inicial)
8. mago (medial) 18. lupa (inicial) 28. sofd (medial)
9. queso (medial) 19. librero (inicial) 29. chofer (medial)
10. avién (final) 20. pelado (medial) | 30. flan (inicial)
TABLA DE BAREMO
Categoria | Pc | Identificacion | Adicion | Omision Conqglmlento ConOCJm!ento Total
Silabico Fonémico General
95 10 9 7 14 11 24
Alta 90 9 8 6 13 9 21
75 8 5 4 10 7 17
8 5 13
Media 50 6 3 3 (7a9) (426) (10a
16)
25 5 1 2 6 3 9
Baja 10 4 0 1 3 2 6
5 3 - 0 2 1 5

34




Anexo D. 20 Sesiones de aprendizaje.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 01

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Desempeiio: Identifica silaba inicial de una palabra

Duracién. 45 minutos

Fecha. 19 de agosto

Desarrollo de la sesién de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y/MATERIALES
1. Motivacidon. La maestra llama a nifios y da a cada nifio una | TV
silueta de animal, objeto que comiencen con lo y menciona que ,
Imagenes
vengan los que tengan este sonido.
TARJETAS 10min
Actividad
es de
Inicio
2. Recuperacion de saberes previos: ¢saben en que se parecen
todas estas figuras?, épueden decirlo conmigo?, écon qué
sonido comienzan esas figuras?
3. Conflicto cognitivo: ¢Qué figuras pueden comenzar con el
sonido /LO/?
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. La maestra entrega a cada nifio un objeto real para que ellos
Actividad TV
d puedan identificar con qué sonido inicia cada palabra y después de
es de )
alargar la silaba, pondran en el cofre los que comienzan con el Objetos
Desarroll
o sonido /LO/. tarjetas
ACCION: ¢ Qué objeto tiene tu compafiero?
MENTALISTA: ¢ puedo poner la figura que tiene tu compafiero en el 30
cofre? min
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ARGUMENTACION: ¢ Por qué?
Los nifios mencionan porque colocan cada objeto en el cofre.

5. Sistematizacion de la informacion: Los nifios y nifias juegan con

tarjetas silabicas que comienzan con el sonido /LO/

Actividad
es de

extension

6. Evaluacion. Se les mostrara otras imagenes que comienzan con
el sonido /LO/ y otras que no comiencen con este sonido y los

nifios pegan en la pizarra los que comienzan con el sonido /LO/
7. Transferencia. ¢Qué palabras comienzan con el sonido /LO/?

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Como aprendi? iPara qué

aprendi? ¢{Para qué me servird aprender las razas de perros?

8. Extensién: Traer un juguete que comience con el sonido /LO/

10

min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 02

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Desempeiio: Identifica silaba inicial de una palabra

Duracion. 45 minutos

Fecha. 21 de agosto

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
/MATERIALES
1. Motivacion: Los nifios juegan con un dado de cartén Imagenes
prolongando el sonido /DA/ .
Pizarra
2. Recuperacion de saberes previos. Se planteara los L. 10 min
Laminas
siguientes interrogantes: ¢ Con qué sonido comienza
dado?, ¢Qué palabras comienzan con el sonido /DA/?,
. . 5
Actividades épueden alargar el sonido /DA/?
de Inicio 3. Conflicto cognitivo. ¢ Nombre de quien de ustedes
comienza con el sonido /DA/?
4. Procesamiento de la informacion.
La maestra entrega una liga para alargar el sonido /DA/ Imagenes
seguidamente los nifios juegan figuras donde alargan el . 30 min
Pizarra
sonido inicial.
Actividades TV
d ACCION: ¢qué sonido se esta alargando?
e
laptop
Desarrollo MENTALISTA: { Donde esta el sonido: éal inicio, medio o

al final?
ARGUMENTACION: ¢ Por qué?

La maestra entrega diferentes figuras que comience con
el sonido /da/ y lo alargan mencionando donde esta el

sonido.

5. Sistematizacion de la informacion.
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Los nifios y nifia juegan con cartillas de sonidos,
poniendo un botdn al sonido que comience con da,

alargando este sonido.

6. Evaluacion: Evaluaciéon permanente mediante la Lista

de cotejo.

7. Transferencia: Los nifios y nifias mencionan como

trabajaron 10 min
Lista de cotejo
8. Metacognicidn: Se comprueba lo aprendido
Actividades | 2 teando las siguientes preguntas ¢Qué aprendi?
de extension | ; c5mo aprendi? ¢Para qué aprendi? éQué harias si tu
hermanito haria una travesura?
9. Extension: Juega con la cartilla se los sonidos.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 03
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: Identifica silaba inicial de una palabra
Duracion. 45 minutos
Fecha. 26 de agosto
Desarrollo de la sesidn de aprendizaje.
ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
/MATERIALES
Actividad | 1. Motivacidon: Se llevard una caja sorpresa grande
es de forrado donde habrd un peluche de oveja que
Inicio
descubrira con entusiasmo
Imagenes
Pizarra
peluches
10 min
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Recuperacion de saberes previos: ¢(Qué esperaban
encontrar dentro de la caja?, ¢Qué sorpresa
encontraron en la caja ?, ¢Dénde se encuentran las
ovejas?. {Qué comen la ovejas?, ¢Quién creo a las
ovejas?, ¢saben canciones sobre las ovejas?

Conflicto cognitivo: ésaben donde esta el sonido /JIA/

en la palabra oveja?

Cajas

Actividad
es de
Desarrollo

Procesamiento de la informacion: La maestra entrega
la oveja, donde tendra un cartel con eldstico colgado en
el cuello de la oveja y el nifio estira el sonido /JA/.

Sistematizacion de la informacion: La maestra
presenta una boca grande riéndose y los nifos jalan

cada diente mencionando el sonido final de la palabra

1A/

TV
laptop
Imagenes

Pizarra

30 min

Actividad
es de
extension

6. Evaluacion. Se realizard de manera permanente con el

instrumento lista de cotejo.

7. Trasferencia. En casa comenta lo aprendido en el aula.

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando

las siguientes preguntas ¢ Qué aprendi? ¢ Cémo aprendi?

¢Para qué aprendi? ¢ Cdmo me senti al participar de los

juegos?

9. Extensidn. La maestra envia el sonido /JA/ colgado en

su cuello para cuando se ria jale este sonido /JA/

10 min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 04

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicador: Identifica la silaba final de una palabra

Duracion. 45 minutos.

Fecha. 28 de agosto

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
/MATERIALES
1. Motivacidn: Los nifios y nifias cantan la cancién de “Ia
Actividades | sefiora sapa”
de Inicio
2. Recuperacién de saberes previos: Se explora
planteando los siguientes interrogantes: ¢ Qué sonidos 10 min
pronunciaron al final de cada palabra?, écon qué sonido
termina sapa?, écon qué sonido termina el capa? Siluetas
3. Conflicto cognitivo: é¢con qué sonido termina la Caja
palabra carne?
objetos
1. Procesamiento de lainformacidn: Los nifos sacan de
la caja magica los dibujos de una rata, bota, pera,
lata, bola, botella, gata, mota, pata. Y se invita a los
nifios a pronunciarlas exagerando los sonidos finales.
2. Sistematizacion de la informacién
Actividades | ¢Con qué sonido terminan estas palabras?
de 30 mi
Desarrollo ¢Todas terminan igual? Siluetas min
éCuales de ellas terminan con el sonido /NE/? )
tarjetas

Seleccionan las figuras que terminan con este sonido.
Igualmente se realiza los ejercicios con todas las
palabras seleccionadas utilizando los dibujos

propuestos.
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6. Evaluacion. La evaluacién se hard de manera
permanente. 10 min
Actividades | 7_ Transferencia: los nifios juegan al juego del eco
de
extensién donde un nifo dira la palabra el otro respondera
ejemplo: pantaldn, los nifios diran: én, én.
8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido
planteando las siguientes preguntas ¢ Qué aprendi?
¢Coémo aprendi? ¢Para qué aprendi?
9- Extension: Realiza sonidos finales en la cartilla
ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 05
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Indicador: Identifica silaba final de una palabra
Duracion. 45 minutos.
Fecha. 2 de setiembre
Desarrollo de la sesion de aprendizaje.
ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMP
Y/MATERIALES o]
Motivacion: Se llevara una caja sorpresa grande forrado
donde habrd un peluche de oso que descubrirdn con Cai 10
aja i
entusiasmo. min
Recuperacion de saberes previos: ¢Qué esperaban Laminas
encontrar dentro de la caja?, ¢ Qué sorpresa encontraron en siluetas
Actividades
.. ia? ¢DO ? iQué
de Inicio la caja?, (Dénde se encuentran los osos? ¢Qué color es el
0s0?, ¢Quién creo los 0sos?
Conflicto cognitivo: ésaben dénde esta el sonido /so/ en la
palabra oso?
Actividades | 4. Procesamiento de la informacidn: La maestra usando el oso | Laminas de 30
de . . . . . . min
y pregunta cual es su sonido final realizamos el silabeo con | imagenes
Desarrollo
palmadas para que los niios identifiquen el sonido final.
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Sistematizacion de la informacién: Utilizando una caja | Peluche
donde habra varias fichas de frutas se da uno a cada nifo
para que mencione cual es el sonido final de la fruta que le
toco.
Actividades Evaluacion. La evaluacién sera permanente 10
de . Transferencia: Los nifios mencionan lo trabajado. min
extension
Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
siguientes preguntas ¢Qué aprendi? éCémo aprendi? ¢Para
qué aprendi? ¢Cémo me senti?
Extension Llevan el sonido /TE/ a pasear al parque
ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 06
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Indicador: Identifica silaba final de una palabra
Duracion. 45 minutos.
Fecha. 4 de setiembre
Desarrollo de la sesion de aprendizaje.
ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y/MATERIALES
1. Motivacidn: Se llevara un sobre donde habrd un imagen de
rana los nifios deben silabear la palabra y descubrir su 10
sonido final. min
2. Recuperacion de saberes previos: ¢Qué esperaban Laminas
encontrar dentro del sobre?, ¢Qué sorpresa encontraron siluetas
Actividades
de Inicio en el sobre?, {Ddnde se encuentran las ranas? ¢Qué color

es larana?, ¢Quién creo las ranas?

palabra rana?

Conflicto cognitivo: ¢ saben dénde esta el sonido /na/ en la
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Actividades
de
Desarrollo

Procesamiento de la informacién: La maestra lIleva una
cartera pequefia donde estara lleno de diferentes objetos
como espejo, peine, cinta, plumadn, llave, llavero, gancho,
etc. Se mostrara cada uno de estos objetos y los nifios
realizardn palmadas sobre la mesa para identificar el
sonido final.

Sistematizacion de la informacidn: Se repartird a cada nifo
una ficha de verduras ellos pasaran al frente y
mencionaran cual es el sonido final de la verdura que les

tocd y después lo haremos todos en conjunto.

Laminas de

imagenes
Cartera

Objetos

fisicos

30
min

Actividades
de
extension

Evaluacion. La evaluacion serd permanente
Transferencia: Los ninos mencionan lo trabajado.
Metacognicidon. Se comprueba lo aprendido planteando
las siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Coémo aprendi?
¢Para qué aprendi? ¢Cédmo me senti?

Extension Llevan el sonido /TE/ a pasear al parque

10
min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 07

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicador: Adiciona una silaba al final formando una palabra

Duracién. 45 minutos.

Fecha. 10 de setiembre

Desarrollo de la sesién de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
/MATERIALES
Actividades Motivacion: los nifios y nifias observa una funcién de | Titeres 10 min
de Inicio titeres
Recuperacion de saberes previos: ¢Qué sonido
aumentaron a cada palabra?, ¢Qué palabra formaron
con el sonido /DO/?
Conflicto cognitivo: { Qué es aumentar un sonido a una
palabra?
Actividades Procesamiento de la informacion: utilizamos imagenes | Imdagenes 30 min
de . . W , .
gue terminen en silaba “DO” y asi los nifios reconozcan |
Desarrollo Pizarra
el sonido final y después sea mas facil agregar el sonido
/DO/ a los siguientes ejemplos. Plumones
La maestra mostrard a los estudiantes varias Fichas con
imagenes. nombre de
objetos
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ACCION: ¢ Qué figuras hemos visto?

MENTALISTA: ¢si aumentamos el sonido que diria /DO/?

ARGUMENTACION: los nifios y nifias aumentan el sonido

/do/ en cada palabra de las imagenes que se mostro.
/SALA/ + /DO/ = /[SALADO/

/ASA/ + /DO/ = /ASADO/

/CASA/ + /DO/ = /CASADO/

/SALTA/ + /DO/ = /SALTADO/

5. Sistematizacion de la informacién. Los estudiantes
responden la siguiente pregunta: ¢Qué sonido

aumentamos?

6. Evaluacion. La evaluacion se realizard de manera | Tarjetas 10 min
permanente observacion y lista de cotejo.

7. Transferencia. Los nifios y nifias juegan con las tarjetas
de palabras aumentandole el sonido /DO/

8. Metacognicion. Se comprueba lo aprendido planteando

Actividades

de extensién las siguientes preguntas ¢ Qué aprendi? ¢ Cdmo aprendi?
¢Para qué aprendi?

9. Extensién. Traer imagenes que terminen en sonido

/Do/
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 08
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Indicador: Identifica silaba medial de una palabra (te)
Duracion: 45 minutos.
Fecha: 19 de setiembre

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

ACTIVIDADE ESTRATEGIAS RECURSOS Y/MATERIALES
S

TIEMPO

1. Motivacién: La maestra ensefia la
diferencia entre el sonido fuerte y débil

Tambor

mediante un tambor A continuacion la
maestra da una serie de sonidos un | L@minas

débil fuerte y débil y los nifios y nifias siluetas
Actividade

s de Inicio reproduciran el sonido con palmadas en

la carpeta, con su misma mano, con sus
pies, saltos bajos y altos

2. Recuperacion de saberes previos. Se
explora planteando los siguientes
interrogantes: éQué hicieron cuando
escucharon el sonido fuerte del
tambor? , ¢éQué hicieron cuando
escucharon el sonido débil del tambor?

3. Conflicto cognitivo: ¢En qué se

diferencia los sonidos fuertes y débiles?

10 min

Actividade | 4. Procesamiento de la informacidn: La | LAmina de Imagenes
sde . o
maestra explicara con tres imagenes de
Desarrollo Botellas
botellas y la palabra botella, dando a
conocer dénde estd el medio entre las
botellas y los nifios juegan con las

botellas.

30 min
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A continuacion, se les dard la palabra/
BOTELLA/ y sacara el sonido medio /TE/,

para llevarlo de paseo
ACCION: ¢ Dénde estd el sonido medio?
ACCION: ¢ Qué pasd con el sonido medio?

ARGUMENTACION: ¢ Qué sonido falta en la

pizarra para que diga BOTELLA?

5. Sistematizacién de la informacion. Los
nifos y nifas por grupos de tres
representan sonidos débil y fuerte con
una botella.

Usando fichas de imagenes con sus

respectivos nombres que sean de tres

silabas pedimos que reconozcan la imagen

y mencionen cual es sonido medial y lo

encierren en un circulo.

Actividade
sde
extension

6. Evaluacion. La evaluacién sera
permanente

7. Transferencia: Por grupos los nifios y
nifias crean una cancidon  con
instrumentos de percusion empleando
botellas.

8. Metacognicion. Se comprueba lo
aprendido planteando las siguientes
preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo
aprendi? iPara qué aprendi? ¢ Cbmo me
senti?

9. Extensién Llevan el sonido /TE/ a

pasear al parque

10 min

47




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 09

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicador: Reconocer palabras que riman

Duracion: 45 min

Fecha: 1 de octubre

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

MENTALISTA: éEn qué sonido termina la palabra
/SOLECITO/ /POQUITO/ /MANANA/ /SEMANA/
/LUNERA/ /CASCABELERA/?

ACCION: ¢EN QUE PARTE RIMAN ESTAS PALABRAS?
ARGUMENTACION: ¢ Estas palabras se parecen?

5. Sistematizacion de la informacidon. A los nifios y
nifias se les da una serie de tarjetas que riman:
ventana — campana, zapato- gato, queso —beso,
gallina —gelatina, gallo- zapallo.

ACTIVIDADE ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
> /MATERIALES
Actividade | 1. Motivacion: Se le motivard llevando una rima que Imagenes 10 min
s de Inicio . . .
repetiremos juntamente con los nifios y
descubriremos donde se encuentran las rimas.
2. Recuperacion de saberes previos: ¢ Qué tiene de
especial estas palabras?
3. Conflicto cognitivo: ¢En qué parte se encuentran las
palabras que riman?
4. Procesamiento de la informacidn: Los nifios y nifias
Actividade ven diferentes rimas con esta canciéon sol solecito 30 min
s de caliéntame un poquito
Desarrollo Sol solecito Imagenes
Caliéntame un poquito Pizarra
Por hoy Por manana,
TV
por toda la semana
Luna lunera Laptop
Cascabelera )
Tarjetas
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Después se les entregara unas tarjetas de rimas
donde tendran tres opciones para descubrir con que
rima la palabra principal que se encuentra en la
tarjeta.

Actividade
s de
extension

Evaluacién. La evaluacidn se realizard de manera
permanente (Lista de cotejo).

Transferencia. Mediante grupos los nifios y nifias
arman palabras que termina de igual sonido
Metacognicion. Se comprueba lo aprendido
planteando las siguientes preguntas éQué aprendi?
¢Cémo aprendi? éPara qué aprendi?

Extensidn: juega con las tarjetas que riman

Fichas

10 min

49




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 10

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad. Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicador: Adiciona un fonema al inicio formando una palabra
Duracidn: 45 minutos.
Fecha: 10 de octubre

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
/MATERIALES
Actividades de | 1. Motivacion: iniciaremos cantando con imagenes Cancién 10 min
Inicio o
Clcu, cucy, .
Pizarra
cu cu, cu cu.
Imagenes

CU cu cantaba la rana.
CU cu debajo del agua.
CU cu paso un caballero.
CU cu con capa y sombrero.
CU cu paso una senora.
CU cu con traje de cola.
CU cu paso un marinero.
Cu cu vendiendo romero.
Cu cu le pidio un ramito.
Cu cu no le quiso dar.
Cl cuy se echd a llorar.

2. Recuperacion de saberes previos: ¢Quiénes estaba

debajo del agua?, ¢{Qué llevaba el caballero?, ¢Cémo

paso la sefiora?

3. Conflicto cognitivo: ¢ Qué figuras hemos encontrado en

la cancion?
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4. Procesamiento de la informacion: La maestra muestra

Actividades de el don imagenes: 30 min
Desarrollo - PISO
- PUMA Tarjetas
- PELOTA
- PAMELA
ENTALISTA: ¢ Qué figura
falta en la figura?
ACCION: ¢ Qué sonido
falta a cada palabra?
ARGUMENTACION: Los
nifios completan la silaba
que falta y repiten para
esto se usara tarjetas donde faltara la silaba inicial.
5. Sistematizacidon de la informacidn: Los nifios y nifias
forman palabras con imagenes.
Seguidamente en
conjunto utilizando una
imagen y una silaba
formamos palabras
nuevas adicionando una
silaba al inicio ejemplos:
Re-bafio
Pe-pino
Sa-lado
Pan-talon
Bl St SN
6. Evaluacion: La evaluacidon se realizard de manera
permanente.
Actividades de 7. Transferencia. Contardn a sus compafieros de 5 afios 10 min
extension 8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando
las siguientes preguntas é¢Qué aprendi? ¢ COmo aprendi? Fichas

éPara qué aprendi? ¢Ddnde utilizare?

9. Extensién. Jugar con las tarjetas
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 11

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad. Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Indicador: Adiciona una silaba medial formando una palabra

Duracion: 45 minutos

Fecha: 17 de octubre

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y/MATERIALES
Actividade | 1. Motivacidn: Tres nifios se pondran en fila diciendo su
s de Inicio
nombre L
Dinamica
2. Recuperacion de saberes previos: ¢Como se llama el
que esta primero?, ¢Cémo se llama el que esta | Pizarra
ultimo? )
10 min
3. Conflicto cognitivo: La maestra manda que al
primero de la fila atrds y pregunta éQuién estd
primero ahora?
4. Procesamiento de la informacidn: La maestra saca
tres silabas /SE/ /DO/ /SO/ y los nifios y nifias realizan
repiten el sonido
ACCION: ¢ qué palabra formaron?? Imagenes 30 min
Actividade | » o GUMENTACION: ¢ Por qué? Pizarra
sde
Desarrollo

5.

Sistematizacidon de la informacién.

Se presenta a los nifios diferentes silabas se les
reparte a cada uno estas tarjetas en la parte de
atrds tendra escrito un nimero y segun el numero
gue se indique deben acercarse al frente y formar la
palabra como (CASA) y esto se hace con ayuda de
dos niflos explicamos a los nifios que agregaremos
una silaba al medio de estas palabra y se formar una
nueva palabra agregaremos la silaba (Ml) que se
pondrd al medio y preguntamos cual seria el

resultado (CAMISA) y asi sucesivamente
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realizaremos esta actividad con la ayuda de todos
los nifios.

Ejemplos: a estas
palabras se les agrega

una silaba medial.

e C(asa
e [Mesa
e Mono

Y asi formamos una nueva

palabra.
Actividade | 6. Evaluacion. La evaluacidon se realizarda de manera 10 min
sde
. permanente.
extension

7. Transferencia: Contardn lo aprendido a sus
companeros de 4 aiflos en una visitacion.

8. Metacognicion. Se comprueba lo aprendido
planteando las siguientes preguntas ¢Qué aprendi?
¢Como aprendi? ¢Para qué aprendi?

9. Extensidn. Contaran en casa lo aprendido.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 12
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: omite la silaba inicial de una palabra
Duracidn: 45 minutos
Fecha: 18 de octubre

Desarrollo de la sesién de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y/MATERIALES

1. Motivacidon. Con el titere Fonico saludaremos a los | TV

nifios y nifas seguidamente se les da las siguientes ,
Imagenes

palabras con figuras.
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CAMISA TARJETAS 10min
CABALLO
Actividades 2. Recuperacion de saberes previos: (Qué dice la
de Inicio primera palabra?, ¢Qué dice la segunda palabra?
3. Conflicto cognitivo: ¢ Cuantas silabas tiene
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. La maestra pide que vengan tres nifios y se les dara una
Actividades TV
d silaba a cada uno, seguidamente
e
Objetos
Desarrollo ACCION: ¢ Qué silaba tienen?
tarjetas
MENTALISTA: {Qué pasaria si al primero le digo que se
vaya a sentarse y que sonido haria?
30 min

ARGUMENTACION: ¢ Por qué?
Los nifos mencionan cada ves que se va una silaba

5. Sistematizacion de la informacion: la maestra
muestra los siguientes sonidos
/CASA/
/CAMISA/
Pide a los nifios y nifias que repitan el sonido de cada
palabra y no diga el sonido /CA/
Realizamos algunos ejemplos omitimos la silaba

medial de una palabra y se forma otra palabra:

; L4 pera

. Casa

. Gata

o Taco
z o Mesa

6. Evaluacion. los nifos y nifias juegan con tablero
fonoldgico que consiste en quitar la primera silaba a la
primera palabra. Las palabras son las siguientes: /casa/

/camisa/ /saco
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Actividades | 7. Transferencia. ¢Qué sonido sacamos de cada palabra?

de extensién L .
8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido

planteando las siguientes preguntas ¢ Qué aprendi?

10 min
¢Cémo aprendi? é{Para qué aprendi? ¢Para qué me
servird aprender las razas de perros?
9. Extension: dibujar la palabra que quedaron
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 13
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: Adiciona un fonema al final formando una palabra (sonidos vocalicos A, E, O)
Duracion: 45 minutos
Fecha: 28 de octubre
Desarrollo de la sesidn de aprendizaje.
ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y
MATERIALES
1. Motivacién. Iniciaremos cantando: la mar estaba serena. | TV
Esta cancidn se repetira con todas las vocales »
cancién
LA MAR ESTABA SERENA
Actividades La mar estaba serena 10min
de Inicio Serena estaba la mar
2. Recuperacién de saberes previos: éconocen las vocales?
écon que vocales cantamos la cancién?,ésaben cdmo se
realiza el sonido /A/ JE/ Y /O/?,
3. Conflicto cognitivo: ¢ Qué palabras inician la vocal a?
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes

La maestra saca del cofre la vocal /A/ /E (0] alabras
Actividades /A [E]y [O] v TV

p gue comiencen con estas vocales y pedira que
e

pronuncien. Objetos

Desarrollo
tarjetas




Seguidamente asocian se les muestra la asociacion de

vocales con imagenes y se les pide a los estudiantes que

Ao Ve

-

pronuncien

arbol ‘ estrella. isla

o u
0so vvas

ACCION: ¢ Qué palabras inician con estas con /A/ /E/y /O/?
MENTALISTA: ¢ por qué?

ARGUMENTACION: Los nifias y nifios jugaran con las vocales

30 min
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Sistematizacion de la informacidn: los nifos y nifias
identifican el sonido inicial de cada palabra. Mencionan otras

palabras que inicien con las vocales /A/ /E/ y /O/
ANILLO
ELEFANTE

0so

Actividades
de

extension

6. Evaluacién. Molden plastilina en las vocales /A/ /E/ y /O/
7. Transferencia. ¢Qué sonido sacamos de cada palabra?

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo aprendi? ¢Para

qué aprendi? ite gusto la actividad?

9. Extensidn: los nifios llevan un libro de las vocales /A/ /E/ y
/0O/ con figuras y vocalizan los sonidos iniciales y también
buscan palabras que comienzan con estas vocales y pegan en

el cuaderno.

10 min

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 14

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Desempeiio: Adiciona un fonema al final formando una palabra (sonidos vocalicos I, U)

Duracion: 45 minutos

Fecha: 29 de octubre

Desarrollo de la sesién de aprendizaje.

ACTIVIDADES

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Y

MATERIALES

TIEMPO

5. Motivacion. Iniciaremos cantando: la risa de las vocales

LA RISA DE LA VOCALES
Asi se rie aaaa

Asi se rie uuu

TV

cancion

10min
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Activida

Asi se rie iii

des de 6. Recuperacion de saberes previos: ¢conocen las vocales? écon
Inicio gue vocales cantamos la cancidn?,isaben cémo se realiza el
sonido /l/, /U/ /?,
7. Conflicto cognitivo: ¢Qué palabras inician la vocal /I/, /U/?
8. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. La maestra saca del cofre la vocal /I/, /U/ / y palabras que
Activida v
comiencen con estas vocales y pedird que pronuncien.
des de .
Objetos
Desarrol
lo tarjetas

Seguidamente asocian se les muestra la asociacion de
vocales con imagenes y se les pide a los estudiantes que

pronuncien

e s O
a 00 - LBV

arboll eswrena isla

3 oe

ACCION: ¢ Qué palabras inician con estas con /I/, /U/ ?
MENTALISTA: ¢por qué?

ARGUMENTACION: Los nifias y nifios se les pide que pronuncien

cada palabra

9. Sistematizacion de la informacidn: los nifios y nifias juegan
con el avioncito vocadlico y se les pide que digan palabras de

donde les toco la ficha

30 min
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6. Evaluacion. Moldean y pegan en la palabra /I/, /U/
7. Transferencia. ¢Qué sonido sacamos de cada palabra?

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las

siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo aprendi? ¢Para qué

Activida
des de aprendi? ¢ te gusto la actividad?
extensid | 9. Extensién: los nifios llevan un libro de las vocales /A/ /E/y /O/
n con figuras y vocalizan los sonidos iniciales y también buscan 10 min
palabras que comienzan con estas vocales y pegan en el
cuaderno.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 15
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: - Identifica el fonema inicial de una palabra (m)
Duracién: 45 minutos
Fecha: 4 de noviembre
Desarrollo de la sesidn de aprendizaje.
ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
Y
MATERIALES
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10. Motivacidén. Iniciaremos cantando: la mar estaba serena. | TV
Esta cancidn se repetira con todas las vocales ..
cancién
LA MAR ESTABA SERENA
Actividades La mar estaba serena 10min
de Inicio Serena estaba la mar
11. Recuperacion de saberes previos: é?éicon que sonido
empieza mar?,éicon que sonido empieza marinero?
12. Conflicto cognitivo: ésaben cémo se vocaliza el sonido
/m/?
13. Procesamiento de la informacion. Imagenes
L. La maestra muestra la letra M y explica cémo suena
Actividades v
de )
Objetos
Desarrollo
tarjetas
30 min

Seguidamente se les da se les pondra a los nifios y nifas
manjar en sus labios para que puedan saborear y decir el

sonido de la mmmmm

Seguidamente pegaran en la pizarra los que comienzan con la

M, alargando el sonido inicial 1

Después cada nifio da un ejemplo menciona una palabra que

lleve la silaba ma, me, mi, mo y mu.
ACCION: ¢ Qué palabras inician con estas con /M/ ?
MENTALISTA: ¢ Puede estar muieca en la pizarra?

¢Ahora tengo mama puede entrar a la pizarra, por qué?

éPuede entrar elefante a la bolsa?

ARGUMENTACION: Los nifias y nifios se les pide que

pronuncien cada palabra

60




14. Sistematizacion de la informacion: los nifios y nifias

jugaran al juego veo, veo ; cuando la maestra diga una

silaba que inicie con mmmm, a, e, i, 0y u.

Actividades
de

extension

6. Evaluacion. Pega plastilina en M
7. Transferencia. ¢Qué sonido sacamos de cada palabra?

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo aprendi? éiPara

qué aprendi? éte gusto la actividad?

9. Extension: a los nifios se les pide una foto de sumamay

que pronuncien el sonido inicial de esa palabra

10 min

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 16

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Desempeiio: Identifica el fonema inicial de una palabra (p)

Duracion: 45 min

Fecha: 7 de noviembre

Desarrollo de la sesién de aprendizaje.

ACTIVIDADES

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Y

TIEMPO
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MATERIALES

1. Motivacion: iniciaremos cantando la cancidn: TV
2. Recuperacion de saberes previos: é?¢écon que sonido empieza .
cancidn
mar?,éicon que sonido empieza marinero?
Activida | 3, Conflicto cognitivo: ésaben como se vocaliza el sonido /m/? 10min
des de
Inicio
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. La maestra muestra la letra /p/ y explica cémo suena
Activida TV
des de .
Objetos
Desarrol
lo tarjetas
30 min

-

Seguidamente pondra dos velas prendidas para que soples

realizando el sonido /p/

Seguidamente se les da a los nifios diferentes objetos donde
puedan pronunciar y diferencias el sonido inicial de cada palabra,
cada vez que digan palabra se alarga el primer sonido con un

aliga y si tiene el sonido /p/ meteran un cofre
ACCION: ¢ Qué palabras inician con estas con /p/ ?
MENTALISTA: { Qué objetos metieron al cofre?

ARGUMENTACION: Los nifias y nifios se les pide que pronuncien

cada palabra

5. Sistematizacidn de la informacion: los nifios y nifias jugaran a

la casita de los sonidos donde el sonido /p/

6. Evaluacion. Pega plastilina en p

7. Transferencia. ¢Qué sonido sacamos de cada palabra?
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8. Metacognicién. Se comprueba lo aprendido planteando las
. siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Como aprendi? ¢Para qué
Activida
aprendi? ¢Te gusto la actividad?
des de
extensio | 9. Extension: los nifios realizan un libro con figuras que

n comiencen con el sonido /P/ y repite el sonido inicial

10 min

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 17
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: Identifica el fonema inicial de una palabra (l)
Duracién: 45 minutos
Fecha: 8 de noviembre

Desarrollo de la sesidn de aprendizaje.

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS

RECURSOS

Y

MATERIALES

TIEMPO

1. Motivacidn: iniciaremos cantando la cancién luna lunera
LUNA, LUNERA
Luna, lunera, cascabelera,
Activida Cinco pollitos y una ternera,
des de Sal solecito, caliéntame un poquito,

Inicio Por hoy y por mafiana por toda la semana.

TV

cancion

10

min
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2. Recuperacion de saberes previos: (Con que sonido empieza
luna? éCon que sonido empieza lunera?

3. Conflicto cognitivo: ésaben coémo se vocaliza el sonido /I/?

Activida
des de
Desarrol

lo

4. Procesamiento de la informacion.

La maestra muestra la letra /L/ y explica cémo suena

Seguidamente se mencionamos las silbas que se forman con la

letra “L” la, le, li, lo y lu.
ACCION: ¢ menciona algo del aula que inicie con la letra L?

Después mostramos imagenes de cosa que comiencen con la

letra “L”

Imagenes
TV
Objetos

tarjetas

30 min
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Ledn - limén - lobo - ldampara

- luna

. Pedimos que los nifios
mencionen la silaba con que

comienzan estas palabras.

MENTALISTA: { Qué otras

palabras pueden comenzar con

la/ L/?
ARGUMENTACION: Los nifias y nifios menciona las palabras

5. Sistematizaciéon de la informacion: Se entrega a los nifios
tarjetas para que mencionen con que silba comienza cada

imagen.

6. Evaluacion. los nifios y nifias reconocen las silbas iniciales de
las palabras.

7. Transferencia. Los nifios y nifias mencionan algunos ejemplos.

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
Activida

des de

siguientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo aprendi? éiPara qué
aprendi? ¢Te gusto la actividad?
extensio

n 10 min

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 18
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: Identifica el fonema inicial de una palabra (s)
Duracién: 45 minutos
Fecha: 11 de noviembre

Desarrollo de la sesion de aprendizaje.
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ACTIVIDADES ESTRATEGIAS RECURSOS | TIEMPO
Y
MATERIALES
1. Motivacidén: iniciaremos con un cuento con tarjetas | TV
|éxica impresas: »
cancién
Activida 10min
des de
Inicio
2. Recuperacion de saberes previos: ¢ Qué hacia el sapo?
¢De qué color es el sapo? éicon que sonido empieza
sapo?
3. Conflicto cognitivo: ¢saben como se dice silencio?
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. La maestra muestra la letra /s/ y explica cdmo suena y que se
Activida v
parece a una serpiente.
des de
Peluche
Desarrol
de
lo )
serpiente
tarjetas
30 min
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Articulamos el sonido /s/

Seguidamente pedimos que los nifios mencionen palabras que

inicien con el sonido /s/

ACCION: ¢ Qué palabras inician con estas con /S/?
Sapo -saco - sofd - silla - sello - sopa - saltar - subir

MENTALISTA: { Qué otras palabras pueden comenzar con la/
s/?

ARGUMENTACION: Los nifias y nifios se les pide que

pronuncien cada palabra alargando el sonido /s/

5. Sistematizacidon de la informacion: los nifios y nifias
jugaran con sonido /s/

A cada nifo se le repartira una imagen que comenzara con

una de las silabas sa, se, si, so y su ellos deben mencionar

con que sonido comienza la imagen que les toco.

Activida
des de
extensio

n

6. Evaluacion. los nifios y nifias segun la tarjeta que les toco
mencionan con que silaba comenzaba.
7. Transferencia. Los nifios y nifias mencionan el sonido de la

letra “S”.

8. Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
siguientes preguntas ¢Que aprendi? ¢Cémo aprendi? (Para
qué aprendi? i Te gusto la actividad?

10 min

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N2 19

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Desempeiio: Identifica el fonema final de una palabra

Duracion. 45 minutos
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Fecha: 12 de noviembre

Desarrollo de la sesidn de aprendizajes

ACTIVIDADE ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
S
Y
MATERIALES
1. Motivacidn: iniciamos cantando debajo de un botén TV
Debajo de un botén »
cancién
Debajo de un botén ton
Activida Que encontré Martin tin tin 10min
des de Era un ratén ton ton
Inicio Hay que chiquitin tin tin
Era el ratdn ton ton
Que encontrd Martin tin tin
2. Recuperacion de saberes previos: icon que sonido
termina Martinn? ¢écon que sonido termina la palabra
ratdnnnnn? éicon que sonido termina corazénn?
3. Conflicto cognitivo: ¢con que sonido termina tijera?
4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
. Se invita a los nifios y nifias a sacar de la caja magica a repetir
Activida TV
los sonidos finales de estas y repetirlo varias veces
des de )
tarjetas
Desarrol RATON - RELOJ - TIJERA - CARACOL - JABON
o teléfono
BOTON - PAPEL .
fonico
ACCION: ¢ pronunciamos cada palabra?
30 min

MENTALISTA: éalguna palabra que termine con el mismo

sonido?
ARGUMENTACION: los nifios emparejan los que terminal igual

5. Sistematizacion de la informacion:
Se les muestra a los nifos imagenes de loro, dado, oveja,
botella, lapiz, mago, avion, uva.

Preguntamos en que sonido terminan.
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7. Transferencia. Los nifios y nifias mencionan un objeto y

dicen el sonido final del ejemplo.

Evaluacion. los nifios y nifilas mencionan el sonido final de

los ejemplos que se les presenta.

Activida | g Metacognicidn. Se comprueba lo aprendido planteando las
des de sigui L O di? ¢C6 di? ¢
guientes preguntas ¢Qué aprendi? ¢Cémo aprendi? ¢Para
extens! | 4,4 aprendi? éte gusto la actividad?
én 10 min
ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N2 20
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna
Capacidad: Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
Desempeiio: Identifica el fonema medial de una palabra
Duracion: 45 minutos
Fecha: 21 de noviembre
Desarrollo de la sesién de aprendizajes
ACTIVIDADE ESTRATEGIAS RECURSOS TIEMPO
S
Y
MATERIALES
1. Motivacidn: la maestra contara una cuento exagerando el | TV
sonido del medio: carrrrrrlitos era un nifififininfiooooo que le .
cancion
gustaba passssssssstel, con una tazzzzzzzzzzzza de
Activida chocoooooolate, también paaaannnnn con quesssssssso Yy 10min
des de comia mucho hasta que se enfemo pero sus mama le dijo
Inicio que no debia comer muchoy le curo.
2. Recuperacion de saberes previos: ¢Qué sonido tiene en el
medio la palabra passsssssstel?
3. Conflicto cognitivo: ¢ Qué sonidos se alargaron?
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4. Procesamiento de la informacion. Imagenes
Activida Se invita a los nifios y nifias a repetir sonido de cada palabra tarjetas
des de qgue contenga 3 silabas.
Desarrol | ACCION: pronunciamos y silabeamos las palabras para
lo identificar cual es el sonido medial.
Galleta, pecera, carpeta, platano, medusa, cabana.
MENTALISTA: ¢alguna palabra que termine con el mismo 30 min
sonido?
ARGUMENTACION: los nifios repiten el sonido del medio de
cada palabra.
6. Sistematizacidon de la informacion:
Los nifios utilizando tarjetas de silabas forman palabras y
reconocen el sonido medial.
7. Evaluacién. los nifios y nifias juntan la palabra y lo
pronuncian.
8. Transferencia. Los nifios y nifias mencionan que sondo se
reconocio el dia de hoy.
Activida | g Metacognicién. Se comprueba lo aprendido planteando las
desde | gio\jientes preguntas éQué aprendi? ¢Como aprendi? ¢Para qué
extensi6 aprendi? éTe gusto la actividad?
n 10 min
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Anexo E. Evidencias
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