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Introduccion
La expansion de la conectividad digital ha incrementado los espacios de circulacion,
produccion y consumo de contenidos audiovisuales. Durante 2025,
aproximadamente 6.000 millones de personas utilizaron internet en el mundo, cifra
equivalente al 74 % de la poblacién global (International Telecommunication Union,
2025). Este escenario ha consolidado a las plataformas digitales como medios
relevantes para la educacion, la publicidad, la comunicacion corporativa y la difusion
de marcas personales, generando nuevas exigencias relacionadas con la frecuencia
de publicacién, la adaptacién multiplataforma y la eficiencia de los procesos de

produccion audiovisual.

En este contexto, la posproduccion audiovisual ya no se limita al montaje, la
correccion de color o la incorporacion de efectos visuales. El profesional también
debe gestionar grandes cantidades de archivos, derivar una pieza hacia diferentes
formatos, mejorar registros sonoros deficientes, disefar recursos visuales de apoyo
y responder a plazos de entrega cada vez mas reducidos. Desde el ambito de la
publicidad digital peruana, IAB Peru (2025) sefiala que la inteligencia artificial
generativa puede agilizar la produccion de textos, imagenes, videos y audios, asi
como contribuir a la reduccidn de costos y a la mejora de los tiempos de salida al
mercado. No obstante, estos beneficios dependen de la existencia de objetivos
definidos, instrucciones adecuadamente estructuradas y mecanismos permanentes

de supervision humana.

La incorporacion de inteligencia artificial generativa en las industrias audiovisuales
constituye un campo reciente y en constante desarrollo. Huang et al. (2025), a partir

de una revision de 98 publicaciones académicas, identificaron aplicaciones de estas



tecnologias en el cine, la television, la animacion, los videojuegos, la realidad
extendida y otros sectores relacionados con la produccion de imagenes y narrativas.
Esta tendencia también se observa en los procesos de produccion de grandes
empresas del entretenimiento. En su informe correspondiente al segundo trimestre
de 2026, Netflix sefialé que los flujos de inteligencia artificial generativa habian sido
utilizados en aproximadamente 300 de sus titulos durante ese afio, con una mayor
concentracion de aplicaciones en la etapa de posproduccion (Netflix Inc., 2026).
Entre los usos documentados se encuentran la ampliacion de multitudes, la
recreacion de batallas histéricas y la generacidn de planos generales para la
construccion visual de escenarios en producciones como Glory, Brasil 70: A Saga
do Triy The American Experiment. Estos antecedentes evidencian que la
inteligencia artificial generativa ha comenzado a integrarse en flujos audiovisuales
profesionales como una infraestructura de asistencia para determinadas tareas
creativas y técnicas. Sin embargo, su implementacion no elimina la intervencién
humana, sino que exige procesos de direccidn, supervision y curaduria que
garanticen la coherencia narrativa, la calidad visual y el uso responsable de los

recursos generad 0sS.

Sin embargo, la adopcién aislada de herramientas digitales no garantiza por si
misma una mejora en la productividad. Los principales problemas pueden
mantenerse cuando el flujo de trabajo continda dependiendo de tareas redundantes,
exportaciones intermedias, transferencias manuales de archivos, busquedas
desorganizadas de recursos o decisiones creativas repetitivas. Por ello, la
optimizacién de la posproduccion requiere una reingenieria del proceso completo:
identificar los cuellos de botella, reorganizar la relacion entre programas,

automatizar las operaciones susceptibles de estandarizacion y conservar bajo



responsabilidad humana las decisiones comunicacionales y estéticas. Un ejemplo
de esta integracion es Adobe Dynamic Link, tecnologia que permite vincular
composiciones de After Effects con proyectos de Premiere Pro sin necesidad de

procesar y exportar reiteradamente archivos intermedios (Adobe Inc., 2026).

El presente informe de suficiencia profesional sistematiza la experiencia adquirida
en tres contextos de trabajo: la produccién audiovisual para VillaPolis Inmobiliaria, la
asistencia de edicion en el area de Educacion a Distancia de la Universidad
Peruana Union y la posproduccion audiovisual desarrollada mediante gestion
independiente para proyectos digitales del sector inmobiliario. En estos espacios se
identificaron problemas relacionados con la representacion visual de productos
inmobiliarios, la dependencia de la presencia fisica de los voceros, el procesamiento
de archivos audiovisuales de gran tamafo y la carga cognitiva generada durante la

conceptualizacion de piezas de publicacion frecuente.

Frente a estas problematicas, el informe presenta cuatro intervenciones principales.
La primera corresponde a la aplicacion de composicion digital, motion tracking,
delimitacion espacial y direccién de material de apoyo para mejorar la comunicacion
audiovisual de proyectos inmobiliarios. La segunda aborda la produccion de
contenido mediante avatares digitales y sintesis de voz para reducir la dependencia
de la disponibilidad fisica de un vocero corporativo. La tercera desarrolla la
optimizacién de contenidos grabados con croma mediante la integracion de Adobe
Premiere Pro y After Effects a través de Dynamic Link. Finalmente, la cuarta
sistematiza el empleo de modelos de lenguaje y de ingenieria de instrucciones para
asistir el desglose de guiones y la conceptualizacion de recursos como B-roll,

efectos visuales, efectos sonoros, musica y fuentes informativas.



Las intervenciones fueron examinadas mediante la comparacion entre los flujos de
trabajo iniciales y los procesos optimizados, utilizando registros operativos, capturas
de software, evidencias audiovisuales y tablas comparativas. Entre los resultados
documentados se encuentra la eliminacion de archivos intermedios con canal alfa
que alcanzaban aproximadamente 30 GB y requerian hasta tres horas de
procesamiento previo. Asimismo, en el caso de la generacion de contenido
mediante avatares digitales, los tiempos correspondientes a la preparacion y
grabacion pasaron de un rango estimado de 120 a 180 minutos a un proceso de
generacion inicial de entre 15 y 20 minutos. Estos resultados corresponden a los
casos profesionales analizados y no pretenden representar de manera universal el

comportamiento de toda la industria audiovisual.

Por lo expuesto, el objetivo del presente informe es describir, analizar y
sistematizar la experiencia profesional relacionada con la reingenieria de
flujos de posproduccion audiovisual mediante la integracion de inteligencia
artificial generativa, composicion digital y automatizaciéon de procesos.
Especificamente, se busca identificar los principales cuellos de botella encontrados
en los proyectos desarrollados, explicar las soluciones técnicas implementadas,
comparar los procedimientos previos y posteriores a cada intervencion y reflexionar
sobre las competencias adquiridas por el profesional de Ciencias de la
Comunicacion. El informe demuestra que la innovacion audiovisual no depende
exclusivamente de la incorporacion de nuevas herramientas, sino de la capacidad
para integrarlas dentro de un sistema de trabajo coherente, verificable y orientado a

necesidades comunicacionales concretas.



. Datos generales de la empresa o institucion:
1.1 Razoén social, RUC, direccion, contacto

e RUC: 20138122213
e Razon Social: Universidad Peruana Union
e Direccion: Carretera Central Km. 19.5, Nafa, Lurigancho, Lima.

e Contacto: (01) 618 6300/ Pagina web UPeU

1.2 Actividad principal de la empresa o instituciéon

La Universidad Peruana Unién (UPeU) es una instituciéon de educacion superior privada que
forma parte de la red educativa de la Iglesia Adventista del séptimo dia. Su actividad
principal consiste en la formacién integral de profesionales a través de programas de
pregrado y posgrado, sustentados en una cosmovision biblica-cristiana que busca
desarrollar personas integras, misioneras e innovadoras. La institucién opera con un
enfoque en la excelencia académica y el servicio a la sociedad, gestionando diversos

campus en Lima, Juliaca y Tarapoto.

Dentro de esta estructura, el area de Educacion a Distancia (EAD) es la encargada de
gestionar y producir contenidos académicos para la modalidad no rpeencial, utilziando
plataformas tecnoldgicas de vanguardia como Lamb Learning y PatmOS. La actividad

central de esta direccion radica en la creacién de recursos digitales y didacticos.

1.3 Resena historica

La UPeU inicié su trayectoria como producto de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia en el
mundo y el Peru. Su origen se da en 1919 con la organizacion de un instituto industrial en
Miraflores, Lima. El 12 de junio de 1944 cambia su nombre a Colegio Unién, y es en 1946
que trasladan su sede a la localidad de Nafia, Lurigancho, lugar donde permanecen
actualmente. Para 1969la institucion se transformé en el Centro de Educacion Superior

Unidn, oficializando asi su ensefianza de rango profesional.


https://upeu.edu.pe/
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El reconocimiento legal como universidad llegé el 30 de diciembre de 1983 mediante la Ley
N° 23758, bajo el nombre de Universidad Unién Incaica. Tras un proceso de evaluacion por
la Asamblea Nacional de Rectores, obtuvo su autonomia plena en 1989. Luego a partir del 3
de noviembre de 1995 por ley N° 26542 cambié su denominacién a UNIVERSIDAD
PERUANA UNION (Universidad Peruana Union, 2024). Durante esta etapa, se inauguré la
Escuela de Posgrado, permitiendo que su oferta educativa cubriera desde el nivel inicial

hasta el doctorado.

Con la apertura de filiales en Juliaca y Tarapoto, la universidad expandio su influencia en
todo el Peru con multiples programas de estudio. En 2018, la SUNEDU otorgé el
licenciamiento institucional, ratificando el cumplimiento de las condiciones basicas de
calidad en todas sus areas. Al cumplir mas de un siglo de vida, la institucién reafirma su

misién de formar profesionales misioneros e innovadores.
1.4 Visién y Mision
1.4.1 Visién

«Ser referente en el mundo por el modelamiento de profesionales integros, misioneros e

innovadores con un estilo de vida saludable».

1.4.2 Mision
«Somos una comunidad universitaria de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia que modela
personas a fin de que sean integras, misioneras e innovadoras basados en la cosmovision

biblica-cristiana para servir a Dios y a la humanidad».

1.5 Descripcion del area donde el bachiller realizé sus actividades
La Direccion de Educacion a Distancia esta conformada por 25 profesionales en el area,
cada uno desempenando una labor multidisciplinaria con el objetivo de gestionar, planificar

y crear piezas textuales, graficas y audiovisuales para la Universidad Peruana Union.

Figura 1



Organigrama del Vicerrectorado Académico de la Universidad Peruana Union
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Nota: El organigrama presenta la estructura jerarquica del Vicerrectorado Académico, destacando la Direccion
de Educacién Adventista a Distancia (EAD) como una de sus dependencias clave para la gestion de contenidos

educativos. Adaptado de Universidad Peruana Unién(2025).
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Il. Descripcién del cargo y actividades del bachiller
2.1 Descripcion del cargo
El cargo desempefado corresponde a la realizaciéon y posproduccion audiovisual para
plataformas digitales comerciales y educativas. Las funciones principales exigen la
ejecucion de flujos de trabajo técnicos, desde el registro de imagen y sonido en locacion,
hasta la edicion no lineal, correccion de color y masterizacion multiplataforma. Asimismo, el
puesto requiere la operacién de software de edicién asistida y la integracién de modelos
generativos de inteligencia artificial (IA) para la creacién de activos visuales y sonoros, con
el fin de optimizar los tiempos de procesamiento y estandarizar la calidad técnica de los

entregables.

2.2 Descripcion de las actividades del bachiller
Las responsabilidades operativas se estructuran en tres periodos laborales principales,
definidos por el procesamiento de material audiovisual y la implementacién de tecnologias

de IA:

2.2.1 Productor Audiovisual (VillaPolis Inmobiliaria)

Las funciones consistieron en la ejecucion y gestion técnica de proyectos audiovisuales

corporativos. Las actividades abarcaron:

e Registro audiovisual: Operacion de equipos de camara en locacién para el
levantamiento de testimonios y material comercial. Pilotaje de vehiculos aéreos no
tripulados (VANT) para la captura de fotogrametria visual y el seguimiento

planimétrico de obras.

e Edicion y composiciéon: Montaje no lineal de piezas para formatos verticales (9:16)
y horizontales (16:9). Incorporacién de modelos de lenguaje (LLM) y plataformas de
generacion grafica basadas en IA para la automatizacion de guiones y el disefio de

recursos visuales orientados a pauta publicitaria (Meta Ads).
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2.2.2 Asistente de Edicion de Videos (EAD - Universidad Peruana Union)
La labor se centré en la posproduccién de alto volumen para el entorno de aprendizaje

virtual (B-Learning) y programas de posgrado.

e Produccién en set y locacion: Configuracion de esquemas de iluminacion y
operacion de sistemas de grabacién multicamara para sesiones académicas y

talleres instruccionales.

e Posproduccion y estandarizacion: Procesamiento de archivos de video,
sincronizacién de audio, y aplicacion de técnicas de incrustacion por croma (Chroma
Key). Implementacioén de servidores de fotogramas (Dynamic Link) para la reduccién
de tiempos de renderizado y la optimizacién del almacenamiento en servidores

institucionales.

2.2.3 Posproductor Audiovisual Remoto (Gestion Independiente)
Las actividades corresponden a la edicidn técnica y el procesamiento de contenidos

digitales mediante trabajo remoto asincrono para el sector de bienes raices.

e Procesamiento de contenido sintético: Operacion de software de generacion de
avatares (HeyGen) y sintesis de voz (ElevenLabs). Integracion de estos recursos
sintéticos con material de archivo (B-roll) y disefio sonoro estructurado para

incrementar las métricas de retencion en plataformas de video.

o Edicion multiplataforma y tratamiento de audio: Ensamblaje de formatos de larga
duracién (podcasts) y derivacién técnica a microformatos. Aplicacion de IA para la
restauracion y ecualizacion de frecuencias vocales (Adobe Podcast Al) en

grabaciones con deficiencias acusticas de origen.
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lll. Principales logros del bachiller
3.1 Proyectos ejecutados
Durante la trayectoria profesional del bachiller, se lideraron y ejecutaron diversos proyectos
audiovisuales enfocados en la optimizacién de recursos, la narrativa estratégica y la
implementacion de nuevas tecnologias. A continuacion, se detallan los proyectos mas

relevantes:

3.1.1 Linea de Intervencién Técnica: Composicion digital y direccidén escénica
aplicadas a la mitigacién de fricciones comerciales (VillaPolis Inmobiliaria)
VillaPolis Inmobiliaria, constituida en el afio 2022, es una organizacion dedicada a la
comercializacion de lotes residenciales y de inversion (con dimensiones entre 120 m? y 400
m?) en zonas de expansion urbana como Asia y Chincha. Su modelo de negocio se
fundamenta en la captacion de prospectos (leads) mediante pauta publicitaria en entornos
digitales, los cuales son posteriormente gestionados por asesores comerciales. En este
contexto, el ecosistema de ventas para su proyecto "Santa Rosa" dependia de piezas
audiovisuales genéricas. El analisis técnico del repositorio histérico de la marca evidencié el
uso de planos generales capturados mediante vehiculos aéreos no tripulados (VANT),
caracterizados por movimientos de camara rigidos y una funcién puramente descriptiva del
macroproyecto (VillaPolis Inmobiliaria, 2024). Esta limitacion en el encuadre impedia la
delimitacion espacial de las propiedades, generando un alto nivel de friccion cognitiva; los
clientes potenciales no lograban dimensionar el metraje real, identificar las amenidades

cercanas, ni establecer un vinculo de confianza previo a la visita presencial.

Para resolver esta deficiencia operativa, se ejecutd una reingenieria en la posproduccion del
material publicitario mediante dos frentes técnicos. En primer lugar, se sustituyo el recorrido
aéreo genérico por la captura de planos cenitales estabilizados. Durante la fase de
posproduccion digital (en Adobe After Effects), se aplicaron técnicas de Motion Tracking
para anclar graficos bidimensionales directamente sobre el terreno, en combinacién con una

desaturacion selectiva del entorno circundante. Esta intervencidén permitio aislar visualmente
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el perimetro exacto de los lotes y sefialar de forma cartografica los beneficios adyacentes

como se ve en la figura 2.
Figura 2

Composicion digital y desaturacion selectiva sobre terreno

!
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Nota. Evidencia de la delimitacion espacial en After Effects.

En segundo lugar, para mitigar la barrera de desconfianza inherente al comercio de bienes
raices, se implemento el registro y montaje de material de apoyo contextual (B-roll)
protagonizado por los propios asesores comerciales. Esta estrategia de direccién escénica
busco pre-familiarizar al espectador con los rostros del personal corporativo, proyectando
autoridad y prueba social (social proof) antes del primer contacto directo, esto se ve en la

figura 3.

Figura 3
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Captura de video b-roll: Asesor comercial realizando seguimiento preventa

SOTOraywr

Nota. Toma de apoyo (b-roll) utilizada para dinamizar el montaje visual del video publicitario. El

objetivo de esta escena es humanizar la marca y representar el proceso de atencion personalizada

de la inmobiliaria Villapolis.

Las variaciones del flujo de trabajo se detallan en la Tabla 1.

Tabla 1

Comparativa técnica y comunicacional en la reestructuracion de pauta audiovisual

inmobiliaria
Variable Flujo Histérico Flujo Optimizado Impacto Comercial
Operativa (Linea Base) (Intervencion Técnica) Esperado

Arquitectura
Visual (VANT)

Planos generales
descriptivos y
estaticos.

Planos cenitales con
Motion Tracking y
delimitacion espacial
(VFX).

Reduccion de
objeciones sobre
dimensiones y
ubicacion de
amenidades.
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Variable Flujo Histérico Flujo Optimizado Impacto Comercial
Operativa (Linea Base) (Intervencion Técnica) Esperado

Enfoque microdirigido a  Aceleracion en la
beneficios especificos y cualificacion del lead
metraje real. publicitario.

Composicion Enfoque topografico
Narrativa del macroproyecto.

. Disminucién de la
Insercién de B-roll de

‘e Ausencia del factor . friccion de
Integraciéon de asesores corporativos )
humano en la . . desconfianza
Talento ) en situaciones de o
pieza. - (familiaridad
servicio. e
psicologica).

Nota. La tabla expone la evolucién de los recursos técnicos implementados para transformar una
pieza descriptiva pasiva en un activo digital de conversion estratégica en el proyecto Santa Rosa.

La integracion de Motion Tracking y direccion escénica resolvié la disonancia
comunicacional entre la abstraccion del terreno y la percepcién espacial del comprador.
Esta intervencion fue determinante para transformar exhibiciones pasivas en activos de
conversion directa, consolidando en el autor las competencias de disefio de flujos

operativos y posproduccion avanzada orientada al marketing digital.

3.1.2 Linea de Intervencién Técnica: Automatizacion cognitiva y sintesis visual
algoritmica para la escalabilidad de marca personal

El ecosistema empresarial de Luis Ramirez, referente inmobiliario, abogado y productor
ejecutivo en México, abarca un conglomerado de corporaciones enfocadas en el desarrollo
y la proteccion de bienes raices. Entre sus principales compafiias destacan Vierent: vive de
las Rentas (enfocada en el desarrollo y la renta intensiva de departamentos), ViveStorage
(especializada en el alquiler de minibodegas y espacios de coworking), y Legal Global
Consulting (firma de asesoria y proteccion juridica inmobiliaria con presencia nacional).
Paralelamente a sus operaciones corporativas, dirige y conduce el programa
multiplataforma "Mundo Inmobiliario" (radio, television y podcast). Debido a esta

diversificacion, su marca personal exige una presencia digital diaria para la difusion de
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analisis sociopoliticos, geopoliticos, noticias econdémicas y estrategias de negocios. Sin
embargo, su agenda ejecutiva restrictiva y la alta frecuencia de viajes corporativos y
recreativos evidenciaron un problema comunicacional critico: la imposibilidad logistica de
sostener un flujo de grabacion diario que dependiera exclusivamente de su presencia fisica
frente a las camaras. Esta limitante generaba un "cuello de botella" que frenaba la

escalabilidad de su ecosistema digital.

Para resolver esta friccion temporal y fisica, se implementé una arquitectura de produccion
audiovisual basada en la clonacion digital mediante modelos algoritmicos generativos; una
técnica de adopcion incipiente en el mercado corporativo latinoamericano de aquel periodo.
El proceso técnico inicié con la captura de una muestra organica de video de alta fidelidad
(de dos a tres minutos de duracion) para entrenar un modelo de sintesis visual en la
plataforma HeyGen, en paralelo con la clonacion acustica a través del motor de aprendizaje
profundo de ElevenLabs. Para garantizar la naturalidad del producto y mitigar el sesgo de
"valle inquietante" (percepcion artificial), se ejecutd una rigurosa curaduria técnica: el texto
no se procesaba en bloques masivos, sino que se fragmentaba para aplicar un control
estricto sobre la cadencia y entonacion de la voz sintética. Adicionalmente, el sistema se
escalé mediante la creacion de varios avatares digitales con variaciones de vestuario y

encuadre para evitar la fatiga visual del espectador, visto en la figura 4.

Figura 4

Interfaz web del perfil de Heygen de Luis Ramirez
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My Avatars B+ Create Avatar

B luis ramirez1 - b Luis Ramirez RedesS.. 2 815 switch Avatar

ﬁ Y

®
Add a look

Photo Avatar r 8| @ Luis Ramirez Redes Sociales

j"

9

R ol

Ry
—

@ luis ramirez 1 @ Iuis ramirez 1 LR AVATAR 5.mp4 # 0415. AR Smpd. " VIdeo de WhatsApp 2025-04-14 a las i

Nota. En la web de Heygen se ve que se han clonado mas de 10 avatars digitales de Luis Ramirez,

su fin es generar dinamismo y variar con los avatars que se tiene.

En la fase de posproduccion, estos renders sintéticos se enriquecieron integrandolos con
material organico de sus seminarios y conferencias, B-roll generado por IA y subtitulado

dinamico, logrando un flujo continuo e ininterrumpido como se visualiza en la figura 5.

Figura 5
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Interfaz de video con integracion de avatar digital y material de apoyo (stock footage)

Nota. Ejemplo de edicion técnica utilizando un avatar clonado. Se observa la alternancia entre el clon
digital y recursos visuales de apoyo para mantener el dinamismo narrativo y reforzar la verosimilitud

del contenido, técnica aplicada para optimizar la produccién de marca personal a escala.

Los indicadores de esta intervencion se reflejan en la Tabla 2.

Tabla 2

Compatrativa de rendimiento operativo: Produccion convencional frente a sintesis

algoritmica (Clonacion IA)
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Variable Técnica

Produccion
Convencional

(Manual)

Sintesis Algoritmica Mejora Operativa e

(IA Generativa) Impacto

Dependencia del

factor humano

100% (Requiere
presencia fisica y
disponibilidad de

agenda).

Desvinculacion total de
0% (Procesamiento

las restricciones de
asincrono y remoto).

tiempo y espacio.

Tiempos de

preproduccién y

120 - 180 min

(Montaje de set,

15 - 20 min

Reduccién del 85% en la
(Generacién de

carga operativa previa al

iluminacion y prompts y renderizado
rodaje montaje.
grabacion). base).
Incremento exponencial
Intermitente y Continua y escalable
Volumen de en la vigencia y el
condicionado (1 a2 (Publicacién diaria
publicacion alcance de la marca
piezas semanales).  garantizada).
personal.
Sujeto a errores de  Entonacion curada Estandarizacion de la
Control de

calidad acustica

diccion o acustica de

la locacion.

mediante sintesis de retencion auditiva en

voz fragmentada. formatos cortos.

Nota. La tabla cuantifica la optimizacidn de recursos temporales al transitar de un modelo de

produccion organico dependiente a un ecosistema de generacion sintética asistido por IA para el

corporativo de Luis Ramirez.

La implementacién de esta arquitectura de clonacién digital resolvié directamente el vacio

comunicacional provocado por la indisponibilidad fisica del directivo, desvinculando la

produccién audiovisual del factor tiempo-presencia. Esta decision técnica no solo garantizé

la vigencia ininterrumpida de la marca en un mercado de consumo rapido, sino que
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consolidd en el autor la competencia profesional de "Director Técnico de Flujos de Trabajo"
(Pipeline Director), sentando la base algoritmica para el desarrollo actual de sistemas

propios (bots automatizadores) orientados a la gestion masiva de clientes.

3.2 Innovaciones

La innovacién en las ciencias de la comunicacion audiovisual contemporanea trasciende la
mera ejecucion creativa del mensaje, fundamentandose en la eficiencia de los ecosistemas
de trabajo y la adopcién temprana de arquitecturas tecnolégicas disruptivas. En entornos de
alta exigencia institucional y comercial, existen dos factores criticos que generan cuellos de
botella operativos: el procesamiento ineficiente de medios informaticos pesados y la carga
cognitiva derivada de la conceptualizacion masiva de contenidos. Por consiguiente, el
presente apartado sistematiza dos intervenciones tecnoldgicas desarrolladas para mitigar
dichas fricciones. En primer lugar, se expone la reingenieria de flujos de posproduccion
orientada a la optimizacion de servidores locales y tiempos de renderizado; y en segundo
lugar, se detalla la automatizacion algoritmica de la asistencia creativa mediante la
estructuracion de modelos de lenguaje. Ambas implementaciones comparten el objetivo
clinico de erradicar redundancias técnicas, minimizar el desgaste humano y reducir

drasticamente los costos temporales en la cadena de produccién.

3.2.1 Reingenieria del flujo de posproduccion con Chroma Key mediante
enlace dinamico (EAD - UPel)

Durante el desempefo como asistente de edicién en el area de Educacion a Distancia
(Octubre 2024 - Julio 2025), se identificd que el proceso de posproduccion de contenidos
grabados sobre fondo de incrustacion (fondo verde) presentaba un "cuello de botella"
critico. El flujo de trabajo heredado implicaba procesos fragmentados que demandaban una
cantidad insostenible de recursos de hardware, tiempo de renderizado y espacio de

almacenamiento en los servidores locales.
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El bachiller buscé optimizar el flujo de trabajo en la edicién multicapa con Chroma Key,
reduciendo drasticamente los tiempos de exportacion intermedia y minimizando el peso de
los archivos de video resultantes sin comprometer la calidad visual. Este proceso se dividié

en dos fases.

Fase 1: Andlisis del flujo de trabajo tradicional (Antes de la innovacion)

El procedimiento técnico previo obligaba al realizador a importar el material bruto
directamente al software Adobe After Effects para aplicar la limpieza del fondo. Debido a
que el video necesitaba conservar la transparencia para su posterior montaje en Adobe
Premiere Pro, el archivo debia exportarse obligatoriamente con un canal Alpha
(generalmente bajo el contenedor .mov). Esta exigencia técnica generaba archivos de

proporciones inviables y tiempos de espera improductivos, tal como se ve en la figura 6.

Figura 6

Aplicacién de efecto Chroma Key en composicion aislada

Nota. Interfaz del software Adobe After Effects mostrando el proceso de limpieza de fondo verde de
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manera aislada, paso inicial del flujo de trabajo tradicional que requeria una exportacién previa al

montaje.

Figura 7

Tiempo de procesamiento estimado para exportacion intermedia

@ Adobe Media Encoder 2026 - (s] X

Archivo _Editar _ Ajuste preestablecido  Ventana _Ayuda

Espacio de trabajo prodat

Navegador medios = Cola =

+ 0de 1 procesado

~ Favoritos Ajustes preestablecidos Archivo de salida

s do Proyectos de eq

Navegador pred. =

i - o~

O Clerre automatico del equipo Acelerackin por GPU de Mercury Playback Engine(CUDA)
Nombre preestablecido Formato Tamafiodef.. Velocidadde.. Velocidad d
Codlficacion =
ustes preestablecidos del usuario

©rigen: Comp 1 (LmpAECAMEProject Comp 1_3.aep) Codificacidn de salida 1
establocidos de analisis del sistoma -

Transcurmdo: 00:0; Restant
o medios

~ Ajustes preestablecidos de codificacion del sistema

Nota. Representacion del tiempo de espera generado por la cola de procesamiento. La exportacion
de un video de duracién promedio con canal de transparencia exigia hasta tres horas de inactividad

operativa por parte del editor.

Figura 8
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Propiedades del archivo exportado con canal Alpha (Julio 2024)

"t Propiedades de VIDEQ_1 X

General  Fimas digitales  Seguridad Detalles  Versiones anteriores

JTIOY
@ VIDEOD_1

Tipo de archive:  Quick Time Video File (mov)

Se abre con: l‘d*;.] MPC-HC {x64) Cambiar...
Ubicacion: FAPC DENNIS LEVANOD 2023 DENZD24\POS)
Tamario: 25.2GB (31,372,702 940 bytes)
e 9.2 GB (31,372,705.792 bytes)

isco:
Creado: viemes, 5 de julio de 2024, 12:37:03
Maodificada: viemes, 5 de julio de 2024, 13:05:53

Uktimo acceso: Hoy, 26 de febrero de 2026, hace 1 minuto

Atributos: [ Solo lectura [_] Ocutta Awvanzados...

Aceptar Cancelar Aplicar

Nota. Captura de las propiedades de un archivo de video del repositorio histérico (julio de 2024),
evidenciando un peso aproximado de 30 GB debido a la compresiéon .mov con transparencia. Este

volumen saturaba rapidamente los discos de almacenamiento del area.

Fase 2: Implementacion de la innovacion técnica (Flujo Optimizado mediante
Enlace Dinamico)

Para solucionar esta deficiencia, el bachiller implementé una reingenieria del proceso
basandose en la tecnologia de servidor de fotogramas (Adobe Dynamic Link). La innovacién
consistio en centralizar el montaje inicial en Adobe Premiere Pro y, en lugar de pre-

renderizar la transparencia de toda la clase, utilizar la funcién de vinculacion directa.

Para evitar la sobrecarga de la memoria RAM, el profesional introdujo la técnica de

segmentacion: el video base se dividia en bloques légicos dentro de Premiere, enviando
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unicamente los fragmentos necesarios a Adobe After Effects. En este ultimo software se
realizaba la limpieza del fondo verde y la integracién de los fondos virtuales, reflejandose

automaticamente en la linea de tiempo principal sin generar archivos temporales.

Figura 9

Vinculacion dinamica desde Adobe Premiere Pro

O raove Premere - Crsersy DE SUFIGIENGIA PR LA NS e n cromaprpre) - B X

Nota. Ejecucion del enlace directo (Dynamic Link) segmentado. Este comando transfiere el fragmento
de video exacto hacia After Effects, marcando el inicio del flujo optimizado sin requerir exportaciones

previas.

Figura 10
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Procesamiento y composicion final en Adobe After Effects

LN ORMEUNNCVATIONES croma el raemplszo.sep -

Derecho
Laboral

Nota. Interfaz de After Effects mostrando la composicion vinculada. En este espacio de trabajo se
procesa el Chroma Key y se integran los elementos visuales (fondos y gréficos), los cuales se

actualizan en tiempo real en la linea de tiempo original de Premiere Pro.

Figura 11
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Exportacion unificada y optimizacioén del almacenamiento

— —_— — —_— -

# Propiedades de Dereche laboral - sesién 10 - libertad sindical x

General  Fimas digitales  Seguridad Detalles  Versiones anteriores

mpdse
Derecho laboral - sesidn 10 - libertad sindical

Tipo de archive:  MP4 Video File {mp4d)

Se abre con: @ MPC-HC {x64) Cambiar...
Ibicacion: FACAMILOExportados
Tamario: 3.44 GB (3.700.694 473 bytes)
e 344 GB (3,700,695,040 bytes)

isCO;
Creado: viemes, 20 de diciembre de 2024, 10:53:15
Maodificada: jueves, 21 de noviembre de 2024, 054724

Uktimo acceso: Hoy, 2 de marzo de 2026, 16:27.02

Atributos: [ Solo lectura [_] Ocutta Awvanzados...

Aceptar Cancelar Aplicar

Nota. Propiedades del video master finalizado. Al eliminar el archivo intermedio .mov con canal
Alpha, el sistema realiza un unico proceso de codificacion (exportacion final). Esto reduce el tiempo
total de espera a una sola instancia y minimiza el peso del archivo resultante, optimizando el espacio

en los servidores.

Los resultados operativos de esta actualizacion de arquitectura se detallan en la Tabla 3.

Tabla 3

Comparativa de eficiencia en la arquitectura de posproduccion de video multicapa
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Variable de

Rendimiento

Flujo Tradicional
(Exportacion

Intermedia)

Flujo Optimizado
(Servidor de

Fotogramas)

Impacto

Institucional

Almacenamiento

~30 GB por archivo

0 GB (Ausencia de

Prevencion de la

exportado con canal archivos saturacion de
Temporal
Alpha. intermedios). servidores locales.
~3 horas de
Tiempo de 0 horas previas Recuperacién de
renderizado

Procesamiento

intermedio previo al

(Procesamiento en

horas-hombre

Inactivo tiempo real). operativas.
montaje.
Doble compresion ] Preservacion de
Unica compresién
Cadena de (Exportacién de calidad visual y

Codificacion

croma + Exportacion

final).

(Exportacion master

final de ~2 horas).

reduccién de tiempos

de entrega.

Nota. La tabla cuantifica la mitigacion del cuello de botella técnico al eliminar la dependencia de

archivos con transparencia en el entorno B-Learning de la UPeU.

La decisién técnica de sustituir el renderizado fragmentado por una arquitectura de

vinculacién dinamica respondio a la necesidad de viabilizar la produccién de alto volumen

sin comprometer la infraestructura de hardware de la institucion. Esta reingenieria resolvié

el déficit de almacenamiento y consolidd en el autor la competencia de optimizacion de

ecosistemas informaticos audiovisuales.
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3.2.2 Automatizacion de la asistencia creativa y conceptualizacion visual
mediante Modelos de Lenguaje (Gestion Independiente)

Durante la etapa de gestién independiente, el volumen de produccion exigia la entrega de
hasta dos videos diarios. Esta carga operativa generé un desgaste cognitivo significativo. El
principal "cuello de botella" no radicaba en el manejo del software de edicion, sino en la fase
de conceptualizacion visual: el proceso mental de leer un guion, imaginar la toma de apoyo
(B-Roll) adecuada, seleccionar la musica y buscar los efectos de sonido (SFX). Esta fatiga

derivaba frecuentemente en bloqueos creativos que retrasaban la operatividad.

El profesional busco la forma de sistematizar y automatizar la fase de pre-edicion y
conceptualizacion visual mediante el uso de Inteligencia Artificial generativa, transformando
el rol del editor de un "creador desde cero" a un supervisor y curador de propuestas

audiovisuales. Esta innovacion consté de dos fases.

Fase 1: Analisis del flujo cognitivo tradicional (El problema)

El flujo de trabajo convencional exigia que el editor analizara cada frase del orador de
manera aislada para deducir qué imagen de archivo, grafico o noticia de respaldo debia
ilustrar dicho fragmento. Este proceso de traduccion texto-imagen consumia un alto
porcentaje del tiempo total asignado a cada proyecto, agotando la capacidad creativa del

profesional antes de iniciar el montaje técnico en la linea de tiempo.

Fase 2: Implementacién de asistencia creativa mediante Ingenieria de Prompts

Para mitigar el desgaste mental, el bachiller desarrollé un protocolo de interaccion (Prompt
Engineering) utilizando el modelo de lenguaje avanzado Gemini. La innovacion consistio en

una evolucién metodoldgica iterativa:

Fase exploratoria: Consultas aisladas a la IA para obtener ideas de B-Roll sobre frases

especificas donde existia bloqueo creativo.

Sistematizacion: Envio del guion literario completo con la instruccién de devolver una

estructura desglosada.
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Estandarizacién del Prompt Maestro: Se consolidé una instruccion técnica compleja donde
la IA no solo dividia el guion por frases, sino que generaba una tabla integral de guion
técnico. Esta matriz automatizada incluia: sugerencias exactas de B-Roll o contenido
sintético, propuestas de efectos visuales (VFX), seleccién de efectos de sonido (SFX),
recomendaciones de ritmo musical y, finalmente, la busqueda automatizada de enlaces a
noticias reales para el respaldo periodistico (fact-checking) de los datos mencionados en el

video. En la siguiente figura se ve el armado el prompt.

Figura 12

Estructuracion del prompt maestro para asistencia creativa
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Guion de Video IA: Produccién y Verificacién

Quiero que acttes como productor de video vertical 9:16
especializado en noticias educativas y como
documentalista de verificacion.

Entregable principal: tabla de edicion con cortes de 2-3
s por plano, sin celdas vacias, lista para After Effects.

~

1) Guion a producir

«Lo peligroso de la inteligencia artificial no es que te
quite el trabajo.

Lo peligroso es no saber qué hacer con ella y quedarte
viendo cémo otros avanzan.

Quédate hasta el final, porque esto te va a dar claridad y
mas si estas viendo nuevas oportunidades.

Si tu crees que la IA es solo usar nuevas herramientas,
vas tarde. Hoy la diferencia no esta en quién usa IA, sino
en quién aprende a convertirla en una habilidad
productiva que ahorra tiempo y te haga ganar mas.

En 2023 la IA exploté con ChatGPT. En 2024 llegé el
verdadero cambio: los chatgpts personalizados. Por
primera vez tU podias meter tu conocimiento en un solo
sistema, crear contenido para toda la semana, ordenar
tus ideas y comunicar mejor sin estar todo el dia frente a
la pantalla. Ahi nacio una nueva ventaja competitiva.

Ese afio entendi hacia donde iba todo. Jiirgen Klaric, El
maximo exponente de inteligencia artificial aplicada a
negocios en América Latin, fue el pionero en clonarse.
No para hacer mas contenido, sino para liberar tiempo y
escalar su impacto. Decidi viajar a Medellin, entrenarme
y trabajar con él en proyectos inmobiliarios. Vi cémo sus
clones generaban resultados mientras él se enfocaba en
construir métodos y estrategias. Eso me abrio los ojos.

Preguntale a Gemini 3

+ 9% Herramientas

Gemini es una IA y puede cometer errores.

Nota. Fragmento inicial de la instruccién estructurada (Prompt) ingresada en el modelo de lenguaje.
El diserio del comando establece los parametros exactos, formato de salida y reglas de verificacion
que la inteligencia artificial debe procesar. El cédigo fuente completo de esta instruccion técnica se

encuentra detallado en el Anexo X del presente documento.

Figura 13

Desglose técnico y curaduria automatizada por Inteligencia Artificial
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Guion de Video IA: Produccion y Verificacion

b Mostrar razonamiento v

Aqui tienes la propuesta de produccion ejecutiva. He estructurado el guion para maximizar la

retencion visual con cortes rapidos y soporte documental para validar tu autoridad.

1) Tabla de Edicion (Cortes 2.0s - 3.0s)

Didlogo / Narracién ~ B-roll / Visual Recurso Estado Fuente / Notas ¢
Sugerido Verificacion

(Gancho Visual) Primer plano Cémara A ! Pendiente - llumina
«Lo peligroso de la tuyo (Ricardo) (Oficial) dramat
inteligencia serio, negando (rembr:
artificial no es que con el dedo o
te quite el trabajo.»  cabeza. Texto:

"NO ES EL

DESEMPLEO".

«Lo peligroso es Plano medio: Stock ! Pendiente Tono fr
no saber qué hacer  Alguien (Cinematic)
con ella...» abrumado frente

a multiples

pantallas con

codigolerrores.

«...y quedarte Timelapse Stock ) Pendiente Sensac
viendo como otros acelerado de (Hyperlapse) velocid
avanzan.» gente caminando

o rascacielos

modernos

(Motion Blur).

«Quédate hasta el Zoom in suave a Camara A X Pendiente Contac
final, porque esto tus ojos + Texto (Oficial) directo
te va adar “CLARIDAD

claridad...» 2026" animado.

«..)y mas si estas Grafico de Motion h Pendiente Estilo
viendo nuevas tendencia alcista ~ Graphics Bloomt

oportunidades.» en verde sobre
interfaz oscura.

Si ti crees que la Mano

Preguntale a Gemini 3

ar 2% Herramientas

Gemini es una |A y puede cometer errores.

Nota. Fragmento inicial de la matriz de guion técnico generada por la IA a partir del texto base. La
tabla consolida y estructura la conceptualizacion visual, sonora y periodistica del video. Por motivos
de extension, se presenta una muestra representativa del formato de salida; la tabla completa

segmenta el cien por ciento del guion original bajo esta misma estructura.

La cuantificacion de esta mejora se observa en la Tabla 4.

Tabla 4

Comparativa de carga operativa en la fase de conceptualizacion y pre-montaje visual
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Asistencia
Método Manual Algoritmica Mejora de
Etapa Operativa
Convencional (Prompt Eficiencia
Engineering)
Estructuracién

Desglose de Guion

Lectura aislada y
segmentacion

manual por frases.

automatica en tabla
de edicion (cortes

de 2-3 s).

Estandarizacion del

ritmo visual.

Conceptualizacion

de B-roll / VFX

Busqueda intuitiva y

ensayo/error en

Propuestas visuales
y de recursos

SONoros pre-

Eliminacion de la

friccion por bloqueo

Carga Cognitiva

repositorios stock. creativo.
asignadas.

Alta fatiga mental Focalizacion de la Sostenibilidad de la

previa a la apertura  energia en la produccion

del software de

edicion.

curaduria y el

montaje técnico.

audiovisual a gran

escala.

Nota. La tabla expone la transformacion del flujo de trabajo creativo, delegando el procesamiento de

datos al modelo de lenguaje para priorizar la ejecucion técnica humana.

La integracion de la ingenieria de instrucciones en la fase de conceptualizacion resolvio el

desgaste profesional asociado a la toma de decisiones micro creativas continuas. Esta

automatizacion permitié sostener un estandar de publicaciéon masiva sin sacrificar la
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coherencia narrativa, consolidando la competencia técnica de integrar inteligencias

artificiales como copilotos operativos en flujos de trabajo comerciales.

IV. Conclusiones y recomendaciones
4.1 Conclusiones
La integracion de modelos algoritmicos generativos y la reingenieria de los flujos de
posproduccion audiovisual trascienden la simple automatizacion de tareas operativas. Estas
implementaciones constituyen una solucion estructural frente a los cuellos de botella
generados por la hiperdemanda digital, demostrando que es posible sostener un alto
volumen de produccion comercial sin comprometer el estandar técnico ni saturar la

infraestructura tecnoldgica.

La optimizacion de recursos a través de tecnologias de vinculacion dinamica erradica la
redundancia en el procesamiento de archivos de alta densidad. Se concluye que la
eficiencia operativa en proyectos de gran escala no depende exclusivamente de la potencia
bruta del hardware, sino de la interconectividad inteligente del ecosistema de software para

minimizar tiempos inactivos y requerimientos de almacenamiento.

La adopcion de la ingenieria de instrucciones (prompt engineering) y la sintesis visual
algoritmica redefine el perfil del comunicador audiovisual. La delegacion de la carga
conceptual a la inteligencia artificial mitiga la fatiga cognitiva y transforma el rol del
realizador, pasando de un enfoque estrictamente mecanico a uno de curaduria estratégica y

gestién de activos digitales.

La composicion digital avanzada actua como un catalizador directo para los objetivos
comerciales. La traduccion de datos técnicos complejos en delimitaciones visuales exactas
mediante efectos visuales (VFX) comprueba que la posproduccién no es una fase
meramente estética, sino una herramienta de respuesta directa capaz de resolver fricciones

cognitivas en el consumidor final.
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4.1 Recomendaciones

A nivel de gestion institucional y educativa, resulta pertinente evaluar la estandarizacion de
ecosistemas de vinculacién dinamica en los flujos de trabajo multicapa. Esta medida técnica
permitiria prolongar la vida util de los repositorios de almacenamiento y optimizar las horas

operativas del personal de posproduccion.

Para el desarrollo continuo en el sector audiovisual contemporaneo, se identifica la
necesidad de que los profesionales complementen el dominio de la edicién no lineal con la
capacitacion en légica algoritmica. Es recomendable fomentar la integracién temprana de
herramientas generativas en la curricula profesional para mantener la competitividad frente

a las nuevas exigencias del mercado.

En el ambito comercial y de marketing corporativo, es recomendable considerar la
integracion de activos visuales sintéticos dentro de la planificacién estratégica. La
proyeccion de campafias sostenibles a largo plazo se ve beneficiada al independizar la
generacion de contenido de las restricciones logisticas y presenciales de los voceros de

marca.



Anexos

e Certificado de trabajo ADRA Peru

@&

ADRA

CERTIFICADO DE TRABAJO

Quien suscribe, sefior SANCHEZ LIMA DAVID JOSIAS, Director de
Administracion y Finanzas de ADRA PERU con RUC N° 20138861300.

CERTIFICA

Que el sefior CASO GARCIA CAMILO VALENTI, identificado con D.N.I.
N° 71625157, laboré en nuestra institucion desde el 02 de marzo de 2023, hasta

el 30 de junio de 2023 ocupando el cargo de Comunicador Social de Proyecto.

Se extiende el certificado a solicitud del interesado para los fines que crea

conveniente.

Miraflores, 30 de junio de 2023.

Sdnche; Lima David Josias
Director de Administracion y Finanzas
ADRA PERU

AGENCIA ADVENTISTA PARA EL DESARROLLO ¥ RECURSOS ASISTENCIALES - PERU

AV, ANG&MDS OQESTE 770, MIRAFLORES 15074
LIMA, PERU.

(01) 712 7700
ADRA.ORG.PE
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e Constancia de prestacion de Servicios And One Sac

CONSTANCIA DE PRESTACION DE SERVICIOS

Por medio del presente documento la empresa AND ONE SAC identificada
con RUC Nro. 20610411291 ubicada en OTR. GRUPO 42 Mza. F Lote 12 Sector 6, en el
distrito de Villa El Salvador, provincia y departamento de Lima, debidamente representada
por el Sr. Cortes Huarhua Paulo Sergio con DNI Nro 47366945 Gerente General de la
empresa.

HACE CONSTAR:

Que, CASO GARCIA CAMILO VALENTI identificado con RUC Nro.
10716251573, ha brindado sus servicios profesionales como Disefiador grafico en nuestra
empresa desde el 01/07/2023 hasta el 17/11/2023 En condicion de PRESTADOR DE
SERVICIOS PROFESIONALES. Demostrando eficiencia, puntualidad, responsabhilidad y
honestidad.
Durante este tiempo, el profesional realizé de manera satisfactoria las siguientes funciones:

+ Funcion 1: Creacién de logotipo de marca.

+ Funcion 2: Papeleria institucional y piezas graficas para uso comercial.

Se expide |la presente constancia para los fines necesarios.

Villa El Salvador, 17 de noviembre de 2023

/ ar] U‘
LA ]
VAN
{Paulo Cortes Huarhua)

DNI: 47366945

GERENTE GENERAL
AND ONE SAC

I!I (+51) 936 155 903 @ contacto@and-one.pe
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e Constancia de prestacion de servicios a VillaPolis

CONSTANCIA DE PRESTACION DE SERVICIOS

Por medio del presente documento la empresa +VILLAPOLIS SAC
identificada con RUC Nro. 20610242368 ubicada en Av. Los Constructores Nro.
1170 Urb. Santa Patricia Etapa 3, en el distrito de La Molina, provincia y
departamento de Lima, debidamente representada por el Sr. SOTOMAYOR
USCAMAYTA JOSE ELMER con DNI Nro. 45669163 Gerente General de la
empresa.

HACE CONSTAR:

Que, CASO GARCIA CAMILO VALENTI identificado con RUC
Nro. 10716251573, ha brindado sus servicios profesionales como EDITOR Y
PRODUCTOR AUDIOVISUAL CREATIVO en nuestra empresa desde el
23/11/2023 hasta el 30/09/2024. En condicién de PRESTADOR DE SERVICIOS

PROFESIONALES. Demostrando eficiencia, puntualidad, responsabilidad vy
honestidad.

Se expide la presente constancia para los fines necesarios.

La Molina, 30 de septiembre del 2024

SOTOMAYOR USCAMAYTA JOSE ELMER
DNI: 45669163
GERENTE GENERAL
+ VILLAPOLIS SAC
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e Certificado de trabajo de la Universidad Peruana Unién

%4 UPeU

UNIVERSIDAD PERUANA UNION

CERTIFICADO DE TRABAJO

Quién suscribe, Mg. INES ELENA JAIMES SONCCO, identificada con DNI N° 41098688, apoderado segun poder
inscrito en el ADDOT0 de la Partida Nro. 01894897, Zona registral N° IX - sede Lima de la UNIVERSIDAD PERUANA
UNION, con RUC N° 20138122256, certifico:

Que don CAMILO VALENTI CASO GARCIA, identificado con DNI N® 71625157, trabajo en nuestra casa superior de
estudios, segun detalle:

Area Periodo Cargo
Inicio Fin
UN Imagen Institucional 05/09/2022 30/1/2022 Practicante
UN Imagen Institucional 01/12/2022 23122022 Practicante Profesional
Educacion Continua EAD 14/10/2024 31/072025 Asistente de Edicion de videos

Se expide este documento a solicitud del interesado para los fines que estime convenientes.

22 de enero del 2026.

INES ELENA JAIMES SONCCO
Director de Gestion del Talento Humano
Universidad Peruana Unidn
UNIVERSIDAD SEDE

220/2028 19:2003 )) ) |r1legr0 Misionero Innovador )) ) Usuaric: vanessalupaca

Constancia de prestacion de servicios a Emprecialistas Group SAC
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CONSTANCIA DE PRESTACION DE SERVICIOS

Por medio del presente documento la empresa Especialistas Group
SAC con RUC Nro. 20606457414 ubicada en Jr. El Chaco 2486, en el distrito de
San Martin de Porres, provincia y departamento de Lima, debidamente
representada por Ricardo Francisco Espinoza Ruiz con DNI Nro. 46347159 Gerente
General de la empresa.

HACE CONSTAR:

Que, CASO GARCIA CAMILO VALENTI identificado con DNI Nro.
71625157, ha brindado sus servicios profesionales como EDITOR AUDIOVISUAL
en nuestra empresa desde el 01 de junio 2025 hasta la actualidad. En condicién de
PRESTADOR DE SERVICIOS PROFESIONALES. Demostrando proactividad,
innovacion y responsabilidad.

Durante este tiempo, el profesional realizé de manera satisfactoria las siguientes
funciones:

e Funcion 1: Editor Audiovisual.

e Funcidn 2: Clonador de Avatares con Inteligencia Artificial.

Se expide la presente constancia para los fines necesarios.

*

Lima, dia 31 de febrero de 2026

(Ricardo Francisco Espinoza Ruiz)
DNI:46347159
GERENTE GENERAL

Emprecialistas Group SAC
20606457414
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e Copia de la dictaminacion favorable del informe
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