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SIMBOLOS USADOS
CRM: Son las siglas que utiliza la Iglesia Adventista en la Division sudamericana para hacer
referencia a las estrategias utilizadas en Comunion, Relacionamiento y Mision.
UPS: Unidn Peruana del Sur, es la filiacion que tiene la Iglesia Adventista en sudamérica desde
Lima hacia el sur del Perd.
APC SUR: Asociacion Peruana Central Sur, es la filiacion interna que tiene la Union Peruana
del Sur en Lima.
ADT: Android Developer Tools es el pack de desarrollo que incluye Eclipse Indigo, el SDK de
desarrollo y el Driver USB Android.
RPSP: Reavivados por su palabra, es el plan de lectura de la Biblia utilizado por la Iglesia
Adventista a nivel mundial.
BHP: Believe his Prophets, o creed en sus profetas es la extension del plan reavivados por su
palabra que incluye textos de la escritora Elena G. White.
OpenUP: Open Unified Process, es el acrénimo que utiliza el grupo eclipse que propone la

metodologia agil referente: OpenUP.
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RESUMEN

En la actualidad la juventud cristiana en general ha disminuido la lectura de la Biblia, lo
cual afecta directamente al proceso del estudio de esta, individualmente en cada ser humano, se
cuenta con un proceso sugerente publicado por la Conferencia General y es la base utilizada en el
desarrollo de la investigacion.

Esta investigacion tiene como alcance determinar la influencia de una aplicacion movil
en el Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una iglesia
adventista local. El aporte de esta investigacion es el generar la aplicacion moévil desde una
propuesta de valor estructurada utilizando el modelo CANVAS.

El capitulo uno muestra el planteamiento metodoldgico y tiene como objetivo el
describir la trazabilidad desde el titulo de la investigacion hasta la definicion de las variables de
estudio y su intervencion en el modelo de investigacion.

El capitulo dos aborda el marco teérico — conceptual requerido para comprender el
desarrollo de la investigacion y como sera aplicada en el caso de estudio descrito. Se muestran
los antecedentes respectivos, bases filosoficas descritas brevemente, el desarrollo del marco
tedrico y como son introducidas dentro de la investigacion.

Finalmente el capitulo tres aborda los métodos y materiales a ser utilizados para ejecutar
la investigacion, como son el nivel de investigacion, tipo de investigacion, enfoque, poblacion y

muestreo, técnicas de recoleccion de datos y como seran presentados los resultados.
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ABSTRACT

Today the Christian youth in general has decreased reading the Bible, which directly
affects the process of studying individual Bible of every human being, it has a suggestive process
published by the General Conference and is the base used in the development of research.

This research is scoped to determine the influence of a mobile application in the
Compliance Process Study Bible parishioners of a local Adventist church. The contribution of
this research is to generate the mobile application from a value proposition structured using the
CANVAS model.

Chapter 1 shows the methodological approach and aims to describe the traceability from
the title of the research to the definition of the study variables and their involvement in the
research model.

Chapter 2 discusses the theoretical framework - conceptual required to understand the
development of research and how it will be applied in the case study described. the respective
backgrounds, philosophical basis described briefly the development of the theoretical framework
and how they are introduced into research shows.

Finally, Chapter 3 addresses the methods and materials to be used to carry out research,
such as the level of research, type of research, focus, population and sampling, data collection

techniques and how the results will be presented.
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Capitulo 1:

Introduccion

1.1. Titulo de la investigacion
Aplicacion movil como propuesta de valor desarrollada con una metodologia agil y su
influencia en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia usando el modelo de negocio

"CANVAS". Caso: Feligreses de una iglesia adventista local
1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Identificacion del Problema

El estudio de la Biblia estd guiado por un plan de estudio que detalla un orden ya sea
cronoldgico, tematico, segun autor, entre otros, la Iglesia Adventista del Séptimo dia elaboro6 el
plan “Reavivados por su palabra” el cual comenzo el ano 2012, ¢l plan consistia en la lectura de
un capitulo por dia concluyendo asi en el congreso mundial adventista la lectura de la Biblia
entera.

La descripcion del plan en la pagina web oficial describe dos formas de participar del
plan de lectura, mediante la realizacion de la lectura diaria del capitulo, y compartiendo la
opinion de la lectura en redes sociales utilizando el hashtag “#rpsp”.

En la Division Sudamericana, desde el 17 de abril del 2012 hasta Julio de 2014, en la
primera iteracion del plan “Reavivados por su palabra”, se registro una actividad promedio de
3,000 tweets por dia, constituido por 6,530 participantes quienes enviaron un aproximado de
100,000 tweets en el intervalo de tiempo, en el Gltimo afio del plan los tweets llegaron 8.5

millones de personas con un numero de 197 millones de impresiones. (World, 2014)
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En la segunda iteracion del plan de lectura, el uso del hashtag #rpsp tuvo un 65% de su
actividad dentro de la division sudamericana en dicembre de 2015, Per( contiene un 19% de la
actividad registrada en Twitter e Instagram, considerando al total de usuarios participantes
siendo 360, el 19% viene a ser representado por 68.4 usuarios activos bajo el hashtag. (Keyhole,

2016). El mapa de tendencias puede ser visualizado en la ilustracion nimero 1.

Location | were usa

Percentage (%): 19

0.1

llustracion 1 — Mapa de tendencia #rpsp - (Keyhole, 2016)

El 79.1% de la actividad global registrada bajo el hashtag tuvo como fuente dispositivos
moviles como: Android con un 35.8%, Iphone con un 35%, Ipad un 5.5% Windows phone con el
2.8%, aplicando la distribucién porcentual a la muestra promedio de usuarios activos en redes
sociales tendriamos: 19.2 usuarios bajo Android, 18.8 usuarios bajo Iphone y 3 usuarios bajo un
Ipad, mientras que tan solo 1.5 usuarios participaron utilizando un dispositivo bajo Windows

phone. (Keyhole, 2016). Puede verse la distribucién de dispositivos en la ilustracién nimero 2.
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Android IPhone DesktopWeb @ IPad Windows Phone

llustracion 2 — Hashtag por dispositivos (Keyhole, 2016)

El diario Gestidn publico en el afio 2015, el mes de septiembre, un informe realizado por
OSIPTEL especifica que 3 de cada 10 peruanos posee un Smartphone en el Perl, la iglesia
adventista (ASR, 2014), mediante el ultimo informe estadistico publicado especifica que existen
en la actualidad 55,116 feligreses registrados. Aplicando la regla de poseedores de Smartphone
por lo menos 16,535 personas poseerian un Smartphone, una cifra bastante lejana a los 69
usuarios activos promedio participantes en redes sociales segun el reporte de Keyhole, esto no
quiere decir que las personas no participen del programa de lectura, sino que solo el 4% gusta
compartir su opinién sobre la lectura en redes sociales. (Keyhole, 2016)

Esta cifra seria incompleta sin la consideracién de que las cifras mostradas en el parrafo
anterior hacen referencia a generadores de contenido, mientras que la cifra total de alcance en el
Pert segun el Tracker en tiempo real en el mes de Dicembre es de 156,379 aplicando la regla del
19% de alcance segun el reporte de geolocalizacion. Estas 156,379 personas observaron el
contenido 407,644 veces, las cifras anteriores tienen su origen en los retweets y menciones del

contenido generado por los usuarios. (Keyhole, 2016)
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La falta de una estrategia con herramientas tecnoldgicas puede ser uno de los
responsables para que la cifra se vea reducida, asimismo la falta de generacion de contenido
puede darse o bien por falta de interés en las redes sociales o por incumplimiento de la actividad
de compartir la opinidn o contenido, esta Gltima suposicion es generada por el hecho de que si
bien es cierto existe un reducido nimero de usuarios que generan contenido el ndmero de
usuarios que comparten el contenido es sustancialmente mayor.

Segun Leo Van Dolson, la lectura de la Biblia es una actividad fundamental para el
Proceso de Estudio de la Biblia, la disminucion de la lectura impide cumplir actividades muy
importantes como son la aclaracion de dudas y observaciones, estudio del contexto, estudio de
antecedentes, la sintesis individual del mensaje. EI cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia ayudara a preparar a los miembros de iglesia para superar las pruebas que se suscitaran en
los tiempos de crisis. (Dolson, 2005)

El estudio de la Biblia es uno de los medios por el cual las personas mantenemos
comunion con Dios, es la forma en la que Dios responde cada una de las peticiones de los seres
humanos, de alli la vital importancia que tiene el mantenerse en comunién con Dios. Asimismo,
el estudio de la Biblia es una necesidad del ser humano para crecer en el aspecto espiritual y
poder comprender que es lo que Dios quiere que haga cada persona mientras radica en la tierra.

La aplicacion de un instrumento que capturaba el cumplimiento del Proceso de Estudio
de la Biblia aplicado a los feligreses de una iglesia local, especificamente de un grupo de
feligreses, demuestra que el 75% de los feligreses gustan de compartir lo aprendido, pero no

encuentran facilidad para realizar esta ultima accion.
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La poblacion de estudio declara ciertos inconvenientes producto del ineficaz
cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia como son: estudio intermitente en la semana,
falta de entendimiento ante la ausencia de material confiable complementario, distracciones, etc.

De continuar esta situacion problematica, los miembros de iglesia caeran en la idea de
que son capaces de determinar la verdad ante la ausencia de los escritos biblicos. Asimismo no
seran capaces de hacer frente a las distintas crisis que se presentan en el dia a dia. (Cabrera,
2005)

Se espera, por medio de esta propuesta, brindar una herramienta que sirva como una
alternativa, e influya positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia a
nivel personal mediante una propuesta de valor.

Se determina que el problema en si, es el ineficaz cumplimiento del Proceso de Estudio

de la Biblia en los feligreses de una iglesia adventista local.

1.2.2. Problema General.
(Cudl es la influencia de una aplicacion mévil como propuesta de valor desarrollada con
una metodologia agil en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en la feligresia de

una iglesia adventista local usando el modelo “CANVAS”?

1.2.3. Problemas Especificos
e ,Como implementar una aplicacién movil utilizando una metodologia agil para influir
positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de
una iglesia adventista local?
e ;Cudl es la estructura de la propuesta de valor que permite generar una aplicaciéon moévil

para influir positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia?
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(Cudl es el diagnostico del cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los
feligreses de una iglesia adventista local antes de utilizar la aplicacion movil?
(Cuadl es el estado del cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses

de una iglesia adventista local después de utilizar la aplicaciéon mévil?

1.3. Objetivos.

1.3.1. Objetivo General.

Determinar la influencia de la aplicacion mévil como propuesta de valor desarrollada con

una metodologia agil en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en la feligresia de

una iglesia adventista local usando el modelo “CANVAS”

1.3.2. Objetivos especificos.

Implementar una aplicacion movil para el cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia utilizando una metodologia agil para influir positivamente en el cumplimiento del
Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una iglesia adventista local
Determinar la estructura de la propuesta de valor de la aplicacion movil bajo el Modelo
del negocio "CANVAS" que permite generar una aplicacion movil para influir
positivamente en el Proceso de Estudio de la Biblia.

Diagnosticar el Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una
iglesia adventista local antes de utilizar la aplicacion movil

Diagnosticar el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una

iglesia adventista local después de utilizar la aplicacion movil
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1.4. Hipdtesis.

1.4.1. Hipotesis general.
e La aplicacion modvil como propuesta de valor desarrollada con una metodologia agil
influye positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en la

feligresia de una iglesia adventista local usando el modelo “CANVAS”.

1.5. Operacionalizacion de variables.

1.5.1. Variables dependiente e independiente.

1.5.1.1. Variable dependiente: Proceso de Estudio de la Biblia

Conjunto de actividades y tareas ejecutadas segun un flujo determinado por los actores
del proceso, con el objetivo de generar un resultado en base a entradas y salidas de informacion
del Proceso. El Proceso de Estudio de la Biblia, abarca 3 fases: Observacion, Interpretacion y
Aplicacion. El proceso base a considerar es la propuesta definida por la Conferencia General y

sus indicadores para el Proceso estan basados en el cumplimiento de las actividades.

1.5.1.2. Variable independiente: Aplicacion mévil desarrollada con una Metodologia agil

Aplicacion moévil desarrollada con la metodologia OpenUP, consta de 4 fases:
Concepcion, Elaboracion, Construccion y Transicion. OpenUP es una metodologia agil que
permite desarrollar el software dentro de fases marcadas, iteraciones y entregables que aseguren
el cumplimiento del objetivo.

El desarrollo mediante una metodologia 4gil permite identificar cada una de las fases del
desarrollo y también generar tanto los entregables necesarios y la documentacion para el debido
registro, entendimiento y mantenimiento del Software. Se consideran los requerimientos

abstraidos de la poblacion para cumplir con el Proceso de Estudio de la Biblia.
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1.5.1.3. Variable Interviniente: Modelo del negocio “CANVAS”

Metodologia que se encarga de generar valor a los productos o servicios de un negocio
determinado, consta de 9 bloques ubicados en un lienzo que estructuran el funcionamiento del
negocio y permiten entender la manera en que el negocio deberia ser establecido. El modelo en
este caso es utilizado para identificar las caracteristicas de los clientes, complemento de la
abstraccion de requerimientos y caracterizacion del producto. Cada uno de los bloques del lienzo
CANVAS permite establecer un mecanismo de control sobre la concepcion del negocio segln el

fin establecido.
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1.6. Matriz de Consistencia.

Tabla 1

Matriz de consistencia

Nivel de Investigacion: Descriptivo Tipo: Tecnolégico/ Enfoque: Prolongacion en el
Experimental/ Cuantitativo Tiempo: Longitudinal
Aplicada
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE DIMENSION INDICADORES
DEPENDIENTE
(Cuaél es la influencia de una Determinar la influencia de la aplicacion La aplicacion mévil como Proceso de Estudio de  Observaciéon Porcentaje de
aplicacién mévil como propuesta de movil como propuesta de valor propuesta de valor desarrollada la Biblia Cumplimiento para la
valor desarrollada con una desarrollada con una metodologia 4gilen  con una metodologia agil influye .
observacion y
metodologia 4gil en el cumplimiento el cumplimiento del Proceso de Estudio positivamente en el cumplimiento o
asimilacion de
del Proceso de Estudio de la Bibliaen  de la Biblia en la feligresia de una iglesia del Proceso de Estudio de la
informacion a estudiar
la feligresia de una iglesia adventista adventista local usando el modelo Biblia en la feligresia de una
local usando el modelo “CANVAS”? “CANVAS” iglesia adventista local usando el Interpretacién  Porcentaje de
modelo “CANVAS”. cumplimiento para la
interpretacion de
informacion estudiada
Aplicaciéon Porcentaje de

cumplimiento en la
aplicacion de lo

estudiado
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PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

(Como implementar una
aplicacion movil utilizando una
metodologia agil para influir
positivamente en el
cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia en los
feligreses de una iglesia

adventista local?

Implementar una aplicacion moévil
para el cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia utilizando una
metodologia agil para influir
positivamente en el cumplimiento
del Proceso de Estudio de la Biblia
en los feligreses de una iglesia

adventista local

VARIABLE DIMENSION INDICADORES
INDEPENDIENTE
Aplicacion movil Concepcion Validacion del Project Charter

desarrollada con una

metodologia agil

Elaboracion

Documento de

arquitectura

Construccion

Numero Total de
mejoras implementadas

en Modulo

Transicion

Implementacion de
Software en Google

Play Store
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PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSION INDICADORES
INTERVENIENTE
(Cual es la estructura de la Determinar la estructura de la propuesta de Modelo del negocio Clientes Cantidad de feligreses con

propuesta de valor que permite
generar una aplicacion movil para
influir positivamente en el
cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia?

valor de la aplicacion moévil bajo el Modelo
del negocio "CANVAS" que permite
generar una aplicacion movil para influir
positivamente en el cumplimiento del
Proceso de Estudio de la Biblia.

"CANVAS"

Dispositivos Inteligentes

Filiacion religiosa

Edad

Sector econdmico

Propuesta de Valor

Cumplimiento de
actividades del Proceso de
Estudio de la Biblia

Requerimientos sugeridos
por clientes implementados

Facilidad de Expansion

con los Clientes

Facilidad de Uso
Confiabilidad
Canales de Plataformas de distribucion
Distribucion digital Online
Relacionamiento Mecanismo de

retroalimentacion

Soporte técnico

Valoracion de aplicacion
por cliente

Flujos de Ingresos

Donaciones via PayPal

Recursos Clave

Recursos humanos

Recursos materiales

Recursos financieros

Actividades Clave

Desarrollo de la aplicacion
movil

Actualizacion de aplicacion
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PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSION INDICADORES
INTERVENIENTE
(Cual es la estructura de la propuesta Determinar la estructura de la propuesta de valor Modelo del negocio Socios clave Proveedor de
de valor que permite generar una de la aplicacion movil bajo el Modelo del negocio "CANVAS" plataformas de

aplicacion mévil para influir
positivamente en el cumplimiento del
Proceso de Estudio de la Biblia?

"CANVAS" que permite generar una aplicacion
movil para influir positivamente en el
cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia.

distribucién online

Motores de busqueda

Redes sociales

Estructura de
costos

Costos de
planificacion

Costos de
implementacion

Costos de despliegue

Costos de garantia

(Cual es el diagndstico del
cumplimiento del Proceso de Estudio
de la Biblia en los feligreses de una
iglesia adventista local antes de utilizar
la aplicacion movil?

Diagnosticar el Cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia en los feligreses de una
iglesia adventista local antes de utilizar la
aplicacion movil

(Cual es el Estado del cumplimiento
del Proceso de Estudio de la Biblia en
los feligreses de una iglesia adventista
local después de utilizar la aplicacion

movil?

Diagnosticar el Cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia en los feligreses de una
iglesia adventista local después de utilizar la

aplicacion movil
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1.7. Justificacion

1.7.1. Justificacion tedrica

El modelo de negocio CANVAS genera valor agregado a la aplicacion movil de
manera natural al identificar, caracterizar, estructurar, direccionar y sostener el producto con
respecto al tiempo satisfaciendo las necesidades del publico objetivo, en este caso los
feligreses de una iglesia local quienes son los usuarios de la aplicaciéon movil. La aplicacion
tiene como base al Proceso de Estudio de la Biblia definido por la Conferencia General, y son
los usuarios quienes definen el como requieren que las actividades sean soportadas por el
software. De esta manera se pretende lograr la influencia positiva en el cumplimiento del
proceso mediante la propuesta de valor-aplicacion mévil desarrollada con una metodologia
agil bajo el modelo CANVAS.

La investigacion es de nivel descriptivo ya que es necesario conocer los elementos que
afecta el criterio de disponibilidad de informacion.

La investigacion es de tipo aplicativo ya que se aplica conocimientos de ingenieria en

la parte practica para el desarrollo de la aplicacion movil.

1.7.2. Justificacion metodologica:
Comprender como la propuesta de valor - aplicacion movil desarrollada con una
metodologia agil basada en el Modelo CANVAS influye positivamente en el cumplimiento del

Proceso de Estudio de la Biblia
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1.7.3. Justificacion practica:
Influir positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia mediante
el desarrollo de una propuesta tecnologica, demostrando que el Desarrollo de Software con

valor agregado puede ser una herramienta influyente en el estudio de la Biblia.

1.8. Limites de la investigacion.

La investigacion en su disefio metodologico es de nivel descriptivo, tipo Tecnologico/
Experimental/ Aplicado, enfoque cuantitativo y de prolongacion longitudinal.

Se limita el alcance de la poblacion a un grupo reducido de feligreses pertenecientes a
un solo distrito misionero, esto por la falta de una estrategia definida que incluya una
herramienta tecnoldgica para el estudio de la Biblia.

Se implementara una aplicacion movil con la metodologia agil OpenUP como
propuesta de valor mediante CANVAS que influya positivamente en el cumplimiento del
Proceso de Estudio de la Biblia en base a los indicadores: Porcentaje de cumplimiento para la
observacién y asimilacion de informacién a estudiar, Porcentaje de cumplimiento para la
interpretacion de informacion estudiada, Porcentaje de cumplimiento en la aplicacién de lo
estudiado.

Se incluye el modelamiento del proceso base publicado por la Conferencia General en
el libro: How to Get the Most Out of Bible Study por Leo Van Dolson.

Se incluye el diagnostico del cumplimiento del Proceso del Estudio de la Biblia antes y
después del uso de la solucion tecnologica.

La solucion tecnoldgica incluye la documentacion base necesaria de la metodologia
OpenUP como son: Documento de vision, Project Charter, documento de requerimientos,

documento de arquitectura, plan de proyecto, gestién de la configuracion, gestion de riesgos.

32



La solucion tecnoldgica se mantiene disponible solo para usuarios con dispositivos
moviles Android, por lo tanto el software es construido en JAVA.

La solucion incluye la elaboracion del modelo de negocio CANVAS, considerando los
bloques: Clientes, relacion con los clientes, propuesta de valor, socios clave, actividades clave,
recursos clave, canales de distribucion, estructura de costos (Elaborado con fin de completar el
modelo CANVAS pero no con el objetivo de generar un StartUp), Flujos de Ingresos
(Elaborado con fin de completar el modelo CANVAS pero no con el objetivo de generar un
StartUp).

Se incluye la determinacion de la influencia sobre el cumplimiento del Proceso de

Estudio de la Biblia afiadiendo a la propuesta de valor dentro del escenario.

1.9. Limitaciones de la investigacion.

e Técnicas: El desarrollo de la aplicacion requiere considerar una conexién a un servidor
externo, lo cual reduce el rendimiento dependiendo de la conexién del usuario final, en
este sentido, la limitacion técnica para el investigador es la concurrencia maxima
permitida al utilizar un servidor pagado y direccionado solo para la investigacion.

e Temporal: El desarrollo del proyecto de investigacion se reduce al periodo de uso del

servidor externo.
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Capitulo 11:

Marco Teorico Conceptual

2.1. Antecedentes

El Desarrollo de Software ha estado presente en el desarrollo de la vida espiritual de
los feligreses, el afio 2007 aparecio el software “Worshiphim” el cual les facilitaba el
entendimiento durante los sermones mediante presentaciones en los servicios de adoracion.
Sin embargo la informacion generada no puede almacenarse en la web. (Diaz, 2007)

El afio 2007 Gianina Diaz elabord un Sistema de analisis, disefio e implementacion
para la administracién de comunidades cristianas, software que tiene como objetivo permitir al
lider de iglesia gestionar los procesos base de una iglesia como son: membresia, ministerios,
cursos biblicos, remesas. Siendo este antecedente una propuesta clara de sostener procesos
eclesiasticos mediante software. (Diaz, 2007)

Como antecedente del Modelo CANVAS proporcionando valor agregado a un
desarrollo de software tenemos el caso de la consultora Mithril Studios, formada por Alvaro
Ucrés en 2012 tiene como concepto del negocio dedicarse al desarrollo de software de
aplicaciones moviles para dispositivos moviles bajo iOS. El uso del modelo CANVAS
permitio a la consultora determinar su propuesta de valor la cual estaba centrada en desarrollar
aplicaciones moviles innovadoras, Unicas, robustas, livianas, brillantes y divertidas de usar con

el valor afiadido durante la participacion del cliente en el desarrollo del mismo. (Ucros, 2016)
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Asimismo, Mithril Studios fue capaz de identificar cuéles eran sus ventajas
competitivas, resumen de inversiones, canales de distribucién mediante el App Store y redes
sociales, relacion con clientes mediante herramientas de colaboracion web, el desarrollo de
software como actividades clave y demas blogues del modelo CANVAS. Como resultado del
uso del modelo CANVAS, pudieron constituir escenarios futuros donde la mayor parte de los
ingresos dependian de la inclusion del cliente en el desarrollo del software y el buen uso de
sus estrategias de lanzamiento. Finalmente, en cuanto al valor agregado al producto los
usuarios valoran el éxito en una de sus aplicaciones llamada “Get It Done” debido a términos
de funcionalidad.

El estudio de la Biblia es considerado como parte esencial de la vida del cristiano en
general ya que es el unico medio por el cual cada uno puede comprender lo que Dios tiene
planificado para si mismo, asimismo se considera una guia adecuada del como desarrollar la
vida en multiples circunstancias.

Viendo la importancia vital del estudio de la Biblia en la vida del ser humano con
anterioridad se han desarrollado ciertas herramientas que permitan apoyar el proceso mediante
recursos como: Diccionario Biblico Adventista Digital, Biblioteca Cristiana Adventista, entre
otras. John Raftery desarrollo “Bible Trainer ESV”, una aplicacion movil para Android
publicada el 12 de Noviembre del 2014 que tiene como objetivo ayudar al usuario final a
memorizar pasajes de la Biblia. “Bible Trainer ESV”, interactia en un nivel bajo con el
usuario y otorga confianza al usuario mediante términos amigables, sin embargo el nivel de

interaccion sigue siendo bajo.
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Las soluciones anteriormente presentadas forman parte del amplio catalogo de recursos
disponibles para el usuario que desea complementar el estudio personal de la Biblia; sin
embargo en la actualidad se requiere de una guia que oriente al usuario a desarrollar un
Proceso Secuencial de estudio de la Biblia para asi poder comprender y formar un habito de

beneficio en todo aspecto del ser humano.

2.2. Bases filosoficas

La Biblia contiene todos los principios que son necesarios comprender, a fin de
prepararse para esta vida o para la eternidad. Estos principios pueden ser comprendidos por
todas las personas. Es imposible leer un solo pasaje de la Biblia sin obtener de él algun
pensamiento Gtil. Muchos de sus tesoros estan lejos de la superficie, y s6lo pueden ser
obtenidos por medio de una investigacion diligente y de un esfuerzo continuo. (White &
Kelly, 2007)

Por tal motivo, la Iglesia Adventista del Séptimo Dia lanz0 el programa “Reavivados
por su Palabra” el afio 2010 dentro del Plan Estratégico de la Conferencia General Adventista
del Séptimo Dia, dentro de la iniciativa nimero 1 teniendo como prioridad estratégica cultivar
el reavivamiento espiritual a través del Estudio de la Biblia y la oracién. (SDA, 2016) El
programa fue coordinado por la Comision de Reavivamiento y Reforma, tiene el objetivo de
fortalecer la experiencia espiritual de cada miembro de iglesia. Consta de la lectura de un

capitulo diario de la Biblia durante 5 afios.
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2.2.1. Referencia al Proceso de Estudio de la Biblia

La Conferencia General de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia publicd, mediante el
libro “How To Get the Most Out of Bible Study”, escrito por Leo Van Dolson los pasos para
realizar el estudio de la Biblia, que es una manera de describir sistematicamente el como
deberia ser efectuado el Estudio de la Biblia sostenido por referencias del Espiritu de Profecia,
una vez revisado el material puede determinarse que los denominados pasos son descritos
como tales para la comprension del pdblico objetivo. Los pasos descritos son en realidad
actividades que juntas forman parte del Proceso de Estudio de la Biblia base, el cual es la
referencia principal utilizada para la elaboracién de la aplicacion movil.

Al ser el proceso un conjunto de tareas que conforman una serie de actividades
relacionadas entre si tiene como participantes a los actores del proceso, en este caso particular
el actor del proceso viene a ser el estudiante de la Biblia, quien por medio del conjunto de
actividades logra como resultado el conocimiento adquirido correctamente interpretado
proveniente del estudio de la Biblia.

Leo Van Dolson sostiene que existen una serie de “pasos” que no son esencialmente
nuevos. (Dolson, 2005) La gran mayoria de personas podrian darse cuenta de la
secuencialidad, asimismo de que han hecho uso de algunos o quizas todos los pasos desde hace
afios. Como valor agregado del proceso, se determina que el método ha sido utilizado por

personas de distintas denominaciones y procedencias.
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El autor enumera una lista de 10 “pasos” para realizar el estudio de la Biblia, los cuales
son:

- Oracion:

- Lectura

- Estudio del contexto inmediato.

- Contexto general

- Preguntas y observaciones

- Andlisis retrospectivo

- Comparacién

- Sintesis

- Reuvision de referencias autorizadas

- Aplicacion

Los diez pasos listados por Leo Van Dolson perfectamente pueden ser comprendidos
dentro de actividades, cada actividad incluye una serie de tareas para llevar a cabo dicha
actividad, por eso mismo se llega al modelamiento del Proceso utilizando los escritos
referidos.

Oletta Wald indica que el observar los hechos e interpretarlos son s6lo los dos
primeros “pasos” en el Proceso de Estudio de la Biblia, seguidamente indica que hay poco
valor ganado a menos que se siga el tercer “paso”: aplicar las verdades a su propia vida.
Siendo las fases del proceso citando a Oletta Wald: Observacion, Interpretacion y Aplicacion.

(Wald, 2012)
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2.3. Marco teorico

2.3.1 El estudio de la Biblia en la Union Peruana del Sur

Los tres enfasis de la Iglesia Adventista para América del Sur son: Comunién,
Relacion y Mision (CRM); tres pilares que incentivan hacia una comunicacion mas estrecha
con Dios, las buenas relaciones sociales y la unidad, para dar a conocer el mensaje de
salvacion a mas personas. Los tres pilares tienen como objetivo principal “iniciar el dia con la
comunién con Dios, llevar una buena relacién entre hermanos y desgastarnos en el
cumplimento de la mision”. (Sanchez R. , 2015)

Una iglesia espiritual que se alimenta del estudio de la Biblia para tener una comunion
con Dios, para lograr ese objetivo la Union Peruana del Sur propone: Participacion del plan de
lectura de la Biblia “Reavivados por su palabra”, la lectura complementaria del espiritu de
profecia “Creed en sus profetas”, y la suscripcion de los feligreses al plan mana. (Sanchez R. ,
2015)

Estudiar la Biblia con la ayuda de la guia de estudio de la Escuela Sabética es la
estrategia establecida por Dios, a través de los pioneros de la iglesia, para mantener la doctrina
biblica adventista en la mente de los feligreses. La iglesia llega a ser fuerte y activa cuando

estudia sistematicamente la Palabra de Dios. (MPN, 2015)

2.3.2 Proceso de Estudio de la Biblia

Proceso es un conjunto de actividades y tareas ejecutadas bajo determinadas
condiciones a traves del tiempo y lugares impulsadas por eventos. (Hitpass, 2012) Cada
Proceso contiene actividades, estas son las responsables por las que se genera la
transformacion del resultado final obtenido. Asimismo, las actividades poseen tareas, las

cuales son pasos para llevar a cabo la actividad determinada.
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Para considerar un proceso definido, este debe pasar por una serie de validaciones, el
caracterizar un proceso incluye la participacion de los actores del proceso, la definicion de las
condiciones, reglas y restricciones por parte del Duefio del Proceso, todo cubierto por la
documentacién respectiva, una vez determinada la conformidad del flujo y el control por
medio de indicadores que muestren el rendimiento e incidencias del proceso se puede concluir

que el proceso ha sido definido

2.3.2.1. Duenio del proceso

Todo proceso debe tener un responsable quien asegure el cumplimiento y la eficacia
del proceso, el duefio del proceso es quien puede decidir un cambio dentro del flujo del
proceso. (Pais, 2013) De todas maneras a pesar de tratarse de un proceso estandar el escritor
Leo Van Dolson afirma que puede sufrir ligeras variaciones en el estudio de cada persona
segun sea el caso, esta afirmacion coincide con el concepto del duefio del Proceso, por lo tanto
tenemos al Estudiante de la Biblia como el Duefio del Proceso del Estudio de la Biblia a nivel

personal.

2.3.2.2. Actor del proceso

El Actor del proceso viene a ser el protagonista dentro de cada una de las actividades,
es quien tiene contacto directo con el contenido a ser mostrado en el Estudio de la Biblia.
Asimismo en este caso el actor es quien sufre el efecto transformador del Proceso. En el

modelamiento es representado como un Swimlane o Pool.

2.3.2.3. Fases del proceso

Tomando como referencia el proceso base publicado por la Conferencia General
pueden identificarse 3 fases dentro del Proceso de Estudio de la Biblia, siendo las fases:
Observacion, Interpretacion y Aplicacion.

40



2.3.2.4. Actividades

Tomando como referencia el proceso base publicado por la Conferencia General
pueden identificarse hasta nueve Actividades dentro de un flujo secuencial, donde cada uno de
los “pasos” mencionados en la publicacion pertenecen a una o mas actividades segin sea el

Caso.

2.3.2.4.1. Oracion

Debido a que la mente del ser humano es finita no es posible comprender las verdades
profundas y significativas de la Biblia sin la guia del Espiritu Santo, verdades que se refieren
al caracter o a las obras de Dios.

Ellen White declara en EI Camino a Cristo que la Biblia jamas deberia ser estudiada
sin una oracion previa, pidiendo la guia del Espiritu Santo, de esa manera se tiene a la primera

actividad abarcando la tarea de oracion. (White & Kelly, EI Camino a Cristo, 2007)

2.3.2.4.2. Realizacién de la lectura del texto

Lectura incluye no sélo el pasaje especifico involucrado sino también el contexto junto
con otros pasajes posiblemente esenciales para la comprensién del estudio de la Biblia.
Cualquier detalle que destaque en el texto o Ilame la atencion del lector debe ser resaltado o

marcado. (Wald, 2012)

2.3.2.4.3. Estudio de Antecedentes

El estudiante de la Biblia debe llegar a comprender el proposito de Dios mediante el
autor, para esto es necesario comprender en que contexto fue escrito el texto especifico, el
contexto historico, cronologico e incluso arqueoldgico. En algunos casos sera necesario
utilizar alguna referencia externa como un buen Diccionario Biblico o Comentario Biblico.
(Wald, 2012)
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2.3.2.4.4. Registrar observaciones y preguntas sobre el texto de estudio

Es en este punto donde comienza el analisis real. Las actividades anteriores son
consideradas como preliminares para preparar el camino al descubrimiento personal de lo que
la Biblia realmente quiere decir. (Wald, 2012) Se recomienda generar preguntas sobre los
textos que Ilamaron la atencion del lector. Es de mucha ayuda elaborar preguntas que tienen
que ver con las definiciones, causas, consecuencias del texto resaltado. En este punto todavia

no es necesario responder las interrogantes.

2.3.2.4.5. Repaso de materiales y contestacion de observaciones y preguntas

Para el cumplimiento de esta actividad es necesario dar un vistazo a los materiales
previos, la lectura de los textos resaltados. Una vez repasado todo lo anterior es necesario
responder las interrogantes elaboradas en la actividad anterior, de esta manera se busca

conseguir la comprension total del texto.

2.3.2.4.6. Comparar textos biblicos
Para el cumplimiento de esta actividad es necesario un poco de estudio adicional de la
Biblia, es muy recomendable anotar los textos que puedan hacer referencia al texto de estudio

especifico para asi nutrir y organizar las ideas generadas a partir del estudio. (Wald, 2012)

2.3.2.4.7. Resumir lo estudiado
Una vez terminado el anélisis es necesario sintetizar todo el contenido en un cuadro
resumen, esto se realiza con el objetivo de darle profundidad e importancia al estudio. (Wald,

2012) Lo ideal es resumir el estudio en un nimero considerable de oraciones.
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2.3.2.4.8. Consultar fuentes autorizadas

Se puede considerar que el actor del proceso ya ha realizado todo lo posible para
comprender e interpretar lo estudiado, ahora que el estudiante de la Biblia ya tiene forjada su
propia interpretacion, es recomendable consultar fuentes autorizadas como el Espiritu de
Profecia, Comentario Biblico Adventista, esta actividad provee al actor del proceso la

oportunidad de aumentar el entendimiento sobre el estudio especifico. (Wald, 2012)

2.3.2.4.9. Aplicar y compartir lo estudiado
La dltima actividad el proceso sugiere aplicar todo lo estudiado en la vida del actor del

proceso Yy asimismo compartirlo con sus similares. (Wald, 2012)

2.3.2.5. Restricciones

Existe un orden secuencial claro para algunas de las actividades, especialmente las que
generan un documento o entregable, esto con motivo de tener un orden légico dentro de la
realizacion del proceso. El estudio de la Biblia puede ser hecho de manera individual o grupal;

sin embargo, la interpretacion de lo estudiado es caracter individual.

2.3.2.6. Indicadores

Es necesario medir el proceso para tener control sobre el mismo, existen indicadores de
rendimiento que muestran qué tan eficiente es el proceso, de igual manera existen indicadores
a nivel de resultado que muestran el estado del elemento transformado durante la ejecucion del
mismao.

En este caso, siendo que la perspectiva espiritual del ser humano es abstracta, es muy
complejo indicar, por ejemplo, cuan bien se encuentra un ser humano en su relacion con Dios,
considerar si la oracion de un ser humano en especifico se mantiene dentro del margen
correcto, entre otros ejemplos; sin embargo es posible determinar la percepcion del mismo
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sujeto con respecto al tema en cuestion, por ejemplo cuanto él percibe que cumple con el

proceso.

2.3.3 Desarrollo &gil

El proceso racional unificado o mas conocido por sus siglas “RUP” es un proceso de
ingenieria de software para el desarrollo del mismo. Proporciona un enfoque disciplinado para
la asignacion de tareas y responsabilidades dentro de un equipo de desarrollo, tiene como
objetivo es asegurar la produccién de software de alta calidad que satisfaga las necesidades de
sus usuarios finales dentro de los limites del proyecto. (Kroll & Kruchten, 2003)

Una de las diferencias de RUP con las deméas metodologias de desarrollo de software
reside en que los casos de uso no son solo una herramienta para especificar los requisitos del
sistema, sino que también guian su disefio, implementacion y prueba. Los casos de uso
constituyen un elemento integrador y una guia del trabajo. (EcuRed, 2012)

La metodologia RUP tiene la caracteristica de ser bastante exigente con respecto a las
actividades, roles y artefactos a ser generados, RUP cuenta con mas de 30 roles dentro del
proyecto, 20 actividades, y mas de 70 artefactos a ser generados como linea base de la
metodologia, todo esto debido a que RUP estd orientado a desarrollo de software para
empresas mas robustas cuyos requerimientos necesitan de un nivel de detalle mas alto y cuyas
necesidades tienden a ser mayores como puede ser el caso de macroempresas que requieran un
sistema empresarial unificado. (Kniberg & Skarin, 2010)

Debido a la amplitud de requisitos solicitados por la metodologia RUP es que nacen las
metodologias agiles para el desarrollo de software, algunas con mayor flexibilidad en cuanto
al nimero de artefactos a ser generados, supresion de roles y consideracion sélo de la

documentacion necesaria.
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Existen muchos métodos de desarrollo &gil; la mayoria minimiza riesgos desarrollando
software en cortos lapsos de tiempo. El software desarrollado en una unidad de tiempo es
Ilamado una iteracion, la cual debe durar de una a cuatro semanas. Los métodos agiles
enfatizan el didlogo cara a cara en vez de la documentacion, asimismo se considera al software
desarrollado como medida del progreso de los objetivos trazados. (Flores, 2009)

Los métodos de desarrollo agiles son llamados también métodos ligeros, esto debido a
que son evidentemente menos restrictivos que los métodos tradicionales tanto en el nimero de
entregables, documentacion, todo cuidadosamente reducido en donde pueda ser aplicado para
no perjudicar ni reducir la calidad del software. (Kniberg & Skarin, 2010)

La tabla numero 2 describe las principales metodologias de desarrollo de software y
ademas compara sus principales caracteristicas, ventajas y desventajas, esto con motivo de
justificar la decision de escoger la metodologia que méas se adapta a las necesidades del
proyecto en cuestion. Dentro del comparativo se tiene a RUP como la metodologia mas
completa pero ademas también compleja, requiere que el personal cuente con amplia
experiencia en el desarrollo de software, debido al tiempo de ejecucién del proyecto
especificado en el cronograma en el capitulo 3 RUP no seria la opcién méas conveniente,
ademas el numero de requerimientos hace que la eleccion de una metodologia agil sea la
opcidn ideal, asimismo se requiere hallar un punto de equilibrio para escoger la metodologia

correcta.
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Tabla 2

Cuadro comparativo de metodologias de desarrollo de software - (Scrum & XP & RUP, 2012), (Metodologia XP Vs. Metodologia

Rup, 2008), (Sanchez, 2004)

Descripcion RUP XP SCRUM OPENUP
. . Desarrollo interno en etapas iterativas . . . . .
Desarrollo iterativo . P v Desarrollo iterativo Desarrollo iterativo e incremental
e incrementales
. . Centrado en el codigo como indicador Software operativo como Documentacion necesaria sin perder
L. Amplitud de documentacion . -
Caracteristicas de progreso artefacto formal nivel de comprension del software
. . Permite tomar decisiones al .
. Guiado por la comunicacion constante . . , Desarrollo dirigido por Casos de
Guiado por los casos de uso . final de la iteracion segun la
con el usuario final Uso
cartera de proyectos
Fases 4 6 3 4
Completa las 6 fases pero incluye . ., . Al completar las 4 fases pero
. L. . . ., Cada iteracion contiene todas . . .
Ciclo Al completar las 4 fases varias iteraciones entre la planificacion . permite programar iteraciones por
. las fases (sprint) .
y produccion del software fase en caso ser necesario
Mayor documentacion en L, . . ., - ., .
yor cocu . Comunicacién con el usuario final y Planificacion de la siguiente Documentacion necesaria sin perder
beneficio para el usuario . . . ., . . . -
. L entendimiento por parte del mismo iteracion al concluir el sprint nivel de comprension del software
Ventajas estratégico
Mayor control sobre la Menor tiempo de ejecucion del o Se adapta a proyectos medianos
yor cot . p Jecu No depende de una fecha limite pta a proyee . y
verificacion de calidad proyecto pequefios reduciendo riesgos
M tacid . . . ., Al Iternativa li 1
_vayor docqmen acion y Dificultad para estimar costos debido a Escasa documentacion por parte ser una alternativa ligera de
tiempo invertido por equipo . ) . RUP se espera que el alcance sea
que tiende a ser muy cambiante del equipo de desarrollo
Desventaias de desarrollo mayor
J Casi nula flexibilidad ante un El stakeholder tiende a tener La presencia de muchas iteraciones
. No muy adaptable a proyectos
cambio fuera de una fase . control sobre la propuesta de puede retrasar el avance del
. grandes o medianamente grandes
determinada fechas proyecto
. Requisitos levemente . .
Requisitos bastante claros y .. . . equ ve . Requisitos levemente cambiantes,
. . Requisitos demasiado cambiantes cambiantes, poca exigencia ante . .
necesidades especificas . cuenta con un tiempo definido
el tiempo de entrega
. Exigencia de documentar . . Exigencia de documentar lo
Escenario . - . Escasa exigencia para .
cada especificacion del Proyecto con alto grado de riesgo necesario para comprender el
adecuado documentar el software

software

software

Personal con experiencia en

desarrollo de software Reducido personal de programadores
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De las 3 metodologias agiles listadas dentro de la tabla nimero 2 podemos descartar a
la metodologia XP por las siguientes razones: a pesar de que se trata de un grupo reducido
para el desarrollo del software para el desarrollo de la propuesta de valor, no puede permitirse
que el usuario final tenga un control total de las caracteristicas y necesidades de la propuesta
de valor, ya que la aplicacion movil tiene como principal soporte al Proceso de Estudio de la
Biblia detallado técnicamente en el capitulo 5, el usuario final es quien genera valor agregado
a la propuesta por medio del cumplimiento de sus necesidades transformadas en
requerimientos funcionales y no funcionales, ademas los requisitos no tienden a variar con
respecto al tiempo, ya que estan basados en un diagndstico previo.

Se descarta la metodologia Scrum debido a que por motivos de la investigacion se
requiere realizar la documentacion necesaria para justificar y comprender el desarrollo de la
propuesta de valor, el codigo no puede ser el Unico indicador de progreso debido a que segun
el objetivo especifico nimero 1 se detalla que es necesario determinar la influencia de la
metodologia agil sobre la propuesta de valor y los indicadores definidos hacen mencion
también a la documentacion cumplida en el desarrollo, asimismo por motivos de investigacion
si se requiere de una fecha limite para el desarrollo e implementacion de la propuesta de valor
tal como esta detallado en la estimacion de tiempos de la investigacion.

OpenUP es un proceso modelo y extensible, dirigido a la gestion de proyectos de
desarrollo de software, basados en iteraciones incrementales apropiadas para proyectos

pequerios y de bajos recursos. (EcuRed, 2012)



OpenUP es la opcion elegida para el desarrollo de la propuesta de valor por las
siguientes razones: aunque el nimero de desarrolladores sea bastante bajo, la ligereza en la
documentacién sin perder la calidad hacen de OpenUP una opcion bastante adecuada al
considerarle como un punto de equilibrio, ademas se requiere trabajar sobre una base que en
este caso viene representada por el Proceso de Estudio de la Biblia, quiere decir que los
requerimientos no tienden a cambiar durante el transcurso del proyecto al estar basados en un
proceso Yy considerar las necesidades de los clientes como el valor agregado de la aplicacion

movil considerando el diagnostico.

2.3.4 Aplicacion movil desarrollada con la metodologia agil OpenUP

Una vez caracterizado el Proceso de Estudio de la Biblia el siguiente paso es el
desarrollar una aplicacion mévil que abarque cada una de las actividades y pueda ser utilizada
para influir positivamente en el cumplimiento del Proceso.

El ciclo de vida del proyecto provee a los clientes de: una vision del proyecto,
transparencia y los medios para que controlen la financiacion, el riesgo, el ambito, el valor de
retorno esperado, etc. Como todo proyecto implementado bajo OpenUP, el desarrollo de la
aplicacion movil consta de cuatro fases: inicio, elaboracién, construccion y transicion. Cada
una de estas fases se divide a su vez en iteraciones. (Gimson, 2012) En la llustracion 3 se

muestran estas fases y su relacion.

Inicio Elaboracion Construccién Transicion
//_'-\\
S | \ l .
P Heo: Objetivo del Hito Hito: Ca A
7 Ciclo de Vida Arquitectura del ‘Ou;xsva:::u'.;l / Hio p""‘""”"
// Ciclo de Vida Ir-_ml wao
A,
( o O /
leracitn(es) xmctor\es) de A
= taramrles; de 23S Neracidn({es) de
\ de Inicio //» W 3 STUCCON Yr.sv\‘))(r\/
o >

lustracion 3. Ciclo de Vida de OpenUP. (Gimson, 2012)
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2.3.4.1. Roles

La Documentacion es muy importante dentro del ciclo de vida del Desarrollo del
Software, esto con motivo de generar y facilitar la comprension de cada una de las
funcionalidades del Software. Permite comprender como es que los componentes interactdan
entre si, cuales son las caracteristicas de cada uno de los mddulos, como poder darle

mantenimiento al software segun el tipo de arquitectura definida.

2.3.4.1.1. Jefe de proyecto:
Lidera la planeacion del proyecto, coordina interacciones con los stakeholders y

conserva el equipo del proyecto enfocado en alcanzar los objetivos del proyecto.

2.3.4.1.2. Analista:
Las personas en este rol representan al cliente y los usuarios finales involucrados, son
quienes se encargan de traducir las necesidades del cliente en requerimientos y

funcionalidades del software. (Fernandez & Miranda, 2016)

2.3.4.1.3. Arquitecto:
Este rol es el responsable de disefiar la arquitectura del software, la cual incluye tomar
las principales decisiones técnicas que condicionan globalmente el disefio y la implementacidn

del proyecto. (Fernandez & Miranda, 2016) .

2.3.4.1.4. Programador:

La persona en este rol es responsable por desarrollar una parte del sistema, incluyendo
disefiar esta para que se ajuste a la arquitectura, posiblemente realizar los prototipos de la
interfaz de usuario y entonces implementar, hacer pruebas unitarias e integrar los componentes

gue son parte de la solucién. (Fernandez & Miranda, 2016)
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2.3.4.1.5. Stakeholder:

Este rol representa grupos de interés cuyas necesidades deben ser satisfechas por el
proyecto. Esto es un rol que podria ser desempefiado por cualquiera que se vea directamente
afectado por el rendimiento y efecto del software final.

La tabla nimero 3 muestra un resumen de los roles, actividades y entregables de la
metodologia agil OpenUP.

Tabla 3

Resumen de roles, actividades y entregables en OpenUP, (Gimson, 2012)

Rol Actividades Entregables

Gestionar Iteracion Plan de Iteracion
] Plan de Proyecto

Jefe de Proyecto Gestionar el Proyecto ) )
Lista de Riesgos

Evaluar Resultados Reporte de Evaluacion
o Vision
Definir Vision )
. Glosario
Analista

o o Documento de Requerimientos
Definir Requerimientos .
Diagrama de Casos de Uso

Documento de Arquitectura

Arquitecto Disefio de arquitectura la solucion N »
Implementacion de solucién al entorno
Implementacion de la solucién Médulos de la solucién
Programador
Implementacién de casos de prueba Casos de prueba

2.3.4.2. Concepcion

En la primera fase del proceso de desarrollo se busca determinar el ambito del
proyecto, sus objetivos y determinar si el proyecto es viable. (Oficina Asesora de Sistemas,
2011) Una vez comprendidas las necesidades de los stakeholder se requiere determinar los

objetivos del ciclo de vida para el proyecto.
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El documento de vision describe el posicionamiento, descripcion del Stakeholder y la
descripcion basica del Producto. Es en este documento donde se realiza un boceto de los
requerimientos funcionales, los cuales son ampliados mediante entrevista. EI documento esta
adjuntado como anexo numero 1.

El documento Project Charter describe el objetivo del proyecto, alcances del proyecto,
requerimientos del proyecto iniciales, estimacion de tiempos, presupuesto y recursos. Es en
este documento donde se describe inicialmente al proyecto y los objetivos que deben ser
realizados durante el Desarrollo del Software. EI documento esta adjuntado como anexo

ndmero 2.

2.3.4.3. Elaboracion

Es necesario abstraer los requerimientos provenientes del pablico objetivo, es decir los
feligreses pertenecientes a la iglesia adventista local de estudio.

Es en esta fase donde se busca determinar la arquitectura. Se busca proponer una
arquitectura que resuelva los requerimientos que posean riesgos tecnoldgicos, se determina las
bases de la aplicacion.

Para identificar la poblacion de estudio, quienes en este caso también cumplen el rol de
usuario final o clientes se utiliz6 como metodologia transversal interviniente el modelo de
negocio CANVAS, el blogue de clientes tiene como finalidad identificar a los clientes que
utilizaran la propuesta de valor, el detalle de como se identifica a los clientes esta especificado
en el Capitulo 2.4.3

Para abstraer los requerimientos se requiere realizar una entrevista a cada uno de los
usuarios finales transformando las necesidades en requerimientos funcionales. Al realizar el

analisis proveniente de los instrumentos se puede diagnosticar las necesidades de los clientes y
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el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia. La aplicacién mavil debera suplir cada
necesidad mediante los requerimientos funcionales y no funcionales, por tal motivo se define

la matriz de requerimientos, la cual queda plasmada en el documento de requerimientos.

2.3.4.4. Construccion

En la fase de construccion se desarrollan cada uno de los modulos segun las
funcionalidades y atributos de calidad especificados en el documento de requerimientos,
tomando como guia los Casos de Uso de cada funcionalidad. Cada uno de los médulos debe
ser elaborado respetando las especificaciones detalladas en el documento de arquitectura,
como son: Lenguaje de programacion, entorno de programacion, patrones de disefio, patron de
arquitectura, bases de datos especificadas, conexiones externas.

Es en esta fase donde los componentes y funcionalidades del sistema que falten por
implementar son realizados, probados e integrados. Los resultados obtenidos en dentro de las
iteraciones deben ser registrados en el documento gestion de la configuracion, cada
requerimiento debe ser desarrollado de forma &gil y sin dejar de lado los requerimientos no

funcionales quienes son la muestra de calidad en el software.

2.3.4.5. Transicion

Esta fase corresponde a la introduccion del producto en la comunidad de usuarios,
cuando el producto estd lo suficientemente maduro. (Ferndndez & Miranda, 2016) El
propdsito en esta fase es asegurarse que el software esta listo para entregarse al usuario, en
este caso cuando cada uno de los feligreses instale la aplicacion en su dispositivo Android.

La prueba beta valida que las expectativas del usuario sean satisfechas. Esto
tipicamente requiere algunas actividades de afinamiento, tales como depuracion de errores y

mejora del desempefio y la usabilidad. (Fernandez & Miranda, 2016)
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Esta fase se da por cerrada cuando las necesidades de los usuarios se ven satisfechas y
la conformidad se ve plasmada en un acta de conformidad, en el caso de esta investigacion se
utiliza el acta de conformidad de 3 usuarios pertenecientes a la poblacion de estudio.

Para concluir con la implementacion, es necesario colocar la aplicacion en el Google

Play Store, de esa manera los usuarios podran accede a la aplicacién movil.

2.3.4.6. Entregables

Los entregables a ser desarrollados para el desarrollo de la investigacion son los

listados en la tabla namero 4.
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Tabla 4

Entregables OpenUP

Fase de OpenUP Actividad Entregable
Concepcién Planificacion del proyecto - Documento de vision.
- Project charter.
Elaboracion Elaboracion de requerimientos - Documento de requerimientos.

- Documento de arquitectura

Construccién Desarrollo de la solucion tecnolégica - Plan de proyecto

- Gestion de la configuracion

- Gestion de riesgos

Transicion Implementacion Guia de uso

2.3.5 Modelo de negocio CANVAS

Alex Osterwalder define al modelo de negocio CANVAS como un lenguaje
compartido que permite describir y manipular modelos de negocio para crear nuevas
alternativas estratégicas con facilidad. Se divide en nueve bloques de construccién que
muestran la l6gica de cdmo una empresa tiene la intencion de generar utilidad. (Osterwalder &
Pigneur, 2010)

El modelo de negocio CANVAS es una herramienta que nos debe permitir
confeccionar nuestro propio modelo de negocio y ayudarnos a validar su viabilidad, esto
mediante el planteamiento de distintos elementos conocidos como bloques del lienzo.

(Departamento de Empresa y Empleo de la Generalitat, 2012)
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El modelo CANVAS lo conforman nueve bloques que desarrollan las cuestiones
planteadas inicialmente y que nos ayudara a validar la forma de hacer viable el proyecto. Para
Ilevar a cabo la investigacion se elaboraran los 9 bloques del modelo CANVAS considerando
la limitacion especificada en el apartado anterior el cual indica que los bloques referentes a la
estructura de costos y el flujo de ingresos son incluidos solo para completar el modelo ya que
no se busca viabilizar el negocio como un StartUp.

En la investigacion se tiene como hipdtesis que la aplicacion mavil desarrollada con
una metodologia agil bajo el Modelo CANVAS influye positivamente en el cumplimiento del
Proceso de Estudio de la Biblia. EI modelo CANVAS trabaja de manera transversal siendo la
metodologia complementaria que ayuda a definir el segmento de clientes, caracteristicas del

software con valor agregado, canales de distribucion.

‘ Diseiado para: | |

Business Model Canvas Disefiado por: | |

Socios Clave Actividades Clave Propuesta de Valor Relacién con los Clientes Clientes

EJEMPLO:

Recursos Clave Canales de Distribucion

-

- Tus socios clave
- Proveadores clave - éParz quién se esta creandovalor?
- Recursos que te proveen - £Quiénes son nuestrosclientes mas.
- Actividadesquerealizan importantes?

Estructura de Costos

lustracion 4. Modelo de negocio CANVAS — BusinessModelGeneration.com
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2.3.5.1. Segmentos de clientes

El bloque busca identificar los diferentes grupos de personas o entidades a las que
dirigimos las propuestas de valor. Para eso utilizamos las siguientes preguntas: ¢Para quién
creamos valor? ¢Nos dirigimos a uno o a diferentes segmentos? (Departamento de Empresa y

Empleo de la Generalitat, 2012)

2.3.5.2. Propuesta de valor CANVAS

La solucién o servicio ofertado al cliente debe poseer un valor agregado, es decir la
propuesta de valor esta basada en el cumplimiento de actividades del Proceso de Estudio de la
Biblia soportado por los requerimientos sugeridos por clientes implementados.

El conjunto de productos y servicios que crean valor para unos segmentos de mercado
especificos tienen como objetivo solucionar los problemas de los clientes y satisfacer sus
necesidades mediante propuestas de valor. (Departamento de Empresa y Empleo de la

Generalitat, 2012)

2.3.5.3. Canales de distribucion
Determina la forma en que la se establece contacto con los diferentes clientes y como
tienen acceso a la propuesta de valor generada. (Departamento de Empresa y Empleo de la

Generalitat, 2012)

2.3.5.4. Relacionamiento con los clientes

Se establecen los diferentes tipos de relaciones de la empresa con cada segmento de
clientes, que establecen y mantienen de forma independiente para cada segmento.
(Departamento de Empresa y Empleo de la Generalitat, 2012) Se especifican mecanismos de

retroalimentacion, soporte técnico, valoraciones, opiniones.
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2.3.5.5. Flujos de ingresos
Los ingresos son especificados sélo para completar el modelo de negocio en esta

investigacion, son generados cuando los clientes adquieren las propuestas de valor.

2.3.5.6. Actividades clave
Son las actividades que son esenciales para lograr el éxito en el Modelo del negocio, en
este caso se requiere la identificacion del proceso, desarrollo de la aplicacion movil, la

actualizacion periodica del Software.

2.3.5.7. Recursos clave
El bloque define los activos necesarios para el modelo de negocio, incluidas las

personas involucradas en la gestion, ejecucion y mantenimiento.

2.3.5.8. Socios clave
El bloque determina cuales son las alianzas, o quiénes son los socios, incluso

proveedores que necesitamos para el éxito del modelo de negocio.

2.3.5.9. Estructura de costos

Detalla cada uno de los costos requeridos para poder desarrollar y transmitir la
propuesta de valor al segmento definido. Entre los costos se encuentra: Costos de
planificacion, costos de implementacion, costos de despliegue y garantia.
2.3.4. Campos de uso del Modelo de negocio CANVAS

Existen ejemplos de aplicacion del modelo de negocio CANVAS en distintos campos
de accion como por ejemplo el campo militar o incluso la gestion del gobierno de un pais, en
una empresa el objetivo tiende a ser generar utilidad para que la organizacion subsista, pero si

se trata del gobierno de un pais, servicio de seguridad, una organizacion militar, entonces el
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objetivo no viene a ser el generar utilidad sino mas bien movilizar recursos y un presupuesto
para resolver un problema particular y crear valor para un conjunto de beneficiarios (clientes,
organizaciones de apoyo, unidades militares, el congreso, el pais, etc.). (Blank, 2016)

Para toda empresa u organizacion que no tenga como objetivo el generar utilidad se
puede utilizar una variante del CANVAS llamada Modelo de Misién CANVAS, este modelo
requiere de ciertos reajustes especificados en la tabla numero 5

Tabla 5
Modelo de mision CANVAS - (Blank, 2016)

Mn%(;?((:)ige Modelo de Mision Descripcion
CANVAS CANVAS
I:iﬁg?;ic?se Logro de mision Valor agregado generado para todos los beneficiarios

Segmento de Grupo directo e indirecto que se beneficia por el logro de la

Beneficiarios

clientes mision u objetivo
Estructura de o . -
Costo de mision El blogue mantiene sus caracteristicas
costos
Canales de . Requisitos para el despliegue: nimero de usuarios,
S Despliegue R . : . . .
distribucion beneficiarios, unidades, tiempo a ser invertido, arquitectura)
Relaciones con Documentos, politicas, procedimientos que garantizan a los
. Soporte o P o
los clientes beneficiarios la sostenibilidad de la misién

La generacion de modelos de negocio digitales se puede definir como la forma en que
una organizacion genera, entrega y retroalimenta el valor de sus productos, para esto se
requiere llevar a cabo una tarea de modelizacion financiera, con el fin de representar y hacer
proyecciones financieras dentro de los modelos de negocio. Diogo Ferreira propone que la
combinacion adecuada de un buen modelo de negocio planteado y una correcta proyeccion

financiera generaran una organizacion estable. (Ferreira de Jesus, 2012)
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Las principales caracteristicas que deben ser afadidas al lienzo CANVAS son el
asociar un numero requerido para generar sostenibilidad sobre la organizacion para los
bloques: Segmento de clientes, propuesta de valor, actividades clave, recursos clave y
proveedores.

Asimismo es necesario establecer la relacion de los elementos entre bloques como son:
Segmento de clientes, canales de distribucion, actividades clave, recursos clave. Finalmente la
inclusion de indicadores dentro del flujo de ingresos y la estructura de costos permite
considerar las metas por blogue basadas en montos para generar la proyeccion financiera
necesaria. (Ferreira de Jesus, 2012)

Para generar la relacion entre bloques, Diogo Ferreira propone utilizar el color rojo
para determinar los elementos que fueron cambiados del lienzo CANVAS, mientras utiliza el
color verde para presentar los elementos incluidos en el bloque. La ilustracion numero 5

muestra la propuesta de Diogo Ferreira.
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Ne Key . Val Custouiey usdonm
Partners > | Activities _{ Propositisn Relationships Nz '\ s c"__
lovemark
hardware
record design
companies Mass
marketing switching costs market
OEMs seamless
music experience
Key . Channls r
distributors eople G ) ~e) |specialized market
apple brand retail stores
content & apple.com
agreements iTunes store
iTunes softwa apple stores

llustracion 5 — CANVAS para proyeccién financiera - (Ferreira de Jesus, 2012)

2.4.Marco conceptual.

2.4.1.Proceso
Conjunto de actividades mutuamente relacionadas o que interactian, las cuales
transforman elementos de entrada en resultados. (Beltran Sanz, Carmona Calvo, Rivas Zapata,

& Tejedor Panchon, 2012)

2.4.2.Indicador: Porcentaje de cumplimiento para la observacion y asimilacion de
informacion a estudiar
Para el calculo del indicador se considera los puntajes de las actividades 1, 2, 3y 4

divididos entre el total de puntos maximos a obtener en la fase, que es igual a 8.

Ecuacién 1 — Indicador de observacién

Al + A2 + A3 + A4
MAXIMO DE PUNTOS EN FASE
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2.4.3.Indicador: Porcentaje de cumplimiento para la interpretacion de informacion a
estudiada
Para el calculo del indicador se considera los puntajes de las actividades 5, 6, 7y 8

divididos entre el total de puntos maximos a obtener en la fase, que es igual a 4.

Ecuacion 2— Indicador de interpretacion

A5 + A6+ A7 + A8
MAXIMO DE PUNTOS EN FASE

2.4.4. Indicador: Porcentaje de cumplimiento en la aplicacion de lo estudiado
Para el célculo del indicador se considera el puntaje de la actividad 9 dividido entre el

total de puntos maximos a obtener en la fase, que es igual a 3.

Ecuacién 3- Indicador de aplicacion

A9
MAXIMO DE PUNTOS EN FASE

2.4.5. Metodologia agil

OpenUP - un proceso agil y unificado, que contiene el conjunto minimo de practicas
que ayudan a los equipos a ser mas eficaces en el desarrollo de software. Es una metodologia
de desarrollo de software de codigo abierto disefiado para pequefios equipos organizados

quienes quieren tomar una aproximacion agil del desarrollo. (Gimson, 2012)
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2.4.6. Modelo de negocio CANVAS

El modelo de negocio describe las bases sobre las que una empresa busca crea,
proporciona y capta valor. El disefio del negocio es una herramienta para planificar como la
empresa pretende servir a los clientes y cdmo generar ingresos. Incluye, pues, los aspectos
principales del negocio y ordena para que posteriormente podamos planificar la estratégica e

implementacion. (Departamento de Empresa y Empleo de la Generalitat, 2012)

2.4.7.Propuesta de valor

Conjunto de productos y servicios que crean valor para unos segmentos de mercado
especificos que tienen como objetivo solucionar los problemas de los clientes y satisfacer sus
necesidades mediante propuestas diferenciales. (Departamento de Empresa y Empleo de la

Generalitat, 2012)
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Capitulo I1I:

Meétodos y Materiales

3.1. Metodologia de Investigacion.
3.1.1. Nivel de investigacion.

La investigacion es de nivel descriptivo porque se describe y estudia el problema
(Contexto, razones por las cuales no se cumple el proceso), se realiza un diagndstico para
determinar la influencia de la propuesta de valor en el cumplimiento del Proceso de Estudio de

la Biblia. (Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2014)

3.1.2. Tipo de investigacion.
La investigacion es de tipo aplicada porque la solucion a desarrollar es de tipo practico
aplicando conocimientos en nuestro caso la construccion del Software y sus fases respectivas.

(Cauas, 2011)

3.1.3. Enfoque de la investigacion.
La investigacion es de enfoque cuantitativo porque la influencia de la aplicacién se

basa en la medicion cuantitativa de los indicadores. (Cauas, 2011)

3.1.4. Poblacién y muestra:
A. Poblacioén de estudio.
La investigacidn tiene como poblacion a los feligreses mayores de 18 afios que poseen

un Smartphone Android de una iglesia adventista local en la Asociacion Peruana Central Sur.

B. Determinacion de la muestra.
La poblacidn es finita, la cantidad de personas que componen el universo de estudio es

de 70 personas que cumplen las siguientes caracteristicas:
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- Jovenes mayores de 18 afios de una Iglesia Adventista local que posean un
dispositivo movil Android.

- Feligrés de Iglesia Adventista local

- Poseedor de una Biblia

- Participante del Programa "Reavivados por su Palabra”

- Dominio Basico de Tecnologia movil

- Poseedor de un Smartphone Android

- Usuario deseablemente activo en redes sociales

- El publico objetivo contempla el mundo segun la cosmovision cristiana adventista

Dado que nuestra poblacion es finita, en este caso se debe realizar el célculo de una
muestra para considerar el célculo estadistico como considerable. Teniendo como tamafio del
universo a 70 personas, una varianza de 10, un margen de error igual a 1 y un 95% de nivel de
confianza se determina un tamafio muestral de 26 personas a encuestar, en este caso se ha

expandido un grupo de 35 personas para considerar la muestra significativa.

C. Tipo de muestreo.

El tipo de muestreo a aplicar sera el de aleatorio simple porque tiene ventajas cuando
la muestra es pequefia y es conocida (Cauas, 2011). Es sencillo y de facil comprension,
permite la obtencion rapida de medias y varianzas.

El procedimiento para el muestreo simple es el siguiente:

e Seasigna un numero a cada individuo de la poblacién
e Se selecciona aleatoriamente los individuos de la muestra mediante una tabla de

ndmeros aleatorios, etc.
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e Finalmente se eligen tantos sujetos como sea necesario para completar el tamafio de

muestra requerido.

3.1.5. Recoleccion de informacion

Para la recoleccidon de la informacion se elaboran instrumentos para el diagndstico PRE
y POST al uso de la propuesta de valor y asi determinar la influencia, un instrumento para la
abstraccion de requerimientos. Asimismo para elaborar la linea de tendencia de cada individuo

se utiliza una base de datos externa.

3.1.6. Tratamiento de la informacion.

Al ser la investigacion de enfoque cuantitativo las dimensiones seran medidas segun
los indicadores correspondientes, en el caso de indicadores cualitativos la evidencia del
documento generado sirve como item para efectuar la consideracion del indicador en la
medicion.

3.1.7. Presentacion de la informacion.
e Linea de tendencia

e Gréficos de barras

3.2. Materiales:
Los materiales que se usaron durante todas las fases de la investigacion se menciona a
continuacion:
¢+ Personal a cumplir roles en el desarrollo de la investigacion.
¢ 1 Smartphone Android para Pruebas.
s 1 Laptop S.O. Windows 8 :

e Microsoft Project
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e Eclipse INDIGO

e MySQL Version 5.1
e PHP Version 5.2

e DBDesigner

e Procesador de Texto

% Miembro del personal para maltiples roles.

3.3. Instrumentos

La recoleccion de los datos necesarios para el desarrollo de la investigacion, se realizé
por medio de la utilizacién de las siguientes técnicas: entrevista y cuestionario.

Se realiz0 entrevistas para determinar mediante un instrumento el diagnéstico previo y
posterior del proceso antes de la utilizacion de la solucién tecnoldgica, dicho instrumento
puede ser consultado en el anexo namero 1, también se utilizd un instrumento para determinar
los requerimientos funcionales que la poblacion de estudio requeria, dicho instrumento puede
ser consultado en el anexo nimero 2.

El instrumento de diagnostico del proceso fue validado mediante el estadistico KR-20
al ser un instrumento dicotémico, la prueba piloto dio como resultado una Varianza Total de
5,85 y el estadistico KR-20 dio un resultado de 0,81 por lo tanto al ser el estadistico mayor a

0,80 se determina que el instrumento tiene un nivel de confiabilidad aceptable.
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3.4. Cronograma de actividades.

llustracién 6 — Cronograma de actividades

67

id Modo de |Nombre de tarea Duracicn Comienzo Fin Responsable
tarea
= o Definicién del Proceso 16 dias mar 15/12f1° jue 31/12/15 Samuel Roncal - lefe de Proyec
= Busqueda de 3 dias mar vie 18/12/15 Samuel Roncal - lefe de
Referencias 15/12/15 Proyecto
3 = Caracterizacion del  31.75dias lun 22/04/13 vie 25/12/15 Samuel Roncal - Jefe de
Proceso Proyecto
4 = Modelamiento del 1 dia lun 28/12/15 mar Samuel Roncal - Jefe de
Proceso 29/12/15 Proyecto
= Validacidn del Proce: 1 dia mié 30/12/1% jue 31/12/15 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
= of Elaboracion de 15 dias jue 31/12/15 wvie 15f01/16 Samuel Roncal - Jefe de
Instrumentos Proyecto
7 = Elaboracian de 2 dias jue 31/12/15 vie 08/01/16 Samuel Roncal - Jefe de
Instrumento de Proyecto
Cumplimiento del
Proceso
2 = Elaboracion de 7 dias vie 08/01/16 wie 15/01/16 Samuel Roncal - lefe de
Instrumento - Proyecto
Requerimientos
9 = of Diagndstico 7 dias lun 18/01/16 lun 25/01/16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
o B Diagnostico de 4 dias lun 18/01/16 vie 22/01/16 Samuel Roncal - Jefe de
Condicion Previa a la Proyecto
aplicacion de la
Herramienta
1 |8 Abstraccion de 4 dias vie 22/01/16 lun 25/01/16 Samuel Roncal - Jefe de
Requerimientos Proyecto
iz | Modelo Canvas 4 dias lun 25f03/13 wvie 20f03/13 Samuel Roncal - lefe de Proyec
i3 B Elaboracidn de la 4 dias lun 25/03/13 vie 29/03/13 samuel Roncal - Jefe de
Propuesta de valor Proyecto



Id Modo de |[Nombre de tarea Duracicon Comienzo Fin Responsable
tarea
14 | Desarrollo del Software 12 dias lun 04/01/16 vie 15/01f16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
15 | g Iteracion 1 11 dias lun 04/01/16 vie 15/01/16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
16 |q Entender la 2 dias mié vie 08/01/16 Samuel Roncal- Analista
Problemitica 06/01/16
19 |g Doc. Project Plan 2 dias mié 13/01/1¢ vie 15/01/16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
20 | Doc. Vision 2 dias mié 13/01/1¢ vie 15/01/16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
2 |, Aprobar el Project 2 dias lun 04/01/16 mié samuel Roncal - Jefe de
Plan 06/01/16 Proyecto
23 | lteracion 2 3 dias lun 18/01/16 jue 21/01/16 Samuel Roncal - Jefe de Proyec
24 | Diagrama de 1 dia lun 18/01/16 mar Samuel Roncal- Analista
Caso de Uso del 19/01/16
Sistema
26 |B, Diagrama de 1dia mar mié Samuel Roncal - Argquitecto
Clase de disefio 19/01/16 20/01/16
7|2 Diagrama de 1dia mié jue 21/01/16 Samuel Roncal - Arquitecto
Secuencia 20/01/16
28 | g Diagrama de 1 dia lun 18/01/16 mar Samuel Roncal- Analista
Base de datos 19/01/16
0|2 Doc. De 1dia mié jue 21/01/16 Samuel Roncal - Arquitecto
Arquitectura 20/01/16
CNA Plan de 1dia jue 21/01/16 vie 22/01/16
proyecto
32 |g Iteracion 3 14 dias vie 22/01/16 vie 05/02/16 Samuel Roncal - lefe de Proyec
33 |4 Desarrollarlos 14 dias vie 22/01/16 vie 05/02/16 Samuel Roncal - Programador
Maodulos
37 | Iteracion 4 5 dias vie 05/02/16 mar 09/02/1¢ 5amuel Roncal - lefe de Proyec
3@ |2 Implementar 5 dias vie 05/02/16 mar Samuel Roncal - Jefe de
Software en 09/02/16 Proyecto
Google Play
g | Distribucion y usode 20 dias vie 05/02/16 jue 25/02/16 Samuel Roncal - Jefe de
Aplicacion Proyecto
40 | Diagnostico de 1 dia jue 25/02/16 vie 26/02f16 Samuel Roncal - Jefe de

Condicion Posterior a
la aplicacion de la
Herramienta

llustracion 7. Cronograma parte 2.
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3.5. Costos de la investigacion.

TIPO DE o Periodicida Cantida | Namer Costo Costo
COSTO Presupuesto Costo Unitario d Uni?aria Poagss Mensual Anual
LICENSIAS Y MANTENIMIENTO
Hostinger - Servidor
FIJO PHP 5, MySQL 5.1 S/. 73.47 Trimestral 1 4 S/.24.49 | S/. 293.88
Costo campanfia - S/. S/.
VARIABLE | AdWords S/.140.00 | Mensual 1 12 140.00 | 1,680.00
F1JO Costo de mantenimiento S/.200.00 | Trimestral 1 S/. 66.67 | S/. 800.00
F1JO Dominio por un Afio S/. 33.60 Anual 1 S/.2.80 | S/.33.60
F1JO Google Play Licencia S/.72.00 Unica 1 S/.72.00 | S/. 72.00
SERVICIOS
F1JO Luz S/. 60.00 Mensual 1 12 | S/.60.00 | S/. 720.00
F1JO Agua S/. 40.00 Mensual 1 12 | S/.40.00 | S/. 480.00
S/. S/.
FIJO Alquiler S/.600.00 | Mensual 12 600.00 | 7,200.00
F1JO Internet S/. 65.00 Mensual 12 | S/.65.00 | S/. 780.00
MATERIALES
VARIABLE | Fotocopias S/.0.10 Mensual 150 12 | S/.15.00 | S/. 180.00
VARIABLE | Impresiones S/.0.15 Mensual 60 12 S/.9.00 | S/.108.00
VARIABLE | Transporte S/. 1.50 Mensual 30 12 | S/.45.00 | S/. 540.00
RRHH
Sueldo basico - S/, S/,
VARIABLE | Desarrollador S/. 700.00 Mensual 1 12 700.00 | 8,400.00
S/. S/.
VARIABLE | Sueldo bésico - Analista S/.700.00 | Mensual 1 12 700.00 | 8,400.00
Sueldo basico - S/. S/.
VARIABLE | Arquitecto de Software S/.700.00 | Mensual 1 12 700.00 | 8,400.00
S/. S/.
VARIABLE | Personal Gestor S/. 700.00 Mensual 1 12 700.00 | 8,400.00
S/. S/.
TOTAL | 3,939.96 | 46,487.48
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Capitulo IV:

Modelo del negocio CANVAS

4.1. Clientes

Para definir el bloque de Clientes deben responderse interrogantes como son: ¢Para
quién se esta creando valor?, ¢ Quiénes son nuestros clientes mas importantes?, ¢ Hacia quiénes
estd dirigido el producto final?, ¢Quiénes poseen los recursos/requisitos para utilizar el
producto?

Existen diversas variables a considerar a la hora de segmentar los clientes, éstas
variables son la segmentacion demogréafica las cuales permiten calcular el tamafio del mercado
y determinar el pablico objetivo, esto es, el perfil del individuo desde el punto de vista
demogréafico. Las principales variables demograficas son: edad, sexo, nivel socioeconémico,
estado civil, nivel de instruccidn, religion, caracteristicas de vivienda. (Cravens, 2000)

La poblacion de estudio presenta una edad entre 18 a 40 afios, por lo que puede
catalogarseles como jovenes feligreses de la iglesia local, asimismo la gran mayoria son
varones (un 69% de la poblacidn de estudio), entre la poblacidn se encuentran tanto personas
casadas como solteras al tratarse de un grupo de feligreses, mientras que la totalidad de la
poblacién selecta es adventista. (Cravens, 2000)

Las variables geogréficas se refieren a caracteristicas ambientales que determinan
diferencias en la personalidad de las comunidades por su estructura geografica; en este grupo

encontramos variables como: unidad y condicion geogréfica, etnia y tipo de poblacion
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La unidad geogréfica de la poblacion de estudio es local, con respecto a la raza se
mantiene como latinoamericanos al ser local, finalmente el tipo de poblacién es urbana debido
a la ubicacion de la iglesia local en mencion dentro del sur de la ciudad de Lima. (Cravens,
2000)

Las variables psicograficas se encargan de describir las costumbres, habitos, estilo de
vida y afinidad de la poblacion de estudio en base a un analisis de su conducta, estas variables
no son claramente perceptibles y no siempre pueden ser medidas, de todos modos representan
un excelente medio en la busqueda de posicionamiento.

Las variables psicograficas poseen gran influencia dentro de los motivos y decisiones
del publico objetivo a quien va direccionada la propuesta de valor, en este caso nuestra
poblacién de estudio. (Cravens, 2000)

Se entiende como grupo de referencia al conjunto de personas que comparten valores y
un mismo objetivo, siempre bajo la direccion de un lider, el grupo de referencia para este caso
es amical y grupo religioso, el contacto del grupo de referencia se define como primario y
frecuente, al ser un grupo de feligreses y que vuelve a reencontrarse cada dia sabado, la
atraccion psicogréafica del grupo va catalogada como amical y de aspiracion, ya que la gran
mayoria de veces un grupo de feligreses estd conformado por amigos, un circulo de eleccion
que depende de la decisidn de uno mismo, la clase social es considerada media-alta debido a la
ubicacion de la iglesia local en el sur de la ciudad de lima; finalmente el motivo de adquisicion
se encuentra ubicado en el nivel mas alto, conocido como autorrealizacion segun la teoria de

Maslow. (Maslow, 1968)
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Si bien es cierto que una persona desde la cosmovision cristiana no puede auto
realizarse a si mismo sin la presencia de Dios, debe entenderse como la busqueda del deseo de
mejorar, en este caso siempre bajo la direccion de Dios. (Cravens, 2000)

Seguidamente se define la posicion del usuario, en este caso la frecuencia del uso viene
a detallar un tipo de usuario regular ya que requiere de acceder a la aplicacion movil
diariamente por diversas razones dentro de la cual se destaca el estudio de la Biblia, de todas
maneras el usuario en cuanto a nivel de lealtad se define como tipo compartida ya que no esta
restringido a utilizar otras aplicaciones con direccion similar, se considera a los usuarios
dispuestos a adquirir el producto ya que este es gratuito. La tabla nimero 6 resume la

segmentacion del bloque de clientes considerando las variables anteriormente mencionadas.
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Tabla 6

Segmentacion de mercado

Variable demogréfica

Descripcion

Edad de 18 a 40 afios
Sexo En su mayoria varones
Estado civil Solteros, casados
Religion Adventista

Nivel socioeconémico

Sector A. Sector B

Nivel de instruccion

Media - alta

Caracteristicas de vivienda

Todos los servicios

Unidad geogréfica

Mercado local

Raza

Latinoamérica

Tipo de poblacion

Urbana

Grupo de referencia

Amigos, grupo religioso

Contacto Primario y frecuente
Atraccion Amical y de aspiracion
Clase social Media - alta

Motivo de adquisicion

Auto realizacién

Frecuencia de uso

Usuario regular

Nivel de lealtad

Tipo compartido

Adquisicién

Disposicién de adquisicién
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Una vez determinada la segmentacion de mercado es necesario responder a las
interrogantes del bloque de clientes en el modelo de negocio. En la tabla numero 7 se describe
las caracteristicas del bloque de clientes y como es definido segun la técnica de identificacion
de nichos de mercado, se detalla quiénes son los clientes potenciales, cuales son las
caracteristicas que deben cumplir, cual es la manera en la que perciben el exterior.

Tabla7

Segmentacion — nicho de mercado.

Tipo de segmentacion Nicho de Mercado
Clientes Potenciales

Jovenes mayores de 18 afios de una Iglesia Adventista local que posean un dispositivo movil
Android

Caracteristicas clave

Feligrés de Iglesia Adventista local
Poseedor de una Biblia

Participante del programa "Reavivados por su Palabra"
Dominio bésico de Tecnologia movil
Poseedor de un Smartphone android
Usuario deseablemente activo en redes sociales
Perspectiva del Cliente
El publico objetivo contempla el mundo segun la cosmovision cristiana adventista

Potencial del Mercado SI/NO
¢Los miembros de ese nicho de mercado tienen un verdadero deseo o Sl
necesidad de adquirir ese producto o servicio?
Tamafio de Mercado 70 Personas
Tamafio de publico objetivo 26 Personas

4.2.Relacion con los clientes

Para definir el blogue de clientes deben responderse interrogantes como son: ¢Qué tipo
de relacion queremos establecer y mantener con nuestro cliente?, ;,Cuan costoso es?, ;Cuan
integrado esta con el resto de nuestro modelo de negocio?. En la tabla nimero 8 se describe las

caracteristicas del blogue y cémo es definido.
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La relacion personal deseada para mantener con el cliente expresa el deseo de
mantener contacto con la poblacion de estudios tanto para satisfacer sus necesidades como
para requerir mas necesidades. Asimismo se utiliza el medio de comunicacion digital para
mantener contacto con los clientes, el feedback y soporte técnico son detallados en el bloque
de canales de distribucion.

Tabla 8

Relacion con los clientes

Clientes: Jovenes mayores de 18 afios de una Iglesia Adventista
local que posean un dispositivo mévil android

¢ Qué tipo de relacion queremos establecer y
mantener con nuestro cliente?
Relacion personal: relaciones humanas
Relacion digital: Feedback, Soporte Técnico
Comunidad - a Futuro

¢ Cuan costoso es?

Costo incluido en los 20$ de afiliacion a Google
¢ Cuéan integrado esta con el resto de nuestro modelo de negocio?

Las resefias, feedback, soporte técnico forman parte de la plataforma de Google

4.3. Propuesta de Valor

Para definir el bloque de clientes deben responderse interrogantes como son: ¢Qué
valor entregamos al cliente?, ;Cual de los problemas del cliente estamos solucionando?, ;Qué
necesidad estamos satisfaciendo?

El valor agregado de la aplicacion mdvil reside en que esta respaldado por un proceso
definido, por lo tanto el abarcar las actividades y permitir monitorear el porcentaje de
cumplimiento de un proceso diferencian para bien a la propuesta de valor desarrollada,
asimismo los requerimientos funcionales y no funcionales abstraidos de la entrevista y
aplicacion de instrumentos dotan a la propuesta de valor de consistencia.

En la tabla numero 9 se describe las caracteristicas del bloque y como es definido. La

confiabilidad, facilidad de uso y accesibilidad dotaran al cliente de seguridad durante el uso de
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la aplicacion por cada una de las interfaces y funcionalidades representadas de manera visual.
Maés aun, la facilidad de expansion es un valor afiadido generado por utilizar un patrén de
arquitectura escalable como lo es MVC.

Tabla 9

Propuesta de valor

Propuesta de Valor: Aplicacion movil para el
Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia

¢ Qué valor entregamos al cliente?

* Cumplimiento de actividades del Proceso de Estudio de
la Biblia

* Requerimientos implementados a sugerencia de los
clientes
* Faclidad de expansion

* Facilidad de uso

* Confiabilidad
* Accesibilidad

¢ Cudl de los problemas de nuestro cliente estamos
solucionando?

Ineficiente cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia

¢ Qué necesidad estamos satisfaciendo?

Guia interactiva que facilite el cumplimiento del proceso

El instrumento de requerimientos permite apoyar a la metodologia agil en la fase de
elaboracion para abstraer los requerimientos funcionales y no funcionales. Asimismo el
instrumento de diagnostico del proceso también permite identificar cuales son las actividades
que menor porcentaje de cumplimiento a nivel individual ocurre sobre la poblacién actual de
estudio; es decir sobre los clientes. La tabla nUmero 10 demuestra en un orden de mayor a
menor cuéles son los items que menor porcentaje individual de cumplimiento aquejan, por lo
tanto son esos items y por lo tanto aquellas actividades que requieren énfasis dentro de la

propuesta de valor, de esta manera se consigue abarcar el proceso, el cumplimiento de las
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actividades y hacer que sea posible que el usuario disfrute de la experiencia del estudio de la
Biblia, asimismo también supone un reto para el equipo de desarrollo el lograr que las
actividades encerradas dentro de los items que presentan la dolencia de cumplimiento sean las
mas amigables y por lo tanto més sencillas de utilizar, simplificando la dificultad. Aplicando
la regla de Pareto se considera a los items con porcentaje individual de cumplimiento menor a
80% como los mas criticos, en el caso de la actividad “realizar la lectura del texto) se hace
mencion que la lectura como actividad Unica es cumplida por todo aquel que realiza el estudio,
sin embargo las tareas inherentes como subrayar el texto, consideracién del contexto
inmediato son generalmente obviadas.

Tabla 10

Porcentaje de cumplimiento individual por item de los clientes

% de Cumplimiento de Actividad relacionada

item item
P03 100.00% Realizar la lectura del texto (Lectura)
PO1 87.50% Orar
P10 87.50% Aplicar y compartir lo estudiado
P07 81.25% Comparar textos biblicos
P11 75.00% Aplicar y compartir lo estudiado
P09 56.25% Consultar fuentes autorizadas
Repaso de materiales y contestacion de observaciones y

P06 50.00% preguntas

Registrar observaciones y preguntas sobre el texto de
P05 31.25% estudio
P08 31.25% Resumir lo estudiado

Realizar la lectura del texto (Subrayado y contexto

P02 6.25% inmediato)

Registrar observaciones y preguntas sobre el texto de
P04 0.00% estudio

Una vez aplicado el instrumento se determina gracias a la regla de Pareto que las
actividades: Aplicar y compartir lo estudiado, consultar fuentes autorizadas, repaso de
materiales y contestacion de observaciones y preguntas, resumen de lo estudiado, registro de
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observaciones y preguntas sobre el texto de estudio y las tareas dentro de la lectura del texto.
Las actividades anteriormente listadas son codificadas y explicadas a profundidad en la
descripcion del proceso a nivel técnico.

Una vez reconocidas las actividades que la mayoria de la poblacion no realiza en el
estudio de la Biblia se prioriza sobre dichas actividades, por lo tanto en la abstracciéon de
requerimientos funcionales se deben tomar en cuenta con mayor énfasis para que la aplicacion
movil tenga valor agregado, la especificacion de requerimientos es detallada a nivel técnico,
dentro del marco de la propuesta de valor se interpreta dentro de la matriz de requerimientos
que el 76.47% de requerimientos implementados en la aplicacion movil pertenecen a la zona
de riesgo determinada por la regla de Pareto. La tabla nimero 11 muestra el porcentaje de
requerimientos implementados segun frecuencia divididos en dos partes segun la regla de
Pareto.

Tabla 11

Requerimientos implementados segun diferenciacion de Pareto

N° de % segln
Actividad del proceso requerimientos % diferenciacion
implementados - Pareto
Aplicar y compartir lo 1 5 88%
estudiado
Consultar fuentes autorizadas 2 11.76%
Repaso de materiales y
contestacion de observaciones 1 5.88%
y preguntas 76.47%
Registrar observaciones y 1 5 88%

preguntas sobre el texto
Resumir lo estudiado 4 23.53%
Realizar la lectura del texto 4 23.53%
Orar 1 5.88%
2
1

Estudio de antecedentes 11.76% 23.53%
Comparar textos biblicos 5.88%
TOTAL 17 100.00% 100.00%
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También debe existir un mecanismo que permita determinar que los atributos de
calidad también conocidos como requerimientos no funcionales son implementados dentro de

la aplicacion movil como propuesta de valor.

4.4.Socios clave

Para definir el blogue de socios clave deben responderse interrogantes como son:
¢Quiénes son nuestros socios clave?, ¢Quiénes son nuestros proveedores clave?, en la tabla n°
12 se describe las caracteristicas del bloque y cémo es definido. Dentro de la interrogante que
hace referencia a quienes son los socios claves, se encuentra la plataforma de distribucion
online conocida como Google play, el cual es una tienda de aplicaciones donde los
desarrolladores de Android pueden ofrecer sus aplicaciones al publico en general, en este
bloque se describe a Google como un socio clave debido a que es poseedor de la plataforma de
distribucion, motor de busqueda e incluso una red social, la publicidad sostenible y el espacio
gue otorgan los medios sociales seran vitales, por lo tanto todos los medios anteriores son
reconocidos como socios y también se depende de la existencia de los mismos para subsistir.

Tabla 12

Socios clave

¢ Quiénes son nuestros socios clave?
Proveedor de plataformas de Distribucién Online

Motores de busqueda

Redes sociales

¢ Quiénes son nuestros proveedores clave?
Plataformas: Google Play

Motores de busqueda: Google, Bing, Play Store
Redes sociales: Facebook, Twitter, Instagram
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4.5. Actividades clave

Las actividades clave del modelo de negocio son: Desarrollo de la aplicacion movil
para el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia, la actualizaciéon periodica de la
aplicacion mavil segun necesidades identificadas o feedback, mantencion de la campafa
publicitaria de Google Adwords.

El desarrollo de la aplicacion mavil para el cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia es descrito a detalle dentro del capitulo que hace referencia a la metodologia agil desde
un punto de vista técnico, posteriormente es necesario mantener la comunicacién y relacion
con los clientes por medio de los canales de distribucion patrocinados por los socios claves,
por lo tanto, el feedback retroalimentara cada actualizacion nueva a ser lanzada por el equipo
de desarrollo, esto hara que los clientes perciban interés por parte del equipo desarrollador en
la aplicacidn, finalmente la mantencion de una campafia publicitaria incrementara el nivel de

alcance de los clientes segun como se tenga definido.

4.6. Recursos clave

Para describir el blogue es necesario contestar preguntas como: ¢Qué recursos clave
requiere nuestra propuesta de valor, canales de distribucion, la relacion con el cliente o incluso
las fuentes de ingreso?, los recursos humanos son vitales en el desarrollo de la propuesta de
valor esto con motivo de que es el analista y el programador quienes se encargan de
materializar las funcionalidades segun necesidad de los clientes dentro de la aplicacién movil,
asimismo dentro de los recursos materiales se encuentran los equipos que son utilizados para
desarrollar los modulos, entorno de prueba; finalmente los recursos financieros son los que
permiten materializar la propuesta de valor dentro de la plataforma de distribucién digital de

Google, la tabla namero 13 describe los recursos clave definidos.
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Tabla 13

Recursos clave

TIPOS DE RECURSOS:

Recursos humanos

Personal desarrollador del Software

Recursos materiales

Referencia de aplicaciones propias desarrolladas en el mercado
Equipos para el desarrollo

Equipos para el Testing (Prueba en Dispositivos Moviles)

Recursos financieros

Costos respectivos

4.7. Canales de Distribucion

Todo producto persiste dentro de 6 fases conocidas como el ciclo de vida de un
producto: Disefio, introduccion, crecimiento, madurez, declive y reposicionamiento. En este
caso el producto al ser ya desarrollado requiere de canales de distribucion dentro de la fase de
introduccidn, para la fase de introduccion y presencia en Google Play se utilizan los canales:
Google Adwords, Google for Work, Google for Education y Google for Families, las cuales
son etiquetas que el producto adquiere y la ubican dentro de distintas categorias visibles dentro
del Play Store, cada uno de las listas se encargara de mostrarlo segun el orden de relevancia y
la adquisicion de usuarios.

Google otorga una herramienta conocida como adquisicion de usuarios, para
monitorizar cuantos usuarios visitan la ficha de la aplicacion, cuantos de los visitantes instalan
la aplicacion y bajo qué medios ingresan; esta herramienta sirve para corroborar si la campafia
de Google Adwords mediante publicidad esta surtiendo efecto, si las caracteristicas del

producto son las que el cliente considera apropiadas y si genera descargas o no.
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RENDIMIENTO
Todos los canales de adquisicion

Visitantes de

1 de feb. - 7 de feb. de 2016 v

o .

Visitantes de la ficha de Play Store Instaladores Compradores Compradores que repiten

15 7 — —

llustracion 8 — Rendimiento de canales desde Google Play Store — 1/02/16 al 7/02/16

VISITANTES DE LA § .
CANAL DE ADQUISICION FICHA DE PLAY INSTALADORES COMPRADORES COMPRADORES
QUE REPITEN

STORE

v Total 15 T (47%) = =
Play Store (de forma organica) 14 6 (43%) — —
0 0(0%) — —
0 0(0%) — —
AdWords y URL de referencia externas 1 1{100%) — —

llustracién 9 — Visitantes por canal de distribucion — 1/02/16 — 7/02/16

Con respecto a la evaluacién de la propuesta de valor una vez implementada también
se realiza por medio de Google Play, cada cliente tiene la opcion de valorar la aplicacién en
una escala de 5 estrellas y necesariamente debe dejar una opinion para que sea registrada, la
consola permite exportar las valoraciones en formato .csv y ser importadas en algun lector en
especifico o verlo desde la consola.

Cada una de las interrogantes especificadas en el blogue de canales de distribucion

estan listadas en la tabla nimero 14.
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Tabla 14

Canales de distribucién

1. Presencia: ¢ Como puedes incrementar la presencia de tus prodctos y/o servicios?

Campafia de Google Adwords

Participacion de programas Google for Work, Google for Education, Google for Families

2. Evaluacion: ;Como estas ayudando a tus clientes a evaluar tu Propuesta de Valor?

Mediante valoraciones y opiniones de Google Play Store

Correo de soporte

3. Adquisicion: ¢Por qué medios pueden tus clientes adquirir tus productos y/o servicios?

Sitio Web Oficial

Google Play Store

Repositorios Android

4. Entrega: ¢ Como haces llegar tu Propuesta de Valor a tus clientes?

Instalacion directa via Internet o Archivo empaquetado

5. Post-Venta: ¢ Cémo provees soporte al cliente después de realizar una venta?

Mediante valoraciones y opiniones de Google Play Store

Correo de soporte

4.8.Estructura de Costos

La estructura de costos contempla 2 tipos de costo: fijo y variable. Asimismo,
especifica el costo unitario por item, la periodicidad de pago, nimero de pagos totales, el costo
mensual y el costo anual proyectado. La estructura de costos se realiza con el objetivo de
concientizar a la organizacion del monto necesario que debe ser desembolsado para generar la

propuesta de valor considerando recursos humanos, recursos materiales, entorno.
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La estructura de costos dentro del Modelo de negocio se elabora con la finalidad de
que el Startup, organizacion o negocio emprendido, conozca la inversion a realizar para
subsistir un periodo de tiempo natural de un afio operativo, en este caso los costos estan
proyectados hacia un afio solo de manera referencial. La tabla nmero 15 detalla cada uno de
los costos considerados en el modelo de negocio.

Tabla 15

Estructura de costos

TIPO DE Presupuesto Costo Periodicidad Cantida  NUme Costo Costo
COSTO Unitario d ro de Mensual Anual
Unitari Pagos
a
FIJO Hostinger - Servidor PHP 5, S/.73.47  Trimestral 1 4 S/.24.49 S/.293.88
MySQL 5.1
FIJO Dominio por un Afio S/.33.60  Anual 1 1 S/.2.80 S/. 33.60
FIJO Google Play Licencia S/.72.00  Unica 1 1 S/.72.00 S/.72.00
FIJO Luz S/.60.00  Mensual 1 12 S/. 60.00 S/.720.00
FIJO Agua S/.40.00  Mensual 1 12 S/. 40.00 S/. 480.00
FIJO Alquiler S/. Mensual 1 12 S/. 600.00 S/.
600.00 7,200.00
FIJO Internet S/.65.00  Mensual 1 12 S/. 65.00 S/. 780.00
VARIABLE Sueldo Bésico - Desarrollador S/. Mensual 1 12 S/. 700.00 S/.
700.00 8,400.00
VARIABLE Equipos de Desarrollo S/. Mensual 1 12 S/.700.00 S/.
700.00 8,400.00
VARIABLE Costo Campafia - AdWords S/. Mensual 1 12 S/. 140.00 S/.
140.00 1,680.00
FIJO Costo de Mantenimiento S/. Trimestral 1 4 S/. 66.67 S/. 800.00
200.00
TOTAL S/. S/.

2,470.96 28,859.48

4.9.Flujos de ingresos

El flujo de ingresos considerado para el Modelo del negocio contempla dos tipos de
ingresos: precio fijo y precio dinamico. Dentro del precio fijo encontramos un desglose segun
el tipo: Donacion y pago Unico fijo, son los ingresos que tendrian que ser recaudados para que
el modelo de negocio sea sostenible, se distribuye la aplicacién para todo pais libre de
impuestos por defecto y se consideran las donaciones, el monto minimo del total de flujos de
ingresos debe ser mayor al monto de costos para generar utilidad al finalizar el periodo

estimado.
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El precio dinamico dentro del flujo de ingresos hace referencia a fechas festivas donde
por promocion el precio fijo por descarga se ve reducido o incrementado segun sea la ocasion.
La publicidad insertada dentro de la version gratuita de la aplicacion también esta detallada
considerando el nimero de impresiones necesarias para generar rentabilidad

Para esta investigacion tanto el flujo de ingresos como la estructura de costos estan
proyectos a un afio de manera referencial debido a que la intencion de la investigacion no es
generar un Startup o utilidad en base a la descarga de la aplicacion en Google Play. Las tablas
namero 16,17 y 18

Tabla 16

Flujo de ingresos fijo

TIPO CONCEPTO DESCRIPCION ESTIMACIO MONT INGRES INGRESO
N MENSUAL (@) O ANUAL
MENSUA
L
Donacién * Donacién fija - Alternativa con afadidos 150 S/.6.00  S/.900.00 S/.
por Google Play - Monto fijo establecido 10,800.00

convertido a 106 Paises ( Todos
Sin Considerar Impuestos)

Pago unico por * Descarga de - Ajustable al segmento 250 S/.4.50 S/. S/
uso aplicacion '- Ajustable al volumen 1125.00 13,500.00
Tabla 17

Flujo de ingresos dinamico

TIPO CONCEPTO DESCRIPCION ESTIMACI MONT INGRESO INGRESO
ON O MENSUAL ANUAL
MENSUAL
Pago Unico poruso  * Descarga de aplicacion - Ajustable al segmento 150 S/.2.50 S/.375.00  S/.4,500.00

'- Ajustable al volumen
- Ajustable a calendario

Tabla 18

Flujo de ingresos por publicidad e ingresos totales

) ESTIMACION
TIPO CONCEPTO DESCRIPCION DE MONTO INGRESO INGRESO
IMPRESIONES MENSUAL ANUAL
*
apﬁg;ﬁ?gga de Pago por publicidad categorizada
. ; en version gratuita, estimacion

Publicidad gratuita calculada en base a incremento de 850 S/.0.08 S/. 68.00 S/. 816.00

incluyendo -
7 usuarios mensual

publicidad

INGRESO INGRESO
TOTAL DE MENSUAL ANUAL

INGRESOS S/.2,218.00 S/.29,616.00
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Capitulo V:

Propuesta de ingenieria

5.1. Caracterizacion del Proceso de Estudio de la Biblia mediante BPM

5.1.1. Levantamiento del proceso

Para realizar el levantamiento del proceso se realizan entrevistas para identificar como
el proceso es realizado por las personas como un vistazo general, la tabla numero 19 muestra
el contraste con el proceso base

Tabla 19

Levantamiento del proceso de Estudio de la Biblia piloto

Ne Marca Describa brevemente el como usted realiza Ne Marca Describa brevemente el como usted
el Estudio de la Biblia realiza el Estudio de la Biblia
1 22/12/2015 Mediante guia de estudio de la Biblia 19 03/01/2016 - Lectura de la Biblia
12:30 11:32 - Meditacion
2 22/12/2015 - Llamada Telefonica 20 03/01/2016 - Lectura de la Biblia
12:44 - Lecutra de la Biblia grupal 11:44
- Culto matutino
3 22/12/2015 - Oracion en Familia 21 03/01/2016 - Lectura de la Biblia
14:15 - Lectura de la Biblia grupal 16:47
4 23/12/2015 - Oracién 22 04/01/2016 - Lectura de la Biblia
00:51 - Lectura de la Biblia 11:20 - Meditacion
- Reflexion
- Conclusiones
- Oracién final
5 23/12/2015 Mediante guia de estudio de la Biblia 23 04/01/2016 - Lectura de la Biblia segin temas de
02:56 11:30 interés
6 23/12/2015 No estudio regularmente la biblia 24 05/01/2016 - Lectura de la Biblia
16:01 17:00
7 23/12/2015 - Lectura de la Biblia 25 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
17:12 - Culto matutino 10:10 - Meditacion
- Oracién final
8 24/12/2015 - Lectura de la Biblia 26 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
18:31 - Meditacion 11:45
9 26/12/2015 - Lectura de la Biblia 27 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
17:03 17:03
10 26/12/2015 - Estudio mediante contenido multimedia 28 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
23:18 17:11
11 27/12/2015 - Lectura de la Biblia 29 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
01:06 17:46
12 27/12/2015 - Lectura de la Biblia 30 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
16:09 18:00 - Meditacion
13 28/12/2015 - Lectura de la Biblia 31 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
08:44 18:10
14 28/12/2015 - Lectura de la Biblia segin temas de interés 32 07/01/2016 - Lectura de la Biblia
10:35 18:22
15 28/12/2015 - Lectura de la Biblia 33 08/01/2016 - Lectura de la Biblia
10:37 18:40 - Meditacion
16 28/12/2015 - Lectura de la Biblia 34 08/01/2016 - Lectura de la Biblia
10:59 18:55
17 03/01/2016 - Lectura de la Biblia 35 08/01/2016 - Lectura de la Biblia
10:54 18:57
18 03/01/2016 - Lectura de la Biblia
11:24
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Es necesario establecer un método que permita la identificacion coherente de los
procesos y su jerarquia (subprocesos, actividades, tareas) dentro de la organizacidén, con
respecto a su estrategia, objetivos estructura y funciones, para ser descritos y documentados
mediante procedimientos claros y simples. (Bancario, 2013)

Una vez listadas las actividades que la poblacion de estudio suele realizar en el estudio
de la Biblia es necesario tomar el proceso para ver la relacion que tiene el proceso general con
el ejecutado por la poblacion de estudio. Ver Tabla nimero 20.

Tabla 20

Comparacion de similitud entre proceso poblacion de estudios con proceso general

Nombre N°de Actividades Cumplidas % Nombre N° de Actividades Cumplidas %

Sujeto 1 1 11.11%  Sujeto 19 2 22.22%
Sujeto 2 1 11.11%  Sujeto 20 1 11.11%
Sujeto 3 2 22.22%  Sujeto 21 1 11.11%
Sujeto 4 3 33.33%  Sujeto 22 2 22.22%
Sujeto 5 1 11.11%  Sujeto 23 2 22.22%
Sujeto 6 0 0.00%  Sujeto 24 1 11.11%
Sujeto 7 2 22.22%  Sujeto 25 2 22.22%
Sujeto 8 2 22.22%  Sujeto 26 1 11.11%
Sujeto 9 1 11.11%  Sujeto 27 1 11.11%
Sujeto 10 1 11.11%  Sujeto 28 1 11.11%
Sujeto 11 1 11.11%  Sujeto 29 1 11.11%
Sujeto 12 1 11.11%  Sujeto 30 2 22.22%
Sujeto 13 1 11.11%  Sujeto 31 1 11.11%
Sujeto 14 1 11.11%  Sujeto 32 1 11.11%
Sujeto 15 1 11.11%  Sujeto 33 2

Sujeto 16 1 11.11%  Sujeto 34 1 11.11%
Sujeto 17 1 11.11%  Sujeto 35 1 11.11%
Sujeto 18 1 11.11%

Para cumplir con el objetivo de la fase se utiliz6 2 fichas para documentar el Proceso y
comprender el flujo del mismo. La ficha fue elaborada por el area de planificacion del grupo

Core Bancario en El Salvador, la ficha en blanco es adjuntada dentro de los anexos.
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Tabla 21

Ficha para Levantamiento de Informacion N°01 - (Bancario, 2013)

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO DE INFORMACION

Analista de Samuel David Roncal Vidal
Proceso
Fecha de 17 de Diciembre del 2015
Anotacién
Nombre del Estudio de la Biblia
Proceso
Objetivo Realizar el estudio sistemético de la Biblia
-Duefio del Estudiante de la Biblia
Proceso
Inicio Oracién Fin Aplicar contenido estudiado

Requisitos

Biblia
Referencia Autorizada: Comentario Biblico, Diccionario Biblico
Indicadores
Porcentaje de Cumplimiento para la Observacién y Asimilacion de Informacién a Estudiar
Porcentaje de Cumplimiento para la Interpretacion de Informacion Estudiada
Porcentaje de Cumplimiento en la Aplicacion de lo Estudiado
Proveedor Entrada Actividades Salida Cliente
Estudiante de la Estudiante de la Oracién Estudiante de la Biblia guiado por ~ Estudiante de la

Biblia

Biblia

el Espiritu Santo

Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia guiado por el
Espiritu Santo

Realizacion de la Lectura del
Texto

Estudiante de la Biblia con lectura
realizada

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia con lectura
realizada

Estudio de Antecedentes

Estudiante de la Biblia conocedor
de antecedentes

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia conocedor de
antecedentes

Registrar observaciones y
preguntas sobre el texto de
estudio

Consolidado de Observaciones y
Preguntas

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Consolidado de
Observaciones y
Preguntas

Repaso de Materiales y
contestacion de Observaciones y
Preguntas

Consolidado resuelto

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Consolidado resuelto

Comparar Textos Biblicos

Estudiante de la Biblia conocedor
de Textos referenciales

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia conocedor de
Textos referenciales

Resumir lo estudiado

Resumen

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la Resumen Consultar Fuentes Autorizadas Estudiante de la Biblia con estudio ~ Estudiante de la
Biblia comprendido Biblia
Estudiante de la Estudiante de la Aplicar y Compartir lo Estudiado Estudiante de la Biblia que aplica Estudiante de la
Biblia Biblia con estudio lo estudiado Biblia

comprendido

Notas

La oracion es una actividad recursiva y que puede ser ejecutada en cualquier hito de las actividades
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De igual manera se utiliza una ficha para documentar los procedimientos. La ficha fue

elaborada por el area de planificacion del grupo Core Bancario en El Salvador, la ficha en

blanco es adjuntada dentro de los anexos. La tabla numero 22 contiene la descripcion del

Procedimiento: Realizar la lectura del texto.

Tabla 22

Ficha para Levantamiento de Informacion N°02 - (Bancario, 2013)

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO DE INFORMACION

Analista de Samuel David Roncal Vidal
Proceso

Fecha de 17 de Diciembre del 2015
Anotacion

Nombre del Realizar la lectura del texto
Procedimiento

Objetivo Realizar el estudio sistematico de la Biblia

Duefio del Proceso

Estudiante de la Biblia

Inicio Leer texto especifico  Fin Encontrar relacion del Texto con el Libro
Subprocesos que lo invocan
Realizar la lectura del Texto
Requisitos
Biblia
Proveedor Entrada Actividades Salida Cliente

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Leer texto especifico

Estudiante de la Biblia con lectura
realizada

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia con lectura
realizada

Considerar el contexto inmediato

Estudiante de la Biblia con
conocimiento del contexto
inmediato

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la
Biblia con
conocimiento del
contexto inmediato

Resaltar partes del texto
especifico

Texto resaltado

Estudiante de la
Biblia

Estudiante de la

Estudiante de la

Encontrar relacién del Texto con

Estudiante de la Biblia con

Estudiante de la

Biblia Biblia con el Libro conocimiento del contexto general Biblia
conocimiento del
contexto inmediato
Notas

La oracién es una actividad recursiva y que puede ser ejecutada en cualquier hito de las actividades
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La tabla nudmero 23 contiene la descripcion del Procedimiento: Estudio de

antecedentes.

Tabla 23

Ficha para levantamiento de Informacion N°03 — (Bancario, 2013)

FICHA PARA EL LEVANTAMIENTO DE INFORMACION

Analista de Samuel David Roncal Vidal
Proceso

Fecha de 17 de Diciembre del 2015
Anotacion

Nombre del Estudio de antecedentes
Procedimiento

Objetivo Realizar el estudio sistematico de la Biblia

Duefio del Proceso

Estudiante de la Biblia

Inicio Responder dudas Fin Consultar Comentarios Biblicos, Diccionario Biblico
personales con la
lectura realizada
Subprocesos que lo invocan
Estudio de antecedentes
Requisitos
Biblia
Referencia Autorizada: Comentario Biblico, Diccionario Biblico
Proveedor Entrada Actividades Salida Cliente
Estudiante de la Estudiante de la Responder dudas personales con Estudiante de la Biblia con dudas Estudiante de la
Biblia Biblia con dudas la lectura realizada respondidas Biblia
generadas
Estudiante de la Estudiante de la Consultar antecedentes Estudiante de la Biblia con Estudiante de la
Biblia Biblia con dudas Arqueolégicos, Cronolégicos e conocimiento de antecedentes Biblia
respondidas Histdricos
Estudiante de la Estudiante de la Consultar Comentarios Biblicos, Estudiante de la Biblia con Estudiante de la
Biblia Biblia con Diccionario Biblico conocimiento de referencias Biblia
conocimiento de
antecedentes
Notas

La oracion es una actividad recursiva y que puede ser ejecutada en cualquier hito de las actividades

5.1.2. Definicién de actividades:

5.1.2.1. Oracion

La primera actividad contiene asimismo la tarea homonima de la oracion, es esencial

que se comience siempre con una oracion para que Dios nos guie mediante el Espiritu Santo.
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5.1.2.2. Realizar la lectura del texto

Se detallan las siguientes tareas: Lectura del Texto Especifico, Consideracion del
Contexto Inmediato, Resaltado de partes del Texto, y en caso de ser la segunda vez que se lee
el Texto entonces se busca encontrar la relacion del Texto con el Libro.
5.1.2.3. Estudio de antecedentes

Se detallan las siguientes tareas: Responder dudas personales con la lectura realizada,
Consultar antecedentes Arqueologicos, Cronologicos e Historicos, Consultar Comentarios
Biblicos, Diccionario Biblico.
5.1.2.4. Registrar observaciones y preguntas sobre el texto de estudio

Se detalla la siguiente tarea homonima: Registro de Preguntas sobre el Texto
Especifico. Asimismo se considera a esta tarea como una actividad.
5.1.2.5. Repaso de materiales y contestacion de observaciones y preguntas

Se detallan las siguientes tareas: Repaso de materiales y contestacion de observaciones
y preguntas. Asimismo se considera a esta tarea como una actividad. El repaso y contestacion
de las preguntas es la primera actividad de la fase de interpretacion del proceso.
5.1.2.6. Comparar textos biblicos

Se detalla la siguiente tarea homonima: Comparar textos biblicos. Asimismo se
considera a esta tarea como una actividad.
5.1.2.7. Resumir lo estudiado

Se detalla la siguiente tarea: Sintesis para la actividad Resumir lo Estudiado. Es
importante indicar que esta actividad genera un documento resultante que es el Cuadro

Resumen.
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5.1.2.8. Consultar fuentes autorizadas

Se detalla la siguiente tarea: Consultar fuentes autorizadas. Asimismo esta tarea es

considerada como una actividad, dicha actividad es la Ultima dentro de la fase de

Interpretacion.

5.1.2.9. Aplicary compartir lo estudiado

Se detalla la siguiente tarea que a su vez cumple como actividad: Aplicar lo estudiado,

compartir el contenido estudiado. La actividad es la Unica dentro de la fase de aplicacion.

En la tabla nimero 24 se aprecia la relacion entre proceso, fases del proceso,

actividades y tareas segun el proceso base.

Tabla 24

Actividades del Proceso de Estudio de la Biblia

Cadigo de
Fase Actividad Tareas
Actividad
Al Oracion Oracion
A2 Realizacion de la lectura del texto Lectura, estudio del contexto inmediato.
Contexto general, revision de fuentes
Observacion A3 Estudio de antecedentes
autorizadas.
Registrar observaciones y preguntas
A4 Preguntas y observaciones
sobre el texto de estudio
Repaso de materiales y contestacion de
A5 Anélisis retrospectivo
observaciones y preguntas
Interpretacion A6 Comparar textos biblicos Comparacion
A7 Resumir lo estudiado Sintesis
A8 Consultar fuentes autorizadas Revision de fuentes autorizadas
Aplicacion A9 Aplicar y compartir lo estudiado Aplicacion
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5.1.3. Indicadores

Los indicadores de resultado del proceso muestran cuanto cumple el estudiante el
Proceso. Se tiene la siguiente relacion entre proceso, actividad e indicador el cual se muestra
en la tabla nimero 25.

Tabla 25

Relacion indicador y proceso-actividad

N° Indicador Caddigo de Actividad

Porcentaje de Cumplimiento para la Observacién
1 Al, A2, A3, A4
y Asimilacién de Informacion a Estudiar

Porcentaje de Cumplimiento para la
2 A5, A6, A7, A8
Interpretacion de Informacion Estudiada

A9
Porcentaje de Cumplimiento en la Aplicacion de

lo Estudiado

5.1.4. Modelamiento del Proceso

El modelado del proceso tiene como finalidad el representar los procesos de negocio
de una empresa u organizacion con objeto de que puedan ser analizados y mejorados, en esta
ocasion, el proceso es modelado para que de esa manera sea mas sencillo comprender el flujo
de cada una de las actividades que son ejecutadas en el Proceso de Estudio de la Biblia.

Para el modelamiento del proceso se ha utilizado la nomenclatura BPMN 2.0 y el

software Bizagi Modeler en su version gratuita.
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Iustracion 10 — Diagrama del Proceso de Estudio de la Biblia — BPMN 2.0
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5.2. Aplicacion movil desarrollada bajo OpenUP

5.2.1. Concepcion

En la fase de concepcion, dentro de la primera iteracion se busca entender la

problematica del caso para desarrollo de la propuesta de valor incluyendo los resultados del

diagndstico previo al uso de la aplicacion movil.

5.2.1.1. Planificacion del proyecto

En esta fase se planificé ademas la distribucion del tiempo disponible para el proyecto.

El resumen del trabajo de planificacion se encuentra en la tabla nimero 26, asimismo, la

ilustracion numero 6 muestra el cronograma detallado.

Tabla 26

Resumen de estimacion de tiempos

Iteracion Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin

Entender la Problematica 2 dias mié 06/01/16 vie 08/01/16
Iteracién 1 Doc. Project Plan 2 dias mi¢ 13/01/16  vie 15/01/16
Doc. Vision 2 dias mié 13/01/16 vie 15/01/16
Aprobar el Project Plan 2 dias lun 04/01/16  mié 06/01/16
Diagrama de Caso de Uso 1 dia lun 18/01/16  mar 19/01/16

del Sistema
Diagrama de Clase de 1 dia mar 19/01/16  mié 20/01/16

diseno
Iteracion 2 D];ggrama dcelz s]e;)cuensia 1 dia mi¢ 20/01/16  jue 21/01/16
lagmnzl toes ase de 1 dia lun 18/01/16  mar 19/01/16
Doc. De Arquitectura 1 dia mi¢ 20/01/16  jue 21/01/16
Plan de Proyecto I dia e 21/01/16  vie 22/01/16
Integrado

Tteracion 3  Desarrollar los Modulos 14 dias vie 22/01/16 vie 05/02/16
Iteracion 4 |mplementar Softwareen ¢ 4. vie 05/02/16  mar 09/02/16

Google Play
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5.2.1.2. Documento de Vision

El documento de vision tiene como objetivo recolectar, analizar y definir las
necesidades a un nivel de detalle de aproximacion para el desarrollo de la propuesta de valor.
Se especifican los stakeholders y los usuarios, necesidades bésicas de los usuarios,
caracteristicas de la aplicacion, restricciones y criterios de aceptacion.

Seguidamente se define quiénes son los stakeholder y usuarios finales como se puede
ver en la tabla nimero 27, si bien es cierto los feligreses actian como stakeholder y usuario
final, ellos contienen potestad sobre modificaciones segun el diagndstico realizado y el
feedback.

Tabla 27

Stakeholder y usuario final

Nombre Descripcion  Responsabilidades

Persona que pertenece a una determinada comunidad

Jovenes mayores de . . . .
religiosa, en este caso es quien asiste y participe

18 afios de una dentro de la iglesia local.
Iglesia  Adventista )
Feligreses  para la mejora y crecimiento de su vida espiritual

local que posean un

debe realizar un constante trabajo dentro de su
dispositivo movil

comunican con Dios, dentro de la cual se encuentra la
android

lectura de la Biblia
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Finalmente se establecen las necesidades y caracteristicas basicas requeridas para el

desarrollo de la propuesta de valor que puede ser observada en la tabla nimero 28, estas

necesidades estan basadas en un primer vistazo a la informacion general, asimismo basadas en

el diagndstico previo pero que son vistas a profundidad en la definicidn de requerimientos.

Tabla 28

Necesidades y caracteristicas del software

Necesidad Prioridad Caracteristicas Lanzamiento

Necesidad de un 1
maodulo para el
cumplimiento del
Proceso de Estudio

de la Biblia

Caracteristicas del Médulo Version 1
dentro de la especificacion del

software.

Cumplimiento de las actividades

del proceso.

Necesidad de un 1

moddulo de Usuario

Registro de usuarios, Version 1

restablecimiento de contrasefa

Inicio de Sesion

Necesidad de un 1

maodulo de Reportes

Seguimiento del cumplimiento Version 1

en base a indicadores.

El contenido completo del documento de vision puede ser consultado dentro la seccion

anexos.
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5.2.2. Elaboracion

La fase de elaboracion se desarrollo en una sola iteracion para lograr el disefio de la
arquitectura que pueda sostener las necesidades identificadas. Se desarrollan tres diagramas
clave que describen la propuesta de valor: Diagrama de casos de uso, diagrama de base de

datos y diagrama de clases.

5.2.2.1. Diagrama de Casos de Uso del Sistema

El diagrama de casos de uso representa las necesidades de los actores que interactiian
con el proceso, asimismo es la base para estructurar los requerimientos funcionales. La
ilustracion nimero 11 muestra los actores y los casos de uso respectivos, las actividades como

insertar, eliminar, modificar estan resumidas bajo el caso de uso “gestionar”.

Propuesta de valor para el cumplimiento del proceso de estudio de la Biblia
Gestionar
reportes
f\ Gestionar usuario
Administrador
Gestionar
estionar Gestionar estado actividades de
actividades de [ T—— aplicacion
oracion

<<include>> Gestionar
<<extend>> -
<<include>»> . actividades de
Gestionar <<include>> consulta
acti\lfid?des de <<include>#: Gestionar =
ectura e estionar
puntuacion . ==
Feligrés SUCILE S actividades de
<<include>> resumen
Gestionar <<include>>
actividades de estiond
antecedentes <<jncludes>> actividades de

i = Ao ot
<<include comparacion de Feligrés

textos

‘Gestionar - -
observaciones y tGest:c!ljar;ctl:ldades . de
preguntas contestacién de observaciones y

preguntas

llustracién 11 — Diagrama de casos de uso del sistema
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5.2.2.2. Definicion de requerimientos

Al realizar el analisis proveniente de los instrumentos se pudo diagnosticar las necesidades de
los clientes y el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia. La aplicacion maévil debera
contener los siguientes requerimientos funcionales listados en la tabla nimero 29.

Tabla 29

Especificacion de requerimientos

ACTIVIDAD REQUERIMIENTO CODIGO MODULO
Recordatorio emergente para la Oracién RF-1
Al Registro de puntuacién de la Actividad RF-2
Verificacion de estado de la Actividad RF-3
Mostrar Lectura por Temas (Plan de Estudio) RF-4
Subrayado de Textos Biblicos RF-5
Permitir el Estudio de la Biblia por la Mafiana RF-6
A2 Registro de puntuacion de la Actividad RF-7
Verificacion de estado de la Actividad RF-8
Registrar textos biblicos subrayados en la base de datos RF-9
Eliminar textos biblicos subrayados de la base de datos RF-10
Registro de Preguntas RF-11
A Registro de puntuacion de la Actividad RF-12
Omitir Actividad RF-13
Verificacion de estado de la Actividad RF-14 TRAINER
Registro de Respuestas RF-15
Registro de puntuacion de la Actividad RF-16
AS Omitir Actividad RF-17
Verificacion de estado de la Actividad RF-18
Permitir Buscar Texto Biblico RF-19
Registrar textos biblicos referenciales RF-20
A6 Registro de puntuacion de la Actividad RF-21
Omitir Actividad RF-22
Verificacion de estado de la Actividad RF-23
Registrar resumen mediante un TextBox RF-24
Referencia de Preguntas y Respuestas RF-25
AT Registro de puntuacion de la Actividad RF-26
Verificacion de estado de la Actividad RF-27
Omitir Actividad RF-28
Repositorio de Referencias Biblicas RF-29
A3 A8 Referencias relacionadas RF-30
' Registro de puntuacion de la Actividad RF-31
Verificacion de estado de la Actividad RF-32
Compartir Resumen en Redes Sociales RF-33
A9 Registro de puntuacion de la Actividad RF-34
Verificacion de estado de la Actividad RF-35
Registrar usuario y contrasefa. RF-36 USUARIO
Autenticar usuario RF-37 USUARIO
Permitira dar privilegios y roles segun el tipo de usuario RF-38 USUARIO
Registrar progreso del Estudio Biblico en indicadores. RF-39 TRAINER
Visualizar reportes de progreso RF-40 TRAINER
Registrar estado de oracion RF-41 TRAINER
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5.2.2.3. Definicion de la arquitectura

La arquitectura a considerar es el patron de disefio MVC, es una arquitectura de disefio
de software para separar los componentes de aplicacion en tres niveles, interfaz de usuario,
I6gica de control y I6gica de negocio.

La interfaz de usuario esta elaborada dentro de capas o layouts disefiados dentro del
entorno de programacion Eclipse, son archivos con extension xml los cuales no contienen
I6gica de negocio ni cadigo de ejecucion, solo contienen objetos que forman parte del disefio
de cada pantalla a ser mostrada.

La logica de control esta representada por una clase que sirve de enrutador o
redireccionador, reacciona segun solicitudes para devolver el pardmetro requerido. Segun
parametros muestra vistas, devuelve resultados segun la solicitud. Asimismo, una clase en java
contiene la légica de negocio, el usuario accede mediante a la interfaz a objetos que envian
una solicitud y esperan una respuesta de la logica de negocio mediante la clase
redireccionadora.

La capa de modelo esta constituida por el diagrama de base de datos que representa a
todas las entidades que forman parte de la propuesta de valor.

El lenguaje de programacion es java orientado para aplicaciones mdviles, la base de
datos a utilizar es SQLite para el entorno movil, por el lado del servidor externo se tiene un
entorno de programacion basado en PHP 5 y una base de datos externa bajo motor MySQL en

su version 5.1.
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5.2.2.4. Diagrama de base de datos
La ilustracion nimero 12 muestra el diagrama de base de datos, las tablas y campos
estan bajo idioma inglés como parte de las recomendaciones a la hora de ser implementadas

dentro de la consola de desarrolladores de Google.

android_metadata
 locale: VARCHAR(10)

T_USER -
 ID_TUSER: INTEGER
& DESCRIPTION: VARCHAR(50)

USERS -
ID_USER: INTEGER
T_USER_ID_TUSER: INTEGER (FK)
USER : VARCHAR(12)
PASSWORD_2: VARCHAR(12)
EMALL: VARCHAR(50))
FIRST_NAME: VARCHAR(50)
LAST_NAME: VARCHAR(50)
COUNTRY: VARCHAR(50))

COCOC O =

READ_PLAN -
 ID_READ: INTEGER
 BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
 BOOK_ID: INTEGER (FK)

& START_DATE: DATE

& END_DATE: DATE

& ID_BOOK: INTEGER

& START_CHAPTER: INT

G END_CHAPTER: INTEGER

BIBLE_READ
@ ID_BIBLE_READ : INTEGER
§ BOOK_ID: INTEGER (FK)

@ BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

@ START_DATE : DATE
% IDBOOK: INTEGER

BOOK -
1D: INTEGER

=)

<

VERSE -
@ BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

34— ¥ LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)  BOOK_ID: INTEGER (FK)
IDBOOK: INTEGER  LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
IDTESTAMENT: INTEGER @ IDBOOK: INTEGER

MAME: VARCHAR(S0) t
ABREV: INTEGER
ID_LANGUAGE: INTEGER

CoC e

DICTIONARY -

§ ID_DICTIONARY: INTEGER
BOOK_ID: INTEGER (F)

& CHAPTER: INTEGER
& VERSE: INTEGER

& TEXT: VARCHAR(900))
& D_LANGUAGE: INTEGER

LANGUAGE -

ID_TUSUARIO: INTEGER

LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK) @ ID_LANGUAGE: INTEGER

BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK) ; % LANGUAGE: VARCHAR(50)
IDBOOK: INTEGER

% LOCALE: VARCHAR(50)
INTRO: VARCHAR(450)

AUTOR: VARCHAR(450)
AMBIENT: VARCHAR(450)
ID_LANGUAGE: INTEGER

@ START_CHAPTER: INTEGER
@ END_CHAPTER: INTEGER

COOOClmm=

SCORE_DETAIL -
7 BIBLE_READ_BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
7 BIBLE_READ_BOOK_ID: INTEGER (FK)

7 BIBLE_READ_ID_BIBLE_READ : INTEGER (FK) SCORE 3

T4: INTEGER
T5: INTEGER
T6: INTEGER
T7: INTEGER
T8: INTEGER
TO: INTEGER
INTEGER
ITEGER
P1: INTEGER
P2: INTEGER
: INTEGER
P4: INTEGER
P5: INTEGER
P6: INTEGER
P7: INTEGER
P8: INTEGER
P9: INTEGER
P10: INTEGER
P11: INTEGER
Al: INTEGER
A2: INTEGER
A3: INTEGER
Ad: INTEGER
AS5: INTEGER
46: INTEGER
A7: INTEGER
AB: INTEGER
AQ: INTEGER
11: DOUBLE
12: DOUBLE
13: DOUBLE

1: DOUBLE

@ STATE: INTEGER
& FINISHED: INTEGER

@ USERS_T_USER_ID_TUSER: INTEGER.(FK) @ BIBLE_READ_BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

% USERS_ID_USER: INTEGER (FK) BIBLE_READ_BOOK_ID: INTEGER (F) SETTINGS - BIBLE_VERSION 2
% ID_BIBLE_READ: INTEGER BIBLE_READ_ID_BIBLE READ : INTEGER (FK) 9 1D: INTEGER ? IDBIBLE_VERSION: INTEGER

% ID_USER: INTEGER USERS_T_USER_ID_TUSER: INTEGER (FK) F LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK) ¥ LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
& FECHA: DATE >+ USERS_T0_USER: THTEGER (FK) & SETTINGS: VARCHAR(50) @ VERSION: VARCHAR(50)

% QUESTION1: VARCHAR(250)) D BIELE. READ: INTEGER % DESCRIPTION: VARCHAR(50)) @ NAME: VARCHAR(50)

& QUESTION2: VARCHAR(250) D_USER: INTEGER & ID_LANGUAGE: INTEGER @ ID_LANGUAGE: INTEGER

@ ANSWERL: VARCHAR(250) FECHA: DATE

< ANSWERZ: VARCHAR(230) T1: INTEGER

< IDBOOK: INT T2 INTEGER

@ CHAPTER: INT T3 INTEGER

9 VERSE: INT

Q

ABSTRACT: VARCHAR(400)

COOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOVOOOOOOOO|um=

ry

llustracion 12- Diagrama de base de datos
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5.2.2.5. Casos de uso del Sistema
Los casos de uso del sistema recolectan los requerimientos funcionales para ser

agrupados en maédulos, basado en el diagrama de casos de uso del negocio. La tabla nimero

30 muestra el codigo, nombre, tipo, actor y descripcion de cada caso de uso del sistema.

Tabla 30

Casos de uso del sistema

Cadigo Nombre Tipo Actores Descripcion Referencias
. La propuesta de valor debe permitir registrar si
Gestionar el usuario realiz6 una oracion antes de la
Cuso1 actividades de Primario  Feligrés o . . RF-01, RF-37
oracion lectura. Asimismo, debe existir un recordatorio
emergente para la actividad
Gestionar La propuesta de valor debe permitir mostrar la
o L i lectura del dia, subrayar textos biblicos, RF-04, RF-05, RF-
cusoz actl\l/elgﬁjdrzs de Primario  Feligrés registrar y eliminar los versiculos de la base de 06, RF-09, RF-10
datos
Gestionar La propuesta de valor debe contener un
CUSo03 actividades de Primario  Feligrés  Repositorio de Referencias Biblicas, asimismo RF-29, RF-30
antecedentes un repositorio de referencias relacionadas.
Gestionar
CUS04 act|V|da(_jes de Primario  Feligrés La propuesta de valor debe permitir registrar RE-11
observaciones y las preguntas de la lectura del dia
preguntas
Gestionar
actividades de La propuesta de valor debe permitir registrar
CUSO05  contestacion de  Primario  Feligrés prop p 9 RF-15
; las respuestas de la lectura del dia
observaciones y
preguntas
Gestionar
CUS06 act|V|dad_e{s de Primario  Feligrés La propuesta de valor d_ebe permitir _buscar y RF-19. RF-20
comparacion de registrar textos biblicos referenciales
textos
Gestionar La propuesta de valor debe permitir registrar el
CUSO7 act|V|dad_e,s de Primario  Feligrés resumen r_nedlante un textbox y mostrar la RF-24, RF-25
comparacion de referencia de las preguntas y respuestas
resumen registradas
Gestionar La propuesta de valor debe permitir compartir
CuUs08 actividadesde ~ Primario  Feligrés prop B ; P RF-33
S el resumen por las redes sociales
aplicacion
i o : RF-02, RF-07, RF-12,
CUS09 Gestlon_a}r Primario  Feligrés La propuesta d_elvalor debe permitir registrar la RF-16. RF-21 RF-26,
puntuacion puntuacion base para los reportes RE-31 RE-34
La propuesta de valor debe permitir registrar al
. . R . : " R RF-36, RF-37, RF-
CUS010 Gestionar usuario Primario  Feligrés  usuario, recuperar contrasefia y autenticacion 38
de usuario
Gestionar La propuesta de valor debe permitir registrar el
CuUS011 renortes Primario  Feligrés  progreso en el estudio de la Biblia y visualizar RF-39, RF-40
P los reportes segln los indicadores
La propuesta de valor debe permitir registrar el I}g %SFFE %8FF§§ i
CUS012  Gestionar estado  Primario  Feligrés estado de las actividades para validacion ! ' !

interna

RF-27, RF-33, RF-
35
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5.2.2.6. Realizacién de casos de uso

Los casos de uso se extienden para describir el comportamiento que debe tener cada

moédulo que contiene a los requerimientos funcionales entre los actores participantes, el

estudiante de la Biblia / feligrés y la propuesta de valor.

Tabla 31

Realizacién de caso de uso del sistema 01

Nombre CUSO01 Gestionar actividades de oracion

Tipo Primario

Version V10

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar si el usuario realiz6 una

oracion antes de la lectura. Asimismo, debe existir un recordatorio
emergente para la actividad

Referencias

RF-01, RF-37

Pre condiciones

El cliente debe haber indicado sesiéon

Post condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al
maddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario responde
a la actividad

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad
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Tabla 32

Realizacién de caso de uso del sistema 02

Nombre CUSO02 Gestionar actividades de lectura

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligres

Descripcion La propuesta de valor debe permitir mostrar la lectura del dia,

subrayar textos biblicos, registrar y eliminar los versiculos de la base

de datos

Referencias

RF-04, RF-05, RF-06, RF-09, RF-10

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al
moddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario subraya
textos biblicos

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

Tabla 33

Realizacién de caso de uso del sistema 03

Nombre CUSO03 Gestionar actividades de antecedentes

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe contener un Repositorio de Referencias

Biblicas, asimismo un repositorio de referencias relacionadas.

Referencias

RF-29, RF-30

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesién

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario completa lectura de
referencias

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad

Flujo alternativo 1

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite lectura de referencias

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla 34

Realizacién de caso de uso del sistema 04

Nombre CUS04 Gestionar actividades de observaciones y preguntas

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar las preguntas de la lectura del

dia

Referencias

RF-11

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra preguntas

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad
5. Propuesta de valor registra preguntas

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar
preguntas

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad

Tabla 35

Realizacién de caso de uso del sistema 05

Nombre CUSO05 Gestionar Actividades de contestacion de observaciones y preguntas
Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar las respuestas de la lectura del dia

Referencias

RF-15

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesién

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra respuestas

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
5. Propuesta de valor registra respuestas

Flujo alternativo 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar respuestas

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla 36

Realizacién de caso de uso del sistema 06

Nombre CUS06 Gestionar actividades de comparacion de textos

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir buscar y registrar textos biblicos

referenciales

Referencias

RF-19, RF-20

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra textos similares

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
5. Propuesta de valor registra textos similares

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar textos

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

Tabla 37

Realizacién de caso de uso del sistema 07

Nombre CUSO07 Gestionar Actividades de elaboracion de resumen

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar el resumen mediante un

textbox y mostrar la referencia de las preguntas y respuestas registradas

Referencias

RF-24, RF-25

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra resumen

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
5. Propuesta de valor registra resumen

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar resumen

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla 38

Realizacién de caso de uso del sistema 08

Nombre CUSO08 Gestionar actividades de aplicacion

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir compartir el resumen por las redes
sociales

Referencias RF-33

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario comparte resumen en redes 4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
sociales: Facebook, Whatsapp o correo

electrénico

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite compartir resumen

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

Tabla 39

Realizacién de caso de uso del sistema 09

Nombre CUSO09 Gestionar puntuacion

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar la puntuacion base para los reportes

Referencias

RF-02, RF-07, RF-12, RF-16, RF-21, RF-26, RF-31, RF-34

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario completa actividad

2. Propuesta de valor registra puntuacion

Flujo alternativo 1

Accidn del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario omite actividad

2. Propuesta de valor registra puntuacion
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Tabla 40

Realizacién de caso de uso del sistema 10

Nombre CUSO010 Gestionar usuario

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar

contrasefia y autenticacion de usuario

Referencias

RF-36, RF-37, RF-38

Pre condiciones

Post Condiciones

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario ingresa a formulario de registro 2. Propuesta de valor registra al usuario

3. Propuesta de valor asigna privilegios segun rol

4, Usuario inicia sesion

5. Propuesta de valor redirecciona a tablero

Tabla 41

Realizacién de caso de uso del sistema 11

Nombre CUSO011 Gestionar reportes

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar contrasefia y

autenticacién de usuario

Referencias

RF-36, RF-37, RF-38

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra el indicador

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario culmina actividad

2. Propuesta de valor actualiza indicador

3. Usuario ingresa al modulo de
reportes

4. Propuesta de valor muestra reporte de indicadores
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Tabla 42

Realizacién de caso de uso del sistema 12

Nombre CUS012 Gestionar estado

Tipo Primario

Version V10

Actores Feligres

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar

contrasefia y autenticacion de usuario

Referencias RF-36, RF-37, RF-38
Pre condiciones El cliente debe haber inicado sesion
Post Condiciones Se registra el indicador
Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Usuario completa 2. Propuesta de valor registra estado
actividad

Flujo alternativo 1

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Usuario omite 2. Propuesta de valor registra estado
actividad

5.2.2.7. Diagrama de clases

El diagrama de clases demuestra la estructura de la propuesta de valor, los atributos,
métodos Y la relacién de cada clase en la propuesta de valor. La ilustracion nimero 13 muestra
clases bajo el prefijo “V_” para referirse a las vistas, cada vista se relaciona entre si mediante
la clase controladora segun la solicitud realizada por el usuario, las clases con el prefijo “C
refieren a las clases controladoras y contienen las rutas de la propuesta de valor y la logica de

negocio, finalmente las clases bajo el prefijo “M_" refiere a las entidades de la base de datos.
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CONTROLADOR

String, String, String)
ntext, Strin
t

mapplng"trlnE,(('c-nttlt :.tnng String, int, int, String)

1g(Conts

LecturaEGWI(Context, String)
getUSER(Context, String)
showJSONuser(String)

onCreateOptionsMenu(Menu)

onOptionsltemSelected(Menultem)
nClick(Vi

onResumel()

logout)

LOGIN V_RECUPERAR_PASSWORD

loggedin : boolean

()
ateOptionsMenu(Menu)
onOption: ed(Menultem)
onClick(View)

Uses uses

Interfaz:
V_RECUPERAR_P
ASSWORD

Interfaz:
V_ACTIVIDAD

lustracion 13— Diagrama de clases

unDpnnn‘ltem elected(Menultem)

CLASE DE EJEMPLO

Interfaz:
V_TABLERO

oMapeo: C_MAPEO
languag
result: String

DatabaseHelper

DB_PATH

DB_NAME : String
DataBase : SQLiteDatabase
Context : Context

e
upr‘nDalsB==é‘(J

QLiteDataba:
onUpgrade(SQLiteDatabase, int, int)

: TextView(]
Layout : LinearLayout
ult : String
id_user : String
la int
indicators : String[]
stions : String(]

question2 : TextView
rer] : TextView

La ilustracién nimero 14 muestra las clases de la capa de la vista quienes heredan

atributos y métodos de la clase padre “V_ACTIVIDAD”.
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V_ACTIVIDAD

oMapeo: C_MAPEO
language: int

result: String
id_user: String

llustracién 14 —Clases referentes a las actividades

5.2.3. Construccion

En esta fase se model6 e implementd la base de datos SQLite y MySQL para la
elaboracion y utilizacion de la propuesta de valor, la tabla nimero 43 muestra el total de tablas

de la base de datos y el motor en el que se encuentran implementadas.
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Tabla 43

Tablas y motor de base de datos

Motor Nombre de tabla Registros
SQLite android_metadata 175
SQLite bible_read 1189
SQLite bible_version 5
SQLite book 132
SQLite book_egw 6
SQLite book_read_egw 128
SQLite chapter_egw 128
SQLite language 2
SQLite read_plan 175
SQLite settings 16
SQLite testament 2
SQLite verse 62203
MySQL score 33
MySQL score_detail 37
MySQL t_user 2
MySQL users 24
SQLite dictionary 12

Después de implementar la base de datos, es necesario construir el entorno de
programacion adecuado para el desarrollo de la propuesta de valor, es necesario descargar el
paquete “adt-bundle-windows-x86_64-20140702" de la web oficial de eclipse el cual contiene
el entorno de programacion y el paguete android developer tolos en su version 23.0.1,
seguidamente es necesario descargar el sdk de la Gltima version estable respectiva, en este
caso Android 5.0.1. La ilustracibn numero 15 muestra los paquetes instalados para la

elaboracion de la propuesta de valor: plataforma sdk, ejemplos sdk, recursos para android sdk.
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Android
Packages Tools

SDK Path: C:\Users\David\AppData'Local\Android\sdk

Packages

i Name ARl Rev.  Status

4 [ Android 5.0.1 (AP 21)
[] & SDK Platform 21 2 [ Installed
[1 & Samples for SDK 21 4 [ Installed
[]1 ¥ Android TV ARM EABI v7a System Image 21 3 Not installed
[[1 8 Android TV Intel x86 Atom System image 21 3 Not installed
[]1E8 Android Wear ARM EABI v7a System Image 21 3 [ Installed
[[] M8 Android Wear Intel xB6 Atom System Image 21 3 [ Installed
[]EE ARM EABIi v7a System Image 21 3 Not installed
[ 8 intel x86 Atom_64 System Image 21 3 Not installed
[]E# intel xB6 Atom System Image 21 3 Not installed
] Google APIs 21 1 Mot installed
[1 8 Google APIs ARM EAB! v7a System Image 21 0 Not installed
[][i8 Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image 21 10 Not installed
] E8 Google APIs Intel x86 Atom System Image 21 10 Not installed

{1l Sources for Android SDK 21 1 7 Installed

IIus?racic’m 15 — Android SDK Manager

Seguidamente es necesario crear el nuevo proyecto, se ingresa el nombre de la
aplicacion, nombre del proyecto, nombre del paquete y la configuracion minima requerida

para el funcionamiento como lo muestra la ilustracion nimero 16.

(V] New Android Application -9

New Android Application
@ Enter an application name (shown in launcher) '

Application Name: @

Project Name:@

Package Mame:@

Minimum Required 5DK:@ AP| 8: Android 2.2 (Froyo) v
Target SDK:® AP 21: Android 4.X (L Preview) W

Compile With:® | AP| 23; Android 6.0 v
Theme:® Holo Light with Dark Action Bar v

 Theapplication name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

=
@ < Bach Next > Finish Cancel

lustracion 16 — Ventana de configuracion para nuevo proyecto
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Seguidamente se crean las clases dentro de paquetes que dividen la aplicacién en capas
para respetar la arquitectura modelo-vista-controlador, cada una de las clases tiene de vista
tiene un layout que separa la vista, las clases java referentes a las vistas solo invocan al layout
y envian los pardmetros respectivos hacia la clase controladora en ocasiones para alterar el
modelo con registros o modificaciones, asimismo la clase “DatabaseHelper.java” es la clase
que conecta a la base de datos SQLite en la aplicacion mdvil, mientras que la conexién al
servidor externo se hace mediante el envio de parametros dentro de la légica de negocio. La

tabla 44 listado general de clases.
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Tabla 44

Clases java por paquete

Paquete

Nombre

Paquete

Nombre

com.davsoftw.bibletrainer.c

ontroller

C_LOGICA java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD F1 A1 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.c

ontroller

C_MAPEO.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD_F1 A2 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_ANDROID_METADA

TA java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD_F1 A3 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M _BIBLE_READ.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD F1_A4 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_BOOK_EGW.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD F2 A1 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

M_BOOK_READ_EGW.j

com.davsoftw.bibletrain

V_ACTIVIDAD_F2_A2_T

model ava er.view 0.java
com.davsoftw.bibletrainer. com.davsoftw.bibletrain V_ACTIVIDAD F2 A3 T
model M_BOOK .java er.view 0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_CHAPTER_EGW.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD F2_ A4 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_CHAPTER java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_ACTIVIDAD_F3 A1 T
0.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_DICTIONARY java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_CONEXION_EXTERN
A.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_LANGUAGE.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_LECTURA_BIBLIA jav
a

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_READING_PLAN jav
a

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_LOGIN.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_SETTINGS java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

\V_PRINCIPAL java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_TESTAMENT java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_RECUPERAR_PASSW
ORD.java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_USERS.java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_RESULTADOS java

com.davsoftw.bibletrainer.

model

M_VERSE .java

com.davsoftw.bibletrain
er.view

V_TABLERO_MANDO ja
va

com.davsoftw.bibletrainer.v

1ewW

V_TABLERO.java

Tolos

DatabaseHelper.java
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La base de datos SQLite es colocada dentro del folder “assets” en la estructura de la
propuesta de valor, esto con motivo de leer y escribir sobre la base de datos sin mantener
conexion a internet, este tipo de conexion es utilizada para tareas como el subrayado, la lectura
diaria y otras tareas que no requieren de una conexion fija a internet, mientras que la

validacidn, autenticacion y calculo de indicadores es mediante el servidor externo.

5.2.3.1. Implementacion de requerimientos funcionales

Seguidamente se construy0 cada una de las clases segun los requerimientos
funcionales, la ilustracion numero 16 muestra la implementacion del caso de uso del sistema
“Gestionar actividades de oracion” con el requerimiento funcional para registrar si usuario
realizo o no la oracion antes de la lectura de la Biblia, se evidencia el uso de MVC mediante la
invocacion de la vista en la linea setContentView, el registro de la actividad dentro del método
onClick mediante el envio de parametros a la clase controladora, las cuales afectaran a las

clases modelo

@Cverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.lay v £f1 al £0);
oMapeo = new C MAPEC();
SharedPreferences prefs = getSharedPreferences ("MisPreferencias®™,

Context.MODE PRIVATE) ;

String lang = prefs.getString("language™, ""):
language = Integer.wvalwpelf(lang):
id user=prefs.getString(Config.IDUSER SHARED FREF,"");
mEetryPolicy = new DefaultRetryPolicy (3000

r 3, 2):

public void onClick(View v) {

switch (v.getId()) {

case R.id.btnYes:
oMapeco.updateScore (1d_wser, "i", ©"1i%, ©iw, ©"iw, wi", "im", "aw
break;

case R.id.btnNo:
cMapeo.updateScore (1d_user, "i", ©"1i", ©"iw, "ow, m"o©, wQom, "aw,
break;

llustracion 17 — Clase java “V_ACTIVIDAD F1_A1_T0”
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La ilustracion numero 17 muestra el codigo de la actividad

“V_ACTIVIDAD F1 A2 T0”, en esta seccion se asigna el layout para la vista respectiva y se

captura el valor del idioma para cargar la lectura respectiva.

Hlmre

prot

rride

ected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (zavedInstanceiState) ;

f/CARGA DE L& VISTA

setContentView (R.layout.lay v f1 a2 £0):

oMapeo = new C MAPEOQ();

SharedPreferences prefs = getSharedPreferences ("MisPreferenciazs",
Context.MODE PRIVATE) ;

String lang = prefs.getString({"language™, ""}:

language = Integer.valweldf (lang);

id user = prefs.getString(Config. IDUSER SHARED PREF, "");

mBetryPolicy = new DefaultRetryPolicy (3000
, 3, 2):

I

lustracion 18 — Codigo de actividad Realizar lectura — asignando vista

seccio

La ilustracion nimero 18 muestra la identificacion del layout que hace referencia a la

n de versiculos, asimismo se solicita la lectura del dia mediante la clase controladora y

es guardada en los arrayas aVerse y aBook, finalmente el titulo es modificado segun la lectura

del dia respectiva

//IDEN

Linear

//ERVE

TIFICACION DEL LAYOUT
Layout myLinearLayout = (LinearLayout) findViewaId(R.id.;_fiiq_texto];
0 A CLASE CONTROLADORA Y RECEPCION DE LECTURA DEL Diz

List<Cbkbject> Lista = oMapeo.mappinglList(this, 1,

List<M
List<M
aVerse
aBook

int N

Integer.valuedf (language)):

| VERSE> aVerse = new ArrayList<M VERSE>():
| BOOK> aBook = new ArrayList<M BOCK>():

= (List<M VERSE>) Lista.get(2):
= (List<M BOCK>) Lista.get(l):

FICACION DE TITULO SEGUN LECTURR

= aVerse.size();

myTextViews = new TextView[N]:

final
Titulo

Titulo.
Titulo.
Titulo.
Titulo.
Titulo.

Hustr

TextView Titulo = new TextView(this):;
.setText (aBook.get (0) .getHame () + "™ "
+ aVerse.get (0) .getChapter()):
zetTypeface (null, Typeface.BOLD);
setGravity (Gravity. CENTER) ;
setTextSize (24);

setTextColor (Color.WHITE) ;
setBackgroundColor (Color.parseColor ("$#000000™))
acion 19 - Caodigo de actividad Realizar lectura — obteniendo lectura
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La ilustracién namero 19 muestra la seccion del codigo donde se agregan los textos,
una vez finalizado el bucle se agrega un método Listener para permitir el subrayado del texto,
dentro del método se encuentra el envio del parametro a la clase controladora para registrar el
texto subrayado, de esa manera se concluye la implementacion del caso de uso de sistema

llamado “Gestionar actividades de lectura”
//BGREGANDO TEXT0S BIBLICOS
myLinearLayout.addView (Titulao) ;
for (int i = 0; i < H; i++) {
final TextView rowlTextView = new TextView(this);
rowlextView.zsetTextSize (24);
rowlextView.zetText (aVerse.get (1) .getVerse() + " "

+ aVerse.get (i) .getText() + '\n'):
rowlextView.setTextColor (Color.FHITE) ;
rowlextView.zetIypeface (nmll, Typeface.ITALIC):
rowlextView.setId(i + 1);
myLinearLayout.addView (rowTextView) ;
rowTextView. setBackgroundColor (Color.parseColor ("$000000™) ) ;
final S5tring verse = aVerse.get(i).getVersel():
final String idbook = aBook.get(0).getldbook()
final 53tring chapter = aVerse.get (0).getChapter():
final S5tring highlight = aVerse.get (i) .getHighlight{):
if (highlight.compareTo("2") = 0} {

rowlextView.zetBackgroundColor (Color. BLUE) ;
System.cut.println("blus™);

//METODO PARA SUEREYEDﬂ

rowlextView. setOnTouchListener (new OnTouchListener () f{
private GestureDetector gestureletector = new GestureDetector[]
public boolean onTouch(View v, MotionEvent ewvent) {[]

}):

myTextViews[i] = rowlextView;

lustracion 20 - Cddigo de actividad Realizar lectura — agregando textos biblicos y

subrayado

118



La ilustracion numero 21 muestra la interfaz de la actividad realizar lectura, el
agregado de los versiculos es dindmico segun el dia calculando la fecha en hora local, del

archivo xml contiene la interfaz disefiada la cual es llamada dentro de la clase en el paquete

view.

Trainer Biblico

llustracién 21 — Interfaz de actividad: Realizar lectura

De esa manera cada una de las clases contiene la implementacion de los casos de uso
del sistema definidos conteniendo los requerimientos funcionales, la interaccion de las clases
esta guiada segun el diagrama de clases mostrado en la ilustracion 11 y 12.

La tabla nmero 45 muestra un cuadro resumen de los requerimientos funcionales
implementados siendo el unico requerimiento funcional con retraso el RF-01 el cual fue

implementado con la propuesta de valor en produccion.
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Tabla 45

Requerimientos funcionales implementados

Cédigo Nombre Descripcion Referencias Estado
. La propuesta de valor debe permitir registrar si Implementado a
Gestionar el usuario realizd una oracion antes de la excepcion de RF-01
CUSO1  actividades de 10 act : RF-01, RF-37 peic
L, lectura. Asimismo, debe existir un recordatorio que fue ingresado en
oracién e >
emergente para la actividad produccién
Gestionar La propuesta de valor debe permitir mostrar la Implementado
CUSO2 actividades de lectura del dia, subrayar textos biblicos, RF-04, RF-05, RF-
| registrar y eliminar los versiculos de la base de 06, RF-09, RF-10
ectura
datos
Gestionar La propuesta de valor debe contener un Implementado
CUS03 actividades de  Repositorio de Referencias Biblicas, asimismo RF-29, RF-30
antecedentes un repositorio de referencias relacionadas.
Gestionar Implementado
CUS04 act|V|da(_jes de La propuesta de valor debe permitir registrar RE-11
observaciones y las preguntas de la lectura del dia
preguntas
Gestionar Implementado
actividades de La propuesta de valor debe permitir registrar
CUS05 contestacion de P Iaps respuestas de la Ieth)ura del dig RF-15
observaciones y P
preguntas
Gestionar Implementado
CUS06 acnwdad_gs de La propuesta de valo,r d_ebe permitir _buscar y RF-19, RF-20
comparacion de registrar textos biblicos referenciales
textos
Gestionar La propuesta de valor debe permitir registrar el Implementado
CUSO7 act|V|dad_e,s de resumen r_nedlante un textbox y mostrar la RF-24, RF-25
comparacion de referencia de las preguntas y respuestas
resumen registradas
Gestionar La propuesta de valor debe permitir compartir Implementado
CUS08 actividades de prop permitiy comp RF-33
o el resumen por las redes sociales
aplicacion
. s . RF-02, RF-07, RF-12, Implementado
CUS09 Gestlon_e}r La propuesta dglvalor debe permitir registrar la RF-16. RF-21 RF-26, p
puntuacion puntuacién base para los reportes RF-31. RF-34
La propuesta de valor debe permitir registrar al Implementado
. . : > S RF-36, RF-37, RF-
CUS010 Gestionar usuario  usuario, recuperar contrasefia y autenticacion 38
de usuario
Gestionar La propuesta de valor debe permitir registrar el Implementado
Cuso11 progreso en el estudio de la Biblia y visualizar RF-39, RF-40
reportes | o
los reportes segln los indicadores
L. . RF-03, RF-08, RF- Implementado
La propuesta de valor debe permitir registrar el
CUS012  Gestionar estado estado de las actividades para validacion 13, RF-17, RF-22,
. RF-27, RF-33, RF-
interna
35
5.2.3.2. Implementacién de requerimientos no funcionales

En cuanto a los requerimientos no funcionales se tiene la especificacion detallada en la

tabla nimero 46, el estado de cada requerimiento no funcional se evidencia mediante la

implementacién de los mismos.
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Tabla 46

Requerimientos no funcionales

Cadigo

Descripcion

Estado

RNF-01

La propuesta de valor debe agrupar la informacién relacionada en
bloques que el usuario pueda comprender facilmente respetando la
coherencia légica, debe realizar cada una de las funciones de manera
eficiente sin la afiadidura de pasos que pueden ser obviados mediante
optimizaciones, ademas debe mostrar formularios claros e informacién

precisa.

Implementado

RNF-02

La propuesta de valor utilizara una conexion a un servidor externo, por
lo que la mayor parte de las politicas de seguridad y herramientas que
protegen y velan por la seguridad de la informacion deben ser
clarificadas.

El propuesta de valor debe mostrar coherencia e integridad en la

informacion mostrada

Implementado

RNF-03

El rendimiento del software estara condicionado a la capacidad de
respuesta de la implementacién del software y el nimero de usuarios

utilizando el software.

Implementado

En el caso de la confiabilidad la libreria Volley utiliza encriptacion interna para el

envio de pardmetros mediante las solicitudes distintas (PacketZoom, 2015). Asimismo la

lectura del dia es mostrada segun el plan reavivados por su palabra registrado en la base de

datos local, se utiliza una consulta donde la fecha es calculada segun hora local para no

depender del uso horario sino mas bien del horario del dispositivo segun la region tal como lo

muestra la ilustracion niumero 22.
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public List<Object»> LecturaBiblia(Context context, S5tring language)
List<M BIBLE READ> aBibleRead = new ArrayList<M BIELE RELD>():

'y _;3:<:_I£EZC> cMapeo = new L::ay:;3:<:_I£EZC>(};
List<M BOCK> aBook = new ArrayList<M BOCE>():
List<M VERSE>»> aVerse = new ArrayList<M VERSE>():

M BIBLE RERD oBibleRead = new M BIBLE READ():
M BOOK cBook = new M BOOK()
M VERSE oVerse = new M VERSE();

List<Cbject> Lista = new ArrayList<Cbject>():

Cursor cursor = resultado(

context,

"SELECT 1.idkook , l.nmame , l.abrev , w.idkook, w.chapter, wv.verse, w.text,
"bible read br WHERE date('now', 'localtime') = " +

"br.START DATE AND l.idbook = v.idbook RAND 1.idbook =" +

" br.idbook AND wv.chapter = br.start chapter and " +
"y.language=1.language and 1.language="
+ language) :
llustracion 22 — Consulta para la lectura del dia

En el caso del rendimiento, las conexiones al servidor externo se realizan mediante la
libreria VVolley, esto con motivo de implementar el requerimiento no funcional, puesto que la
libreria nativa otorgada por android presenta demasiados inconvenientes, el mismo google
definid en su blog que HttpUrlConnection (libreria nativa) presenta una serie de errores dentro
del método close(). (PacketZoom, 2015)

PacketZoom define a Volley como la libreria ideal para realizar carga de imagenes y
datos en segundo plano, de manera que la data no es cargada en el hilo del a interfaz del
usuario sino mas bien en segundo plano, algo muy util para las validaciones previas al
lanzamiento y redireccionamiento de solicitudes. (PacketZoom, 2015)

Finalmente la velocidad de respuesta esta condicionada también al limite de

concurrencia aceptada, por tal motivo se contratd por el tiempo de duracion de la investigacién

un servidor externo con las caracteristicas detalladas en la tabla nUmero 47
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Tabla 47

Caracteristicas del servidor en Hostinger.es

DESCRIPCION DETALLE
USO DE DISCO 341 /0 MB
ANCHO DE BANDA 0.76 / o MB

CUENTAS DE CORREO/FTP 0/
BASES DE DATOS MYSQL 2/

PRECIO 17,97 €/Trimestral
ESTADO Activo

PLAN DE HOSTING Premium
CARGA DEL SERVIDOR 17.66 MB / o0
CARGA DEL SERVIDOR MYSQLO0.4
VERSION APACHE Apache/2.4.10
PHP 5.5

VERSION MYSQL 5.1.61

La caracteristica de ancho de banda ilimitado ayuda a soportar un mayor nivel de
concurrencia, lo suficiente para que la poblacion de estudio que en este caso son los clientes
de la propuesta de valor puedan utilizar la aplicacion movil sin dificultades, esto sumado al
uso de la libreria volley asegura el rendimiento necesario para la ejecucién de la propuesta de

valor.

5.2.4. Transicion

En esta fase se realizd la exportacion de la aplicacion de forma nativa para los
dispositivos, se gener6 una llave para la gestion de versiones de la misma aplicacién, se
replico la base de datos en el hosting y finalmente se implementé la aplicacion en el Google

Play Store.

5.2.4.1. Exportacion de aplicacion firmada

Una vez configurado el entorno externo es necesario exportar la aplicacion mediante
Eclipse ADT, por lo tanto para exportar la aplicacién se definié una llave para futuras
versiones de la aplicacion, la ilustracién numero 23 muestra el cuadro de dialogo para definir

la llave.
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@ Export Android Application = B

- Keystore selection @ F

(®) Use existing keystore
() Create new keystore
Location: | Eivtrainer Browse...

Password: | sessssssssss

Confirm:

lustracion 23— Cuadro de dialogo definir llave.

Finalmente se incluyo un certificado con validez de 25 afios para la aplicacion, esto
con motivo de colocar una firma que proteja tanto al paquete de la aplicaciéon como al

desarrollador de futuras modificaciones externas o intentos de suplantacién, la ilustracién
numero 24 muestra el cuadro de didlogo de certificado.

()] Export Android Application S

Destination and keyfcertificate checks

Destination APK file: | Chlsers\DavidiDesktophBibleTrainer.apk Browse...

Certificate expires on Thu Jan 24 16:32:20 COT 2041,

The Certificate expires in 253 years.

Make sure the certificate is valid for the planned lifetime of the product.

If the certificate expires, you will be forced to sign your application with a different cne,

Applications cannot be upgraded if their certificate changes from one version to another,
forcing a full uninstallfinstall, which will make the user lose his/her data.

Google Play(Android Market) currently requires certificates to be valid until 2033,
llustracién 24 — Cuadro de dialogo de certificado
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5.2.4.2. Configuracion del entorno externo

La ilustracion numero 25 muestra las tablas implementadas en el motor MySQL 5.1

perteneciente al servidor externo, esto con motivo de realizar las validaciones y

autenticaciones respectivas, ademas permite que el usuario pueda utilizar la aplicacion en

maultiples dispositivos.

i+ Estructura | [ SQL , Buscar Generar una consulta | [} Exportar ., Importar | J* Operaciones | s Rutinas 5 C
Tabla « Accidn Filas g Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
android_metadata Examinar [J4 Estructura ‘% Buscar 3 Insertar g Vaciar @ Eliminar L MylSAM utfé_unicode_ci 1k8
BIBLE_READ Examinar = Estructura & Buscar < Insertar &g Vaciar gy Eliminar 1,182 MylSAM uifé_unicode_ci 7.2 KB
BIBLE_VERSION Examinar [Js Estructura ‘% Buscar 3« Insertar g Vaciar g Eliminar 5 MylSAM utfé_unicode_ci 2.2 KB
book Examinar = Estructura & Buscar 3 Insertar i Vaciar gy Eliminar 132 MylSAM utfé_unicode_ci 3.6 KB
BOOK_EGW Examinar [} Estructura % Buscar 3¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar 8 MylSAM utf8_unicode_ci ikE
book_read_egw Examinar e Estructura & Buscar 3« Insertar g Vaciar g Eliminar 85 MylSAM ulfé_unicode_ci 1.7 18
CHAPTER_EGW Examinar [j= Estructura ‘% Buscar 3« Inserlar g Vaciar @ Eliminar 88 MylSAM ulfé_unicode_ci 4.7 KB
DICTIONARY Examinar - Estructura # Buscar 3« Insertar & Vaciar (g Eliminar 2 InnoDB  uffd_unicode_ci 16 K5
language Examinar Js Estructura % Buscar 3¢ Insertar §giVaciar @@ Eliminar 4 MylSAM utfé_unicode_ci 1.1k
read_plan Examinar J Estructura % Buscar 3¢ Insertar &g Vaciar (g Eliminar 27 MyISAM uffé_unicode_ci 2.6 KB
SCORE # Examinar [} Estructura s Buscar 3¢ Insertar ggiVaciar @ Eliminar 3% InnoDB  utfé_unicode_ci 15 K8
SCORE_DETAIL Examinar e Esfructura % Buscar 3« Insertar &Vaciar  Eliminar 37 InnoDB  utfd_unicode_ci nE L
settings Examinar [ Estructura % Buscar 3« Insertar & Vaciar @ Eliminar 18 MylSAM utfg_unicode_ci 1.8 k2
testament Examinar e Estructura % Buscar 3« Insertar & Vaciar  Eliminar Z MylSAM utf2_unicode_ci o
T_USER Examinar s Estructura % Buscar 3 Insertar g Vaciar @ Eliminar 2 MyISAM utfB_unicode_ci zkE
USERS Examinar e Estructura % Buscar 3 Insertar & Vaciar ) Eliminar 24 InnoDB  utfd_unicode_ci S
verse Examinar s Estructura % Buscar 3 Insertar &g Vaciar @ Eliminar 52,223 \lylSAM utf8_unicode_ci g.1 18
17 tablas Numero de filas 63,851 |[nnoDB utfd_unicode_ci 11 M8 @B

llustracién 25— Base de datos en servidor externo

La conexion al servidor externo se realiza mediante pardmetros enviados a la clase

redireccionadora que invoca a un método de la clase de ldgica, dentro de la clase ldgica se

envia una solicitud al servidor externo mediante la libreria VVolley quien invoca a clases php

almacenadas en el hosting ftp, la ilustracion nimero 26 muestra el cédigo de una de las clases

php invocadas.
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[ BRI T R VR

$ractivity = $_POST[
3 srtask= $_PoST['rt,
18 | suser = §_POST[
11 sbibleread= $_P

12 if(3ta
15 echo '
15 Jelse{
17 require_once('d

s

19| $sgl = "UPDATE SCORE SET THtask=$rtask ,
20 $result-mysqli gquery($con,$sql);

22 if(gresult)
23| {

25 if{ mysgli_affected rows(Scon) =

25 {

27 echo ‘'@';
28 ¥

29 [ else

EL] 1

31 echo '1';

32 3

as| 3
35 else

37 echo 'error';
a8 T

as| }

40 | mysqli_close($con);
41|

ibleread
12 $fecha= $_POST['fecha'l;

t.php');

Pgpoint=grpoint , Afactivity=gractivity , sTaTE=$st

|1 sbibleread=="" || $fecha==''|| $activity==""|| $point==""'|| $rtask==""'|| $ract]

HERE id_userd

llustracion 26— Clase “UpdateScore.php” en servidor externo

5.2.4.3. Implementacion al Google Play Store

Para implementar la propuesta de valor en el Play Store se accede a la consola de

desarrollo de Google Play, el primer paso es rellenar la ficha del producto donde se especifica

el titulo, descripcion breve y completa de la propuesta de valor por cada idioma ofrecido. La

ilustracion nimero muestra una captura de la ficha de la propuesta de valor.

FICHA DE PLAY STORE

INFORMACION DEL PRODUCTO

Espaiiol (Latinoamérica) — es-419

Titulo
Espafiol (Latinoamérica) — es-419

Descripcion breve®

Espafiol (Latinoamérica) — es-419

Descripcion completa
Espafiol (Latinoameérica) — es-419

Para publicar |a aplicacidé

Gestionar traducciones v

Trainer Biblico

15 de 30 caracteres

Trainer Biblico. el Complemento de "Reavivados

por su Palabra’|

62 de 80 caracteres

Trainer Biblico, el Complemento de "Reavivados

por su Palabra”.

Aplicacién Mévil para complementar el Proceso de Estudie de la Biblia.

Caracteristicas:

- Espacio para elaborar Preguntas y Respuestas.

- Subrayar Textos Biblicos
- Elaborar Resumen

- Diccionario Biblico Adventista para cada Libro

llustracion 27 — Ficha de la propuesta de valor
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Seguidamente fue necesario definir los recursos como pantallazos, icono de alta
resolucion, imagen destacada e imagen promocional para configurar la ficha en modo vista de
usuario, desde donde acceden los usuarios para descargar la propuesta de valor. La ilustracion

numero 28 muestra el cuadro de configuracion de recursos.

FICHA DE PLAY STORE

Espaiiol (Latinoamérica) - es-419 Gestionar traducciones v

Para evitar infracciones comunes, consulta la

Teléfono Tablet Android TV Android Wear

BIBLE TRANER BIBLE TRAINER

-

Icono de alta resolucion * Imagen destacada Imagen promocional

Espafiol (Latinoamérica) — es-419 (predeterminado) Espariol (Latinoamérica) — es-419 (predeterminado) Espafiol (Latinoamérica) — es-419 (prede
512 x 512 1024 x 500 180 x 120

Archivo PNG de 32 bits (alfa) Archivo JPG o PNG de 24 bits (no alfa) Archivo JPG o PNG de 24 bits (no alfa)

+

Aiiadir imagen promocional

llustracién 28 — Cuadro de configuracion de recursos

Finalmente fue necesario subir el archivo con extension apk para que la propuesta de
valor pase a un estado de produccion, la ilustracion nimero 29 muestra el formulario de

produccion.

SUBIR NUEVO APK DE PRODUCCION

Arrastra tu APK aqui o selecciona un archivo.

Examinar archivos

Al publicar esta aplicacidn. confirmas que cumple las

. incluida la politica de anuncios para desarrolladores. Tu aplicacién debe
regirse por la legislacidn de exportacién de Estados Unidos y debes confirmar que se
cumple dicha legislacidn

| Cancelar ‘

lustracion 29 — Formulario de produccién
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El diagrama de despliegue se utiliza para detallar el hardware utilizado en las
implementaciones de sistemas y las relaciones entre los componentes. La ilustracion namero
30 muestra la relacion entre el dispositivo del cliente (Dispositivo mévil Android 5.0) y el
servidor Linux externo.

El dispositivo cliente utilizado como ejemplo en el despliegue contiene un procesador
Quad-core de 2.5Ghz, asimismo la aplicacion movil se ejecuta bajo el sistema operativo
Android 5.0, aunque dentro de la definicion del manifiesto de la aplicacion se detalla como
version minima Android 2.3.4 lo cual indica compatibilidad con la mayoria de los dispositivos

Android de hoy en dia.

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

=z<z=Cligntes=r==

G900M (Qualcomm M3MB974AC= Android 5.0)

e
Trainer Biblico

wassSaner==res
Linux server73.hostinger.es: x86_G4

re=z<\eb Sen.. ==
Clases

DEHelper Intemal Connection DB MySQL

llustracion 30 — Diagrama de despliegue
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5.2.5. Monitoreo

En cuanto al monitoreo se elabor6é un gréfico de linea de tendencia que demuestra el
comportamiento segun la diferencia en base a los dias planificados en el cronograma. La tabla
nimero 48 muestra la diferencia considerada y la ilustracion nimero 31 muestra el
comportamiento.

Tabla 48

Monitoreo en fase de concepcién

Nombre de Inicio Fin Dias planificados Diferencia
tarea (Considerando paralelo)

Diagndstico mié 06/01/16  jue 07/01/16 1 0
Reunir jue 07/01/16 vie 08/01/16 1
informacion
Doc. Project mié 13/01/16  vie 15/01/16 2 -1
Plan
Doc. Vision mié 13/01/16  vie 15/01/16 2 -1

La ilustracion nimero 31 muestra el comportamiento de la diferencia de dias en la fase
de concepcion, por lo que puede apreciarse en el grafico se demuestra que para la fase de
concepcion la mayoria de las actividades fue completada dentro o antes de la fecha limite, sin
embargo existe un retraso en la actividad “reunir informacion” tal como lo muestra la tabla

ndamero 48

Comportamiento

== Diferencia de

1 dias en
/\ concepcion

0 T T 1

1 2 \3 4

lustracion 31 — Gréafico de comportamiento en fase de concepcion
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La tabla nimero 49 muestra la diferencia considerada dentro de la fase de elaboracion
y la ilustracion nimero 32 muestra el comportamiento. Los dias planificados son los definidos
en el cronograma para cada una de las actividades, mientras que la diferencia de dias, al ser
positiva representan un retraso y al ser negativas, un adelanto. Se muestra un retraso segun lo
planificado en 2 actividades mientras que 4 actividades fueron cumplidas dentro del tiempo
previsto.

Tabla 49

Monitoreo en fase de elaboracion

Dias
Nombre de tarea Inicio Ein plani_ficados Diferencia de_ dias
(Considerando en elaboracién
paralelo)

Diagrama de Caso de lun mar 19/01/16 1 0

Uso del Sistema 18/01/16

Diagrama de Clase de mar mié 20/01/16 1 1

disefio 19/01/16

Diagrama de Secuencia ~ mié jue 21/01/16 1 0
20/01/16

Diagrama de Base de lun mar 19/01/16 1 0

datos 18/01/16

Doc. De Arquitectura mié jue 21/01/16 1 0
20/01/16

Plan de Proyecto jue vie 22/01/16 1 2

integrado 21/01/16

La ilustracién numero 32 muestra el comportamiento segun lo referido en la tabla 49,

se observa que el comportamiento estuvo dentro de lo aceptable.
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Diferencia de dias en
elaboracion

/ == Diferencia de
dias en

/ elaboracion

o = N W

lustracion 32 - Gréafico de comportamiento en fase de elaboracion

La tabla numero 50 muestra la diferencia considerada dentro de la fase de construccion
y la ilustracién nimero 33 muestra el comportamiento. Los dias planificados son los definidos
en el cronograma para cada una de las actividades, mientras que la diferencia de dias al ser
positiva representan un retraso y al ser negativas, un adelanto. Se muestra un retraso segun lo
planificado en una actividad mientras que dos actividades fueron cumplidas dentro del tiempo
previsto.

Tabla 50 - Monitoreo en fase de construccion

Dias
Nombre de Comienzo Fin planl_flcados Diferencia de dias en construccion
tarea (Considerando
paralelo)

Trainer vie vie 12/02/16 7 dias 5

05/02/16
Usuario vie lun 15/02/16 4 dias -1

12/02/16
Maodulo de lun jue 18/02/16 2 dias 0

Reporte 15/02/16

La ilustracion nimero 33 muestra el comportamiento segun lo referido en la tabla 49,

se observa que el comportamiento estuvo dentro de lo aceptable.
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Diferencia de dias en
construccion

== Diferencia de dias
en construccion

llustracién 33 — Gréafico de comportamiento en fase de construccién

La tabla nimero 51 muestra el nivel de detalle del monitoreo en la fase de construccion

el cual coincide con el mostrado en la tabla nUmero 51.

Tabla 51

Diferencia de dias a nivel detallado en fase de construccién

Codigo

Nombre

Referencias

Estado

Dias
planificados

Diferencia
de dias

CuUSO01

Gestionar
Actividades de
oracion

RF-01, RF-37

Implementado a
excepcion de RF-01 que
fue ingresado en

produccién

1

0

CUS02

Gestionar
Actividades de
lectura

RF-04, RF-05,
RF-06, RF-09,
RF-10

Implementado

CUS03

Gestionar
Actividades de
antecedentes

RF-29, RF-30

Implementado

CuUSo04

Gestionar
Actividades de
observaciones y

preguntas

RF-11

Implementado

CUS05

Gestionar
Actividades de
contestacion de
observaciones y

preguntas

RF-15

Implementado

CUS06

Gestionar
Actividades de
comparacion de

textos

RF-19, RF-20

Implementado
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Cuso7 Gestionar RF-24, RF-25 Implementado 0
Actividades de
comparacion de
resumen
Cuso08 Gestionar RF-33 Implementado 1
actividades de
aplicacion
CUS09 Gestionar RF-02, RF-07, Implementado 2
puntuacion RF-12, RF-16,
RF-21, RF-26,
RF-31, RF-34
CUS012 Gestionar estado RF-03, RF-08, Implementado
RF-13, RF-17,
RF-22, RF-27,
RF-33, RF-35
CuUS010 Gestionar usuario RF-36, RF-37, Implementado -1
RF-38
Cuso011 Gestionar RF-39, RF-40 Implementado 0
reportes
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La ilustracion numero 34 muestra el comportamiento segun el nivel de detalle

especificado en la tabla nimero 51, se muestra un comportamiento donde se percibe un retraso

en mas de dos ocasiones y tan solo un adelanto, esto debido a que la complejidad supera a los

dias planificados en el cronograma.

Diferencia de Dias en
Construccion

1 Diferencia de

N NS\ B

' Construccion
123456 7 8 MO

llustracién 34 — Diferencia de dias a detalle en construccion

La tabla nimero 52 muestra la diferencia considerada dentro de la fase de

implementacién. Los dias planificados son los definidos en el cronograma para cada una de las

actividades, mientras que la diferencia de dias al ser positiva representan un retraso y al ser

negativas, un adelanto. Se muestra un cumplimiento favorable en 2 dias de ventaja con

respecto a lo establecido en el cronograma.

Tabla 52

Monitoreo en fase de implementacion

Nombre de tarea II_)|_as
Inicio Fin planificados Diferencia
(Considerando
paralelo)
Implementar
Software en vie 05/02/16 mar 09/02/16 5 -2
Google Play
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La ilustracion ndmero 35 muestra un grafico de Campana de Gauss, basicamente
mientras mas se parezca el grafico a una campana se establece que existié control sobre el

proyecto considerando la frecuencia de la diferencia de dias.

Campana de Gauss basado en
frecuencia - diferencia de dias

I Frecuencia

6
3
3 —— 2 per. media movil
2 2 (Frecuencia)

2

1
1 _:l
0 1 T T T T

-2 -1 0 1 2

llustracién 35 — Campana de Gauss
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Capitulo VI:

Resultados y discusion

6.1. Diagndstico previo al uso de la solucidn tecnoldgica

El instrumento fue validado bajo el estadistico KR-20 basado en la prueba piloto y
asimismo por los expertos tal como lo muestran los anexos, por lo tanto se procedio a realizar
el diagndstico previo al uso de la solucién tecnoldgica es decir, la propuesta de valor, se
visualiza los resultados en la tabla namero 53

Tabla 53

Resultados del diagndstico previo

1D P01 P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08 P09 P10 P11 PUNTAJE
1 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 2 12
2 0 2 1 0 1 1 1 1 1 1 2 11
3 1 2 1 0 0 1 0 1 1 0 2 9
4 0 2 1 2 0 0 0 1 1 1 2 10
5 1 2 1 2 1 1 1 1 1 0 2 13
6 0 2 1 2 1 1 0 1 1 1 0 10
7 1 2 1 0 1 1 0 0 1 0 2 9
8 0 2 1 2 1 1 0 0 1 1 2 11
9 1 2 1 0 1 0 0 0 1 1 2 9
10 0 2 1 0 1 1 0 1 1 1 2 10
11 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 2 12
12 0 2 1 0 1 1 0 1 1 1 0 8
13 1 2 1 2 0 0 0 1 0 1 2 10
14 1 2 1 0 1 1 1 1 0 1 2 11
15 1 2 1 0 1 1 1 0 1 0 2 10
16 1 2 1 2 1 1 0 1 1 1 0 11
17 1 2 1 0 1 1 0 0 1 0 2 9
18 1 2 1 0 1 1 0 1 1 0 2 10
19 1 2 1 0 1 1 1 1 0 1 2 11
20 1 2 1 0 1 1 0 1 1 1 2 11
21 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 0 12
22 1 2 1 2 0 0 0 1 0 1 2 10
23 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 2 12
24 0 2 1 2 1 1 0 1 1 1 0 10
25 1 2 1 0 1 1 0 0 1 0 2 9
26 0 2 1 0 1 1 0 1 1 1 2 10
27 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 2 14
28 1 2 1 0 1 1 1 1 1 1 2 12
29 0 2 1 2 1 1 0 1 1 0 0 9
30 1 2 1 0 0 0 0 1 1 1 2 9
31 1 2 1 0 1 1 1 1 1 0 2 11
32 0 2 0 0 1 0 0 1 1 1 2 8
33 1 2 0 0 1 1 1 1 0 1 2 10
34 1 2 1 0 1 1 1 1 1 0 2 11
35 0 2 1 2 1 1 0 1 1 0 0 9
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Para el analisis de los resultados es necesario hacer referencia a los indicadores
definidos en el proceso y asimismo considerar las metas de cumplimiento del 80% por
indicador. El resumen del analisis se muestra en la tabla nimero 54.

Tabla 54

Resultados de indicadores de diagndstico previo

ID Puntaje Puntaje Puntaje % Indicador 1 % Indicador 2 % Indicador 3 CUMPLIMIENTO
indicador 1 indicador 2 indicador 3
1 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
2 4 4 3 50.00% 100.00% 100.00% 83.33%
3 4 3 2 50.00% 75.00% 66.67% 63.89%
4 5 2 3 62.50% 50.00% 100.00% 70.83%
5 7 4 2 87.50% 100.00% 66.67% 84.72%
6 6 3 1 75.00% 75.00% 33.33% 61.11%
7 5 2 2 62.50% 50.00% 66.67% 59.72%
8 6 2 3 75.00% 50.00% 100.00% 75.00%
9 5 1 3 62.50% 25.00% 100.00% 62.50%
10 4 3 3 50.00% 75.00% 100.00% 75.00%
11 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
12 4 3 1 50.00% 75.00% 33.33% 52.78%
13 6 1 3 75.00% 25.00% 100.00% 66.67%
14 5 3 3 62.50% 75.00% 100.00% 79.17%
15 5 3 2 62.50% 75.00% 66.67% 68.06%
16 7 3 1 87.50% 75.00% 33.33% 65.28%
17 5 2 2 62.50% 50.00% 66.67% 59.72%
18 5 3 2 62.50% 75.00% 66.67% 68.06%
19 5 3 3 62.50% 75.00% 100.00% 79.17%
20 5 3 3 62.50% 75.00% 100.00% 79.17%
21 7 4 1 87.50% 100.00% 33.33% 73.61%
22 6 1 3 75.00% 25.00% 100.00% 66.67%
23 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
24 6 3 1 75.00% 75.00% 33.33% 61.11%
25 5 2 2 62.50% 50.00% 66.67% 59.72%
26 4 3 3 50.00% 75.00% 100.00% 75.00%
27 7 4 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
28 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
29 6 3 0 75.00% 75.00% 0.00% 50.00%
30 4 2 3 50.00% 50.00% 100.00% 66.67%
31 5 4 2 62.50% 100.00% 66.67% 76.39%
32 3 2 3 37.50% 50.00% 100.00% 62.50%
33 4 3 3 50.00% 75.00% 100.00% 75.00%
34 5 4 2 62.50% 100.00% 66.67% 76.39%
35 6 3 0 75.00% 75.00% 0.00% 50.00%
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La tabla numero 54 sirve para realizar un analisis de los resultados del diagndstico
previo a la utilizacion de la propuesta de valor. En cuanto a la fase de observacion, solo 4
individuos pertenecientes a la poblacion de estudio Illegan a cumplir por lo menos el 80% de
las actividades relacionadas, esto puede ser afianzado segun la tabla namero 53, donde si bien
es cierto los usuarios realizan la lectura del estudio de la Biblia, ellos no realizan el subrayado
de textos, consideracion del contexto inmediato y busqueda entre capitulos anteriores.

En cuanto al segundo indicador, la fase de interpretacion, se observa por lo menos el
28.57% de individuos pertenecientes de la muestra que cumplen con las actividades de
interpretacion (10 personas), mientras que el 62.86% ronda entre los 50 y 80 % de
cumplimiento de las actividades, esto se traduce en un total de 22 personas con un
cumplimiento promedio.

En cuanto al tercer indicador, la fase de aplicacion, se observa que el 54.28% de
individuos pertenecientes a la muestra que cumplen con las actividades de aplicacion (19
personas), mientras que el 25.71% de personas cumplen entre un 50 y 80% las actividades (9

personas).
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6.2. Diagnostico posterior al uso de la solucion tecnoldgica

Para determinar el tiempo de uso de la propuesta de valor se utilizé el concepto de
William James, él determina que las influencias externas que penetran en el cerebro ahondan
vias (refuerzan habitos) o crean otras nuevas (establecen nuevos habitos). Y dichas influencias
externas, en consecuencia, modifican tanto la estructura como el funcionamiento cerebral.

La plasticidad cerebral permite al ser humano cambiar un habito basandose en tres
principios: determinacion, disciplina y motivacion, estos tres principios aplicados durante un
lapso de 21 dias podrian lograr un cambio en el ser humano. (Maltz, 1960)

Después de los 21 dias de uso de la propuesta de valor se procedié a tomar el

diagnostico final, la tabla 55 muestra las puntuaciones de la poblacién de estudio.
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Tabla 55

Resultados del diagnostico posterior

P02 P03 P04 P05 P06 P07 P08 P09 P10 P11 PUNTAJE

P01

ID

14
14
11

11
14
12
12
12

12
12
12
13
11

10
11
12
13
14

13
12
12

15
16
17

11

11

18

13

19

12

20

13

21

11

22

14

23

10

24

11

25

10

26

13

27

12

28

12

29

11

30

14

31

32

13

33

12

34

10

35
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Para el analisis de los resultados es necesario hacer referencia a los indicadores
definidos en el proceso y también considerar las metas de cumplimiento del 80% por
indicador. El resumen del analisis se muestra en la tabla nimero 56.

Tabla 56

Resultados de indicadores de diagndstico posterior

ID Puntaje Puntaje Puntaje % Indicador % Indicador % Indicador CUMPLIMIENTO
indicador indicador indicador 1 2 3
1 2 3
1 7 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
2 7 4 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
3 5 3 2 62.50% 75.00% 100.00% 68.06%
4 6 2 3 75.00% 50.00% 100.00% 75.00%
5 7 4 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
6 6 3 1 75.00% 75.00% 100.00% 61.11%
7 7 2 2 87.50% 50.00% 100.00% 68.06%
3 3 75.00% 75.00% 100.00% 83.33%
9 7 2 3 87.50% 50.00% 100.00% 79.17%
10 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
11 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
12 7 3 1 87.50% 75.00% 100.00% 65.28%
13 6 2 3 75.00% 50.00% 100.00% 75.00%
14 7 3 3 87.50% 75.00% 100.00% 87.50%
15 7 3 2 87.50% 75.00% 66.67% 76.39%
16 7 4 1 87.50% 100.00% 33.33% 73.61%
17 7 2 2 87.50% 50.00% 66.67% 68.06%
18 3 2 62.50% 75.00% 100.00% 68.06%
19 7 3 3 87.50% 75.00% 100.00% 87.50%
20 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
21 7 3 1 87.50% 75.00% 100.00% 65.28%
22 6 2 3 75.00% 50.00% 100.00% 75.00%
23 7 4 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
24 6 3 1 75.00% 75.00% 33.33% 61.11%
25 7 2 87.50% 50.00% 66.67% 68.06%
26 5 3 2 62.50% 75.00% 66.67% 68.06%
27 7 3 3 87.50% 75.00% 100.00% 87.50%
28 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
29 6 3 1 75.00% 75.00% 100.00% 61.11%
30 6 2 3 75.00% 50.00% 100.00% 75.00%
31 7 4 3 87.50% 100.00% 100.00% 95.83%
32 4 2 3 50.00% 50.00% 100.00% 66.67%
33 7 3 3 87.50% 75.00% 100.00% 87.50%
34 5 4 3 62.50% 100.00% 100.00% 87.50%
35 6 3 1 75.00% 75.00% 33.33% 61.11%
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La tabla numero 56 sirve para realizar un analisis de los resultados del diagnéstico
previo a la utilizacion de la propuesta de valor, en cuanto a la fase de observacion el 48.57%
de la poblacion cumple con el 80% de las actividades relacionadas, esto puede ser afianzado
segun la tabla nimero 55 (17 personas), ademas el 51.43% cumple entre un 50-80% (18
personas).

En cuanto al segundo indicador, la fase de interpretacion, se observa por lo menos el
31.43% de individuos pertenecientes de la muestra que cumplen con las actividades de
interpretacion (11 personas), mientras que el 68.57% ronda entre los 50 y 80 % de
cumplimiento de las actividades, esto se traduce en un total de 24 personas con un
cumplimiento promedio.

En cuanto al tercer indicador, la fase de aplicacidon, se observa que el 80% de
individuos pertenecientes a la muestra que cumplen con las actividades de aplicacion (28
personas), mientras que el 11.42% de personas cumplen entre un 50 y 80% las actividades (4

personas).
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La ilustracion numero 36 muestra un grafico de barras comparativo donde se puede
apreciar la gran mayoria de usuarios mejoro considerablemente el cumplimiento del indicador,
esto debido a la restriccion de completar las actividades antes de continuar con la siguiente
fase del proceso, esta restriccion se aplico basandose en el diagndstico previo. El 68.57%
mostré un incremento en el cumplimiento del indicador (19 personas), mientras que el 45.71%

mantiene el cumplimiento del indicador (16 personas).

% de Cumplimiento en Indicador: Observacion

100%

90%

80%

70% = = — :

60% + -FHHE diddddsdsddEs - -

PRE

50% -FHHE -FHFERFFERRFERRERRE - - o

mPOST

0% +FEFEFRFRFERRFRRFRERFRFRFRERFRRFRFRFRFRFRFERHERHEE =

% +FHFFFEFRFERRFERFERERFRHERFFEREFRFERRRERERBERERHRHEBRE

206 tFFFFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRRFRFRFRRFRRFRRFRRRR R

wx +FFFFFFRFEFRFRFFRFRFRFRFRRFRFRFRFRFREREFRFREFRFRERFRHE R

[0 T e e e L S e e o e L S e e e e e B e L e e e e e S e i

123456 7 8 91011121314151617 1819 2021 22 23 24252627 2829 303132333435

llustracion 36 - Porcentaje de Cumplimiento en Indicador: Observacion

La ilustracion nimero 37 muestra un grafico de barras comparativo donde se puede
apreciar que el 71.42% mantiene el mismo cumplimiento del indicador (25 personas), 25.71%
de la poblacion tuvo una mejora en el cumplimiento del indicador (9 personas), mientras que
2.86% mostraron un retraso en el cumplimiento de las actividades correspondientes a la fase

de interpretacion (1 personas).
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% de Cumplimiento en Indicador: Interpretacion

120%

100%

80% - f—— -

PRE

0% tHHIH—L -F—HFHFFF—HFHFEFFFHFHEHFEHHEBE
u POST

0% tFHHFRFRE - -HFHFERFEHEBE ddddddddddd

20 tFFFEFRFFRFREFERFRRFRFRFRFRFRRFRRERERFRFRFRFREFRFRRERERRE

0%

123456 7 8 91011121314151617 18192021 222324252627 2829303132333435

llustracién 37 - Porcentaje de Cumplimiento en Indicador: Interpretacion

La ilustracion nimero 38 muestra un grafico de barras comparativo donde se puede
apreciar que se mantuvo el comportamiento en el cumplimiento de un 65.71% de la poblacién
(23 personas), el 31.42% muestra un incremento en el cumplimento (11 personas), mientras

que el 2.86% muestra un retraso en el cumplimiento (1 persona) correspondientes a la fase de

aplicacion.
% de Cumplimiento en Indicador: Aplicacion
120.00%
100.00%
80.00% -+ - = -—HrFr——F =
60.00% + i [ ddds -F—FrFrFHHF—rHE HEEEFHE— PRE
m POST
40.00% + - - ddds -F—FrFrFHHF—rHE HEEEFHE—
200% +H-FFFFEHFFEFFERFRFFERFRFRFRFRFRFRFRERFRHERHEFHE HE-E
000% 0 W & 4 % W W W W @ W% % %%’ 8fusfufifiiiiy
123456 7 8 91011121314151617 1819 202122 2324252627 2829 30 3132333435

llustracién 38 - Porcentaje de Cumplimiento en Indicador: Aplicacién
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Al comparar los resultados del cumplimiento general del proceso antes y después del
uso de la propuesta de valor, se ve una mejora considerable en la poblacion de estudios, la
ilustracion 39, resumen los cuadros previos. ElI 85.74% muestra un incremento en el
cumplimiento del proceso (30 personas), el 5.71% se mantiene en el cumplimiento del proceso

mientras que solo un el 8.57% muestra reduccion en el cumplimiento del proceso.

% de Cumplimiento del Proceso

120%

100%

80% 11— -

60% - L L e o N HEEEDE n e L - PRE
m POST

0% +FEFFFFFRFRERFERBERRRBERFRRERBERERBEHEFRBEHERE

20% “FFHFFFRHREEFRFERERFERRERFRBERFERBERFERBEHERBRHE

0% T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1

1234567 891011121314151617181920212223242526272829303132333435

llustracién 39 — Porcentaje de cumplimiento del proceso

La evidencia se resume en la tabla nimero 57.
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Tabla 57

Resumen de cumplimiento antes y después de la propuesta de valor

Promedio
N° PRE POST
1 88% 96%
2 83% 96%
3 64% 79%
4 71% 75%
5 85% 96%
6 61% 83%
7 60% 79%
8 75% 83%
9 63% 79%
10 75% 88%
11 88% 88%
12 53% 88%
13 67% 75%
14 79% 88%
15 68% 76%
16 65% 74%
17 60% 68%
18 68% 79%
19 79% 88%
20 79% 88%
21 74% 88%
22 67% 75%
23 88% 96%
24 61% 61%
25 60% 68%
26 75% 68%
27 96% 88%
28 88% 88%
29 50% 83%
30 67% 75%
31 76% 96%
32 63% 67%
33 75% 88%
34 76% 88%
35 50% 61%
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6.3.Determinacion de la influencia de la solucion tecnologica

Se contempla una mejora en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia
guiandose de la ilustracion nimero 39, sin embargo es necesario determinar si la mejora fue
conseguida por medio de la propuesta de valor, es decir, si la propuesta de valor influencié en
la mejora, para determinar la influencia se aplico el estadistico T de Student.

Para aplicar el estadistico T de Student es necesario hacer mencién a la hipotesis
general planteada e inferir una nueva hipoétesis nula relacionada, la tabla nimero 58 muestra
las dos hipotesis planteadas en base a la hipotesis general.

Tabla 58

Planteamiento de hipotesis para T de Student

Descripcion Tipo de Hipotesis

La Aplicacion mévil como propuesta de valor

desarrollada con una Metodologia agil influye

Alterna
positivamente en el Proceso de Estudio de la
Biblia en una Iglesia Adventista Local.
La Aplicacion mévil como propuesta de valor
desarrollada con una Metodologia agil no influye |
Nula

positivamente en el Proceso de Estudio de la

Biblia en una Iglesia Adventista Local.

La tabla nimero 59 muestra los resultados de aplicar el estadistico T de Student para
dos muestras relacionadas, este caso se aplica cuando se tiene a una poblacién de estudio en
dos distintos momentos en una linea de tiempo, la diferenciacion es aplicada en medio de estos

dos puntos, es decir la insercion de la propuesta de valor en la poblacion de estudios.
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Tabla 59

Aplicacion de prueba T de Student

95% de intervalo de

Media de
Medi Desviacion confianza de la T gl Sig
edia error i
estandar diferencia (bilateral)
estandar
Inferior Superior
-1,60000 1,16821 ,19746 -2,00129 -1,19871 -8,103 34 ,000

La Prueba T-Student demuestra que la diferencia de medias de los resultados del pre
test y post test (-1,6000) esta ubicada dentro del intervalo de confianza (-7.30602 y -4,56898)
dando mayor probabilidad de acierto en cuanto al resultado obtenido segun el nivel de
significancia calculado (0,000 < 0,05).

La Prueba T-Student devuelve un nivel de significancia de 0,000, el cual es menor a
0.05, por lo tanto se considera que si existe una diferencia significativa en las medias de los
resultados de evaluacion antes y después de utilizar la propuesta de valor sobre la poblacion de

estudio. Es decir, se acepta la hipotesis alterna, la cual esta relacionada a la hipotesis general.
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Capitulo VII:

Conclusiones y recomendaciones

7.1. Conclusiones

En relacion al objetivo general, se concluye que la aplicacion mévil como propuesta
de valor desarrollada con una Metodologia 4&gil influye positivamente en el
cumplimiento Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una iglesia
adventista local, esta conclusion se basa en la diferencia significativa en las medias de los

resultados de evaluacion antes y después de utilizar la propuesta de valor sobre la poblacion de

estudio al aplicar la Prueba T-Student y devolver un nivel de significancia de 0,000<0.05.

Se logré implementar una aplicacion moévil para el cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia utilizando una metodologia agil para influir positivamente en el
cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en los feligreses de una iglesia
adventista local.

Se logr6 determinar la estructura de la propuesta de valor de la aplicacion movil bajo el
Modelo del negocio "CANVAS" que permite generar una aplicacion movil para influir
positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia utilizando el
diagnostico previo en la poblacion de estudio. Los 9 bloques del Modelo del negocio
“CANVAS” actuaron como la base del proceso de elaboracion de la investigacion,
cada uno de los bloques identificados guardaban caracteristicas que harian diferente a

la aplicacion movil, transformandola en una propuesta de valor.
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Se logro diagnosticar el Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en una
iglesia adventista local antes de utilizar una aplicacion movil, este objetivo especifico
fue la base de los requerimientos funcionales y fue vital para mejorar actividades
especificas dentro del proceso al aplicar restricciones tal como lo evidencian los
resultados como por ejemplo en la actividad “realizar la lectura del texto de estudio”
con un 100% de cumplimiento en la poblacion de estudios.

Se logré diagnosticar el Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia en una
iglesia adventista local después de utilizar una aplicacion movil, el diagnostico
posterior sirvid para contemplar si existio una mejora del cumplimiento del proceso en

la poblacion de estudios, cosa que los resultados afirman si sucedio.

7.2. Recomendaciones

Se recomienda aplicar este estudio en un distrito entero de distintos sectores sociales
como estrategia para enfatizar la comunién con Dios, de esta manera puede observarse
el comportamiento general de la feligresia y su reaccién ante la presentacion de una
herramienta tecnologica como alternativa para el cumplimiento del estudio de la Biblia.
Se recomienda emular el estudio correspondiente considerando puntos no tocados en la
investigacion como por ejemplo: Estudio de mercado, estudio de rentabilidad, estudio
de factibilidad.

Implementar un modulo de monitoreo que permita hacer un seguimiento del
cumplimiento de las actividades mensualmente para reforzar las actividades que
necesitan ser reforzadas.

Aplicar una solucién tecnoldgica de inteligencia de negocios a futuro que permita

tomar decisiones basadas en la data que pueda ser recolectada
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ANEXOS O APENDICES

Anexo 1 — Estructura del Instrumento

INSTRUMENTO
0 TIPO
N ITEM ITEM RESPUESTA |[PUNTAJE
1 | ¢Oras antes de comenzar el Estudio Diario de la Biblia? P SI 1
A continuacién marque las actividades que usualmente
2 | realiza al Leer un Texto Biblico en Especifico como parte P ABC,D 2
del Estudio
3 ¢En qué horarios del dia congld_era usted es mejor Estudiar PYR A B 9
la Biblia?
4 A contlr_1uaC|on marque las actividades que usqa_lmente P A B C,D 9
realiza después de Leer un Texto en Especifico
Al terminar la Lectura del Texto de Estudio, ¢Registra
5 ) P Sl 1
preguntas sobre la lectura realizada?
6 ¢Realiza la contestacion de las preguntas registradas con P S| 1
informacién complementaria?
¢Realiza comparacion de Textos Biblicos para
7 P Sl 1
complementar la Lectura?
8 ¢Realiza un resumen de todo lo estudiado? P Sl 1
¢ Consulta fuentes autorizadas como por Ejemplo:
9 Comentario Biblico Adventista, Espiritu de Profecia P Sl 1
(EGW) ?
Cuando usted termina de Estudiar la Biblia, ¢gusta de
10 . . P Sl 1
compartir lo aprendido con otras personas?
11| ¢Encuentra sencillo aplicar lo aprendido en el Estudio? P Sl 2
TOTAL 15
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Anexo 2 — Instrumento para diagndéstico del proceso

Instrumento - Proceso
Estudio de la Biblia

“Obligatona

1. Hombre *

2. Describa brevements el como wsted realiza el Estudio de |a Biblia *

4. A continuacidén so muestran posibles actividades a realizar durante o Estudio de
la Biblia, marca las actividades gue realizas usualmente *

Sefecoiong fodos oS gue comespondar.

I__ Lectura ded Capitulo Entero al Estudiar un Texlo Especifico

|_: Reavision de Referencias (Comenlanio Biblico, Diccicrano Adventista, etc)
[ Informarme del Aulor del Liam

| | Comparar Textos

| | Basgueda de Datos complemnenlarios sobre e autar, &poca, confexto
[ ] Apurtar mis Dudas pars luego resoberdas

|_' Gemnerar mi propia conclusitn dal Libm/CapitulofTexto Leido

[] Estudiar en Grupo

[ ] Uhilizar distintas versionss de la Biblia

I__ inguna

I__ Gtmo:

4. yle gustaria Estudiar la Biblia con una Aplicacidn’Programa = Asistente gque sea
interactive?

Marca soks on deaio
R
|"___fl ]
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5. (DOras antes de comenzar el Estudio Diario de |a BibliaT *
Elija una sola respussta
Mara solz o deala

|::|EI

() NO

. A continuacién marque las actividades que wssalmente realiza al Leer un Texio
Biblice en Especifico como parte del Estudio *

Seles i (DS 05 QUE SOmeS pondaL

Lectura ded Texio Especilica

Cansidem dl Conlexla Inmedizto {Capliuio Enl=m)
Resaliads de partes ded Texto

Bizqueda d= relacitn enlre las capilulas anbenomes

HiE

7. (En gue horarios del dia consldera usted ex mejor Estudiar [a Biblia? *
Sefecoiona focos bs Que SomesponadaL

#. A continuacién marque |as actividades que usualmente realiza después de Leer un
Texte en Especifics *

Mara sols o dvala

(1 Fesponder dudas personales

L | Consultar amecedenies amuecitgices
I:___:I Consultar amecadenies hisloricos
(7 Consultar amecedenles crondlégicos

) Ngwns

9. Al terminar la Lectura del Texto da Estudio, ¢Registra preguntas sobre [a bectura
realizada? ¢

Mata solz o deala
|

™"

|i::| MO
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10. ¢Realiza la contestacidn de las pregunias registradas con informacian

11.

12.

13

14,

15,

complementaria? *
Marca sols un dvala
I. .-_I Sl

[ ) WO

4 Realiza comparacion de Textos Biblicos para complementar la Lectura® *
Mara sols un dvao,
I: .-_I |

1 ]
- -

L Realiza wn resumen de todo lo estudiado? *
Mara solo un dvao,

e

s
|_; -.:I cL]

i Consulta fuentes autorizadas como por Ejemplo: Comentario Biblico Adwventista,
Espiritu de Profecia (EGW) 7 °
Marca solo wn dvialo,

. s

I.-_-.\ll m

Cuando usted termina de Estudiar la Biblia, ; gusta de compartir lo aprendido con
oiras personas ¥ *

Mara soalo un dvalo,

I; -| gl

[ ) NO

L Encuentra sencillo aplicar lo aprendido en el Estudio? *
Mara solo un dealn,
|;_.._I al

() ND
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Anexo 3- Instrumento de requerimientos

Instrumento - Requerimientos
Esbudia cie Ia Biblia

*Obligatono

2. 5i usted wtilizara una Aplicacidn Imteractiva, C6mo le gqustania que osta le ayede a
recordar Orar antes del Estudic de 2 Biblia? *

3. 5i usted wtilizara una Aplicacian Interactiva, ;Como le gustania gue osta le aywde a
realizar la Lectura de un Texto Biblico on Espocifico®

4. gCuales de las siguiemtes circunstancias considera wstod que implden Estudiar la
Bibdia® -

LSnlnocoiana fodas fos qun comospodan.

| Faka de Tiempo

| Sobrecanga Laboral

| Tensianes
T « Infemet « Fadio » Consalas « Aedes Sociales
Aumencia del Deseo de Eshudiar
Famaio: Color del Taxlc; Tamara del Texba; Tipo de Lelra
Hingura
China:
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8. 7En gue horaros del dia considera usted es mejor Estdiar |a Blblia® *
ESnlecoiana fadas fos gua comespondan.

j Matana
| Tame
j Hocha

6. Si pudicra utillzar una aplicacidn inberactiva, g6mao be gustaria que ayudara a
registrar sus pregunias ¥ respuestas de la Lechura Feallzada® -

1. 5i pudicra utillzar una aplicacidn interactiva, @ Gdmao be gustaria que ayudara a
comparar Textos Biblicos? *

8. 5i pudicra utillzar una aplicacidn inberactiva, g &6mao be gustaria que ayudara a
elaborar un resumen de bo estudiado? *

4. 8i pudiera utillzar una aplicacidn Inberactiva, ¢ Gimao be gustaria que ayudara a
consular fuenbes autorzadasy *

1. zCuwdles son los medlos que utillza para compartir & mensaje de Bips a tavis del
Estndio de la Biblia? *

Lnlecsiana fadas fos guo corrospovadan.
Werhal

Meeajs de Texto

Coren Elscininica

Redes Scciales

Llamada Tal=ttrica

Hinnininin
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Anexo 4 - Resultados de Prueba piloto

Puntaje

po1 P02 P03 P04 PO5 PO6 PO7 PO8 P09 P10 P11

ID

10

10

11

12

13

14

10

15

10

16

17

18

19

20

10

21

22

23

24

25

26

10

27

28

29

30

31

32

10

33

34

35
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Anexo 5- Validacion KR-20

TRC 31 1 35 0 8 16 28 9 15 32 25
TRIC 4 34 0 35 27 19 7 26 20 3 10
P 88.57 2.86% 100.00 0.00% 2286 4571 80.00 25.71 4286 9143 71.43
% % % % % % % % %
Q 11.43 9714 0.00% 100.00 77.14 5429 20.00 7429 57.14 857% 28.57
% % % % % % % % %
P*Q 0.10 0.03 0.00 0.00 0.18 0.25 0.16 0.19 0.24 0.08 0.20
Sumator 1.43
iade
P*Q
VT 5.854545455
KR-20 0.830974775
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Anexo 6 — Documento de vision

VISION

Documento de Vision en base a la metodologia OpenUP

Proyecto: Davsoftw
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Propésito

Vision

Este documento tiene como objetivo recolectar, analizar y definir las necesidades a un nivel de detalle

de aproximacion para el desarrollo de la propuesta de valor. Se especifican los stakeholders y los

usuarios, necesidades basicas de los usuarios, caracteristicas de la aplicacion, restricciones y criterios

de aceptacion.

Declaracion del Problema

Problema

La poblacion de estudio declara ciertos inconvenientes producto del ineficaz
cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia como son: estudio intermitente en
la semana, falta de entendimiento ante la ausencia de material confiable
complementario, distracciones, etc.

Se determina que el problema en si, es el ineficaz cumplimiento del Proceso de

Estudio de la Biblia en los feligreses de una iglesia adventista local.

Afecta

De continuar esta situacion problematica, los miembros de iglesia caeran en la idea
de que son capaces de determinar la verdad ante la ausencia de los escritos biblicos.
Asimismo no seran capaces de hacer frente a las distintas crisis que se presentan en

el dia a dia. (Cabrera, 2005)

El Impacto del

Problema es

La disminucion de la lectura impide cumplir actividades muy importantes como son
la aclaracién de dudas y observaciones, estudio del contexto, estudio de
antecedentes, la sintesis individual del mensaje. EI cumplimiento del Proceso de
Estudio de la Biblia ayudara a preparar a los miembros de iglesia para superar las

pruebas que suscitaran en los tiempos de crisis

Una solucion

eficiente seria

Aplicacion mdvil como propuesta de valor para el cumplimiento del Proceso de

Estudio de la Biblia bajo el modelo CANVAS
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Declaracion de Posicion del Producto

Para

Jévenes mayores de 18 afios de una Iglesia Adventista

local que posean un dispositivo mévil android

Trainer Biblico

Propuesta de valor que permitird cumplir con el Proceso
de Estudio de la Biblia y mostrar reportes como

seguimiento.

Que Hace

Cumple cada una de las actividades del Proceso de
Estudio de la Biblia.
Permitira llevar un control de progreso en el cumplimiento

de las actividades en base a indicadores.

En lugar de

Reemplaza o permite en ocasiones completar actividades
que previamente la poblacion de estudio realizaba

manualmente o no realizaba.

Nuestro Producto

Permite cumplir con el Proceso de Estudio de la Biblia.

165




Descripcion de los Stakeholder

Nombre Descripcion Responsabilidades

Persona que pertenece a una determinada comunidad
Jévenes mayores de 18
religiosa, en este caso es quien asiste y participe dentro de
afios de una Iglesia
la iglesia local.
Adventista local que Feligreses
Para la mejora y crecimiento de su vida espiritual debe
posean un dispositivo
realizar un constante trabajo dentro de su comunican con
movil android
Dios, dentro de la cual se encuentra la lectura de la Biblia

Descripcion del Producto

Necesidades  y Caracteristicas

Necesidad Prioridad Caracteristicas Lanzamiento Previsto
Necesidad de un 1 Caracteristicas del Médulo dentro Version 1
madulo para el de la especificacion del software.
cumplimiento del Cumplimiento de las actividades del
Proceso de Estudio de proceso.
la Biblia
Necesidad de un 1 Registro de usuarios, Versién 1
maodulo de Usuario restablecimiento de contrasefia

Inicio de Sesion

Necesidad de un 1 Seguimiento del cumplimiento en Version 1

mabdulo de Reportes base a indicadores.
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Restricciones

Se implementara una aplicacién mévil con la Metodologia agil OpenUP como propuesta de
valor mediante CANVAS que influya positivamente en el cumplimiento del Proceso de Estudio de la
Biblia en base a los indicadores: Porcentaje de Cumplimiento para la Observacion y Asimilacion de
Informacién a Estudiar, Porcentaje de Cumplimiento para la Interpretacién de Informacién Estudiada,
Porcentaje de Cumplimiento en la Aplicacion de lo Estudiado.

Existe un orden secuencial claro para algunas de las actividades, especialmente las que generan
un documento o entregable, esto con motivo de tener un orden légico dentro de la realizacion del
proceso. El estudio de la Biblia puede ser hecho de manera individual o grupal, sin embargo la
interpretacién de lo estudiado es caracter individual.

El estudio de la Biblia sera guiado por el plan de lectura “Reavivados por su palabra” el cual

permite realizar la lectura de un capitulo por dia.
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Anexo 7 — Project Charter

Davsoftw
Desarrollo de Software

Perfil de Proyecto:
Aplicacion movil basada en una

Metodologia agil — Trainer Biblico

Fecha:
03 de julio de 2016

Revisién:

Version 1.0
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1. Diagnostico

» Personas duefias de Smartphones buscan una herramienta para cumplir el Proceso de
Estudio de la Biblia.

» Existen Herramientas Moviles que permiten leer la Biblia, sin embargo adolecen de
caracteristicas que permitan realizar un estudio secuencial.

» Se busca influir positivamente en el Cumplimiento del Proceso del Estudio de la
Biblia.

2. Objetivo del Proyecto

2.1. General

e Implementar una aplicacion movil para el Estudio de la Biblia utilizando una
metodologia agil

2.2.  Especifico

e Cumplir la fase de Concepcién del Software satisfactoriamente.

e Cumplir la fase de Elaboracion de Requerimientos del Software
satisfactoriamente.

e Cumplir la fase de Construccion del Software satisfactoriamente.

e Cumplir la fase de Transicion del Software satisfactoriamente.

3. Alcances del proyecto.

e Se Implementara una aplicacién mavil para el Estudio de la Biblia utilizando una
metodologia agil - OpenUP.

e Lasolucion incluye la concepcion, elaboracién de Requerimientos, Construccion e
Implementacion del Software.

e Elacceso a las funcionalidades del Software dependera de un Servidor Externo para la
Base de Datos.

e Laaplicacion movil estara dirigida a los usuarios con Smartphone Android entre las
versiones 2.3 - 6.0

e Se utilizara JAVA para el desarrollo de la aplicacion movil.
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4. Factores criticos de éxito

5. Requerimientos y tiempos

Las Bases de Datos a utilizar estaran bajo el Motor MySQL (Server Externo), SQL.ite

(Mévil).

Comprensidn de las necesidades del publico / Clientes.

Buena comunicacién en el desarrollo por parte del equipo de desarrollo de la solucién.
Correcta elaboracion de los requerimientos.
Correcto moldeamiento de los Modelos Entidad / Relacion.

Desarrollo del Software en los plazos requeridos.

Implementacion del Software en la Nube.

5.1.  Perfil del personal asignado al proyecto
N? Nombre Rol Funcién
1 Samuel Roncal Jefe de Proyecto Coordinar, planificar y controlar el
proyecto.
2 Samuel Roncal Analista Adquisicién y conocimiento de
requerimientos, validacion de lo
desarrollado
3 Samuel Roncal Programador Elaboracion del Cédigo
5 Samuel Roncal Arquitecto Determina un patron cuidando el orden y
funcionalidad de la solucién. Eleccion de
Herramientas.
5.2. Recursos

Para el Desarrollo e Implementacion se tendrd como recursos con los siguientes
equipos, materiales y recursos humanos como son:

/7
L X4

L)

X/
L X4

X/
L X4

Miembro del Personal para multiples roles.
+« Miembro cumple con 4 roles.

1 Smartphone Android para Pruebas.

1 Laptop S.O. Windows 8 :

Microsoft Project
Eclipse INDIGO
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MySQL Version 5.1
PHP Version 5.2
DBDesigner
Procesador de Texto

5.3.  Estimacion de tiempos
Estado de
EDT MNombre de tarea w Duracidn - Comienze  ~ Fin ~ Responsable - Actividades
11 a Planificacion 4 dias lun 31/03/14  jue 03/04/14  Marcos Beddn - Jefe de Proyecto Realizado
2 141 Planificacion del 3 dias lun 31/03/14 mié 02/04/114 Marces Bedén - Jefe de Proyecto Realizado
Proyecto
9 2 : Requ:rimientos 25 dias vie 04/04/14 mié 30/04/14 Paul Huaman - Analista Realizado
15 |3 - Analisis y Disefio 21 dias jue 01/05/14  vie 23/05/14  Paul Huaman - Analista Realizado
22 4 - Construccion 12 dias dom 25/05/14 jue 05/06/14  Samuel Roncal - Arquitecto En espera
26 |8 - Despliegue 5 dias vie 06/06/14 mié 11/06/14 Equipo de Programadores En espera
6. Aspecto economico
6.1.  Presupuesto
Cantid NGme
Presupuesto C.OStO. Periodicida "’?d .| rode s TOTAL
Unitario d Unitari Mensual
a Pagos
Hostinger - Servidor
PHP 5, MySQL 5.1 S/. 73.47 | Trimestral 1 1 S/.24.49 | S/.73.47
Dominio por un Afio S/.33.60 |Anual 1 1 S/.2.80 | S/.33.60
Google Play Licencia S/.72.00 |Unica 1 1 S/.72.00 | S/.72.00
Servcio Desarrollo S/, S/. S/.
1,500.00 | Mensual 1 1 1,500.00 | 1,500.00
Sueldo Baésico - S/.
Desarrollador S/. 700.00 | Mensual 1 1 700.00 | S/.700.00
Costo Campaiia - S/.
AdWords S/. 140.00 | Mensual 1 3 140.00 | S/. 420.00
S/. S/.
TOTAL| 2,439.29| 2,799.07

7. Resumen de la propuesta

e EL proyecto se realizara con la metodologia OpenUP.

e El tiempo contemplado es de 1 mes.
e Se contempla 1 Jefe de Proyecto, 1 arquitecto, 1 analista, 1 programador.
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Anexo 8 — Documento de requerimientos

Especificacion de Requerimientos del Sistema

Documento en base a la metodologia OpenUP

Aplicacion maévil basada en una Metodologia agil — Trainer Biblico

Integrantes:

Samuel David Roncal Vidal
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Especificacion de Requerimientos del Sistema

Requerimientos Funcionales

La Aplicacion movil como propuesta de valor deberé contener los siguientes requerimientos

funcionales:
ACTIVIDAD REQUERIMIENTO CODIGO  MODULO
Recordatorio emergente para la Oracion RF-1
Al Registro de puntuacion de la Actividad RF-2
Verificacion de estado de la Actividad RF-3
Mostrar Lectura por Temas (Plan de Estudio) RF-4
Subrayado de Textos Biblicos RF-5
Permitir el Estudio de la Biblia por la Mafiana RF-6
A2 Registro de puntuacion de la Actividad RF-7
Verificacion de estado de la Actividad RF-8
Registrar textos biblicos subrayados en la base de datos RF-9
Eliminar textos biblicos subrayados de la base de datos RF-10
Registro de Preguntas RF-11
A Registro de puntuacion de la Actividad RF-12
Omitir Actividad RF-13
Verificacion de estado de la Actividad RF-14 TRAINER
Registro de Respuestas RF-15
Registro de puntuacion de la Actividad RF-16
AS Omitir Actividad RF-17
Verificacion de estado de la Actividad RF-18
Permitir Buscar Texto Biblico RF-19
Registrar textos biblicos referenciales RF-20
AB Registro de puntuacion de la Actividad RF-21
Omitir Actividad RF-22
Verificacion de estado de la Actividad RF-23
Registrar resumen mediante un TextBox RF-24
Referencia de Preguntas y Respuestas RF-25
A7 Registro de puntuacion de la Actividad RF-26
Verificacion de estado de la Actividad RF-27
Omitir Actividad RF-28
Repositorio de Referencias Biblicas RF-29
A3 A8 Referencias relacionadas RF-30
' Registro de puntuacién de la Actividad RF-31
Verificacion de estado de la Actividad RF-32
Compartir Resumen en Redes Sociales RF-33
A9 Registro de puntuacion de la Actividad RF-34
Verificacion de estado de la Actividad RF-35
Registrar usuario y contrasefa. RF-36 USUARIO
Autenticar usuario RF-37 USUARIO
Permitira dar privilegios y roles segun el tipo de usuario RF-38 USUARIO
Registrar progreso del Estudio Biblico en indicadores. RF-39 TRAINER
Visualizar reportes de progreso RF-40 TRAINER
Registrar estado de oracion RF-41 TRAINER
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Cualidades del Sistema

Usabilidad

El software debe agrupar la informacion relacionada en bloques que el usuario pueda comprender
facilmente respetando la coherencia I6gica, debe realizar cada una de las funciones de manera eficiente
sin la afiadidura de pasos que pueden ser obviados mediante optimizaciones, ademas debe mostrar

formularios claros e informacion precisa.

El software asi mismo debe permitir al usuario familiarizarse con el mismo permitiéndole aprender a

utilizarlo de manera sencilla sin generar dependencias en el mismo, permitiendo futuras mejoras.

Confiabilidad

El software utilizara una conexion a un Servidor Externo, por lo que la mayor parte de las
politicas de seguridad y herramientas que protegen y velan por la seguridad de la informacion

deben ser clarificadas.

Rendimiento

El rendimiento del software estara condicionado a la capacidad de respuesta de la implementacién del

software y el nimero de usuarios utilizando el software.
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Interfaces del Sistema
Interfaces del Usuario

Look & Feel

Debe mostrarse como un software amigable, sin sobrecarga de objetos en cada formulario, no se exige
un patron de colores personalizado ni estdndar a seguir en toda la aplicacion, solo la inclusion del

logotipo del software.

Requerimientos de Navegacion y Disefio

La informacion debe ser correctamente agrupada en bloques generando confianza y al mismo tiempo

generando un entorno amigable y conocido al usuario.

Consistencia

El software debe mostrar los datos y requerimientos agrupados de tal manera en que el usuario, al
conocer como se realizan las actividades y que requerimientos se necesitan, sabe que es lo que ocurrira

al continuar con el llenado de cada uno de los formularios.
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Personalizacion del Usuario y Requerimientos
La informacion y vistas varian segun el usuario y sus privilegios asignados

Interfaces a Sistemas externos o Dispositivos

Interfaces de Software

El software busca eliminar la dependencia de dispositivo movil Gnico mediante el uso de un servidor

externo.
Interfaces de Comunicacion
El software debe soportar la conexion con el servidor externo.

Reglas del Negocio

e Las actividades deben permitir ser omitidas.

e El progreso debe ser calculado al finalizar el Estudio del Dia.
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Anexo 9 — Documento de Arquitectura

ARQUITECTURA

Aplicacién mévil basada en una Metodologia agil — Trainer Biblico

Integrantes:

Samuel David Roncal Vidal
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1. ARQUITECTURA
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Proposito

Este documento tiene como objetivo recolectar, analizar y definir las necesidades a un nivel de
detalle de aproximacion para el desarrollo de la propuesta de valor. Se especifican los stakeholders y
los usuarios, necesidades bésicas de los usuarios, caracteristicas de la aplicacion, restricciones y

criterios de aceptacion.

Objetivos de Arquitectura y Filosofia

Se propone el desarrollo de software bajo software libre, evitando dependencias con software
comercial y orientado a pequefias y medianas empresas dandoles la facilidad de despliegue y

adaptacion al software con una inversion menor monetaria sin descuidar la calidad del software.

Mediante la estructura y arquitectura de programacién basada en 3 capas considerando una clase
controladora garantizamos la eficacia en el rendimiento del software y asimismo la correcta gestion de

informacion.

Requerimientos Importantes de la Arquitectura

Se desarrollara el software bajo el lenguaje de programacion Java en su versién mévil Android,
bajo una arquitectura en 3 capas con un componente gque trabaje como controlador para asegurar y
facilitar la misma elaboracion del software ademas de gestionar correctamente la informacion. El
trabajar bajo un patrén en especifico facilitara el trabajo del equipo desarrollador siempre y cuando

todos sigan la misma légica.

Enlace: http://www.tamps.cinvestav.mx/~vjsosa/clases/sd/Arquitectura MV C.pdf

Se utilizara MySQL 5.1 como gestor de base de datos externo ya que el nivel de complejidad y flujo

de datos que se maneja quedaria muy grande para Oracle ademas de cargarle el costo de licencia.

Enlace: http://tuxpuc.pucp.edu.pe/articulo/es-mysql-adecuado-para-una-empresa
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http://www.tamps.cinvestav.mx/~vjsosa/clases/sd/Arquitectura_MVC.pdf
http://tuxpuc.pucp.edu.pe/articulo/es-mysql-adecuado-para-una-empresa

Decisiones y Justificaciones

= Decision de excluir todo software que necesite licencia bajo pago tanto en el desarrollo como
en la implementacion y uso del software. Asi se evita generar altos costos en el proyecto

= Decision de establecer una nomenclatura dentro del codigo interno. Facilita el entendimiento
del codigo como por ejemplo a la hora de definir variables, clases, etc.

= Decision de realizar un software Escalable y evitar dependencias extremas mediante la

utilizacion de médulos.

Mecanismos de la Arquitectura
e Lenguaje de programacion: Java — Android
e Arquitectura: MVC
e Base de Datos: SQLite, MySQL 5.1
e Servidor: Hostinger — PHP
e IDE: Eclipse ADT

Términos

Base de Datos:

Serie de datos organizados y relacionados entre si, los cuales son recolectados y explotados por
los sistemas de informacion de una empresa 0 negocio en particular.
MVC:

Es una arquitectura de disefio software para separar los componentes de aplicacion en tres
niveles, interfaz de usuario, l6gica de control y légica de negocio.
Sistema Gestor de Base de Datos:

Es una agrupacion de programas que sirven para definir, construir y manipular una base de

datos.
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Definir una base de datos: consiste en especificar los tipos de datos, estructuras y
restricciones para los datos que se almacenaran.

Construir una base de datos: es el proceso de almacenar los datos sobre algin medio de
almacenamiento.

Manipular una base de datos: incluye funciones como consulta, actualizacién, etc. de bases

de datos.
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Capas de la Arquitectura

La capa de la Vista estd compuesta por los layouts, archivos XML generados para cada
interfaz. Asimismo cuenta con clases java conocidas como actividades, sin embargo estas no mezclan
légica de negocio dentro de la capa.

La capa del Modelo estd compuesta por las clases Java que representan a las entidades.

La capa del Controlador se divide en 2, una clase enrutadora que redirige las solicitudes y respuestas de

la clase que cuenta con la logica de negocio.
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2. REQUERIMIENTOS
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Especificacion de Requerimientos de Software
Propdsito:

El presente documento, tiene como proposito describir el alcance del software y la definicion
de las funcionalidades (casos de uso del sistema) y otros requerimientos de caracter no funcional del
software.

Alcance:

Este documento abarcard todos los aspectos relacionados ya sea en hardware como con el
software del médulo.
Descripcién:

El siguiente punto de este documento haré una descripcion general de los médulos incluidos en
el alcance del software realizando un listado de los requerimientos funcionales y no funcionales del
maodulo.

Requerimientos:

Al realizar el andlisis proveniente de los instrumentos se pudo diagnosticar las necesidades de

los Clientes y el Cumplimiento del Proceso de Estudio de la Biblia. La aplicacion movil debera

contener los siguientes requerimientos funcionales:
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ACTIVIDAD REQUERIMIENTO CcODIGO MODULO
Recordatorio emergente para la Oracién RF-1
Al Registro de puntuacion de la Actividad RF-2
Verificacion de estado de la Actividad RF-3
Mostrar Lectura por Temas (Plan de Estudio) RF-4
Subrayado de Textos Biblicos RF-5
Permitir el Estudio de la Biblia por la Mafiana RF-6
A2 Registro de puntuacion de la Actividad RF-7
Verificacion de estado de la Actividad RF-8
Registrar textos biblicos subrayados en la base de datos RF-9
Eliminar textos biblicos subrayados de la base de datos RF-10
Registro de Preguntas RF-11
A Registro de puntuacién de la Actividad RF-12
Omitir Actividad RF-13
Verificacion de estado de la Actividad RF-14 TRAINER
Registro de Respuestas RF-15
Registro de puntuacion de la Actividad RF-16
Ab Omitir Actividad RF-17
Verificacion de estado de la Actividad RF-18
Permitir Buscar Texto Biblico RF-19
Registrar textos biblicos referenciales RF-20
A6 Registro de puntuacion de la Actividad RF-21
Omitir Actividad RF-22
Verificacion de estado de la Actividad RF-23
Registrar resumen mediante un TextBox RF-24
Referencia de Preguntas y Respuestas RF-25
AT Registro de puntuacion de la Actividad RF-26
Verificacion de estado de la Actividad RF-27
Omitir Actividad RF-28
Repositorio de Referencias Biblicas RF-29
A3 A8 Referencias relacionadas RF-30
' Registro de puntuacion de la Actividad RF-31
Verificacion de estado de la Actividad RF-32
Compartir Resumen en Redes Sociales RF-33
A9 Registro de puntuacion de la Actividad RF-34
Verificacion de estado de la Actividad RF-35
Registrar usuario y contrasefia. RF-36 USUARIO
Autenticar usuario RF-37 USUARIO
Permitira dar privilegios y roles segun el tipo de usuario RF-38 USUARIO
Registrar progreso del Estudio Biblico en indicadores. RF-39 TRAINER
Visualizar reportes de progreso RF-40 TRAINER
Registrar estado de oracion RF-41 TRAINER

185




Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 01

Nombre CUSO01 Gestionar Actividades de oracion

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligres

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar si el usuario realizé una

oracién antes de la lectura. Asimismo, debe existir un recordatorio

emergente para la actividad

Referencias

RF-01, RF-37

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al

modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario responde

a la actividad

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 02

Nombre CUSO02 Gestionar Actividades de lectura

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligres

Descripcion La propuesta de valor debe permitir mostrar la lectura del dia,

subrayar textos biblicos, registrar y eliminar los versiculos de la base

de datos

Referencias

RF-04, RF-05, RF-06, RF-09, RF-10

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al

moédulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario subraya

textos biblicos

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 03

Nombre CUSO03 Gestionar Actividades de antecedentes

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe contener un Repositorio de Referencias

Biblicas, asimismo un repositorio de referencias relacionadas.

Referencias

RF-29, RF-30

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario completa lectura de

referencias

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

Flujo alternativo 1

1. Usuario accede al modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite lectura de referencias

4. Propuesta de valor registra puntuacioén y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 04

Nombre CUS04 Gestionar Actividades de observaciones y preguntas

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar las preguntas de la lectura del
dia

Referencias RF-11

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesién

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra preguntas

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad

5. Propuesta de valor registra preguntas

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al modulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar

preguntas

4. Propuesta de valor registra puntuacién y estado de la actividad

189



Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 05

Nombre CUSO5 Gestionar Actividades de contestacion de observaciones y preguntas
Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir registrar las respuestas de la lectura del dia
Referencias RF-15

Pre condiciones El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Usuario accede al médulo 2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad
3. Usuario registra respuestas 4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

5. Propuesta de valor registra respuestas

Flujo alternativo 1

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Usuario accede al modulo 2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar respuestas 4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 06

Nombre CUSO06 Gestionar Actividades de comparacion de textos

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir buscar y registrar textos biblicos

referenciales

Referencias

RF-19, RF-20

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario registra textos similares

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

5. Propuesta de valor registra textos similares

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al médulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite registrar textos

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 07

Nombre CUSO07 Gestionar Actividades de elaboracion de resumen

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir registrar el resumen mediante un

textbox y mostrar la referencia de las preguntas y respuestas registradas

Referencias RF-24, RF-25
Pre condiciones El cliente debe haber iniciado sesion
Post Condiciones Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema
1. Usuario accede al modulo 2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad
3. Usuario registra resumen 4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

5. Propuesta de valor registra resumen

Flujo alternativo 1

Accion del actor Respuesta del sistema
1. Usuario accede al médulo 2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad
3. Usuario omite registrar resumen 4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 08

Nombre CUSO08 Gestionar actividades de aplicacion

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir compartir el resumen por las redes
sociales

Referencias RF-33

Pre condiciones

El cliente debe haber iniciado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario comparte resumen en redes
sociales: Facebook, Whatsapp o correo

electrénico

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario accede al mddulo

2. Propuesta de valor muestra el formulario de actividad

3. Usuario omite compartir resumen

4. Propuesta de valor registra puntuacion y estado de la actividad
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 09

Nombre CUSO09 Gestionar puntuacion

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar la puntuacion base para los reportes

Referencias

RF-02, RF-07, RF-12, RF-16, RF-21, RF-26, RF-31, RF-34

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra la puntuacion en la base de datos

Se registra el estado en la base de datos

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario completa actividad

2. Propuesta de valor registra puntuacion

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario omite actividad

2. Propuesta de valor registra puntuacion
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 10

Nombre CUSO010 Gestionar usuario

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar

contrasefia y autenticacion de usuario

Referencias RF-36, RF-37, RF-38

Pre condiciones

Post Condiciones

Flujo normal de eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

1. Usuario ingresa a formulario de registro 2. Propuesta de valor registra al usuario

3. Propuesta de valor asigna privilegios segun rol

4. Usuario inicia sesion 5. Propuesta de valor redirecciona a tablero
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 11

Nombre CUSO011 Gestionar reportes

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligrés

Descripcién La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar contrasefia y

autenticacién de usuario

Referencias

RF-36, RF-37, RF-38

Pre condiciones

El cliente debe haber inicado sesion

Post Condiciones

Se registra el indicador

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Usuario culmina actividad

2. Propuesta de valor actualiza indicador

3. Usuario ingresa al modulo de

reportes

4. Propuesta de valor muestra reporte de indicadores
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Tabla — Realizacion de caso de uso del sistema 12

Nombre CUS012 Gestionar estado

Tipo Primario

Version V1.0

Actores Feligres

Descripcion La propuesta de valor debe permitir registrar al usuario, recuperar

contrasefia y autenticacion de usuario

Referencias RF-36, RF-37, RF-38
Pre condiciones El cliente debe haber inicado sesion
Post Condiciones Se registra el indicador

Flujo normal de eventos

Accion del actor Respuesta del sistema

1. Usuario completa 2. Propuesta de valor registra estado

actividad
Flujo alternativo 1
Accion del actor Respuesta del sistema
1. Usuario omite 2. Propuesta de valor registra estado
actividad
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Requerimientos no funcionales

Cadigo

Descripcion

Estado

RNF-01

La propuesta de valor debe agrupar la informacion relacionada en
bloques que el usuario pueda comprender facilmente respetando la
coherencia légica, debe realizar cada una de las funciones de manera
eficiente sin la afiadidura de pasos que pueden ser obviados mediante
optimizaciones, ademas debe mostrar formularios claros e informacién

precisa.

Implementado

RNF-02

La propuesta de valor utilizar una conexion a un Servidor Externo, por
lo que la mayor parte de las politicas de seguridad y herramientas que
protegen y velan por la seguridad de la informacion deben ser
clarificadas.

El propuesta de valor debe mostrar coherencia e integridad en la

informacion mostrada

Implementado

RNF-03

El rendimiento del software estara condicionado a la capacidad de
respuesta de la implementacion del software y el nimero de usuarios

utilizando el software.

Implementado
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Diagramas de Caso de Uso:

Propuesta de valor para el cumplimiento del proceso de estudio de la Biblia

Gestionar
reportes

Gestionar usuario

Administrador

Gestionar
o Gestionar estado ECUVI'dadIE'S de
actividades de FloaE e aplicacion
oracion -

#

\ <<include>> Gestionar
<<extend=>> -

actividades de
consulta

~
<<include>=>

Gestionar -
actividades de

lectura

ra . o
- <<include=>=>
. ~
<<include= Gestionar

i5 Gestionar

puntuacion . o=
B s sinclucle>> T e
- - - g =
. <<include>> _° . resumen
Gestionar ~ . <<include=>>
actividades de <

estiona
i
antecedentes

actividades de it
comparacion de Feligres
textos

.
<<include==

Gestionar - - i
observaciones y ?E?'IC: ar;(-'tl\lrldades .de
preguntas contestacién de observaciones y
preguntas
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Base de Datos

android_metadata  ~
 locale: VARCHAR(10)

T_USER M
 ID_TUSER: INTEGER
% DESCRIPTION: VARCHAR(50)

USERS -
% ID_USER: INTEGER

@ T_USER_ID_TUSER: INTEGER (FK)
 USER : VARCHAR(12)

G PASSVORD_2: VARCHAR(12)

& EMALL: VARCHAR(50))

@ FIRST_NAME: VARCHAR(30)
 LAST_NAME: VARCHAR(S0)

& COUNTRY: VARCHAR(S0)

& ID_TUSUARIO: INTEGER

READ_PLAN -
¢ ID_READ: INTEGER

§ BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
§ BOOK_ID: INTEGER (FK)

& START_DATE: DATE

& END_DATE: DATE

& 1D_BOOK: INTEGER

& START_CHAPTER: INT

& END_CHAPTER: INTEGER

BIBLE_READ
§ ID_BIBLE_READ : INTEGER
§ BOOK_ID: INTEGER (FK)

? BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

@ START_DATE : DATE
< IDBOOK: INTEGER
9 START_CHAPTER: INTEGER

% END_CHAPTER: INTEGER

SCORE_DETAL -
7 BIBLE_READ_BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
¢ BIBLE_READ_BOOK_ID: INTEGER. (FK)

¢ BIBLE_READ_ID_BIBLE_READ : INTEGER (FK)
 USERS_T_USER_ID_TUSER: INTEGER (FK)

§ USERS_ID_USER: INTEGER (FK)

& ID_BIBLE_READ: INTEGER

4 ID_USER: INTEGER

4 FECHA: DATE

@ QUESTIONL: VARCHAR(250))

& QUESTION2: VARCHAR(250)

& ANSWERL: VARCHAR(250)

@ ANSW/ERZ: VARCHAR(250)

9 DBOOK: INT

G CHAPTER: INT

4 VERSE:INT

< ABSTRACT: VARCHAR(400)

SCORE
# BIBLE_READ_BOOK_ID: INTEGER (FK)

 USERS_T_USER_ID_TUISER: INTEGER. (FK)
? USERS_ID_USER: INTEGER (FK)
@ ID_BIBLE_READ: INTEGER
@ ID_USER: INTEGER
¢ FECHA: DATE

¢ T1: INTEGER

@ T2: INTEGER

@ T3: INTEGER

¢ T4: INTEGER

¢ T5: INTEGER

@ T6: INTEGER

@ T7: NTEGER

¢ T8: INTEGER

@ T9: INTEGER

@ T10: INTEGER

¢ T11: INTEGER

¢ P1: INTEGER

@ P2: INTEGER

@ P3: INTEGER

¢ P4: INTEGER

¢ P3: INTEGER

@ P6: INTEGER

@ P7: INTEGER

¢ P8: INTEGER

9 P9: INTEGER

@ P10: INTEGER

¢ P11: INTEGER

¢ Al INTEGER

Q A2 INTEGER

@ A3: INTEGER

< Ad: INTEGER

¢ A5: INTEGER

@ A6: INTEGER

@ A7: INTEGER

¢ A8: INTEGER

¢ A% INTEGER

< 11: DOUBLE

@ 12: DOUBLE

¢ 13: DOUBLE

@ 1: DOUBLE

@ STATE: INTEGER
@ FINISHED: INTEGER

¢ BIBLE_READ_BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

§ BIBLE_READ_ID_BIBLE_READ : INTEGER (FK)

BOOK
¥ ID: INTEGER

H # LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
< IDBOOK: INTEGER

@ IDTESTAMENT:

INTEGER

% NAME: VARCHAR(50) t

<% ABREV: INTEGER
< ID_LANGUAGE: INTEGER

VERSE ~l
7 BOOK_LANGUAGE _ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

§ BOOK_ID: INTEGER (FK)
§ LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
& IDBOOK: INTEGER

% CHAPTER: INTEGER

DICTIONARY

% ID_DICTIONARY: INTEGER

§} BOOK_ID: INTEGE]
§ LANGUAGE_ID_LAI

§ BOOK_LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)

< IDBOOK: INTEGER
& INTRO: VARCHAR(
& AUTOR: VARCHAR

& AMBIENT: VARCHAR(450)
< ID_LANGUAGE: INTEGER

R (FK)
NGUAGE: INTEGER (FK)

450)
(450)

=

SETTINGS k7

¢ ID: INTEGER
 LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
& SETTINGS: VARCHAR(30)
 DESCRIPTION: VARCHAR(S0))

0 ID_LANGUAGE: INTEGER

& VERSE: INTEGER
& TEXT: VARCHAR(900])
< ID_LANGUAGE: INTEGER

LANGUAGE ]

7 ID_LANGUAGE: INTEGER

L
& LANGUAGE: VARCHAR(50)
U —

Q LOCALE: VARCHAR(50)

BIBLE_VERSION -
# IDBIELE_VERSION: INTEGER

§ LANGUAGE_ID_LANGUAGE: INTEGER (FK)
& VERSION: VARCHAR(50)

& NAME: VARCHAR(S0)

 ID_LANGUAGE: INTEGER

);_
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3. ANALISIS Y DISENO
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Analisis y Disefio:

En este documento se presentan los casos de usos para su empleo en el analisis y disefio del sistema

Diagrama de Clases

Conectar{Context)
resultado(Context, String)
ontext, String, String, String, String)
onary(Cont

LecturaSubrayadafCont
[Context, String, String, String, String)
DiccionarioMes(Conts ing)

obtenerFechal
actualizarActividad(Context, int, int)

J
LecturaEGWI(Context, St
getUSER(Context, String)
showJSONuser(String)
diccionario(Context, String, String)

CONTROLADOR

0.1

onCreateOptionsMenu(Menu

onOptionsitem

onResumel()
resetPass()
login()

onCreateOptionsMenu(Menu)
onOptionsitemSelected(Menultem)
lick(View)

ted(Menultem)

Interfaz:
V_RECUPERAR_P
ASSWORD

MODELO:
CLASE DE EJEMPLO

mappingObject(Conty int)
ingScore(Context, String, int, int

|
Vi
0.1
|

V_TABLERO

C_MAPEOQ
int

Interfaz:
V_TABLERO

updateState(String.
updatelndicator{String,

Interfaz:
V_ACTIVIDAD
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DatabaseHelper

DB_PATH : String
DB_NAME

dataBase()
copyDataBase()
openDataBase()

ate(SQLiteDatabase)
ade(SQLiteDatabase, int, int)

abrev : String
: String

setldtestament{String)
getName()

language : int
indicators : String[]
tions : String[]



Diagrama de secuencia

El siguiente diagrama de secuencia resume el comportamiento entre las clases de cada una de las clases

aplicando MVC.

W_ACTIVIDA
| | ead
B 1. Lista = I I
oMapeo.mappingList]..} 2.Lista = |
LY

» oLogica.LecturaBiblia(..) ]

L4

4 return Cursor

I
|
I
I
|
I
I
|
|
3. Cursor = resultado (..} ]
|
|
I
|
|
I
|
I
I
|

7. return olista

8. return Lista

6. set Afributos de
oBibleHead
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