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RESUMEN 

En el contexto de la educación inicial peruana, el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático en niños de cinco años mediante de estrategias representa un 

desafío pedagógico vigente. El objetivo de este estudio fue determinar la capacidad 

predictiva de los juegos didácticos sobre el pensamiento lógico-matemático en 309 

niños de educación básica regular. Se empleó un diseño cuantitativo no 

experimental, descriptivo-correlacional y predictivo. Los datos se recolectaron a 

través de fichas de observación validadas, y fueron analizados mediante el software 

SPSS versión 29. Debido a que los datos no presentaron una distribución normal, 

se utilizó el coeficiente de correlación de Spearman y regresión lineal simple para el 

modelo predictivo. Los resultados evidenciaron que el 89.3% de los niños alcanzó 

el nivel de “logro previsto”, identificándose una correlación positiva alta (R = 0.752), 

donde los juegos didácticos explicaron el 56.5% de la variabilidad del pensamiento 

lógico-matemático, respaldada por un modelo predictivo estadísticamente 

significativo. Se concluye que los juegos didácticos son predictores significativos 

para promover el razonamiento matemático en la infancia. 

Palabras clave: educación inicial, juegos didácticos, material concreto, 

pensamiento lógico matemático, razonamiento matemático 
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ABSTRACT 

In the context of Peruvian early childhood education, the development of logical–

mathematical thinking in five-year-old children through the use of strategies 

represents an ongoing pedagogical challenge. The objective of this study was to 

determine the predictive capacity of didactic games on logical–mathematical thinking 

in 309 children enrolled in regular basic education. A quantitative, non-experimental, 

descriptive–correlational and predictive design was employed. Data were collected 

through validated observation checklists and analyzed using SPSS software version 

29. Since the data did not present a normal distribution, Spearman’s correlation 

coefficient and simple linear regression were used for the predictive model. The 

results showed that 89.3% of the children reached the “expected achievement” level, 

identifying a high positive correlation (R = 0.752), in which didactic games explained 

56.5% of the variability in logical–mathematical thinking, supported by a statistically 

significant predictive model. It is concluded that didactic games are significant 

predictors for promoting mathematical reasoning in early childhood. 

Keywords: concrete learning material, didactic games, early childhood education, 

logical–mathematical thinking, mathematical reasoning 
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1. INTRODUCCIÓN 

Los juegos didácticos se han consolidado como recursos pedagógicos claves 

durante el proceso de enseñanza-aprendizaje en la Educación Inicial (Bedón & 

Cedeño, 2023). Con el juego, se intenta implementar una estrategia didáctica e 

innovadora que sea factible tanto para maestros como alumnos (Chacha, 2022). 

Durante la infancia, los juegos didácticos no se orientan únicamente al 

entretenimiento, sino que también promueven el aprendizaje y el desarrollo de 

diversas habilidades cognitivas, sociales y emocionales. Desde una perspectiva 

educativa, constituyen una estrategia efectiva para adquirir conocimientos y 

fortalecer la comunicación, la comprensión y la interacción con el entorno (Angulo 

et al., 2020).  

Vial (1988) menciona que los juegos didácticos son herramientas aplicables 

en cualquier nivel educativo, pues fomentan la disciplina y la motivación por 

aprender. Además, diversos autores destacan su contribución al desarrollo de 

habilidades matemáticas en los niños de edad preescolar (Tiván & Bermello, 2024). 

En esta etapa, los niños construyen su conocimiento de forma integral a partir de 

sus experiencias personales y las actividades pedagógicas que realizan (Vilatuña 

et al., 2024). “han emergido como una herramienta poderosa, ya que combinan 

elementos lúdicos con el aprendizaje conceptual, mejorando la comprensión y 

motivación de los estudiantes” (Romero et al., 2025 p. 11215). 

Sin embargo, la mayoría de los estudios sobre la efectividad de los juegos 

didácticos se han centrado en estudiantes de primaria o secundaria, lo que limita la 

aplicabilidad de sus resultados a la educación preescolar. En consecuencia, 

muchas docentes del nivel inicial no emplean con frecuencia estos recursos para 

desarrollar el pensamiento lógico-matemático, a pesar de su eficacia para prevenir 

dificultades en la resolución de problemas y las habilidades de razonamiento y 

argumentación (Flores et al., 2024). En este contexto, resulta necesario considerar 

aspectos cognitivos, afectivos, actitudinales y experienciales que influyen en el 

desempeño del estudiante (Mujica-Stach, 2023). 

17

38
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Montessori como representante relevante en esta etapa importante del ser 

humano con respecto a lo que es la infancia direcciona que el estimular a los niños 

por medio de los sentidos con materiales concretos permite la perdurabilidad del 

conocimiento durante el proceso enseñanza-aprendizaje (Alejandro et al. 2025). Los 

avances en la neurociencia confirman cómo el cerebro procesa y construye el 

aprendizaje, especialmente en el desarrollo de habilidades matemáticas, 

fundamentales para el pensamiento lógico y la resolución de problemas (Punto-

Noriega et al., 2025). Es lamentable el tipo de educación que reciben los niños en 

el ámbito escolar, donde se hace demasiado énfasis en los conceptos abstractos y 

la memorización rutinaria (Fernández, 2010). 

La matemática está presente en todos los ámbitos de la vida cotidiana, 

permitiendo explorar, comprender y representar el mundo (Dairo et al., 2024). 

Concuerda con la idea de Bazurtoet al. (2021), que las habilidades matemáticas se 

desarrollan mediante acciones y procesos que facilitan la aplicación de conceptos y 

estrategias para razonar, decidir y resolver problemas. En este sentido, el 

pensamiento lógico-matemático en la etapa preescolar se fortalece al permitir a los 

niños explorar, clasificar y manipular objetos para descubrir sus características y 

relaciones (Rogel et al., 2024).  Además, de ocupar un lugar central al permitir a los 

infantes comprender el mundo que los rodea a través del conteo, la clasificación y 

seriación (Joya, 2025). Según el artículo "La importancia del juego en el desarrollo 

de la primera infancia" de Anderson, la actividad lúdica no solo fortalece habilidades 

para la vida, también fomenta la resolución de problemas como mencionan Quimi & 

Yagual (2025).  

Bravo (2024) menciona que los materiales concretos son objetos tangibles 

manipulativos que ayudan a los estudiantes a visualizar conceptos matemáticos, se 

pueden considerar en esta categoría los bloques lógicos y el ábaco. Gamboa (2022) 

resalta la importancia del material concreto en el desarrollo del pensamiento 

matemático, junto a González & Mirabá (2023), que su uso fomenta un mayor 

interés y compromiso de los niños con las matemáticas, lo que puede contribuir en 

su desarrollo cognitivo. 
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El desarrollo cognitivo se nutre del juego como una forma efectiva de 

aprender. Juegos como el dominó es fundamental para este proceso, ya que 

permite a los niños desarrollar habilidades esenciales como la atención, la 

concentración, la discriminación visual y auditiva (Torres-Ortiz et al., 2025). Alvarez 

et al. (2025) menciona que permite la interacción, la autorregulación del aprendizaje 

y la apropiación de nuevos conocimientos, por lo que constituye un complemento 

del aprendizaje formal. A lo cual, Ricce & Ricce (2021) añade la socialización, la 

gestión del tiempo y competencias sociales en actividades sincronizadas.  

Piaget (1958) mencionó que, las habilidades lógico-matemáticas se 

fortalecen mediante la construcción de conceptos que emergen cuando el niño 

interactúa con objetos, guiado por los estímulos y orientaciones del docente. Este 

proceso favorece la reflexión y la comprensión de nociones fundamentales como la 

clasificación, la seriación y la conservación de cantidad a través del uso de material 

concreto (Celi Rojas et al., 2021). Asimismo, señala que los procesos cognitivos 

están ligados con la cognición, capacidad propia del ser humano para captar 

información y construir conocimiento (Bielich, 2021) 

Así que, en relación con lo que menciona  Byrne et al. (2023) y Lavidas et al. 

(2022) si los niños en esta etapa aprenden mediante el juego, la adquisición de las 

competencias matemáticas se verá mucho más beneficiada al implementarse 

juegos creativos para motivar e incentivar la curiosidad de los niños. Además, Peake 

et al. (2021) lo consideran un factor crucial para el éxito académico en matemáticas 

durante las etapas posteriores de la educación. Cada persona participa según su 

manera de comprender el mundo y conforme a los objetivos que el docente 

establece en las actividades (Guerra-Borrego, 2024). 

La justificación radica en la importancia de entender a través de información 

pertinente el desarrollo lógico matemático del niño de 5 años mediante el uso de los 

juegos didácticos, tales como el ábaco, dominó y los bloques lógicos, los cuales 

ayudan en el proceso de enseñanza de las matemáticas para proporcionar bases 

tangibles, visuales y abstractas.  A través de estos juegos podrán desarrollar su 

pensamiento lógico-matemático, de forma didáctica, creativa, mediante al auto 
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descubrimiento, explorando y experimentando (Román et al., 2024). Asimismo, usa 

sus habilidades sensoriales y motoras para dar sentido a su entorno, inicialmente 

confiando en sus reflejos y luego mediante una combinación de sus habilidades 

sensoriales y motoras (Chaua, 2021). 

La poca atención que recibe este tema y la falta de recursos educativos 

pertinentes como los juegos didácticos, obstaculiza el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático, el cual es esencial en niños de la primera infancia, para así 

desarrollar la comprensión numérica, la capacidad de ordenar y la resolución de 

problemas cotidianos (Sujatha & Vinayakan, 2023). Pese a los avances teóricos, existe 

un vacío en la aplicación práctica respecto a la efectividad de los juegos didácticos 

(ábaco, dominó y bloques lógicos) en el desarrollo del pensamiento lógico-

matemático en niños peruanos de 5 años. Por ello, este estudio plantea la pregunta: 

¿Cómo los juegos didácticos predicen el pensamiento lógico-matemático en niños 

peruanos de 5 años?    Tenemos como hipótesis que, los juegos didácticos predicen 

significativamente el desarrollo del pensamiento lógico-matemático en niños 

peruanos de 5 años.        

 Este estudio busca descubrir cómo los juegos didácticos predicen el desarrollo 

del pensamiento lógico-matemático en niños peruanos de 5 años. 
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2. METODOLOGÍA 

2.1 Diseño 

Esta investigación tuvo un enfoque cuantitativo (Veloz, 2022) de diseño no 

experimental (Peralta, 2022),de corte transversal (Navas et al., 2023). El tipo fue 

descriptivo, correlacional-predictivo (Briones-Cagua & Meléndez-Jara, 2021). 

2.2 Participantes 

Estuvo constituida por niños peruanos de 5 años de Educación Básica 

Regular. Asimismo, la muestra fue no probabilístico y por conveniencia según 

Hernández et al. (2020) conformada por 309 niños elegidos acordes a los criterios 

de inclusión y exclusión, tales como la edad cumplida, necesarios para el desarrollo 

de la investigación. La muestra inicial fue de 309, procesándose finalmente 308 

casos válidos. 

 

Tabla 1: Datos sociodemográficos 

Variable Categoría Frecuencia (n) Porcentaje (%) 

Edad 5 años 309 100.0 

Sexo Femenino 178 57.6 

  Masculino 131 42.4 

Total   309 100.0 

 

2.3 Instrumentos 

Para esta investigación se hizo uso de dos instrumentos creado por la 

investigadora Vinces, (2022) de la Universidad Católica Los Ángeles Chimbote, en 

su tesis titulada “Los juegos didácticos y el pensamiento lógico matemático en los 

niños de 5 años de la I.E Nº 010 8 de Octubre Tumbes, 2022”, que fueron 

1
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debidamente validados por juicio de expertos (Mg. Juana Soledad Sáncez De Lama,  

Lc. Mariela Genoveva Sánchez De Lama y Mg. Esther Noemi Solorzano Valladares, 

profesionales en Educación Inicial) y confiable a través del estadístico Alpha de 

Crombach.  

Instrumento 1: “Juegos didácticos” consta de 17 ítems que evalúa 3 

dimensiones: bloques lógicos (4 ítems), dominó (8 ítems) y ábaco (5 ítems), con una 

escala likert que va desde 1(nunca), 2 (algunas veces) y 3 (siempre). 

Instrumento 2: “Pensamiento lógico matemático” consta de 21 ítems que 

evalúa 3 dimensiones: clasificación (6 ítems), seriación (8 ítems) y conservación de 

cantidad (7 ítems), con una escala de Likert que va de 0 (nunca), 1 (algunas veces) 

y 2 (siempre). 

2.4 Procedimientos 

Se pidió el consentimiento informado a los padres de familia y el asentimiento 

informado para aplicar el instrumento a cada niño de manera individual. 

La investigación se llevó a cabo en diferentes instituciones de educación 

básica regular con niños de 5 años, se recopiló datos mediante dos fichas de 

observación en físico, diseñadas para encontrar la relación entre juegos didácticos 

y pensamiento lógico-matemático, garantizando un ambiente cómodo y de 

confianza para los niños. Los datos se analizarán posteriormente bajo protocolos 

éticos para calcular puntuaciones en ambas dimensiones. Este enfoque asegurará 

la confidencialidad y el bienestar de los niños, permitiendo obtener información 

valiosa sobre la relación entre los juegos didácticos y el pensamiento lógico 

matemático en el entorno educativo de las instituciones (Avila & Juárez, 2023). 

Pruebas de normalidad 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
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Estadístic

o 
gl Sig. 

Estadístic

o 
gl Sig. 

JuegosDidacticos ,171 308 ,000 ,862 308 ,000 

PensamLogMate

m 
,208 308 ,000 ,794 308 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Ho: Los datos se distribuyen normalmente. 

Ha: Los datos no se distribuyen normalmente. 

 

Nivel de significancia: α = 0,05 

Como sig. (p valor = 0,000< 0,05), entonces se rechaza la hipótesis nula Ho y se 

concluye que los datos no se distribuyen normalmente. Por lo tanto, se utilizará 

estadística no paramétrica. Coefiiciente de correlación de Spearman. 

 

 

2.5 Análisis de datos 

Se procesó la información recolectada con el software SPSS versión 29. En 

primer lugar, se calculó estadísticas predictivas para presentar las puntuaciones 

conseguidas con respecto a las variables de pensamiento lógico-matemático y 

juegos didácticos. 

Después, se utilizó el coeficiente de correlación de rango de Spearman (ρ) 

para analizar la predicción entre estas variables, dado que las variables están 

medidas en escalas ordinales tipo Likert. Este análisis posibilitó determinar la 

predicción entre los juegos didácticos y el desarrollo del razonamiento lógico-

matemático en los niños que participaron. 
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2.6 Aspectos Éticos 

En el presente estudio, los instrumentos que se utilizaron fueron sometidos 

al comité de ética de la facultad de Ciencias Humanas y Educación para poder ser 

aprobados y posteriormente aplicarlos.  

Al ser los participantes menores de edad, se obtuvo el consentimiento 

informado de sus padres y el asentimiento informado de ellos, indicando al inicio el 

poder continuar con la investigación cuando ellos lo deseen o de desistir. Se define 

como un proceso de aceptación libre por parte del sujeto de investigación, quien 

tiene conocimiento de los procedimientos a los que va a ser sometido (Velastegui 

et al., 2024). Un concepto profundamente arraigado en los principios de ética y 

derechos humanos (Cardozo, 2024). Los datos fueron tomados con los 

instrumentos, pero serán reservados para no exponer a los participantes. 

La Universidad Peruana Unión tiene establecido en reglamentos y normas 

dentro de sus procesos. https://investigacion.upeu.edu.pe/ 
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3. RESULTADOS 

Los resultados son presentados en tablas de doble entada, datos 

porcentuales y gráficos, de acuerdo con los ítems que correspondan a las variables 

de estudio. 

 

Tabla 2: Pensamiento Lógico Matemático en estudiantes de 5 años 

 

  Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido 

Inicio 1 0,3 0,3 0,3 

Proceso 32 10,4 10,4 10,7 

Logro 

Previsto 
276 89,3 89,3 100,0 

Total 309 100,0 100,0  

Nota: En la Tabla 1 se observa que el 89,3% de los niños alcanzaron el nivel de 

“Logro previsto” en el pensamiento lógico-matemático, mientras que un 10,4% se 

encuentra en “Proceso” y solo el 0,3% en “Inicio”. 
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Tabla 3: Nivel de los juegos didácticos en estudiantes de 5 años 

 

  
Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido 

Inicio 50 16,2 16,2 16,2 

Proces

o 
259 83,8 83,8 100,0 

Total 309 100,0    

Nota: En la Tabla 2, se aprecia que el 83,8% de los niños se encuentran en el 

nivel “Proceso” en la aplicación de juegos didácticos, y un 16,2% en “Inicio”. 

 

 

Tabla 4: Coeficientes de regresión 

Coeficientesa 

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coefici

entes 

estand

arizado

s 
   t Sig. 

95.0% intervalo de 

confianza para B 

B 
Desv. 

Error 
Beta 

Límite 

inferior 

Límite 

superior 

1 
(Constante

) 

-

0,601 
1,900   

-

0,31

6 

,752 -4,339 3,138 

2

3

9

9
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Juegos 

Didácticos 
0,823 ,041 ,752 

19,9

41 
,000 0,742 0,905 

a. Variable dependiente: Pensamiento Lógico Matemático 

Nota: El pensamiento lógico-matemático se predice con la siguiente ecuación 

lineal simple  

PensLogMat. = -0,601 + 0,823 Juegos didácticos 

El pensamiento lógico-matemático para un estudiante se estima que aumentará en 

un promedio de 0,823 puntos cada vez que aumente en un punto los juegos 

didácticos. 

 

Tabla 5: Análisis de varianza de los resultados 

ANOVAa 

Modelo 
Suma de 

cuadrados 
gl 

Media 

cuadrática 
F Sig. 

1 

Regresió

n 
6544,617 1 6544,617 

397,63

7 
0,000b 

Residuo 5036,380 306 16,459     

Total 11580,997 307       

a. Variable dependiente: Pensamiento Lógico Matemático 

b. Predictores: (Constante), Juegos Didácticos 

a. Variable dependiente: Pensamiento Lógico Matemático 

b. Predictores: (Constante), Juegos Didácticos 

Nota: El valor de Fc = 397.637 con una significancia p = 0.000 (< 0.05) indica que 

el modelo de regresión es estadísticamente significativo. Esto significa que existe 

una relación lineal entre los juegos didácticos y el pensamiento lógico-matemático, 

1

2

5

7
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y que el modelo explica adecuadamente la variación observada en la variable 

dependiente. 

 

Tabla 6: Los coeficientes de correlación y determinación 

Resumen del modelob 

Modelo R R cuadrado 
R cuadrado 

ajustado 

Error estándar 

de la 

estimación 

1 0,752a 0,565 0,564 4,05694 

a. Predictores: (Constante), Juegos Didácticos 

b. Variable dependiente: Pensamiento Lógico Matemático. 

Nota: En la tabla 6 se observa que, el coeficiente de correlación de R = 0,752 

quiere decir que existe una correlación positiva alta, entre las dos variables. 

R Cuadrado = 0,565 quiere decir que el 56,5 % de la variación total en el 

Pensamiento Lógico Matemático es explicado por los Juegos Didácticos. 
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4. DISCUSIÓN  

El presente estudio analizó los juegos didácticos, entre ellos el ábaco, dominó 

y bloques lógicos, los cuales son considerados como materiales y/o herramientas 

concretas que los niños exploran, clasifican y manipulan para descubrir 

características y relaciones; de esta manera los estudiantes construyen su 

pensamiento lógico matemático. Es por esta razón que, en esta investigación, se 

obtuvo como resultado que los juegos didácticos predicen el pensamiento lógico-

matemático, por su eficacia en la construcción del pensamiento lógico matemático 

y de ser importante para prevenir las dificultades en la resolución de problemas. 

En relación con los resultados más relevantes, el análisis estadístico mostró 

una correlación positiva alta entre los juegos didácticos y el pensamiento lógico-

matemático, así como un coeficiente de determinación que indica que más de la 

mitad de la variabilidad de esta competencia puede explicarse por el uso de dichos 

recursos. Este hallazgo trasciende la simple asociación, ya que demuestra una 

capacidad predictiva clara, lo que refuerza la idea de que las experiencias lúdicas 

estructuradas con materiales concretos no solo acompañan, sino que impulsan el 

desarrollo del razonamiento lógico-matemático en edades tempranas.  

Estos resultados son consistentes con investigaciones previas desarrolladas 

por Vinces (2022), Rabines (2024) y Rada (2024), quienes reportaron efectos 

positivos del uso de materiales concretos en habilidades como clasificación y 

seriación. No obstante, dichos estudios se realizaron con muestras reducidas y en 

contextos educativos específicos, en el que limitaba la generalización de sus 

hallazgos. En contraste, el presente estudio amplía la evidencia empírica al 

incorporar una muestra más amplia y diversa, lo que permite afirmar con mayor 

solidez la eficacia predictiva de los juegos didácticos en el contexto de la educación 

inicial peruana. 

Desde el plano teórico, los resultados se explican a la luz de los postulados 

de Piaget (1958), quien sostiene que el pensamiento lógico-matemático se 

construye progresivamente a partir de la acción del niño sobre los objetos y la 
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reflexión sobre dichas acciones. Asimismo, se alinean con el enfoque Montessori y 

con las orientaciones del Ministerio de Educación del Perú (MINEDU 2016), que 

destacan el valor del juego, la manipulación y la exploración sensorial como medios 

para la construcción de aprendizajes significativos. En este sentido, los juegos 

didácticos funcionan como mediadores cognitivos que permiten a los niños transitar 

de lo concreto a lo abstracto, fortaleciendo procesos como la clasificación, la 

seriación y la conservación. 

En cuanto a las limitaciones del estudio, es importante señalar que el diseño 

no experimental y transversal impide establecer relaciones causales definitivas 

entre las variables analizadas. Además, el uso de fichas de observación, si bien 

validadas y confiables, puede estar sujeto a sesgos asociados a la interpretación 

del observador y a las condiciones contextuales del aula. Asimismo, el estudio no 

incorporó variables mediadoras como la formación docente, la frecuencia real de 

uso de los juegos didácticos ni el entorno familiar del niño, factores que podrían 

influir en el desarrollo del pensamiento lógico-matemático y que merecen ser 

considerados en futuras investigaciones. 

A pesar de estas limitaciones, los hallazgos del estudio tienen importantes 

implicaciones teóricas y prácticas. A nivel teórico, fortalecen la evidencia empírica 

que sustenta el enfoque constructivista en la educación inicial, reafirmando que el 

pensamiento lógico-matemático se desarrolla de manera más efectiva cuando el 

niño interactúa activamente con materiales concretos. A nivel práctico, los 

resultados ponen en evidencia la necesidad de replantear las prácticas pedagógicas 

en el nivel inicial, promoviendo el uso intencionado y sistemático de juegos 

didácticos como estrategia central para el desarrollo del razonamiento matemático, 

más allá de su empleo ocasional o recreativo. 

Asimismo, los hallazgos sugieren implicaciones para la formación docente, 

ya que revelan la importancia de capacitar a las educadoras del nivel inicial en el 

diseño, selección y uso pedagógico de juegos didácticos alineados con los objetivos 

de aprendizaje. De igual forma, aportan insumos relevantes para la toma de 

decisiones curriculares, al evidenciar que la incorporación planificada de materiales 
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concretos puede contribuir a prevenir dificultades posteriores en la resolución de 

problemas y en el desarrollo de habilidades lógico-matemáticas más complejas. 

En función de lo expuesto, se recomienda integrar los juegos didácticos de 

manera sistemática en el currículo de educación inicial, acompañados de 

orientaciones metodológicas claras y procesos de seguimiento pedagógico. 

Asimismo, se sugiere que futuras investigaciones adopten diseños longitudinales o 

experimentales que permitan analizar el impacto del uso sostenido de estos 

recursos a lo largo del tiempo, así como explorar variables contextuales que 

potencien o moderen su efecto. En conjunto, el presente estudio contribuye de 

manera significativa a la línea de investigación en educación inicial, al ofrecer 

evidencia empírica local que respalda el valor predictivo de los juegos didácticos en 

el desarrollo del pensamiento lógico-matemático en niños peruanos de 5 años 
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5. CONCLUSIÓN 

Los juegos didácticos (bloques lógicos, dominó y ábaco) predicen 

significativamente el pensamiento lógico-matemático en niños peruanos de 5 años, 

confirmando la hipótesis del estudio mediante una correlación positiva alta 

(R=0.752) y un coeficiente de determinación (R²=0.565) que explica el 56.5% de la 

variación en habilidades como clasificación, seriación y conservación de cantidad. 

De la muestra de 309 niños evaluados, el 89.3% alcanzó "logro previsto" como se 

muestra en la tabla 2, sustentado por la ecuación predictiva estadísticamente 

significativa (PensLogMat = -0.601 + 0.823 *Juegos Didácticos; p<0.001). 

Estos resultados evidencian que cada unidad adicional en la aplicación de 

juegos didácticos incrementa en promedio 0.823 puntos el desempeño lógico-

matemático, validando su integración sistemática en el currículo nacional de 

educación inicial peruana para fortalecer el razonamiento matemático temprano, 

prevenir dificultades de aprendizaje y promover estrategias pedagógicas lúdicas e 

inclusivas basadas en la manipulación concreta de materiales. 
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7. ANEXOS 

FICHA DE OBSERVACIÓN  

JUEGOS DIDACTICOS 

          Observador: 

………………………………………………………………………………………… 

Fecha:  ….…/…….…/…..… 

Objetivo: Determinar cómo los Juegos didácticos predicen el pensamiento lógico 

matemático en niños peruanos de 5 años 

Escala de valoración: Nunca (1 punto) Algunas veces (2 punto) Siempre (3 puntos) 

N°  ÍTEM SIEMPRE ALGUNAS 

VECES 

NUNCA 

BLOQUES LÓGICOS   

1 Formar conjuntos de acuerdo a una 

característica 

      

2 Reconoce las características que tienen los 

diferentes tipos de fichas y las organiza en 

grupos. 

      

3 Reconoce características de conjuntos       

4 Ubica de acuerdo a estas características, 

fichas que se encuentran solas. 

      

DOMINÓ   

5 Cuenta los puntos que tiene una ficha y 

busca fichas que tengan la misma cantidad 

de puntos. 

      

6 Utilizando el conteo, reconoce en un grupo de 

fichas la que tiene más puntos y la que tiene 

menos puntos. 
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7 Compara los puntos que hay en ambos lados 

de una ficha e identifica que cantidad es la 

mayor y cuál es la menor. 

      

8 Cuenta los puntos de una ficha y los compara 

con los de otra, indicando la ficha con mayor 

cantidad, la de menor cantidad o si ambas 

tienen la misma cantidad. 

      

9 Cuenta los puntos de cada lado de la ficha y 

escribe el número que representa la cantidad 

total de puntos. 

      

10 Identifica la cantidad de puntos que tiene una 

ficha en ambos lados y escribe los números 

correspondientes. 

      

11 Suma los puntos de ambos lados de una 

ficha dada, escribe los números 

correspondientes para realizar la operación. 

      

12 Cuenta los puntos en ambos lados de una 

ficha dada y a la cantidad mayor le resta la 

menor, escribe la operación utilizando los 

números correspondientes. 

      

ÁBACO   

13 Compara dos columnas con fichas de 

diferentes formas y/o tamaños. 

      

14 Compara columnas con fichas de igual forma 

y tamaño. 

      

15 Forma columnas con la misma cantidad de 

fichas, pero con tamaños diferentes. 

      

16 Identifica columnas.       

17 Construye columnas.       
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FICHA DE OBSERVACIÓN  

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO 

         Observador: 

……………………………………………………………………………………………. 

Fecha:  …..…/…….…/…..…  

Objetivo: Determinar cómo los Juegos didácticos predicen el pensamiento lógico 

matemático en niños peruanos de 5 años 

Escala de valoración: Nunca (0 punto) Algunas veces (1 punto) Siempre (2 puntos) 

N°  ÍTEM SIEMPRE ALGUNAS 

VECES 

NUNCA 

CLASIFICACIÓN   

1 Agrupa objetos de acuerdo a sus tamaños (grande, 

mediana, pequeña). 

      

2 Agrupa objetos de acuerdo a su color y forma.       

3 Agrupa objetos por color (amarillo, azul y rojo).       

4 Agrupa figuras geométricas por forma (triangulo. 

cuadrado, circulo, rectángulos). 

      

5 Agrupa las fichas según el grosor que tienen.       

6 Identifica dentro de un conjunto las fichas que no 

pertenecen y las separa. 

      

SERIACIÓN   

7 En una serie, identifica el patrón, el cual está 

determinado por los colores. 

      

8 En una serie, identifica el patrón, el cual está 

determinado por diferentes figuras geométricas. 

      

9 Realiza series con la misma figura geométrica teniendo 

en cuenta los tamaños: pequeñas, medianas y grandes 

(forma creciente). 
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10 Realiza series crecientes de acuerdo a los tamaños 

pequeños, medianos y grandes, teniendo en cuenta 

otra característica: el grosor o color. 

      

11 Realiza series con la misma figura geométrica teniendo 

en cuenta los tamaños: pequeñas, medianas y grandes 

(forma decreciente). 

      

12 Realiza series decrecientes de acuerdo a los tamaños 

pequeños, medianos y grandes, teniendo en cuenta 

otra característica: el grosor o color. 

      

13 Define un patrón y construye con él una serie.       

14 Siguiendo un patrón dado, construye una serie.       

CONSERVACIÓN DE CANTIDAD   

15 Reconoce cantidades.       

16 Reconociendo diferencias de cantidad.       

17 Cuenta para reconocer columnas con igual cantidad de 

fichas. 

      

18 Cuenta cantidad de fichas.       

19 Cuenta y forma columnas con la misma cantidad de 

fichas. 

      

20 Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas 

de formas diferentes. 

      

21 Con la misma cantidad de fichas, Construye columnas 

cada una de ellas, con fichas de diferente tamaño. 
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