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Resumen

El presente trabajo de investigacion plantea como propdsito determinar los efectos del juego
como estrategia en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de nivel primario en
la ciudad de Juliaca. Se emple6 un enfoque cuantitativo, tipo aplicado y disefio pre-
experimental con un solo grupo de 20 nifios de 7 a 8 afios, quienes fueron evaluados antes y
después de la intervencion mediante una ficha de observacion de 15 items, validada con V de
Aiken mayor a .80 y con una confiabilidad general alta (o = .917). La intervencion consistio en
actividades ludicas orientadas a desarrollar expresiones numéricas, operaciones, estimacion y
relaciones numeéricas. Los datos fueron procesados en SPSS, aplicando estadisticos
descriptivos. Los resultados evidenciaron efectos significativos en la mayoria de las
dimensiones, destacando expresiones numéricas y estimacion y célculo, relaciones numericas,
nameros y operaciones. Se establece que el juego constituye una estrategia eficaz para potenciar
la competencia matematica de resolucion de problemas de cantidad, ademas de favorecer la

motivacion y la participacion activa de los estudiantes.

Palabras claves: Aprendizaje, estrategia. juego, matematica, resolucion de problemas de
cantidad.

Abstract

The purpose of this research study is to determine the effects of play as a strategy for solving
quantity problems in primary school students in the city of Juliaca. A quantitative, applied
approach and pre-experimental design were used with a single group of 20 children aged 7 to
8, who were evaluated before and after the intervention using a 15-item observation sheet,
validated with an Aiken's V greater than .80 and with high overall reliability (o = .917). The
intervention consisted of playful activities aimed at developing numerical expressions,
operations, estimation, and numerical relationships. The data were processed in SPSS, applying
descriptive statistics. The results showed significant effects in most dimensions, highlighting
numerical expressions and estimation and calculation, numerical relationships, numbers, and
operations. It is established that play is an effective strategy for enhancing mathematical
competence in solving quantity problems, as well as promoting motivation and active

participation among students.

Keywords: Learning, strategy, game, mathematics, solving quantity problems.



