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CAPITULOI:
EL PROBLEMA

1.1. TITULO DE LA INVESTIGACION

Implementacion del médulo de compras del sistema “Lamb - Financial” de la Asociacion
Iglesia Adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte para el cumplimiento del tiempo y

alcance, basado en la ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM.

1.2.  PROBLEMA OBJETO DE INVESTIGACION
1.2.1. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Actualmente la tecnologia como herramienta estd cobrando una gran importancia en el
mercado empresarial moderno, el uso de herramientas tecnoldgicas genera un incremento en el
desempefio dentro de una empresa, asi como también una reduccion de costos en la misma. Tal
es el caso del software, hoy en dia se ha vuelto casi imposible administrar la informacioén en una
empresa sin tener uno de estas aplicaciones cumpliendo un rol importante dentro de sus
procesos. Los lideres o administradores de las diferentes instituciones entienden cada vez mas
que invertir en un software ya no es un lujo sino una necesidad real para el crecimiento y el
progreso de sus empresas [1]. Hoy en dia todas las entidades ya sean publicas o privadas
requieren de productos software para facilitar la gestion de informacion que permita tomar
mejores decisiones.

Tal es el caso de La Asociacion Iglesia Adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte,
de nombre comercial “IASD Norte”, ésta es una entidad privada exonerada al Impuesto a la
Renta por estar inscrita en el registro de entidades religiosas del Pert, Esta dispone de un area
de tesoreria que organiza su contabilidad para atender los principios contables, los reglamentos
de la Iglesia Adventista y demads legislaciones vigentes, como la Superintendencia Nacional de
Aduanas y de Administracion Tributaria — SUNAT. El proceso de registro de compras consiste
en el ingreso de informacion al sistema contable de los comprobantes (Facturas, Boletas, Notas
de crédito/débito, Recibos por honorarios, etc.) que emiten los proveedores a la IASD Norte,
después que ésta adquiere un producto o servicio. Este proceso debe generar la distribucion
contable de la compra y pago del documento y el registro de compras propiamente dicho. La

IASD Norte actualmente cuenta con varias soluciones tecnoldgicas que satisfacen parte de estas
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necesidades, algunas de éstas son privadas y otras de terceros. Sin embargo, como se muestra
en el Anexo 20 existe un limitado cumplimiento de los requerimientos funcionales en el sistema
actual. Por esta razon la IASD Norte opt6 por invertir en la construccion de un sistema ERP
financiero que pueda integrar todos los procesos que existen, en finanzas, logistica, gestion y
otros. La liberacidon a produccion de este proyecto estd siendo modularizado y liberado por
etapas. En este contexto la administracion determiné la pronta implementacion del modulo de
compras en todas sus areas provisionadoras de gastos, con un plazo de tres meses.

La importancia de la elaboracion de este proyecto radica en la implementacion del
moédulo en el menor tiempo “posible” (Dentro del tiempo establecido por la administracion),
que permita al usuario realizar todas sus operaciones (registro de compras, registro de pagos,
reportes) Y corregir las observaciones que presenta el actual sistema(SIGACIET) descritas en
el Anexo 20.

Uno de los riegos que tiene todo proyecto software es; No satisfacer las necesidades y
expectativas que tiene el cliente o negocio, y el desarrollo del mdédulo de compras de sistema
“Lamb-Financial” no escapa de este riesgo.

La construccion de software presenta dificultades tales como: Insuficiencia en la
especificacion de requisitos, disefio poco profundo, mala gestion de configuracion, poca
flexibilidad para la incorporacion de cambios, prolongado tiempo de duracion y aumento en los
costos [2].  Actualmente la industria de software posee grandes retos para la construccion de
software y mantenimiento del software en términos de calidad, costos y tiempo, aunque muchos
factores pueden influir, existe uno en especial el cual podria decirse que es el mas importante:
el proceso de desarrollo [3].

La integracion de metodologias en el proceso de desarrollo es actualmente una practica
que la logrado grandes resultados en la industria del software. Es dificil concebir que todos
usaran un mismo proceso de desarrollo y que la aplicacion de solo un proceso logre cumplir con
los tres objetivos(calidad, costos, tiempo), es por esto que expertos han empezado a trabajar en
la integracion de proceso de software [3].

Asegurar un grado en la calidad de un producto es siempre el objetivo de todo proyecto
software, aun asi, actualmente en la industria del software se puede evidenciar insatisfaccion de

los clientes hacia los productos o servicios de software, costos elevados en los proyectos, y la
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poca efectividad en la asignaciéon de recursos humanos. Este es el escenario al que nos

enfrentamos.

1.2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
A. PROBLEMA GENERAL

(Cual es el nivel de cumplimiento del tiempo y alcance de requerimientos que logra la
implementacion del modulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la Asociacion Iglesia

adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte?

B. PROBLEMAS ESPECIFICOS

A. (Cudl es el nivel de cumplimiento del tiempo que logra la implementacion del modulo
de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD Norte?

B. (Cual es el nivel de cumplimiento del alcance de requerimientos que logra la
implementacion del modulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD
Norte?

1.3.  OBIJETIVOS:
1.3.1. OBJETIVO GENERAL.

Determinar el nivel de cumplimiento del tiempo y alcance de requerimientos que logra
la implementacion del mdédulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la Asociacion
Iglesia adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte, basado en el estandar ISO/IEC 29110 y
el marco de trabajo SCRUM.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

A. Determinar el cumplimiento del tiempo que logra la implementacion del médulo de
compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD Norte basado en el estandar
ISO/TIEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM.

B. Determinar el cumplimiento del alcance de requerimientos que logra la
implementacion del modulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD

Norte basado en el estandar ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM.
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1.4.  JUSTIFICACION:

La justificacion esta enfocado en la implementacion del moédulo de compras del sistema
“Lamb financial” apoyado de una serie de guias y directrices que presenta el estdndar ISO/IEC
29110 y SCRUM para cumplir los objetivos del producto software: Aumento de productividad,
disminucién de costos y mejora de calidad de producto y/o servicio [4]. Y con esto el

cumplimiento del tiempo y alcance de requerimientos.

1.4.1. JUSTIFICACION METODOLOGICA

Por otro lado, el uso de metodologias y/o estdndares para el proceso de desarrollo de
aplicaciones software afiade valor en la calidad del producto. Tal es el caso del marco de trabajo
SCRUM, que promueve el trabajo colaborativo y en equipo [5]. El uso de este marco permite
que el area de finanzas de la IASD Norte (Cliente) se involucre en el proceso del desarrollo de
manera constante con el objetivo de contemplar todos los requerimientos funcionales y no
funcionales de la aplicacion.

Este proyecto es dirigido por el departamento de Sistemas de la IASD Norte, y para un
mejor control y mantenimiento es necesaria la documentacion del proyecto, esta facilitara
posibles mantenimientos y/o actualizaciones que requiera el proyecto en un futuro. Cabe
mencionar que la facilidad en el mantenimiento es solo una de los beneficios de la correcta
documentacién en el proceso de desarrollo de software. Otro de los beneficios es la
formalizacion del proyecto, ya que solo de esta manera se podra involucrar y comprometer a la
alta direccion, de la importancia del desarrollo del mismo. La gestion de proyectos software con
SCRUM no satisface las necesidades de ejecucion de este proyecto, ya que Scrum no prioriza
la documentacion. Es necesario de una metodologia capaz de guiar en la elaboracion de la
suficiente documentacion para satisfacer las necesidades del proyecto. El estandar ISO/IEC
29110 es uno de los que mejor se ajustan a este perfil, este estandar permite formalizar todo
proyecto software, y brinda pautas necesarias para elaborar la suficiente documentacion, un
ejemplo con resultados muestran Ramos y Mendoza en la implementacion del estdndar en una

PO desarrolladora de software [6].
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1.4.2. JUSTIFICACION PRACTICA

La implementacion de este modulo permitird que los usuarios (Contadores y tesoreros
de todos los campos y Asociaciones Educativas) puedan registrar los movimientos que ocurren
en el patrimonio de cada entidad. De esta manera contribuir a la continuidad de las actividades
de las organizaciones de la iglesia, manteniendo la escritura contable de forma fidedigna,
apurando las acciones de cada entidad y cumpliendo todas las obligatorias con el gobierno en
los envios de declaraciones y rendimientos de cuentas.

Ademés, se logra crear una libreria con varios componentes reutilizables, para proyectos
Angular, Lamb-web-lib y esta alojada en el gestor de paquetes NPM, y Github. Esto permitira

que el tiempo de construccion de los siguientes modulos sean mas cortos.

1.5. ALCANCES DE LA INVESTIGACION.

La presente investigacion se relaciona con la implementacion del médulo de compras.
Con sus componentes de registro de compras diversas, pagos de estos documentos. Como
investigacion este proyecto pretende introducir el estandar ISO/IEC 29110 dentro del marco de
trabajo SCRUM para afrontar dos grandes retos en todo desarrollo de software: calidad y
tiempo. Existen muchos método y estandares que brindan una serie de pautas y directrices para
medir la calidad de un producto software, por ejemplo, la ISO 25000 es una de ellas. Sin
embargo, este proyecto toma como Unico indicador de calidad a la validacion de requerimientos
en el “Acta de aceptacion de requerimientos funcionales™ establecido por el estandar ISO/IEC
29110. Hoy en dia el factor tiempo de duracidon de un proyecto es crucial y estratégico ya que
se juega en una linea muy delgada que puede generar pérdidas o ganancias. Existen también
muchos métodos para estimar la duracion de un proyecto y también medir éste tiempo, este
proyecto estim6 la duracion del proyecto mediante los puntos de historia, tareas y finalmente
los Sprint (Conceptos de SCRUM). Y la medicion del tiempo sera mediante el Burn Down Chart
de SCRUM.

1.6. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION
Este proyecto de tesis consiste en el desarrollo solo del médulo de Compras del sistema

“Lamb-Financial”, cabe mencionar también que el proyecto Lamb vya viene desarrollandose
5 y y
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por otros equipos ajenos al departamento de la Union Peruana del Norte. Los componentes
que se desarrollaron fueron:

- Registro de compras diversas.

- Recibos por honorarios.

- Pagos con cheque.

- Pagos con tele-crédito.

- Distribucion contable de las compras diversas.

- Distribucion contable de los recibos por honorarios.

- Reporte de registro de compras,

- Reporte de honorarios.

- Exportar PLE.
Respecto al uso del estandar ISO/IEC 29110. Se hace mayor énfasis en el paquete de
despliegue Gestion del proyecto, no obstante, se incorpord el estudio en un menor grado a los
paquetes de Analisis de requerimientos, Verificacion y validacion, Arquitectura y disefio
detallado y Entrega del producto. La aplicacién del marco de trabajo SCRUM como tal es

utilizado en un 90% dejando de lado la actividad del “La revision de Sprint”.
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CAPITULO II:
MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1. ANTECEDENTES.

En el afio 2014 estudiantes de la universidad peruana de ciencias aplicadas lograron
implementar el estandar ISO/IEC 29110-4-1, junto con la elaboracion y uso de materiales
propuestos para ejecutar la implementacion. Este proyecto fue implementado en la PyME
peruana BitPerfect, empresa consultora de software que trabaja sus proyectos de software
utilizando el marco de trabajo agil Scrum. después del proceso se obtuvo la definicion de los
procesos de gestion de proyecto(GP) e IS, alineados a las directrices del estandar. Ademas, las
plantillas generadas para los productos resultaban mas factibles para generar los productos de
acuerdo al ritmo de trabajo de la PyME. Finalmente, se logré obtener la conformidad del
estandar luego de generar la evidencia necesaria de los productos y cumplir con las actividades
y objetivos de los procesos de GP e IS en el proyecto COLE — Sistemas de Consultas Legales
[6].

Q-Scrum un modelo para desarrollo de software bajo Scrum y la ISO/IEC 29110, agrega
a Scrum el rol de analista (QSA), incorpora un documento para la gestion de la configuracion
del software y formaliza las minutas y los documentos de aceptacion. Se fusiona las actividades
de Scrum con los procesos de GP e IS logrando generar un modelo de procesos capaz de
satisfacer los requisitos del estdndar. Menciona también en sus conclusiones que lograron
aplicar esta propuesta en PyMEs de su region que desarrolla bajo el marco de trabajo SCRUM

y poseen intenciones de lograr una mejora de proceso [7].

2.2.  MARCO TEORICO.
2.2.1. INGENIERIA DE SOFTWARE.

La ingenieria de software es una disciplina de la ingenieria cuya meta es el desarrollo
costeable de sistemas de software. Este es abstracto e intangible, no estd restringido por
materiales o gobernado por leyes fisicas o por procesos de manufactura, de alguna forma, esto
simplifica la ingenieria del software ya que no existen limitaciones fisicas del potencial del
software. Sin embargo, esta falta de restricciones naturales significa que el software puede llegar

a ser extremadamente complejo y, por lo tanto, muy dificil de entender [8].
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La nocion de ingenieria de software fue propuesta inicialmente en 1968 en una
conferencia para discutir lo que en ese entonces se llamo la “Crisis de software”, esta crisis del
software fue el resultado de la introduccidn de las nuevas computadoras hardware basadas en
circuitos integrados [8]. Durante esa época muchos proyectos importantes superaron con creces
los presupuestos y tiempos estimados.

El software distribuye el producto més importante del nuevo tiempo: informacion.
Transforma los datos personales (Por ejemplo, las transacciones financieras de un individuo) de
modo que pueden ser mas utiles en un contexto local, administra la informacién de negocios
para mejorar la competitividad, provee una via para las redes mundiales de informacion (la
internet) y brinda los medio para obtener informacion en todas sus formas [9].

En la actualidad, la enorme industria de software se ha convertido en un factor dominante
en la economia del mundo industrializado. Equipos especialistas de software, cada uno centrado
en una parte de la tecnologia que se requiere para legar a una aplicacion compleja, han
reemplazado al programador solitario de los primeros tiempos, a pesar de ello, las preguntas que
se hacia aquel programador son las mismas que surgen cuando se construyen sistemas modernos
basados en computadora [9]:

A. (Por qué se requiere tanto tiempo para determinar el software?

B. (Por qué se son tan altos los costos de desarrollo?

C. (Porque no podemos detectar los errores antes de entregar el software a nuestros
clientes?

D. ;Porque dedicamos tanto tiempo y esfuerzo a mantener los programas existentes?

E. (Por qué seguimos con dificultades para medir el avance mientras se desarrolla y
mantiene el software?

Estas y muchas otras preguntas, denotan la preocupacion sobre el software y la manera
en que se desarrolla, preocupacion que ha llevado a la adopcién de la practica de la ingenieria
del software.

2.2.2. SOFTWARE / SISTEMAS DE INFORMACION.

Un sistema de informacion se puede definir técnicamente como un conjunto de
componentes interrelacionados que recolectan (o recuperan), procesan, almacenan y distribuyen
informacion para apoyar la toma de decisiones y el control en una organizacion. Ademas de

apoyar la toma de decisiones, la coordinacion y el control, los sistemas de informacion también
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pueden ayudar a los gerentes y trabajadores a analizar problemas, visualizar asuntos complejos
y crear productos nuevos [10].

Programas de ordenador y la documentacion asociada. Los productos de software se
pueden desarrollar para algtn cliente en particular o para un mercado general [8].

Lo que una empresa quisiera realizar en cinco afios por lo general depende de la capacidad
de sus sistemas. Incrementar la participacion de mercado, convertirse en el productor de mejor
calidad o de costo mas bajo, desarrollar nuevos productos y aumentar la productividad de los
empleados depende mas y mas de los tipos y calidad de los sistemas de informacion de la
organizacion [10].

2.2.3. METODOLOGIAS AGILES

En febrero de 2001, tras una reunion celebrada en Utah-EEUU, nace el término “Agil”
aplicado al desarrollo de software. En esta reunion participaron un grupo de diecisiete expertos
de la industria del software, incluyendo algunos de los creadores o impulsores de metodologias
de software. Su objetivo fue esbozar los valores y principios que deberian permitir a los equipos
desarrollar software rapidamente y respondiendo a los cambios que se puedas surgir al largo del
proyecto. Se pretendia ofrecer una alternativa a los procesos de desarrollo de software
tradicionales, caracterizados por ser rigidos por la documentacion que se genera en cada una de
la actividad desarrollada [11]. Como producto de esta reunioén nace “The Agile Alliance”, una
organizacion, dedicada a promover los conceptos relacionados con el desarrollo agil de software
y ayudar a las organizaciones para que adopten dichos conceptos. El punto de partida fue el

Manifesto Agil, un documento que resume la filosofia agil.

2.2.4. MANIFESTO AGIL

Es una alianza que se inici6 en marzo del afio 2001 con la reunion de diecisiete personas
relevantes en el mundo de desarrollo de software para plasmar en unos pocos puntos lo que eran
la ideas y sentir general de industria. En principio surgié como reaccion a la forma de desarrollar
proyectos del momento. Sin embargo, este manifestd ha trascendido y se convertido es una
nueva forma de trabajar.
Esta forma “Agil” de desarrollar proyectos se fundamenta en cuatro puntos [12].

1. Valorar a individuos y sus interacciones sobre procesos y herramientas.
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Es sin duda ésta el valor méas importante del manifestd agil. Las herramientas, los
procesos, todas estas ayudan y mejoran la eficiencia en el trabajo, pero hay tareas que requieren
talento y necesitan personas que lo aporten y trabajen con una actitud adecuada.

2. Valorar el software funcionando sobre documentacion extensa.

Anticiparse al ver el como serd el funcionamiento final del producto, observando
prototipos previos, o partes ya elaboradas ofrece un “Feedback” estimulante y enriquecedor, que
genera ideas imposibles de concebir en un primer momento.

3. Valorar la colaboracion con el cliente sobre negociacion contractual.

Las practicas agiles estdn sometidas al cambio constante, es dificil estimar el resultado
final de un producto. Resulta més adecuado una relacién de implicacion y colaboracion continua
con el cliente. Mas que un contractual de delimitacion de responsabilidades.

4. Valorar mas la respuesta al cambio sobre seguir un plan.

Para desarrollar productos de requisitos inestables, resulta mucho més valiosa la capacidad
de respuesta que la de seguimiento y aseguramiento de planes. Los principales valores de la
gestion agil son la anticipacion y la adaptacion, diferentes a los de la gestion de proyectos

ortodoxa: planificacion y control que evite desviaciones de plan.

2.2.5. SCRUM.

Scrum mas que una metodologia agil para gestionar proyectos de software, hoy en dia
se ha convertido una poderosa herramienta, considerado como un marco de trabajo para
gestionar proyectos, tareas y hasta las actividades de una persona. Este marco de trabajo, toma
su nombre y principios de los estudios realizados sobre nuevas practicas de produccion por
Hirotaka Takeuchi e Ikujijo Nonaka por la época de los 80. Takeuchi y Nanaka estudiaron
métodos para desarrollar nuevos productos. Ellos dijeron que la flexibilidad es uno de los
factores mas importantes en el proceso de desarrollo, y el aspecto mas importante es que el
trabajo en equipo es una unidad de desarrollo hacia un objetivo comun [13].

Scrum se basa en la teoria de control de procesos empirica o empirismo. El empirismo
asegura que el conocimiento procede de la experiencia y de tomar decisiones basandose en lo
que se conoce. Scrum emplea un enfoque iterativo e incremental para optimizar la
predictibilidad y el control del riesgo. Scrum tiene tres pilares que soportan toda la

implementacion del control del proceso empirico: trasparencia, inspeccion y adaptacion [14].
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El trabajo se organiza en ciclos llamados sprints que son iteraciones de corta duracion,
generalmente del 2 a 4 semanas. Durante cada sprint el equipo de trabajo selecciona un conjunto
de requerimientos de la lista priorizada de requerimientos, de manera de los modulos
desarrollados al inicio son las de mas valor. Al final de cada sprint se entrega un producto de

software ejecutable, funcional. Como se muestra en la figura 2.

SCRUM FRAMEWORK

@ Scrum.org

Fig. 1. Scrum framework.
Fuente: Scrum.org

Scrum no es un proceso prescriptivo, no describe que hacer en cada circunstancia, solo
ofrece un marco de trabajo y conjunto de practicas que mantienen todo visible y guian los
esfuerzos para obtener el resultado mas valioso posible.

Scrum coloca todas sus practicas en un proceso con estructura interactiva e incremental,
la figura 2 muestra esto, donde el lazo mas grande representa una iteracion, que se repite en el
tiempo, y que abarca las actividades de desarrollo dentro, y la salida de este es un incremento
del producto, los lazos més pequenos representan la inspeccion diaria, conocida como el Daily
Scrum, donde los miembros del equipo se retinen para informar los avances los problemas y
hacer la adaptacion apropiadas. La iteracion esté dirigida por la lista de requerimientos (Product

Backlog). Este ciclo se repite hasta que finalice el Proyecto.
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Al inicio de cada interaccion el equipo se reune para revisar lo que tiene que realizar en
el sprint, selecciona lo que cree que puede ser un incremento en la funcionalidad principal del
aplicativo, luego empieza el trabajo. Al final el equipo se reine para presentar el incremento de
la funcionalidad, de tal manera que los involucrados puedan revisarlo y hacer las adaptaciones

necesarias al proyecto.

Tabla 1. Roles de Scrum.

Rol Compentencia

Cliente (Product Owner-PO) Representa al duefio del producto, sus principales
responsabilidades son: definir los requerimientos del producto a
desarrollar durante el proyecto, hacer los ajustes de los
requerimientos y priorizar, aceptar o rechazar el producto.

Facilitador (Scrum Master-SM) El lider que facilita el trabajo del equipo. Es el principal
responsable del proceso de Scrum. Se asegura de que cada uno siga
las reglas y practicas de Scrum. Sus principales responsabilidades
son conducir el Daily Scrum(DS). Conocer el estado de las tareas,
identificar barrera y dependencias que impidan el flujo de Scrum.

Y otros.
Equipo de desarrollo (Scrum Una de las caracteristicas de del equipo es que es multidisciplinario
Team-ST) y con 7+2 integrantes, su responsabilidad es conocer y convertir los

requerimientos en incremento de la funcionalidad del proyecto.

Tabla 2. Documentos de Scrum.

Documentos Descripcién
Lista de requisitos Este es un documento de alto nivel para todo el proyecto.
priorizada(Product Backlog-PB) Contiene descripciones genéricas de todos los requerimientos,

funcionales y no funcionales, contiene estimaciones a grandes
rasgos, tanto del valor para el negocio, como del esfuerzo de
desarrollo requerido, prioridad de tareas, etc. Es dindmico, nunca
estd completo, cambia junto con el proyecto.
Lista de tareas de iteracion (Sprint Es una lista priorizada de objetivos/requisitos, representa la vision
Backlog) y expectativas que tiene el cliente respecto a los objetivos y
entregas del producto final. El orden de sus items lo determina el
cliente respecto a riesgos y coste estimado de completarlo(ROI).
Graficos de trabajo Este grafico muestra el trabajo pendiente al largo del tiempo,
pendiente(Burndown chart) muestra la velocidad en la que se estd completando los
objetivos/requisitos. Permite extrapolar si el equipo podra terminar
el trabajo en el tiempo estimado.

Tabla 3. Actividades de Scrum.

Actividades Descripcién
Iteracion(Sprint) Este el nombre que recibe cada iteracion de desarrollo, Los sprints
son el ADN de scrum, este genera el pulso de avance por tiempo
prefijados. Por recomendacion esta debe durar entre una a tres
semanas como maximo.
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Planificacion de la iteracion Este es la primera actividad de un sprint. En esta reunion se
(Scrum planning) determina el objetivo el sprint y las tareas necesarias para
conseguirlo. Se utilizan las llamadas historias de usuario para
detallar en un lenguaje cercano al cliente, estas historias de usuario
se descomponen en tareas.
Reunion diaria de sincronizacion El principal objetivo de esta actividad es la trasferencia de
del equipo (Scrum dayli meeting) informacion y la colaboracion entre el equipo para aumentar la
productividad. Esta actividad debe durar no mas de 15 minutos. Las
preguntas que todos debes resolver son.
- (Qué he hecho ayer para ayudar al equipo a cumplir con el
objetivo del sprint?
- (Qué aré hoy para ayudar al equipo a cumplir con el
objetivo del sprint?
- (Qué obstaculos tuve o voy a tener, que impida conseguir
el objetivo del sprint?

Demostracion de requisitos El equipo revisa los resultados obtenidos respecto al objetivo de la
completados (Sprint Review) iteracion, los problemas que se presentaron y como se resolvieron.
Retrospectiva (Sprint Esta reunion se realiza con el objetivo de mejorar de manera
Retrospective) continua la productividad y la calidad del producto que estd

desarrollando, la motivacion del equipo, como estan engranado
entre ellos, como fue la ultima iteraciéon o como estd yendo el
proyecto. Es importante identificar: “Que cosas han funcionado

99 ¢

bien”, “Cuales hay que mejorar”, “Que cosas se debe probar hacer
2» (13

en la siguiente iteracion”, “Que ha aprendido”, “Cuales son los
problema que puede impedir progresar”.

2.2.6. ORGANIZACION INTERNACIONAL DE NORMALIZACION (ISO)

ISO es una organizaciéon internacional independiente, no gubernamental, con una
membresia de 162 organismos nacionales de normalizacion. A través de sus miembros, que
relne a expertos para compartir conocimientos y desarrollar estrategias basadas en el consenso,
el mercado Normas Internacionales voluntarias y relevantes que apoyan la innovacion y aportar

soluciones a los retos globales [15].

2.2.7. COMISION ELECTRONICA INTERNACIONAL (IEC)

Los miembros de la Comision Electrotécnica Internacional (IEC) vienen de todas partes
del mundo. Mientras que cada miembro es diferente, ellos tienen una cosa en comun: todos ellos
representan toda la gama de intereses electrotécnicos en su pais, las empresas y las empresas,
asociaciones industriales, instituciones educativas, organismos gubernamentales y reguladores,
por ejemplo. Todas las partes interesadas se unen a través del Comité Nacional miembro del

pais [15].
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Fig. 2. Organismo internacional de Normalizacion.
Fuente: [15]

2.2.8. ISO/IEC 29110

Es una nueva serie de Normas e Informes Técnicos que llevan como titulo Ingenieria de
Software — Perfiles de Ciclo de Vida para Pequeiias Organizaciones se ha desarrollado para
entidades muy pequefias(VSE). Una VSE (por sus siglas en inglés — Very Small Entities, de
aqui en adelante PyMEs), se define como una entidad (empresa, organizacion, departamento o
proyecto) que tiene menos de 25 personas [16]. Estos documentos comenzaron a publicarse en
el 2011, y proponen un conjunto de perfiles de procesos (entrada, basico, intermedio y
avanzado) los que se pueden certificar exceptuando el de entrada. El estdndar es un modelo que
se basa en la ISO (IEC 12207, la ISO/IE 15289 y toma de Moprosoft aspectos fundamentales.
El desarrollo de este estdndar tiene como objetivo, mejorar la calidad del producto y/o servicio
de software, y el desempefio de la organizacion, sin pretender excluir el uso de diferentes
metodologias de Ciclo de Vida tales como: Cascada, Iterativo, Incremental, Evolutivo o Agil.
El estandar se divide en cinco partes de acuerdo al tipo de audiencia a la que esta dirigida, es

decir, al campo de aplicacion de cada una, La figura 4. Muestra el estandar.
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Fig. 3. ISO/IEC 29110.
Fuente: [15]

Dentro de la figura 4. La primera parte es la Vision General(Overview), estos
documentos tienen como audiencia objetivo a PyMEs, evaluadores, productores de estandares,
proveedores de metodologias y herramientas. La segunda parte es la Taxonomia y el Marco de
Trabajo (Framework and Taxonomy), estos documentos tienen como audiencia objetivo,
productores de estdndares, proveedores de metodologias y herramientas, no estan dirigidos a
PyMEs. La tercera parte es las Guias de Evaluacion (Assessment Guide), estos documentos
tienen como audiencia objetivo evaluadores, PyMEs y sus clientes. La cuarta es la
Especificacion de Perfiles (Specifications of VSEs Profiles), estos documentos tienen como
audiencia objetivo a los productores de estandares, proveedores de metodologias y herramientas,
no estan dirigidos a PyMEs. Y por ultimo la quinta parte es la Gestion y Guia de Ingenieria,
estos documentos tienen como audiencia objetivo a las PyMEs.

El documento mds importante para el presente proyecto es la Gestion y Guia de
Ingenieria, la parte cinco. En esta seccion el estandar detalla toda la documentacion y

herramientas que se requiere segun el perfil o marco de trabajo que se haya escogido.
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2.2.9. ISO/IEC 29110-4-1 e ISO/IEC 29110-5-2.

El conjunto de documentos de la IOS/IEC 29110 no pretende excluir el uso de modelos

de ciclos de vidas diferentes tales como: cascada, iterativo, incremental, evolutivo o agil [15].

IS/TIEC 29100-4-1 significa que dentro de la especificacion de perfiles (4) nos centramos en el

perfil basico (1), ISO/IEC 29110 TR 29110-5-2 significa que dentro de las guias de gestion e

ingenieria (5) nos centramos en la guia de gestion y reportes técnicos del perfil basico (2), estos

documentos esta divididos en dos procesos. El proceso de gestion del proyecto(GP) y el de

implementacion de software(IS). Como se muestra en la figura 5.

Proceso Implementacion
Cliente de Software
v A Inicio de
Enunciado del Configuracién implementacién del
trabajo de Software Software

Proceso Gestion de Proyecto
Planificacion del
Proyecto

Ejecucion del
X

Analisis de Requisitos
del Software

Arquitectura y Diseno

Evaluacién y Detallado de Software

Control del Plan
del proyecto

Construccion de
Software

El conjunto de documentos de la ISOMIEC 29110 no pretende excluir el uso de modelos
de ciclos de vidas diferentes tales como: cascada, iterativo, incremental, evolutivo o agil

Fig. 4. ISO/IEC 29110 Guias de Gestion e Ingenieria.

Fuente: [15]

Cada uno de estos procesos, estd compuesto por un conjunto de actividades, roles y

documentos, que deben ser contemplados para la ejecucion del mismo. La descripcion de los

roles y documentos se muestran en las tablas 4 y 5 respectivamente.

Tabla 4. Roles ISO/IEC 29110.

Rol

Competencia

Cliente

Conocimiento de los procesos del cliente y capacidad de explicar
los requisitos del cliente.
Tiene la facultad de aprobar los requisitos y sus cambios.
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Conocimientos y experiencia en el dominio de la aplicacion
Gestor de Producto Capacidad de liderazgo, con experiencia para toma de decisiones,
planificacion, gestion de personal, delegacion y supervision,
conocimiento de finanzas y desarrollo de software.
Lider Técnico Conocimiento y experiencia en el dominio de proceso del software.
Analista Conocimientos en licitar, especificar y analizar los requisitos.
Conocimiento en disefio de interfaces de usuario y criterios
ergonémicos. Conocimientos de las técnicas de revision.
Experiencia en el desarrollo y mantenimiento de software.
Disefiador Conocimiento y experiencia en los componentes de software y
diseno de la arquitectura.
Conocimientos en las técnicas de revision. Conocimiento y
experiencia en la planificacion y realizacion de pruebas de
integracion.
Experiencia en el desarrollo y mantenimiento de software.
Programador Conocimiento y/o experiencia en la programacion, integracion y
pruebas unitarias.
Conocimiento en las técnicas de revision.
Experiencia en el desarrollo y mantenimiento de software.

Tabla 5. Documentos de la ISO/IEC 29110.

Documentos Descripcién
Declaracion de trabajo Descripcion del producto, contiene. Propdsito. Requerimientos
generales. Alcance. Objetivos: Entregables.
Configuracion del software Identificacion del conjunto de proyectos de software que se deben

mantener actualizados, contiene: Especificacion de requerimientos,
Disefio de software, Registro de trazabilidad, Software,
Componentes, Casos de prueba, Reportes de pruebas, Manual de
usuario, Documentacion de mantenimiento.

Solicitud de cambio Documentacién que identifica las solicitudes de cambios, contiene:
Propésito, estado de la solicitud, solicitante, impacto.
Plan de proyecto Descripcion de como el proyecto y sus actividades seran

ejecutadas, contiene: Descripcion del producto, Proposito,
Requerimientos generales, Alcance, Objetivos, Entregables,
Tareas, Estimacion de tiempo/costo/duracion. Composicion del
equipo de trabajo, Riesgos.

Registro de aceptacion Documento que establece la aceptacion de los entregables por el
cliente, contiene: Registro de recepcion de entregable, Fecha de
recepeion, Criterios de aceptacion

Minutas de reunion Registro de acuerdos establecidos con el cliente y/o Equipo de
trabajo. Contiene: Propdsito de la reunion, asistentes, fecha, logros,
cuestiones planteadas.

Estos reportes técnicos estdn compuestos por y conjunto de paquetes de despliegue(PD),
cada PD cuenta con un conjunto de actividades que tienen como propoésito mejorar la forma de
trabajo dentro del proceso de desarrollo de software. La figura 6 muestra la relacion de los nueve

PD del perfil basico del estandar.
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Construccion y Verificacién y Integracién y

pruebas validacién pruebas
unitarias

Gestion del
proyecto

Andlisis de Control de
requerimientos versiones

Fig. 5. Perfil basico — paquetes de despliegue.
Fuente: [15]

2.2.10. ANALISIS DE LAS METODOLOGIAS AGILES CON LA ISO/IEC 29110

Un analisis de conformidad agil y la ISO/IEC 29110 fue el titulo de un articulo donde se
relacionan algunas metodologias agiles con los documentos que exige el estandar ISO/IEC
29110 [17]. El resultado se puede observar en la figura 7. Donde podemos observar que las
metodologias agiles no son ajenas a las normas. El color de cada cuadro representa el grado de
cumplimiento de las metodologias agiles Scrum, UPEDU y XP respecto al cada etapa de
desarrollo en el la ISO/IEC 29110.

a) Negro=Cumple al 100%.

b) Gris = Cumple a un 50%.

¢) Blanco=No cumple.
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Fig. 6. Cumplimiento de la actividad entre la ISO/IEC 29110 y las ASDMSs.
Fuente: [17]

La figura 8 muestra el grado de cumplimiento de los artefactos o documentacion entre
las metodologias agiles Scrum, UPEDU y XP y el estandar ISO/IEC 29110, El color de cada
cuadro representa este grado.

a) Negro=Cumple al 100%.

b) Gris = Cumple a un 50%.

¢) Blanco=No cumple.

Table 3. Amfact Comphance among the ISOTEC 29110 and the ASDMs
ISO/TEC Statement of 1 f
29110 1,\\,] : Project Meeting Progress Project Change Software Acceptance
Wo - .
- " Repository Record Status Record Plan Request Configuration Record
veov [l | i 0B B
UPEDU - . |
XP (| L] [ | (| [ L]

Fig. 7. Cumplimiento de los artefactos entre la ISO/IEC 29110 y las ASDMSs.
Fuente: [17]

La figura 9 muestra un resumen general del cumplimiento en actividades, artefacto y
roles entre las metodologias agiles Scrum, UPEDU y XP y el estandar ISO/IEC 29110.
a) SCRUM =2.79.

b) UPEDU = 2.86.
c) XP=2.54.
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Activities  Artifacts  Roles  Average
SCRUM 2.72 2.65 3.00 2.79
UPEDU 2.94 3.00 2.66 2.86
XP 2.61 2.37 2.66 2.54

Fig. 8. Evaluacion general entre la ISO/IEC 29110 y las ASDMSs.
Fuente: [17]

2.2.11. MODELO Q-SCRUM
Q-Scrum presenta un modelo de procesos basado en Scrum, que integra un conjunto de

roles, documentos, y actividades, capaz de generar los documentos necesarios para satisfacer

los requisitos del estandar ISO/IEC 29110 [7].

Tabla 6. Roles del modelo Q-Scrum.

Abrev. Rol Competencias
QPO Q Product Owner Profuct Owner /Cliente.
QSM Q-Scrum Master Scrum Master/Lider de Proyecto.
QST Q-Scrum Team Equipo-Programadores-Desarrolladores.
QSA Q Scrum Analyst Analista.

Tabla 7. Documentos del modelo Q-Scrum.

Abrev. Documento Descripcion
dQPB Q_Product Backlog Plantilla basica, con la informacidn requerida por la descripcion
de trabajo y el plan de proyecto del estandar, que inicialmente se
completo6 con la informacion basica para iniciar el proyecto y se
fue actualizando a lo largo del desarrollo.

dQSC Q-Software Configuration Documento donde iran incorporando todo los registro de las
actividades realizador.

dQSB Q-Sprint Backlog Plantilla basica, que incluye las solicitudes de cambio, donde se
incorporaran los requerimientos de cada sprint.

dQAR Q-Acepted Record Plantilla basica donde se registrara la aceptacion de los
productos.

dQMR Q-Meeting Record Plantilla bésica donde se registrara las decisiones de las

reuniones como por ejemplo las reunién Daily Scrum.

Tabla 8. Actividades del modelo Q-Scrum.

Actividad Rol Registro
Analisis
Revisar. QSM dQPB y dQMR
Licitar, analizar y especificar requerimientos. QSA dQSB
V&V de los requerimientos. QSM dQPB y dQCS
Diseiio y Prototipado
Disefar arquitectura. Componentes. QST dQSB y dQPB
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Rever especificacion de requerimientos. QSM dQSB y dQPB

Verificar Disefio y casos de prueba. QSM dQPB y dQCS
Construccion

Codificar. QST

Trazabilidad. QSA dQCS
Prueba de integracion

Integrar componentes. QST dQSB
Realizar pruebas y documentar. QST dQSB

Verificar lineas base. QSA dQCS
Pre-Entrega

Controlar Documentacion. QST dQCS
Pre-Entrega del producto. QST dQCS

2.3.  MARCO CONCEPTUAL.
2.3.1. SUNAT

La superintendencia Nacional de Aduanas y de administracién Tributaria — SUNAT, es
un organismo técnico especializado, adscrito al ministerio de economia y finanzas, dotada de
personeria juridica de derecho publico, con patrimonio propio y autonomia técnica, econdémica,
financiera, presupuestal y administrativa.

Entre las principales funcionas de la Sunat se encuentra en administrar, recaudar y
fiscalizar los tributos internos del gobierno nacional. Dicho organismo recauda estos ingresos
con la finalizad de proveer al estado de ingresos, de esta manera el estado puede financiar su
gasto publico. Aqui es donde radica su importancia, en ser el ente encargado de los tributos del
estado.

2.3.2. COMPRAS

La Compra de Mercaderias es un tipo de transaccion dentro de la contabilidad que se
centra en el aprovisionamiento que realiza una empresa de diferentes bienes destinados a una
posterior comercializacion. [18]

2.3.3. REGISTRO DE COMPRAS

Es un libro auxiliar obligatorio de foliacion doble, que tiene como fin controlar los
bienes y servicios que se adquieren, asi como determinar el crédito fiscal a que tuviera lugar
[19].

2.3.4. SISTEMA DE LIBROS ELECTRONICOS

El Sistema de Llevado de los Registros de Ventas e Ingresos y de Compras Electronicos

en SUNAT Operaciones en Linea (SLE-PORTAL) es un sistema que la SUNAT pone a

disposicion de los contribuyentes y que podra ser utilizado por ellos de manera opcional. El
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SLE-PORTAL permite a los sujetos obligados a llevar los Registros de Ventas e Ingresos y de
Compras [19]

Con la puesta a disposicion del SLE-PORTAL la SUNAT contintia promoviendo el uso
de los medios electronicos para el llevado de determinados registros vinculados a asuntos
tributarios de manera electronica, ademds de proporcionar alternativas para reducir los costos

que representa la conservacion en soporte de papel de dichos documentos.

2.3.5. PLE 8.1 REGISTRO DE COMPRAS.
Este es un archivo electronico en formato TXT con una determinada estructura, que
detalla los datos de un comprobante de compra, esta estructura puede ser encontrada en la

pagina de orientacion de la SUNAT [19].

2.3.6. PLE 5.1 LIBRO DIARIO

Este es un archivo electronico en formato TXT con una determinada estructura que
detalla los datos basicos de una compra y la distribucion contable del gasto, todo relacionado a
un cddigo unico de operacion (CUO). Esta estructura puede ser encontrada en la pagina de

orientacion de la SUNAT [19].

2.3.7. DEPARTAMENTO DE TESORERIA - UPN

El equipo de tesoreria busca mediante su mision: realizar, acompafar y establecer los
procedimientos de la organizacion promoviendo la mejora seguida de la gestion administrativa
— financiera con la finalidad de contribuir en el crecimiento de la predicacion del evangelio

eterno [20]. La figura 1. muestra el organigrama de teoria en la UPN.
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Fig. 9. Organigrama de los departamentos de tesoreria — UPN.
Fuente: [20]

2.3.8. FUNCIONES DE TESORERIA.

En este capitulo se explicard algunas de las funciones del gerente de contraloria,
Contador y Cajero.

Una de las principales funciones de la contraloria es monitorear los procesos de
auditorias internas y eternas (GCAS, SUNAT). De esta manera contribuir a la continuidad de
las actividades de las organizaciones de la iglesia, manteniendo la escritura contable de forma
fidedigna, apurando las acciones de la entidad y cumpliendo todas las obligatorias con el
gobierno en los envios de declaraciones y rendimientos de cuentas [20].

Por otro lado, la contabilidad en la Asociacion Iglesia Adventista del séptimo Dia
Peruana del Norte es el departamento que estudia, interpreta y registra los movimientos
ocurridos en el patrimonio de la entidad, algunas de sus funciones son: Aperturar y cerrar un

periodo contable. Debe organizar el area contable de modo que se atienda los principios
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contables, los reglamentos de la Iglesia Adventista y demas legislaciones vigentes. Verificar y
contabilizar los lotes contables proporcionados por las areas de apoyo (Cajay GTH). Consolidar
remesa de fondos mensual y enviar a la DSA. Elaborar las Liquidaciones de Impuesto y
declaraciones PLE (libros compras, ventas, diario, mayor), PDT IGV, PDT Retenciones,
Donaciones y Precios de Transferencia [20].

La contabilidad cuenta con una sub-area, caja. Algunas de las funciones de caja son:
Abrir y cerrar caja diariamente, mantener la caja chica organizada, realizar la reposicion de la
caja chica cada tres dias como méaximo, provisionar los comprobantes de pago antes de realizar
los respectivos, analizar las cuentas a pagar en el balance semanal, es responsable por recibir
todos los comprobantes de pago con la respectiva firma de la tesoreria para el pago, emitir los
recibos en el sistema contable en el acto del recibimiento, consolidar e informar los saldos de
cuentas bancarias Sede y Campos, analizar al detalle las cuentas a rendir del personal, conferir
los documentos de crédito antes de emitir el recibo y consolidar e informar los saldos de cuentas

bancarias Sede y Campos [20].

2.3.9. ANTECEDENTES DE SISTEMAS CONTABLES UPN.

Desde su inicio la IASD Norte, nunca cont6 con un sistema integrado (ERP) que pueda
usarse en todos los giros de negocio de la IASD (Denominacional, Educativo, Publicaciones,
Comunicaciones) Solo se contaba con mddulos independientes. [21]

- 2006 Sistema de escritorio.

- 2010 Sigacied para colegios.

- 2012 Registro de compras para campos.

- 2014 Registro de compras Sigacied (Version mejorada).

- 2016 Inicia el primer proyecto de LAMB.

- 2017 Inicia el desarrollo de la arquitectura de procesos base para LAMB

(arquitectura del sistema, Lamb integracion).
- 2018 Se realizan mejoras estructurales con estandares de desarrollo.

- 2019 Llegan a fase produccion.
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CAPITULO I1I:
MATERIALES Y METODOS

En este capitulo se describe secuencialmente que herramientas y que metodologia se

propone para lograr con los objetivos especificos y finalmente con el objetivo general del

proyecto.

3.1.

METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

3.1.1. NIVEL DE INVESTIGACION.

Los niveles de investigacion del proyecto son:

A.

DESCRIPTIVO. — Arias Ondon cita a otro de sus libros “Metodologias de la investigacion
en las ciencias aplicadas a la actividad fisica y al deporte” para mencionar que los estudios
descriptivos miden de forma independiente las variables y aun cuando no se formulen
hipotesis, tales variables aparecen enunciadas en los objetivos de investigacion [22]. Este
proyecto es descriptivo porque mide el impacto de la variable independiente en la variable
dependiente, La influencia en el tiempo y alcance de requerimientos de la implementacion
estandarizada de un proyecto.

APLICADO. — Es la produccion de un nuevo conocimiento, el cual puede estar dirigido a
incrementar los postulados tedricos de una determinada ciencia (Investigacion pura o
basica); o puede tener una aplicacién inmediata en la solucion de problemas practicos [22].
Este proyecto es aplicativo porque plantea resolver un problema real, enmarca la innovacion
técnica como cientifica, porque es necesario el andlisis e interpretacion del proceso de
registro de compras, y a su vez la investigacion y manejo de las tecnologias modernas que

se aplican en el desarrollo del producto.

3.1.2. TIPO DE INVESTIGACION.

Los tipos de investigacion del proyecto son:

A.

TECNOLOGICO. — La tecnologia es la actividad que utiliza los conocimientos generados
por la ciencia aplicada para satisfacer necesidades mediante la produccién de bienes y

servicios [22]. Esta investigacion es tecnologica porque la investigacion enfrenta y se pone
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en contacto con la realidad, usa técnicas, métodos que buscan una aplicacion practica de

disefio y mejoramiento del registro de compras de la IASD Norte.

B. TRANSVERSAL. — Su caracteristica fundamental es que todas las mediciones se hacen en

una sola ocasion, por lo que no existen periodos de seguimiento [23]. Este proyecto es

transversal porque la revision y validacion de los resultados o requerimientos son realizados

en un Unico periodo.

3.1.3. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION.

Por lo general, investigaciones de este nivel desembocan en un enfoque de investigacion

cuantitativa, por la evaluaciéon de requerimientos validados en cada interaccion del proyecto.

Requerimientos de (Registro de provisiones, pagos, reportes. Etc.). En la metodologia

cuantitativa la medida y la cuantificacion de los datos constituye I procedimiento empleado para

alcanzar la objetividad en el proceso de conocimiento [24].

3.1.4. DOMINIO DE INVESTIGACION

Este proyecto de tesis promueve, motiva y plantea métodos para el desarrollo de

software de calidad. Por lo tanto, podriamos decir que la linea de investigacion de este

proyecto es ingenieria de software.

3.1.5. METODO DE INTERVENCION TECNOLOGICA

Para la planificacion, elaboracion e implementacion del proyecto se trabajo en las

siguientes etapas.
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Fig. 10. Etapas del método de intervencion tecnologica.
Fuente: Propia.

El desarrollo de las etapas del método de intervencion se divide en dos. La primera y
segunda etapa son estudios que fueron realizados en el marco de conceptos de la investigacion,
en el capitulo 2.2. La segunda, tercera, cuarta y quinta etapa son actividades realizadas como
parte de la Ingenieria de la propuesta descrita en el capitulo 04.

Descripcion de etapas.

A. PRIMERA ETAPA. — Revision literaria de caracteristicas de los paquetes de despliegue de
gestion de proyectos e ingenieria de software del estdndar ISO/IEC 29110 y el marco de
trabajo SCRUM

B. SEGUNDA ETAPA. - Se reutilizo parte de los procesos de direccion de proyectos de la
ISO/IEC 29110 dentro del marco de trabajo SCRUM, el detalle de este andlisis inicia en el
capitulo 04.

C. TERCERA ETAPA. - Se elaboraron las plantillas de los documentos que se utilizaran como
entregables del proceso de direccion de proyectos.

D. CUARTA ETAPA. - Se desarrolla el moédulo de compras con el uso del nuevo modelo
adaptado. El modulo que se desarrollo se realizo bajo la arquitectura REST Full Api. Con
dos Frameworks muy populares, Laravel y Angular

E. QUINTA ETAPA. - La validacioén del cumplimiento del tiempo planificado en el acta de
constitucion del proyecto. Y la validacion del alcancense de requerimientos mediante un

acta aprobada proe cliente.

3.2.  HIPOTESIS:
3.2.1. HIPOTESIS GENERAL.

La implementacion del mddulo de compras del sistema “Lamb-Financial” de la
Asociacion Iglesia adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte, basado en el estandar ISO/IEC

29110 y el marco de trabajo SCRUM, cumple con el tiempo y el alcance de requerimientos.
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3.2.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS.

A. Laimplementacion del modulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD Norte,
basado en el estandar ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM. cumple el tiempo de
implementacion.

B. Laimplementacion del médulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD Norte,
basado en el estdndar ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM. cumple con el alcance

de requerimientos.

3.3.  OPERACIONALIZACION DE VARIABLES:

La implementacion del médulo de compras del sistema “Lamb-Financial” de la
Asociacion Iglesia adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte, basado en el estandar
ISO/TEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM, determina el cumplimiento del tiempo y el

alcance de requerimientos.

3.3.1. VARIABLES DEPENDIENTE E INDEPENDIENTE.

A. VARIABLE DEPENDIENTE. — Cumplimiento del tiempo y alcance requerimientos.

B. VARIABLE INDEPENDIENTE. — Implementacion del médulo de compras del sistema
“Lamb-Financial” de la Asociacion Iglesia adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte,

basado en el estandar ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM.

3.3.2. DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES.
La implementacion de la aplicacion permite realizar todas las operaciones respecto a los
gastos que realiza la institucion, y por consecuente cumplir con todas las obligaciones tributarias

con el gobierno.

3.4. MATERIALES:

Los materiales que se utilizaron en esta investigacion se describen en la tabla 09. El
100% de los materiales fueron cubiertos por el departamento de sistemas de entidad(IASD-

UPN).
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Tabla 9. Lista de materiales de la investigacion.

Categoria Unidad Cantidad
RRHH
01 Investigador Mes 3
01 Programador back-end Mes 3
01 Programador front-end Mes 3

01 Gestor de proyecto

Equipo y materiales

01 Laptop Mes 1
02 Monitores Mes 3
Internet Mes 3
Luz Mes 3
Copias e impresiones No definido No definido
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CAPITULO IV:
INGENIERIA DE LA PROPUESTA
Para el desarrollo de esta tesis, fue necesario elaborar un modelo personalizado, bajo
Scrum y el estdndar ISO. En la Figura 11. podemos ver que este modelo divide sus actividades
en dos procesos fundamentales, esto como muestra la ISO/IEC 29110 en la figura 05. Conocidos

como “Procesos del perfil basico”.

Gestion de proyecto (PM) Implementacion de software (IS)
Inicio
—— Inicio de la implementacion
Planificacion del con el andlisis de
pmvcclo l FL‘L]HCI’HHIL‘I]IOS prchmlnarcs

(ﬁ Ejecucion

Ejecucion v ~

evaluacion del
plan proyecto.

Bugdouan chart 1

Pre-Entrega

Evaluacion y

Ciemre
 —

Fig. 11. Modelo desarrollo de software de la investigacion.
Fuente: Propia.

4.1. ROLES DEL MODELO
Los roles considerados para el desarrollo de este proyecto se muestran en la tabla 10.

La descripcion de los roles son lineas que siguen del modelo SCRUM que se describe en la

tabla 01.

Tabla 10. Roles del método de intervencion tecnologica de la investigacion.

Abrev. Rol Descripcion
PO Product Owner Este rol fue tomado por el gerente de contraloria de la Union Peruana de
Norte(Controller).
SH Stakeholder Estos roles fueron tomados por:
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- Contadores de campo y educativas.
- Cajeros de campo y educativas.
- Tesoreros de la cede UPN, y de campos.

SM Scrum Master El SM del proyecto fue el investigador. Con la asesoria del Gerente de TI
de la Unién Peruana del Norte.
ST Scrum Team El ST fue conformado por:

- Desarrolladores de la Union.

- Disefiadores de la Unién

- Parte de desarrolladores de la Universidad Peruana Unién
SA Analysta Este rol fue tomado por el investigador de la tesis.

A. PRODUCT OWNER. - Este rol fue adoptado de Scrum, esta investigacién tuvo como PO
al gerente de Contraloria, esta persona era la que representaba a los Stakeholders. Las tareas
que realizd fueron:

a. Registrar las historias de usuario en el formato desarrollado, ver anexo 2.

b. Estimar la prioridad de cada requerimiento, esto, ordenando cada post-it en el
tablero Scrum, Como se muestra en la figura 14.

c. Validar los requerimientos funcionales al final de cada Sprint, esta validacion lo
realizaba juntamente con la administracion (Tesorero, Gerente de TI). ver anexos

14,15, 16y 17.

B. SCRUM MASTER. - Este rol también fue adoptado de Scrum. Esta investigacion tuvo
como SM al investigador con el apoyo del Gerente de TI de la institucion. Las tareas que
desempeiid fueron:

a. Incentivar al equipo hacer las reuniones diarias.

b. Dirigir las reuniones de planificacion de sprint.

c. Dirigir las reuniones de retrospectiva.

d. Elaborar, y actualizar el diagrama que representa el avance del proyecto y/o
trabajo pendiente, conocido como Burn Down Chart.

e. Resolver los problemas que impedian que el equipo avance.

C. SCRUM TEAM. - Este rol también fue adoptado de Scrum. En esta tesis el ST fue formado
por dos personas desarrolladores del area de sistemas de la institucion, dos personas

externas a la organizacion, un desarrollador y un disefiador, con modalidad de trabajo
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independiente (Freelance), y la colaboracion de un administrador de base de datos del area
de desarrollo de la Universidad Peruana Union. Las tareas que realizaron fueron:
a. Desarrolladores UPN: Programacion Full-Stack del modulo.
b. Desarrollador Freelace: Proramacion Full-Stack.
c. Diseniador Freelace: Disefio de sistema, y cambios en el disefio. Uno de los
trabajos mas resaltantes de esta persona fue la propuesta de cambio del disefio en
el modulo principal y las ventanas de autorizacion, ver anexo 18.
d. Administrador de base de datos: Esta persona es el responsable del analisis de la
base datos de todo el sistema Lamb. Su colaboracion y la creacion de tablas,

campos, etc. Fue muy importante.

D. ANALISTA. - Este rol no viene de Scrum, proviene de una metodologia mas
tradicional(ISO). En este proyecto el analista fue el investigador, las tareas que realizo
fueron.

a. Elaborar el Project Charter: No se acostumbraba hacer este trabajo para iniciar
un proyecto software, sin embargo, fue necesario para formalizar el inicio del
proyecto, ver Anexo 6.

b. Elaborar diagramas de modelo de datos.
Elaborar el documento de arquitectura de software, ver Anexo 13.

d. Elaborar el documento de validacion de requerimientos, ver Anexo 14, 15, 16y
17.

e. Elaborar el documento de reunion de planificacion, ver Anexo 08, 09, 10y 11.

Este rol es fue conocido también como Arquitecto de software, fue un rol determinante
para el desarrollo del proyecto.

4.2.  DOCUMENTOS DEL MODELO

El modelo de desarrollo que presenta esta tesis organiza los documentos del Product

Backlog y Sprint Backlog, formaliza los documentos de aceptacion, minutas de aceptacion.

Ademas, consideramos importantes los documentos de declaracion de trabajo, configuracion de

software con solo algunas partes como se menciona en la tabla 11.

Tabla 11. Documentos del modelo de intervencion tecnologica de la investigacion.
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Abrev. Rol Descripciéon Anexo
PC Project Charter ~ Acta de constitucion del proyecto, es un documento  Ver Anexo 01
basico donde se especifican los principales roles u las
funcionalidades basicas del sistema. Es este documento
el que formaliza el inicio del proyecto.
PB Product Documento basico, con la informacién requerida porla  Ver Anexo 01
Backlog descripcion de trabajo y el plan de proyecto del
estandar, que al principio con la informacion bésica y
con la actualizacion del proyecto a lo largo del

desarrollo.
SC Software Documento donde se iran incorporado los productosde ~ Ver Anexo 01, 03,
Configuracion software que se deben mantener actualizados(Disefio 04, 05,

general del software, software, manual de usuario,
documentacion de mantenimiento, etc.)

SB Sprint backlog Platilla basica, que incluye las solicitudes de cambio, = Ver Anexo 03
donde se incorporaran los requerimientos de cada
sprint
AR Acepted Plantilla basica donde se registrara la aceptacion de los ~ Ver Anexo 04
Record entregables al finalizar cada sprint
MR Meeting Plantilla basica donde se registraran las decisiones Ver Anexo 03
Record importante de las reuniones de planificacion de sprints.

4.3. DESARROLLO DEL MODELO DE INVESTIGACION EN ACTIVIDADES

En este sub capitulo mostramos la puesta en marcha del modelo presentando (Figura 11),

en el desarrollo del modulo de compras del sistema “Lamb-Financial”.

4.3.1. PROCESO DE GESTION DE PROYECTO (GP).
Todos los proyectos exitosos sobresalen en estas actividades: planificacion, estimacion,

control de cambios y control de calidad.

A. INICIO
En el estandar ISO/IEC 29110 es conocida también como “Enunciado de proyecto, O
declaracion de trabajo, como se muestra en la tabla 05. En esta epata el departamento de sistemas
recibi6 la solicitud de parte de la administracion y el departamento de contabilidad, el desarrollo
y puesta en produccion del médulo de compras del sistema “Lamb-Financial”.
a) Propositos:
a. Este paso permitié identificar las principales necesidades del area contable,
respecto al sistema que necesitaban.

b. Ademads, permiti6é organizar una reunion de planificacion.
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b) Artefactos:

a. Este paso permitio obtener algunas Historias de Usuario. Este, es un documento
basico donde el usuario registra sus necesidades, en un formato basico con las
siguientes preguntas:

- Nro. Historia de usuario.

- Como <Tipo de usuario o rol>.

Quiero <Realizar alguna tarea>.

Para que pueda <Lograr algin objetivo>.
Este formato se muestra el Anexo 02. Y la figura 12 muestra un ejemplo del uso real que

se le dio a este formato.

Jebwue Alog wiars Vaidader Jenis  Alasague ocra £

No. Mistorla Como <tipo de

Quiero <realvor olguno tores> pora que pueda <fogror elgun ot
de usuano USUOro> 3

¥

SR

o

Fig. 12. Historias de usuario del proyecto.
Fuente: Propia.

B. PLANIFICACION DEL PROYECTO.
Esta etapa fue fundamental para el identificar la necesidad principal del departamento
de contabilidad.
a) Propositos:
a. Esta reunion permitio identificar los objetivos principales del proyecto.

b. Permitié también definir el alcance del proyecto.
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c. Permitio determinar la cantidad de tres Sprints (Sub-moédulo de compras, Sub-
moédulo de Recibo por honorarios, Sub-moédulo de reportes). Ya en el Sprint 03
sale el requerimiento de incluir el sub-mddulo de pagos al de compras. Con este
requerimiento mas el proyecto termin6 en cuatro Sprints. Ver el cronograma de
actividades del Project Charter actualizado en su version 3.0 en el Anexo 06.

d. En este paso se pudo formalizar el inicio del proyecto con el documento Project
charter, ver anexo 06.

b) Objetivo:

El objetivo principal de esta etapa de planificacion de proyecto fue de entender las
necesidades del cliente y ponerlos en una lista de tareas, con un tiempo de duracion referente.
Ademas, se logré6 comprometer al equipo en el desarrollo del mismo mediante el Acta de
Constitucion.

¢) Roles:

Scrum master, Scrum analista, Scrum team, Product Owner y Stakeholders. Estos son
roles adoptados del marco de trabajo SCRUM que se muestra en la tabla 1, con la incorporacion
del sol Scrum Analista recomendado por Q-Scrum descrito en la tabla 6.

d) Artefactos:

Los artefactos que se utilizaron fueron: Plan de proyecto conformado por los
documentos: Acta de constitucion de proyecto e historias preliminares de usuario. Y el artefacto,
configuracion del software conformado por: documento de arquitectura de software. La eleccion
de estos documentos son parte de la recomendacion de los documentos del estaindar ISO/IEC

29110 que se muestra en la tabla 5.

C.  EJECUCION Y EVALUACION DEL PLAN DE PROYECTO.

La ejecucion del proyecto se inici6 con la elaboracion de prototipos preliminares, estos
tuvieron una duracion de 3 dias con intensos ciclos de Feedback. Podriamos aludir que este
periodo actué como el sprint 0 de Scrum.

Durante el desarrollo de cada Sprint el Scrum Master con el Gerente de TI eran los responsables
de evaluar el avance del proyecto y las tareas pendientes, utilizando el Burn Down Chart de
Scrum.

a) Objetivos:
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a. Desarrollar cada sprint en el tiempo estimado en la planificacion.
b. Evaluar los riesgos en cada sprint.
b) Justificacion:

La evaluacion del avance del proyecto del desarrollo fue importante en cada Sprint. En
cada sprint que se tuvo no se logré el objetivo al 100% sin embargo, visualizar esta realidad nos
permitia estimar mejor los puntos de historia para los siguientes Sprints.

¢) Roles:

Scrum Master adoptado de SCRUM como muestra en la tabla 01 y Analista de Q-Scrum

que se muestra en la tabla 06.
d) Artefactos:

El Burndown Chart y el Sprint Backlog en el tablero Sprint. son sacados del marco de
trabajo SCRUM que se muestra en la tabla 2. Los documentos de validacion de cambios y el
documento de reunion, son documentos del estandar ISO/IEC 29110 mostrados en la tabla 5.

Este proyecto se enfrent6 a un cambio en el sprint 3, este consistia en la variacion del
disefio de la interface del usuario. En la tabla 12. Parte del documento original y los prototipos

de la nueva propuesta se muestran en el Anexo 18.

Tabla 12. Validacion de cambios de disefio en el Sprint 03.

Nro Rol Tipo
1 Cambio en los estilos de las paginas de login/autenticcion Disefio

2 Cambios de estilos en la pagina principal del proyecto(SHELL) Disefio

3 Cambios de estilos en el tema principal del proyecto. Disefio

a) Diagramas de combustion de tareas (Burndown Chart).

El desarrollo del primer Sprint como se menciona durante el proyecto, consistié en el
desarrollo del acceso o sub-mddulo de registro de documento legales, conocidos también como
compras diversas. El resumen del cumplimiento del tiempo establecido en el primer Sprint se
muestra en la figura 14, este resumen fue generado del avance en puntos de historia que muestra
la figura 13, Se puede observar que el Sprint cuenta con un total de 91 puntos de historia, para
un desarrollo de 3 semanas con el desarrollo ideal de 5 historias por dia. En este sprint se puede

observar que al final del Sprint no se logra cumplir con el objetivo. Quedan 30 puntos de historia
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a final del sprint. Este hecho tiene varias razones, dentro de ellas esta la poca experiencia en la

estimacion de tiempos, andlisis y estudio de los frameworks. Etc.

IASD Norte
Burn Down Chart - Sprint 01
Compras LAMB
Fecha Esperado Real Estimacién al dia
18/02/2019 91 91 5.06
19/02/2019 86 90
20/02/2019 81 88
21/02/2019 76 81
22/02/2019 71 71
23/02/2019 66 71
24/02/2019 61 71
25/02/2019 56 70
26/02/2019 51 67
27/02/2019 46 63
28/02/2019 40 60
1/03/2019 35 57
2/03/2019 30 55
3/03/2019 25 55
4/03/2019 20 45
5/03/2019 15 41
6/03/2019 10 37
7/03/2019 5 36
8/03/2019 - 0 30

Fig. 13 Cuadro de avance en puntos de historia del sprint 01.
Fuente: Propia.

Burn Down Chart - SPRINT 01
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Fig. 14 Burndown Chart del sprint 01
Fuente: Propia

El desarrollo del segundo Sprint, consistié en el desarrollo del acceso o sub-modulo de
registro de recibos por honorarios. Su Burndown chart y su detalle (figura 16 y 15) muestran
que, de los 120 puntos de historia, para un desarrollo de 2 semanas con el desarrollo ideal de 10
historias por dia. En este sprint se puede observar que al final del Sprint nuevamente no se logra

cumplir con el objetivo, quedando pendientes 20 puntos de historia. La razon principal de esto
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fue en el incremente de los detalles de las tareas (Se solicito agregar el registro de suspension

de renta a los contribuyentes).

IASD Norte
Burn Down Chart - Sprint 02
Compras LAMB
Esperado Real Estimacion al dia
11/03/2019 120 120 10.91
12/03/2019 109 105
13/03/2019 98 95
14/03/2019 87 80
15/03/2019 76 75
16/03/2019 65 75
17/03/2019 55 75
18/03/2019 44 65
19/03/2019 33 60
20/03/2019 22 55
21/03/2019 11 35
22/03/2019 0 20

Fig. 15 Cuadro de avance en puntos de historia del sprint 02
Fuente: Propia

Burn Down Chart - SPRINT 02
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Fig. 16 Burndown Chart del sprint 02.
Fuente: Propia

El desarrollo del tercer Sprint, consistio en el desarrollo del acceso o sub-mddulo de
reportes. Su Burndown chart y su detalle (figura 18 y 17) muestran que, de los 114 puntos de
historia, para un desarrollo de 2 semanas con el desarrollo ideal de 10 historias por dia. En este
sprint se puede observar que al final del Sprint si se logra cumplir con el objetivo.
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IASD Norte

Burn Down Chart - Sprint 03

Compras LAMB
Fecha Esperado Real Estimacion al dia
25/03/2019 114 114 10.36
26/03/2019 104 91
27/03/2019 93 76
28/03/2019 83 68
29/03/2019 73 55
30/03/2019 62 55
31/03/2019 52 55
1/04/2019 41 46
2/04/2019 31 32
3/04/2019 21 18
4/04/2019 10 5
5/04/2019 0 0

Fig. 17 Cuadro de avance en puntos de historia del sprint 03
Fuente: Propia

Burn Down Chart - SPRINT 03
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Fig. 18 Burndown Chart del sprint 03.
Fuente: Propia

Y finalmente el cuarto Sprint, consistié en el desarrollo del acceso o sub-modulo de
pagos de documentos legales. Su Burndown chart y su detalle (figura 19 y 20) muestran que, de
los 78 puntos de historia, para un desarrollo de 2 semanas con el desarrollo ideal de 7 historias
por dia. En este sprint se puede observar que al final del Sprint quedan pendientes 12 puntos de
historia.
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IASD Norte
Burn Down Chart - Sprint 04

Compras LAMB
Fecha Esperado Real Estimacién al dia
8/04/2019 78 78 7.09
9/04/2019 71 75
10/04/2019 64 65
11/04/2019 57 57
12/04/2019 50 50
13/04/2019 43 50
14/04/2019 35 50
15/04/2019 28 45
16/04/2019 21 38
17/04/2019 14 25
18/04/2019 7 17
19/04/2019 - 0 12

Fig. 19 Cuadro de avance en puntos de historia del sprint 04
Fuente: Propia

Burn Down Chart - SPRINT 04
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Fig. 20 Burndown Chart del sprint 04.
Fuente: Propia

El seguimiento mediante este grafico de avance de tareas permitia identificar las
debilidades del equipo con determinadas tareas, asi mismo, permitia no detenernos con una tarea
durante mucho tiempo, ademds permitia tener un trabajo transparente y visible para cualquier
inspector.

Respecto a cumplimiento del tiempo en general, consideramos aceptables el margen de

demora, en comparacion con desarrollos que anteceden a este proyecto.

D. EVALUACION Y CIERRE.
Esta la etapa final del proceso de gestion de proyecto.

a) Objetivos:
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El objetivo principal fue presentar el proyecto final, al Product Owner (Gerente de
Contraloria) Stakeholders (Tesorero, Tesorero asistente, Contado, Cajero). Finalmente se logrd
tener una evaluacion no solo con los Stakeholders de las oficinas de la sede central de la
asociacion, sino también con todos los contadores y cajeros de los Asociaciones Educativas, que
pertenecen a la Asociacion Iglesia Adventista del Séptimo Dia Peruana de Norte como entidad.

b) Justificacion:

Solo con esta presentacion y validacion se podia cerrar el proyecto.

¢) Roles:

Product Owner y Scrum Master. Estos son roles de gestion, en SCRUM son conocidos
por el mismo nombre y en el estandar ISO/IEC 29110 conocidos como Cliente, Gestor de
producto y lider técnico, sucesivamente. Como se muestra en la tabla 1 y la tabla 4.

d) Artefactos:
Los documentos que se generaron fueron. Documento de aceptacion de ultimo sprint.

Manual de usuario y el documento de Arquitectura de Software, ver anexos 17, 19, 13.

4.3.2. PROCESO DE IMPLEMENTACION DE SOFTWARE(IS).

El proceso de implementacion de software es el resultado del proceso de gestion. En la
mayoria de los casos, una correcta gestion de proyecto da como resultado una buena
implementacion de software. Sin embargo, es importante definir, controlar y evaluar este
proceso.

En este paso es donde se aprovecha mejor las caracteristicas de SCRUM. La tabla 3 lista

y da detalle de las actividades que se desarrollaron en cada sprint del proceso.

Tabla 13. Sub-etapas de cada iteracion del Sprint.

Actividad Rol Registro de artefactos Anexo
Anilisis
Andlisis y especificacion de SA, SM, PB, MR Ver Anexo 03
requerimientos.
Dividir en pequefios los requerimientos, ST, SM Burndown chart, Ver Anexo 03
definir puntos de historia. Tablero de Scrum
Elaborar el burndown chart
Disefio y Prototipado
Disefiar arquitectura. Componentes ST SBy PB Ver Anexo 03,

13.

Verificar Disefio y casos de prueba SM PBySC Ver Anexo 13.
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Construccion

Codificar ST

Trazabilidad SA SC, Burndown char

Prueba de integraciéon

Integrar componentes ST SB

Realizar pruebas y documentar ST SB

Pre-Entrega

Controlar Documentacion ST SC

Pre-Entrega del producto ST SC Ver Anexo 04

A. INICIO DE LA IMPLEMENTACION CON EL ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

PRELIMINARES.

El andlisis es parte de la planificacion de sprint. En esta actividad se evalud los
requerimientos que deben desarrollarse en el sprint. Fue en esta actividad donde el PO detallo
mejor cada requerimiento, para luego dar lugar a la lista de tareas.

Una tarea constaba de estas partes:
a) Coadigo.
b) Descripcion.
c) Puntos de historia.

d) Fecha que se termino la tarea.

Cédigo: Identificador
de la tarea. Descripcién: Informacion

de la tarea.

Fecha Finalizacion: Fecha
y hora en la que la tara es
finalizada.

Puntos de historia:
Estimacion del esfuerzo
que tomara realizar la tarea.

Fig. 21. Modelo de tareas de Sprint.
Fuente: Propia.
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El PO era quien ordenaba las tareas segun la prioridad que este le daba, el color de cada
post-it era segun los modulos que se estaban desarrollando, la figura 14 muestra el orden del

sprint 01.

Fig. 22. Backlog del sprint 01 — Tablero Scrum.
Fuente: Propia.

a) Objetivos:

Dividir el proyecto en sub-proyectos es una caracteristica de Scrum, ésta la llama Sprints.
Nuestra investigacion finalizo con un total de cuatro Sprints, los objetivos generales de cada
sprint fueron los siguientes:

a. Registro de compras.
b. Recibo por honorarios.
c. Reportes.
d. Registro de pagos.

b) Justificacion:

La reunion de planificacion de cada Sprint permitid fijar el objetivo del sprint, y la forma
como alcanzarlo en un tiempo estimado. El formato que se utilizd6 para documentar la
planificacion de un Sprint se muestra en el Anexo 03. Este anexo muestra la planificacion del
sprint 01.

c) Roles:
Scrum Master, Product Owner, Scrum Team.

d) Artefactos:
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Documento de planificacion de Sprint, Sprint Backlog, Arquitectura de software,
Documento de aprobacion de cambios. Estos documentos son la compilacion de las minutas de
reunion y el documento de Configuracion de Software del estindar ISO/IEC 29110 detallado en
la tabla 3.

Como se comento, el desarrollo del proyecto contdé de 4 Sprints, a continuacion, se
muestran las historias de usuario de cada sprint, que posteriormente son validadas en la etapa
de validacion funcional.

La tabla 14 muestra la lista historias de usuario para el sub-moédulo de registro de
provisiones de todos los tipos de documentos de compra (Tipo de comprobante de pago o
documento - tabla 10 de la SUNAT), excepto los Recibos por honorarios. La planificacion de
este Sprint centra su objetivo en el desarrollo del registro de provisiones, cada registro con su
distribucion contable para las declaraciones a la Sunat, Parte de este documento original se

muestra en el Anexo 08.

Tabla 14. Lista de historias de usuario del Sprint O1.

Nro  Como <tipo Quiero <realizar alguna tarea> Para que pueda <lograr algun
de usuario> objetivo>
Generar todos los reportes
Registrar los comprobantes de contables que necesita el area
S1-1 Cajero compra(Factura, Boleta de venta, Etc.) financiera de toda empresa.
Es un caso real que sucede en el
Registrar las notas de crédito y notas de area contable y necesita ser
S1-2 Cajero débito. Que se hace a un documento. registrada.
Registrar las detracciones que se hacen a un
S1-3 Cajero comprobante. Rendir o pagar directo a la Sunat.
Registrar las retenciones que se hacen a un
S1-4 Cajero comprobante Rendir o pagar directo a la Sunat.
Generar la configuracion contable por
S1-5 Cajero defecto de “Pago a proveedores”. Acelerar el registro de compras
Agregar/Editar/Eliminar. Los items de una Generar los asientos contables de
S1-6 Cajero asiento contable. una compra.
S1-7 Usuario Configurar mis temas personalizados por

cualquiera  aplicacion.

La tabla 15 muestra las historias de usuario para el sub-modulo de registro de recibos
por honorarios que emite la institucion. La planificacion de este Sprint centra su objetivo en el

desarrollo del registro de recibos por honorarios con todas las validaciones especificadas en las
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historias, cada registro con su distribucidon contable para las declaraciones a la Sunat. Parte de

este documento original se muestra en el Anexo 09.

Tabla 185. Lista de historias de usuario del Sprint 02.

Nro  Como <tipo Quiero <realizar alguna tarea> Para que pueda <lograr algun
de usuario> objetivo>
Visualizar en una lista segin el Boucher
seleccionado la lista de recibos por Visualizar el avance de la
S2-1 Cajero honorarios pagados alli. provisiones que hizo.
Para tener un registro de
Registrar todos los recibos por honorarios honorarios. Y poder hacer la
S2-2 Cajero que la institucion hace. distribucion contable del gasto.
Editar los recibos por honorarios que fueron | Para que me pueda facilitar el
S2-3 Cajero mal digitados. trabajo.
Crear suspensiones de renta. Cuando el Cuando se le vuelva a emitir un
prestador del servicio venga con su recibo por honorarios. Ya se tenga
S2-4 Cajero comprobante que tiene suspension. registrado la suspension.
Crear la distribucion contable del Para hacer el balance de gastos del
S2-5 Cajero registro(*Recibo por honorarios). mes y poder rendir a la Sunat.
Para facilitar el trabajo y no estar
S2-6 Cajero Crear/Editar/Eliminar asientos contables. restringidos a no cometer errores.

planificacion de este Sprint centra su objetivo en el desarrollo de los reportes: Registro de

compras, honorarios, Generar el PLE, Registro de retenciones, retenciones. Parte de este

documento original se muestra en el Anexo 10.

Tabla 16. Lista de historias de usuario del Sprint 03.

La tabla 16 muestra las historias de usuario para el sub-modulo de reportes. La

Nro Como <tipo de Quiero <realizar alguna tarea> Para que pueda <lograr algun
usuario> objetivo>

Visualizar el registro de compras hechas

S3-1 Contador por mes, afio, y por institucion. Realizar operaciones contables.
Visualizar los recibos por honorarios

S3-2  Contador/Cajero | hechas por mes, ailo, y por institucion. Realizar operaciones contables.
Visualizar el estado de cuenta del
proveedor (Todas las provisiones echas a

S3-3  Contador/Cajero | su ruc). Realizar operaciones contables.
Visualizar los registro de retenciones por

S3-4 Contador entidad, afio y mes. Realizar operaciones contables.

S3-5 Contador Visualizar el PLE. Realizar operaciones contables.

S3-6 Contador Generar el txt del PLE. Declarar a la sunat.
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La tabla 17 muestra las historias de usuario del sub-mddulo de pagos. La planificacion

de este sprint se centra en el registro de pagos de los documentos provisionados. Este registro

debe permitir seleccionar los documentos a pagar, y realizar el pago de dos formas, un pago con

cheque o pago con tele-crédito. Cualquiera de las formas, debe generar el pago propiamente

dicha y la distribucion contable para la declaracion a la Sunat. Parte de este documento original

se muestra en el Anexo 11.

Tabla 17. Lista de historias de usuario del Sprint 04.

Nro Como <tipo de

Quiero <realizar alguna tarea>

Para que pueda <lograr algun

usuario> objetivo>
Visualizar una lisa do documentos
S4-1 Cajero pendientes de pago. Para poderlos pagar
Crear pagos registrado, la fecha, el cheque
el tipo de cambio en caso fuese en dolares.
S4-2 Cajero Y seleccionar los documentos a pagar. Generar los asientos del pago.
Seleccionar los documentos a pagar y Para poder registrar compras al
S4-3 Cajero pagar en partes(Cuotas). crédito
S4-4 Cajero Crear pagos con cheque de reposicion Los pagos que se hacen en caja
Cajero Crear pagos con transferencias o tele- Los pagos que se hacen por
S4-5 crédito. trasferencias bancarias
Para no tener pendientes de pago,
Cajero Seleccionar documentos que no fueron y poder provisionar documentos
S4-6 pagados en meses anteriores. al crédito.

B. EJECUCION DEL PROYECTO SOFTWARE

Esta actividad esta compuesta por el disefio, la elaboracion de prototipos, la codificacion

del mismo y las pruebas de integracion de software. La aplicacion que se utilizé para la

elaboracion de los prototipos fue Adobe XD. La figura 15 muestra parte de la elaboracion de

este disefio.
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Fig. 23. Elaboracion de prototipos del proyecto en Adobe XD.
Fuente: Propia

a) Objetivos.

El disefo y la validacion de prototipos nos permitié entender mejor las necesidades del
cliente, y por ende satisfacer mejor sus expectativas respecto a la interfaz de la aplicacion, en
esta etapa es donde el cliente podia sugerir cualquier cambio de caracteristica, ubicacion de
componentes e incluso el tema de la aplicacion.

b) Roles
Scrum Team, Product Owner, Scrum Master, Analista.
c) Artefactos

El producto software, Sprint backlog y Documento de configuraciéon. Durante el
desarrollo el software como actividad, mediante el marco SCRUM, se actualiza el Backlog del
tablero Scrum. Esto para que el equipo pueda visualizar las tareas que faltan para alcanzar el
objetivo. El Scrum Master deberd actualizar el documento de configuracion con los nuevos
prototipos y nuevos requerimientos alcanzados.

Los lenguajes de programacion que se utilizaron para el desarrollo del front-end y back-
end, fueron PHP 5.5 y Angular 7 respectivamente. Esta decision la tomd el departamento de
sistemas de la institucion.

Bajo un disefio de arquitectura REST, se inicid elaborando todos los servicios web con

formato de respuesta JSON. La figura 16 muestra el disefio de la arquitectura del sistema. Bajo
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en el protocolo HTTP el cliente web puede solicitar recursos del api mediante los métodos GET,

POST, PUT, DELETE, PATCH y OPTIONS.

ARQUITECTURA LAMB-FINANCIAL

BACK-END

\Sﬁ | Request: content-type: json
Qrave

Authorization: Beaber XXXXXX

A LAMB-COMPRAS

A

— > LAMB-API Response in Format JSON
<
Resources in JSON

| 1

Authentication/Authorization

>

By Token

v

FRONT-END

[Q LAMB-SETUP ]

[a LAMB-TESORER.. ]

[a LAMB-CONTABIL.. ]

| Co—|

@90

Libraries para el-front

Nebular.
Angular Bootstrap.

Lamb-web-lib (Owner)

Fig. 24. Disefio de arquitectura del sistema LAMB.
Fuente: Propia

Es importante resaltar que, en el proceso de desarrollo, se observo un ciclo repetitivo a

la hora de realizar c6digo, esto porque se desarrollaban componentes similares y el cédigo tenia

que repetirse, esto generaba que el tiempo en desarrollar un requerimiento aumentara. Aunque

este problema no afectaba directamente en cumplir el objetivo del sprint, Se trabajo en mejorar

este inconveniente creando una libreria personalizada, a la que se la llam6 lamb-web-lib, este

incluye todos los componentes que eran repetitivos. Lamb-web-lib incluye los componentes que

muestra la tabla 18.

58




Tabla 18. Componentes de lamb-web-lib.

Name component Version Status
lamb-button.icon 0.4.6 Success
lamb-confirm-dialog 0.4.6 Success
lamb-divider 0.4.6 Success
lamb-fieldset 0.4.6 Success
lamb-input-icon 0.4.6 Success
lamb-menu 0.4.6 Deprecated
lamb-modal 0.4.6 Deprecated
lamb-steps 0.4.6 Success
lamb-tabs 0.4.6 Deprecated
lamb-title 0.4.6 Success
lamb-autocomplete 0.4.6 Deprecated
lamb-button-back 0.4.6 Success
lamb-show-error 0.4.6 Success

Actualmente el proyecto lamb-web-lib esté libre en el gestor de paquetes NPM. Y
puede ser instalado en cualquier proyecto Angular, el enlace web es:

https://www.npmjs.com/package/lamb-web-lib, actualmente en su version 0.4.6.

En el “readme” del proyecto se puede encontrar toda la documentacion para su

instalacion y su uso.

C. ENTREGA DE PRODUCTO SPRINT (PRE-ENTREGA)

Al finalizar cada Sprint bajo el concepto de integracion continua y entrega de un
producto funcional en cada iteracion, al finalizar cada sprint mediante el formato de validacion
de requerimientos funcionales se entregaba en producto minimo viable MVP.

A esta reunion asistian, el SM, ST, Analista, Product Owner y los Stakeholer de la sede
central de la institucion. Estas personas eran quienes revisaban y validaban el funcionamiento
de los requerimientos. Para esta reunion no era necesaria la participacion de la alta gerencia.

Esta validacion es registrada por el Analista y el Scrum Master en el documento de
aprobacion de requerimientos funcionales, ver Anexo 4. En las siguientes tablas se muestran los
requerimientos funcionales validados por Sprint.

La tabla 19 muestra un informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint
01, estos fueron planteados en las historias de usuario en la tabla 14. Parte del documento

original se muestra en el Anexo 14.
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Tabla 19. Informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint 01.

Nro Requerimiento Estado
| Registro de documentos (Compras), Completo
- Facturas.
- Boletas de venta.
- Liquidacion de compra.
- Boletos de transporte aéreo.

2 Registro de notas de crédito. Completo

3 Registro de notas de débito. Completo

4 Registro de detracciones Completo

5 Registro de retenciones Completo

6 Generacion de distribucion contable Incompleto
7 Agregar/Editar/Eliminar/Clonar Asientos contables Incompleto
8 Lista de provisiones por voucher Completo

9 Estilos Guideline No realizado
10 Estilos Shell y Oauth Completo

11 Estilos — revestir reportes Completo

12 Estilos Wireframes 2 procesos No realizado
13 Estilos Wileframes | proceso No realizado

La tabla 20 muestra un informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint
02, estos fueron planteados en las historias de usuario en la tabla 15. Parte del documento

original se muestra en el Anexo 15.

Tabla 20. Informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint 02.

Nro. Requerimiento Estado

1 Registro de recibos por honorarios. Completo
2 Edicion de recibos por honorarios. Completo
3 Creaciodn de suspension de renta a los proveedores. Completo
4 Generacion de distribucion contable de un RH. Completo
5 Mantenimiento de asientos contables de un RH. Completo
6 Generacion de distribucion contable. Completo

La tabla 21 muestra un informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint
03, estos fueron planteados en las historias de usuario en la tabla 16. Parte del documento

original se muestra en el Anexo 16.

Tabla 21. Informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint 03.

Nro. Requerimiento Estado

1 Presentacion del avance “Proyecto Shell” design. Completo
2 Presentacion del avance “Oauth” design. Completo
3 Disefio (Linea de estilos) del sistema para la Completo

presentacion final.
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4 REPORTES. Completo
5 Registro de compras. Completo
6 Estado de cuenta de un proveedor. Completo
7 Registro de honorarios. Completo
8 Registro de retenciones. Completo
9 Reporte PLE. Completo

La tabla 22 muestra un informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint
03, estos fueron planteados en las historias de usuario en la tabla 17. Parte del documento

original se muestra en el Anexo 17.

Tabla 22. Informe de validacion de requerimientos funcionales del Sprint 04.

Nro. Requerimiento Estado

1 Lista de documentos pendientes de pago. Completo
2 Creacion de pagos con cheque de reposicion. Completo
3 Creacion de pagos con tele-crédito. Completo
4 El usuario puede seleccionar los documentos a pagar ~ Completo

y el monto a pagar.
5 El usuario puede pagar documentos en doélares o en Completo
soles.

4.4. RESUMEN DEL CUMPLIMIENTO DEL TIEMPO.

El promedio del cumplimiento del tiempo establecido en la planificacién de cada sprint
es el resumen del cumplimiento del tiempo de esta investigacion. La tabla 23 muestra un
resumen el porcentaje de las tareas en tres estados (Completo, Incompleto y No realizados) de
un total de 33 tareas.

Para estimar el cumplimiento del tiempo, necesitamos calcular el tiempo necesario para
terminar las tareas restantes, este calculo lo hacemos con la siguiente formula:

Informacion:
- PHR=Puntos de historia restantes.
- PHE=Puntos de historia estimados.
- TE=Tiempo estimado.

- TR=Tiempo faltante.

TR= (PHR *TE)/PHE

Tabla 23. Resumen del cumplimiento del tiempo.
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Nro. Requerimiento PHE PHR TE PHxD TR

1 Sprint 01. 91 100 10 541.5 0.18467221
2 Sprint 02. 120 0 10 12
3 Sprint 03. 1140 30 10 111
4 Sprint 04. 780 0 10 78
Nro.  Requerimiento Dias PHE PHR TDE TDR Margen de error
1 Sprint 01. 18 91 30 5.06 3.39 49%
2 Sprint 02. 11 120 20 10.91 9.09 20%
3 Sprint 03. 11 114 0 10.36 10.36 0%
4 Sprint 04. 11 78 12 7.09 6 18%
Promedio 22%

4.5. RESUMEN DEL CUMPLIMIENTO DEL ALCANCE DE REQUERIMIENTOS

El promedio del estado de los requerimientos por sprint finalmente es el resumen de
cumplimiento del alcance de requerimientos de esta investigacion. La tabla 24 muestra en
resumen el porcentaje de las tareas en tres estados (Completo, Incompleto y No realizados) de

un total de 33 tareas.

Tabla 24. Resumen del cumplimiento del alcance de requerimientos.

Nro. Sprint T-Completo T-Incompleto T-No realizadas Total
1 Sprint 01. 8 2 3 13
2 Sprint 02. 6 0 0 6
3 Sprint 03. 9 0 0 9
4 Sprint 04. 5 0 0 5
Total 26 4 3 33

Porcentaje 84.84% 6.06% 9.09% 100%

- El cumplimiento completo del alcance de requerimientos es de un 84%.
- El cumplimiento incompleto o falto de terminar de requerimiento es de un 6%.
- El Incumplimiento de requerimientos es de un 9%.
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CAPITULO V: ]
RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

Para la puesta en ejecucion del modelo propuesto se implementd el médulo de compras
en el sistema “Lamb Financial”, sistema contable de la Asociacion Iglesia adventista del séptimo
dia Peruana del Norte. Este proyecto se hizo con la finalidad de reemplazar el médulo de
compras del sistema contable de la institucion (SIGACIET), ya que esta carece de algunas
funcionalidades necesarias para el usuario.

La practica de direccion del proyecto se realizd utilizando las practicas propuestas por
el modelo presentado en la presente tesis. Los resultados que se obtuvieron se muestran de la
siguiente manera.

La formulacion y gestion del proyecto se asignaron al departamento de sistemas de la
Asociacion Iglesia Adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte. Esta cuenta con cuatro
personas dentro del equipo de sistemas. Este departamento utilizé el modelo desarrollado en la

presente tesis para el trabajo del software.

5.1.  GESTION DE PROYECTO

Eluso del acta de constitucion del proyecto, permitié que el desarrollo del proyecto inicie
formalmente y tenga respaldo de la administracion general, este documento ha sufrido cambios
durante el desarrollo de cada sprint el Anexo 06 muestra este documento en su version final-
3.0. Dando una vision general de los objetivos, requerimientos, estimaciones de costos y tiempo,
hitos, etc. Estos permitieron llevar el control del desarrollo de cada sprint y evaluar los riesgos
que se presentaron.

El incluir al disefio de prototipos como una parte especifica al inicio del proyecto, como
un sprint 0, nos permitié entender mejor las necesidades del cliente y tener un margen de error
minimo a la entrega final del proyecto. El documento de prototipo inicial se muestra en el Anexo
07. Al margen de que durante el desarrollo de los Sprints este modelo de prototipos sufrid
cambios, el tener una guia desde un inicio ayudo al equipo a entender mejor las necesidades
cliente.

52. IMPLEMENTACION DE PROYECTO
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Las reuniones de planificacion de Sprint ayudaron al equipo a trazarse objetivos cortos
priorizadas por el cliente. Documentar esta reunion, el Sprint backlog y formalizarla, ayudo a
comprometer al equipo Scrum y la administracion dentro del proyecto, el Anexo 09 Muestra el
documento de planificacion del sprint 01, donde el objetivo principal era el “Registro
provisiones”.

Las reuniones de planificacion de Sprint y su documentacion permitieron al equipo
priorizar las tareas y tener un objetivo definido y aprobado por las partes interesadas en el
proyecto. El anexo 08 muestra el documento de planificacion de sprint del Sprint O1.

Un grafico que mostro el trabajo pendiente a lo largo del tiempo de los Sprints, es
Burndown charts de Scrum. Este permitié ver la velocidad a la que se iba completando los
objetivos del Sprint. Ademads, nos permitié extrapolar si el equipo podia completar el trabajo en
el tiempo estimado. En la mayoria de los Sprints no se logré completar los objetivos en el tiempo
estimado. Sin embargo, para cada siguiente Sprint la estimacion de puntos de historia era mas
exacta.

Uno de los indicadores respecto a la calidad del software es la validacion de
requerimientos funcionales por parte del usuario, en este caso el Product Owner, junto a los
Stakeholder. Durante el desarrollo del proyecto de tesis se obtuvo cuatro documentos de
validacion de requerimientos, una para cada Sprint. Este documento era revisado juntamente
con la aplicacion y los requerimientos registrados en la planificacion del Sprint. El anexo 14
muestra este documento del sprint 01.

Las listas de tareas del Sprint estuvieron registradas en el famoso tablero de Scrum, esta
herramienta permitié que el equipo pueda tener mas visibilidad del estado del avance de tareas
por desarrollador. Ademas, permitio identificar problemas que impedian el avance del equipo.
Cuando un desarrollador mantenia una tarea durante mucho tiempo, era un sintoma de un
problema, en la mayoria de los casos era porque las tareas no habian sido entendidas bien, por
tanto, no habia sido dividido en sub-tareas, como se muestra en la figura 14.

Durante del desarrollo del proyecto hubo algunas solitudes de cambios. Bajo el concepto de
Scrum estos cambios entre Sprint podian aceptarse con total normalidad, sin embargo, la
documentacioén de este, fue lo que agrego valor y seriedad al proyecto. El anexo 18 muestra un

acta de aprobacion de cambios que suscito en el sprint 03.
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Y como artefactos de entrega de producto fueron generados los documentos que se
muestran en los Anexos 13 y 19 respectivamente. El documento de arquitectura de software en

su version final 4.0 del sprint 4.0. y el Manual de usuario.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES
Mediante la implementacion de estandares, las industrias de software en la actualidad,

buscan obtener beneficios en el incremento en la calidad del producto y/o servicio, reduccion

en tiempos de entrega y reduccion en costos de produccion. [4].

1. La implementacion del modulo de compras del sistema "Lamb-Financial" de la IASD
Norte basado en el estandar ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM. Logro
cumplir con el tiempo determinado en la planificacion del proyecto en un 90%.

2. La implementacion del mddulo de compras del sistema “Lamb-Financial” de la
Asociacion Iglesia adventista del Séptimo Dia Peruana del Norte, basado en el estandar
ISO/IEC 29110 y el marco de trabajo SCRUM como muestra en la tabla 24. Logré el
cumplimiento completo del alcance de requerimientos en un 84%, logr6 el cumplimiento
incompleto o falto de terminar de requerimiento en un 6% y el Incumplimiento de

requerimientos solo fue de un 9%.

6.2. RECOMENTACIONES

El desarrollo de este proyecto fue realizado en el departamento de sistemas de la
institucion, si se desea aplicar este método de intervencion en realidades distintas a esta, el
modelo debe ser adaptado.

En el desarrollo de proyectos enfocados a micro servicios se recomienda la aplicacion
del paquete de despliegue “integracion y pruebas” de la ISO, ya que esta serd determinante para
el mantenimiento y crecimiento del proyecto.

Para lograr un mejor resultado en un trabajo agil se recomienda capacitar e involucrar a
todas las personas que interactian en el proyecto. De esta manera, cada persona sabra realizar
la tarea que le corresponde en el momento adecuado.

Para determinar mejor la calidad de un producto software se recomienda revisar el
estandar ISO 25000, Este estar brinda una familia de normas para crear un marco de trabajo

comun para evaluar la calidad de un producto software..
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ANEXOS O APENDICES

Anexo 1. Formato de acta de constitucion de proyecto.

1. TAPA

1.1. TABLA DE VERSIONES

1.2. TABLA DE CONTENIDOS

2. LINEAMIENTOS Y ACUERDOS DEL PROYECTO

<<< Introduccidn al contenido de documento >>>

2.1. INTRODUCCION
<<< Introduccion del proyecto >>>

2.2. INFORMACION GENERAL DE PROYECTO
2.3. NECESIDADES DEL AREA SOLICITANTE(CLIENTE)

<<< Historias preliminares del usuario >>>

3. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO.
3.1. OBJETIVOS DEL PROYECTO.

<<< Objetivos generales del proyecto a nivel general. >>>

3.2. REQUERIMIENTOS DEL PRODUCTO.
<<< Lista de requerimientos a nivel de mddulo, o sistemas >>>

3.3. REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO.
<<< Lista de requerimientos a grandes detalles >>>

3.4. ROLES Y RESPONSABILIDADES.
<<< Descripcion de los roles y responsables que estaran dentro del proyecto. >>>

3.5. ALCANCE DEL PROYECTO.
3.6. ENTREGABLES DE INGENIERIA DE PROYECTO.

<<< Lista de documentos que se entregaran al final del proyecto >>>

3.7. CRONOGRAMA GENERAL
3.8. HITOS

<<< El alcance de estos objetivos marcaran el avance del proyecto >>>

3.9. PRESUPUESTO
4. INVOLUCRADOS
5. ACTA DE CONSTITUCION DEL PROYECTO

<<< Firmas de los representantes de la administracion y el equipo de desarrollo >>>
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Anexo 2. Formato de recoleccion de historias de usuarios.

Usuario Validador:

Médulo de compras ~ LAMB FINANCIAL |iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Geslor:

10

11

12
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Anexo 3. Formato de planificacion de sprint.

1. TAPA

1.1. TABLA DE VERSIONES
1.2. TABLA DE CONTENIDOS
2. HISTORIAS DE USUARIOS

<<< Historias de usuarios >>>

2.1. BACKLOG
<<< lista de requerimientos ya desglosados >>>

2.2. OBJETIVOS DE LA REUNION
<<< Agenda de la reunion, descripcion a grandes rasgos de los requerimientos que
solicita el cliente >>>

3. ESTIMACION DEL LA DURACION DEL SPRINT.
<<< Definicion de la duracion del Sprint en dias >>>

4. FIRMAS DE LOS PARTICIPANTES
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Anexo 4. Formato de aprobacion de requerimientos funcionales.

1. TAPA
1.1. TABLA DE CONTENIDOS

2. DESCRIPCION DEL DOCUMENTO
3. INTRODUCCION

<<< Introduccion del proyecto >>>

3.1. PERSONAS Y ROLES DEL PROYECTO
<<< Duefios del producto, o stakeholder >>>

4. INFORME DE SPRINT
<<< Tabla del historial de los requerimientos, el estado de cada uno, si fue terminado o
estd pendiente. >>>

5. FIRMAS DE LOS PARTICIPANTES
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Anexo 5. Formato de aprobacion de cambios.

6. TAPA

6.1. TABLA DE CONTENIDOS

7. DESCRIPCION DEL DOCUMENTO
8. INTRODUCCION

<<< Introduccion del proyecto >>>

8.1. PERSONAS Y ROLES DEL PROYECTO
<<< Duefios del producto, o stakeholder >>>

9. CAMBIOS
<<< Descripcion de los cambios. >>>

10. FIRMAS DE LOS PARTICIPANTES
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Anexo 6. Acta de constitucion de proyecto (Version final 3.0 en el sprint 04)

L
ARYRNTS

» MODULO DE COMPRAS - LAMB

Acta de constitucién de proyecto
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia
-Unién Peruana del Norte-

Version 3.0
Marzo 2019

Confidencial

RUC: 20538633021
DNI: 09765529
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Lineamientos y acuerdos del proyecto

1. Introduccién

Este documento (Acta de constitucion del proyecto) formaliza el inicio del proyecto de tal
manera que la administracion, el departamento financiero, el departamento de sistemas y
demas involucrados acepten los lineamientos que regiran el desarrollo del proyecto y que
estan expresados en el presente documento.

11 Alcance

Departamentos, personas y procedimientos implicados en el desarrollo del proceso de
compras.,

2. Informacién general de proyecto

Nombre del proyecto: Médulo de compras ~ “Lamb Financial”

Sponsor: Administracién general

Unidad organizativa: Departamento de Sistemas

Representante Unidad Organizativa: Vitmar J. Aliaga Cruz

Evaluador: Departamento de finanzas/ing. Jonathan Barrantes
Facha de presentacién 8 de marzo del 2019

3. Necesidades del drea solicitante(Cliente)

- Implementar el médulo de compras que permita al contador y/o cajero registrar todos
los comprobantes de compras que realiza la cede de Union Peruana del Norte.

- Implementar un médulo exclusivo para el registro de los recibos por honorarios.

- Implementar un médulo de reportes, donde liste el registro de compras segin formato
de la SUNAT.

- Implementar el médulo de “Upload Aasinet” que permita al usuario subir las
provisiones al sistema Aasinet.

= Implementar el sub-médulo de pagos en el médulo de compras.

4, Descripcién general del proyecto.

A nivel general el modulo del proyecto comprendera el desarrolio de los siguientes sub
médulos.

* Médulo de “Registro de compras”,

* Mdédulo de "Recibo por honorarios”.

* Médulo de “Upload Aasinet”.

*  Mdédulo de “Reportes”

o Registro de compras

= Mddulko de pagos,
El desarrollo del proyecto permitira al usuario tener un acceso directo para realizar las
provisiones de las compras.,

5. Objetivos del proyecto.
+ El médulo del registro de compras debe satisfacer las necesidades basicas de un
registro de compras. Lo especificado en los requerimientos.
« El proyecto debe cumpiir en el tiempo de desarrolio del mismo.
* Alfinal del proceso debe permitir realizar el pago de cada provisision.
» Con los datos recolectados se debe poder declarar a la SUNAT y AASI,

Requerimientos del producto.

Los requerimientos funcionales y no funcionales se adjuntaran al final del documento
s historias de usuario, Esta serd proporcionada por el departamento de sistemas a
de las reuniones de planificacién (Sprint planning). Esta lista serd especificada y

76



Y,

4

L O ol

/
WALTER SIXTO MURILLO ANTON

A

!

O

documentada en un documento llamado Pila del producto (Product Backlog) que finaimente
llegara a reunir todos los requerimientos del producto.

Los desarrollos de estos requerimientos estan sujetas al nivel de priorizacion que la
administracién solicite. Y el tiempo estimado de desarrolio estara sujeto a la estimacion del
desarrollador (Departamento de sistemas) con el departamento de finanzas. Este acuerdo se
llevara a cabo en una reunion antes del inicio del desarrollc de un bloque de
requerimientos(Sprint). Esta reunion es llamada Sprint Planning.

7. Requerimientos del proyecto.

+ Tiempo: 20 dias dutiles (Se agregardn 20 dias adicionales para la
implementacion del el médulo de pagos).

+ Presupuesto: Este proyecto no cuenta con un presupuesto directo, ya que el
departamento de sistemas es parte de la entidad beneficiada.

* El desarrolio del proyecto se realizara en las instalaciones del departamento de
sistemas de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia - Unién peruana del norte

* Eldesarrollo del software se regira a los siguientes estindares de desarrollo.

o Backend: PHP con Laravel.

o Frontend: Angular,

o Servicios: Api rest.

o Base de datos: Oracle.

o Sistema de control de versiones:  Git.

o Code: Visual Code, PhpStom

8. Roles y responsabilidades.

Nombres y Apellidos Responsabilidad

y | Vitmar J. Aliaga. * Gestion del Proyecto desde la
Desarrollador Amelio Apaza, planificacién durante la ejecucién y
del Wilder Rimarachin. cierre del proyecto.
Proyecto/Scrum | *Desarrollador del proyecto
Master | * Aprobacién de cambios
* Reuniones de planificacion,
* Reunicnes de revisién
Cliente Jhonatan Barrantes, * Reuniones de planificacion
Departamento de | * Reunicnes de revision (Entregas)
finanzas. « Especificacion de requerimientos.
* Aprobacién de entregables de
| proyecto, N |

* Estimacién de prioridades de ‘

[ requerimientos. J

9. Alcance del proyecto.
* Inicio

o Acta de Constitucion del Proyecto (Project Charter)
« Planificacién del proyecto
o Product Backlog (proyecto base).
o Software Configuration
Ejecucion y evaluacién del plan de proyecto
o Plan de Gestidon del Proyecto actualizado

Porwasa del Norse

RUC: 20538633021
DNI: 09765529 o
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o Product Backlog actualizado.
o Actas de Reunion.
o Actas de Aprobacion de Entregables.
o Informes de Estado en el Sprint.
+ Evaluacion y cierre
o Acepted Record (Acta de Aprobacién de Cierre del Proyecto)

10.  Entregables de ingenieria de proyecto.
+ Inicio de la implementacién con el andlisis de requerimientos preliminares

o Sprint Backlog (Requerimientos de sprint).
o Meeting record.
* Ejecucion
o Product Backlog
Meeting record.
Sprint Backlog.
Software Configuration.
o Plan de Pruebas de todos los casos de uso
o Programas fuentes y ejecutables (validados en un ambiente de pruebas
correspondiente a un prototipo no ejecutable del 100% de Casos de Uso de
i iteracion)
o Informe de Pruebas (de los prototipos)

© © ©

« Pre entrega
o Aplicacion software,
o Acepted record.
o Informe de Pruebas (del 100% de componentes desarroliados)

+ Cierre
o Manual de Usuario
Manual de Instalacidn y Configuracion
o Informe de capacitaciones PLAZOS DEL PROYECTO

\_ ’11. Cronograma general

(<]

i DI 18/02/2019 | 18/02/2019
Levantamiento de requerimientos 1 Dia 18/02/2019 | 18/02/2019 |
Elaboracion del Project charter % Dia 19/02/2019 | 19/02/2019 |
Elaboracidn de los prototipos 1 Dias 20/02/2019 | 20/02/2019 |

R SIXT0 i
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Tesorero

Igesa

15 | Validacion de 2 Dias 21/02/2019 | 22/02/2019 |
01
21 | Planificacidon de sprint % Dia 25/02/2019 | 25/02/2019
22 | Desarrolio de sprint 2 % Dias | 25/02/2019 | 27/02/2019 |
23 | Validacién de producto 1 Dia 28/02/2019 | 28/02/2019
24 | Implementacion en modo produccion % Dia 01/03/2019 | 01/03/2019
3
31 | Planificacién de sprint % Dia 04/03/2019 | 04/03/2019
32 | Desarrolio de sprint 2 % Dias | 04/03/2019 | 06/03/2019
33 | Validacion de producto 1Dia 07/03/2019 | 07/03/2019
34 | Implementacion en modo produccidn % Dia 08/03/2019 | 08/03/2019 |
4
41_| Planificacion de sprint % Dia 11/03/2019 | 11/03/2019
42_| Desarrollo de sprint 2 % Dias | 11/03/2019 | 13/03/2019
43 | Validacién de producto 1 Dia 14/03/2019 | 14/03/2019
44 | Implementacidn en modo produccién % Dia 16/03/2019 | 15/03/2019
5 04 "Médulo de pagos”
51 | Planificacion de % Dia 18/03/2019 | 18/03/2019
| 52_| Desarrollo de sprint 10 Dias 19/03/2019 | 04/04/2019
53 | Validacion de producto 1Dia 04/04/2019 | 05/04/2019
54 | Implementacién en modo produccion % Dia 08/04/2019 | 08/04/2019
6 | Upload asientos de compras Dias 09/04/2019 | 11/04/2019
7 asientos de Dias 12/04/2019 | 1 9
8 |1 l 9 | 17/04/2019
10 -amg R : 9 | 23/04/2019
ik on cla_ 2410412019 | 24/04/2019 |
12. Hitos

Para el desarrollo del proyecto, los hitos mas importantes se mencionan a

continuacion:

J

Validacion 89% prototipos = Es o
2 _ Implementacién en modo produccion Registro de compras 01/03/2019
3_| Implementacién en modo produccién Recibo por honorarios 08/03/2019
4 | Implementacion en modo produccion Reportes 15/03/2019
5 | Implementacion en modo produccion Registro de pagos 08/04/2019 |
Upload aslentos 16/04/2019
_Capacitaciones 24/04/2019 |
13. Presupuesto

El presupuesto para el presente proyecto es de S/. 7625.00. Sin embargo, por ser el drea de
istemas un departamento de la empresa cliente. Este presupuesto sera referencial.

Asacacin

1_| Mano de obra 180 | 30 $400.00
2 | Computadoras 180 | 10 1800.00
3. Aguayluz . 25.00
Ambiente de investigacion y desarrolio 400.00
TOTAL 7625.00

RUC: 208

ONI:
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14.  Involucrados

Nombres

Apellidos Rol en el Proyecto Datos de Comunicaciéon
(Teléfono / E-mail)
. Departamento de sistemas _ EE s e
Ing. Jhonatan | Cliente evaluador Celular: 997541434
Barrantes. l
Bach. Vitmar Aliaga | Gestor y desarrollador/Scrum Master | Celular- 993365158
Cruz | | vitmar_akaga@upeu edu pe
Ing. Amekio Apaza | Desarrollador, evaluador | Celular: 997541436
Lgepammgtgs de finanzas

| Celular. 997541432
| Celular. 593823841

| Celular. 989282532

| Javier Sucapuca | Cliente
Jesus Adanaqué | Cliente
Eliseo Montenegro | Cliente

15.  Acta de constitucién del proyecto

Nombres y Apellidos Cargo en la Organizacién | Firma

Ing. Jhonatan Barrantes Gerente de TI

CPC. Javier Sucapuca Contador /

Bach. Vitmar Aliaga Desarrollador

Atentamente: La Administracion

T\NW\T / |

CPC. Walter Murilio
Tesorero
Adventistas - Unién Peruana del Norte

80



Anexo 7. Documentos de prototipos.

L.

Aovissssa MODULO DE COMPRAS - LAMB
‘gt-rrmof)u

Documento Scrum
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia
-Union Peruana del Norte-
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Moédulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Descripcion de la metodologia de trabajo

1. Introduccién

Este decumento describe la implementacion de la metedologia de trabajo scrum para la
gestion del desarrollo el proyacto Implementacion del médulo de compras del proyecto
LAMB (en adelante SISTEMA),

Incluye junto con la descripcién de este ciclo de vida iterativo e incremental para el
proyecto, los artefactos o documentos con los que se gestionan las tareas de adquisicién
y suministro: requisitos, monitorizacién y seguimiento del avance, asi como las
responsabilidades y compromisos de los participantes en el proyecto. (1)

11 Propésito deo este documento

Facilitar la Informacién de referencia necesaria a las personas implicadas en el
desarrolio del SISTEMA.

12 Alcance
Personas y procedimientos implicados en el desarrolio del SISTEMA.

2, Personas y roles del proyecto.

Persona - Contacto Rol
Ing. Jhonatan Barrantes Stakehoider
CPC. Jesus Adanaqué Stakehcider
CPC. Eliseo Montenegro Stakeholder
CPC. Javier Sucapuca Product owner
Ing. Wilder Marlo Scrum developer.
Ing. Amelio Apaza Scrum developer.
Bach. Vitmar Aliaga Scrum Master

3 Artefactos.

31 Historias de usuario
(2]

Pégina 3 de 18
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Modulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

3.3.1.2 Médulo = Registro de una nueva compra de tipo factura
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Modulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

3321 Médulo - Registro de recibo por honoranos/comunes
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

3.32.3 Médulo - Registro de recibo por honorarios méas de 1500 suspension si.
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. [ @ e |
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N G Cacm B T b b ) A e
" » » 000 I exrn
v L
=
34 Firma de participantes (Validacién).
Participantes [ [
Departamentos de sistemas
Ing. Jhonatan Barrantes Gerente TI
Ing. Wilder Marlo Desarrollador

Ing. Amelio Apaza

Bach. Vitmar Aliaga

Departamentos de contabiidad
CPC. Jesus Adanaqué

CPC. Eliseo Montenegro

CPC. Javier Sucapuca

Pégina 18 de 18
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Anexo 8. Documento de planificacion de sprint O1.

“
ADVENTISTA
"'gt_nimbu

MODULO DE COMPRAS - LAMB

Acta de reunion - Planificacién Sprint 01
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS \ \

Iglesia Adventista del Séptimo Dia \

55 -Unién Peruana del Norte-
i3
13N
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Mébdulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

°|deusuario>| algin objetivo>
Registrar los comprobantes de rtodos los reportes
compra(Factura, Boleta de venta, | contables que necesita el
Etc) area financiera de toda
1 Cajero empresa.
Registrar las notas de crédito y Es un caso real que
notas de débito. Que se hace a un | sucede en el drea contable
2 _Cajero documento. y necesita ser registrada. _
Registrar las detracciones que se | Rendir o pagar directo a la
3 Cajero hacen a un comprobante. Sunat.
Registrar las retenciones que se Rendir o pagar directo a la
4 hacen a un comprobante Sunat.
Generar la configuraciéon contable
por defecto de “Pago a Acelerar el registro de
5 _Cajero | proveedores”. compras
Agregar/Editar/Eliminar. Los items Generar los asientos
6 Cajero de una asiento contable. contables de una compra.

Usuario | Configurar mis temas
9 cualquiera | personalizados por aplicacion

10

3 Backlog
Sprint Cédigo | Requerimientos N Puntos
1 | Compras | x8 Agregar la opcion si una compra es al creaito 45
2 | Compras 1 | Mostrar glosa en distribucién contable de 30
asientos
i 3 | Compras 5 | Jesus comenta ge mientras no quede 45
EQ cuadrado nose cierre el modal de registro de
{ad compra.
;g 4 | Compras 13 | Boton finalizar agegar comprobante al mismo 120
i proveedor
R zi 5 | Compras 1 | La retencidn debe salir automaticamente 120
R 6 | Compras | x5 Crear un proveedor desde el médulo de 240
Az ) provisiones
7 | Compras | x1 Vaidar cuentas retenciones se hacen en el 180
0\0»'»‘ ;s,,‘.%\ mismo dia de un proveedor
£ &\ 8 | Compras 2 | Solo comprobantes al crédio se le coloca su 360
= = ruc como subcuenta corriente

I
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

9 | Compras | x1 Editar ditribucion contable 60
10 | Compras 2 | Orden distribucidn contable asiento 60
11 | Compras 3 | Débito y crédito en ditribucién contable 45
12 | Compras 8 | Cuando e crea el MB buscar si tiene padre 120
13 | Compras 7 | Listar solo documentos del voucher 120
14 | Compras Retenciones en délar en tipo de cambio coje 30
del dia de provision documentos en dolar
retenciones en scles
15 | Compras 1 | Provision doc. Arriba tipo abajo 30
16 | Compras 2 | Modificar formato fecha 30
17 | Compras 4 | Por default fondo 10 30
18 | Compras | C En compras ordenar al final cuanta proveedor 60
19 | Compras | C Pasajes aerecs el ainfecto redondear 30
20 | Compras | x9 Correccion de errores, Guardar, Detraccion 240
,Crear Pago
21 | Compras | C Procedimiento guardar provisién en la DB 420
22 | Compras | C Distribucién contable listar 120
23  Compras | C Distribucion contable guardar 180
24 | Compras | C Distribucion contable editar 150
25 | Compras | C ::nmhrbdetodolbododomon 360
ntend
26 | Compras | C gmrlodoﬁpodedoumenwoond 360
nend
27 | Compras | C Validar el formulario y registrar en el backend 400
28 | Compras | C Editar documento provision 480
29 | Compras | C Agregar por defecto la dimanica contable a los 120
provisiones
30 | Compras 6 | Cuando es nota de crédito o débito debe 180
registrarse automaticamente el detalle al
crédito o debito
31 | Compras | XII Validar la creacién de retenciones y 240
detracciones
32 | Compras | C Validar tipo de cambio dolar es venta 30
33 | Compras 3 | Cuando la cuenta reuiere catcte no debe 120
actiarse la cajita de ctacte
H 34 | Compras | x111 Ruc revision 120
o\ ga,. 35 | Compras | x1 Valdacion de interfondos 120
;g{. 36 | Compras | x11 Correlativo de Ios asientos 120
i

4, Objetivos de la reunién
dg Se trataron los siguientes temas:

v Registro de compras.

¥ Notas de crédio/Débito.

¥ Registro de pagos de detracciones.
Registro de pagos de retenciones.
Generacion de distribucién contable.
Agregar/Editar/Eliminar/Clonar asientos.
Guideline
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Anexo 9. Documento de planificacion de sprint 02.
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

L
ApVERTisTA MODULO DE COMPRAS - LAMB

EPTIMO D1

Acta de reunién planificacién Sprint 02
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia

-Unién Peruana del Norte-

Pagina 1de 6
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

1. Informacién General

Fecha de realizacion:

04 de marzo de 2019

Nuamero del Sprint: 07

Asistentes a la reunién: Vitmar J. Aliaga Cruz, Wilder Mario Rimarachin, Eduardo Flores.
Jhonatan Barrantes, Amelio Apaza, Carlos Saavedra, Javier Sucapuca, Jesus Adanaqué.

2. Historias de usuario.
Nro Como <tipo | Quiero <realizar alguna | para que pueda <lograr
| de usuario> | tarea> A algun objetivo>
Visualizar en una lista segin el
Boucher seleccionado la lista de
recibos por honorarios pagados| Visualizar el avance de la
1 Cajero alli. provisiones que hizo
Para tener un registro de
Registrar todos los recibos por| honorarios. Y poder hacer la
2 Cajero honorarios que la institucion hace. | distribucion contable del gasto |
Editar los recibos por honorarios | Para que me pueda facilitar el
3 Cajero que fueron mal digitados trabajo.
Crear suspensiones de renta., Cuando se le vuelva a emitir
Cuando el prestador del servicio | un recibo por honorarios. Ya
venga con su comprobante que se lenga registrado la
B Cajero tiene suspension suspension
Para hacer el balance de
Crear la distribucidn contable del | gastos del mes y poder rendir
5 Cajero registro(*Recibo por honorarios) a la Sunat
Para faciitar el trabajo y no
Crear/Editar/Eliminar ~ asientos estar restringidos a no
5] Cajero contables. cometer errores.
3. Backlog
Sprint | Cédigo Requerimientos Tiempo
g estimado.
=| 46 RH 2 | Validar el formulario de RH en base a nueva lista 120
N\ s 47 | RH 11 | Retencion de honorarios/Listado de retenciones del 180
proveedor/Validar q el proveedor no supere los 1500 al mes |
\ % 48 | RH 4 | Validar suspension renta vencida | 30
<t
4. Objetivos de la reunién
Se trataron los siguientes temas:
v Lista de recibo por honorarios.
Ui Registro de recibo por honorarios.
Pagina 3 de 6
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Anexo 10. Documento de planificacién de sprint 03.
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Médulo de compras -~ LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

2. Historias de usuario.

| de usuario> gt tarea> algin objetivo>
Visualizar el registro de compras
hechas por mes, afio, y por Realizar operaciones

1 Contador institucién. contables
Visualizar los recibos por
honorarios hechas por mes, afio, Realizar operaciones

2 | Contador/Cajero | y por institucion. contables.
Visualizar el estado de cuenta del
proveedor (Todas las provisiones Realizar operaciones

3 | Contador/Cajero | echas a su ruc). contables.
Visualizar los registro de
retenciones por entidad, afio y Realizar operaciones

4 Contador mes contables.

Realizar operaciones

5 Contador Visualizar el PLE contables.

(] Contador Generar el tx del PLE Declarar a la sunal.

7

3. Backlog
Sprint Cédigo | Requerimientos Puntos

41 | Reportes | R Mostrar PLE 240

42 | Reportes | R Registro de honorarios 300

43 | Reportes | R Registro de compras 240

44 | Reportes | R Registro de retenciones 240

45 | Reportes | R Reportes, tener una opcion de ver en el 120

estdo de cuenta
Objetivos de la reunién

Se agregaron algunos requerimientos por prioridad del cliente al sprint.

Presentacion del avance “proyecto Shell” design.

Presentacion del avance “Oauth” design,

Disefio (Linea de estilos) del sistema para la presentacion final.
Médulos de reportes.
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Anexo 11. Documento de planificacion de sprint 04.
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Nro Como <tipo | Quiero <realizar alguna para que pueda <lograr
"~ | de usuario> ‘ tarea> algin objetivo>
Visualizar una lisa do documentos
1 Cajero pendientes de pago Para poderlos pagar
Crear pagos registrado, la fecha,
el cheque el tipo de cambio en
caso fuese en dblares. Y
seleccionar los documentos a
2 Cajero pagar Generar los asientos del pago.
Seleccionar los documentos a Para poder registrar compras al
3 Cajero pagar y pagar en partes(Cuotas). | crédito
Crear pagos con cheque de Los pagos que se hacen en
4 Cajero reposicion caja
Cajero Crear pagos con transferencias o Los pagos que se hacen por
5 tele-crédito trasferencias bancarias
Seleccionar documentos que no Para no tener pendientes de
Cajero fueron pagados en meses pago, y poder provisionar
6 anteriores (- documentos al crédito.
7
3 Backlog
Sprint | Codigo | Requerimientos Puntos
37 | Pagos | x7 Crear ago en el médulo de tesoreria 180
38 | Pagos Aasinet pagos ordenar primero debito luego crédit 60
39 | Pagos 5 | Cracién de cheques desde pagos 240
40 | Pagos 6 | Restructurar pagos 300
4. Objetivos de la reunién,

N

Se agregaron algunos requerimientos por prioridad del cliente al sprint.
trataron los siguientes temas:

Lista de documentos pendientes de pago.

Creacién de pagos con cheque de reposicion

Creacién de pagos con tele-crédito

El usuario puede seleccionar los documentos a pagar y el monto a pagar.
El usuario puede pagar documentos en délares o en soles

98



Anexo 12. Documento de arquitectura de software (Version final 4.0 en el sprint 4).

4.

KAFNIA
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*SEPTIMO Dia

MODULO DE COMPRAS - LAMB

Documento de arquitectura de software 2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS

Iglesia Adventista del Séptimo Dia

-Unién Peruana del Norte-

UPN }muuu.nmmm
FRENTE T

Version 4.0

Marzo 2019

Confidencial
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

2. Descripcién general del sistema
21 Proceso del registro de compras y recibo por honorarios.

|

i
§
*

Su———

imogen 01.- Proceso del registro de compras.
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Modulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

§ e |
B

o
i

Imogen 02.- Proceso del registro de recibo por henoranos,
S 22 Procesodel registro de pagos.

o %%"E%}}»%E:

Imogen 03.- Proceo del registro de pagos.
El sistema estara construido por los siguientes componentes.

Registro de compras RC
Registro de pagos MB
Recibo por honorarios RH
Reportes RE.

L )
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte
Registro de compras y recibos por honorarios.

31

—_ #i
—.. _a—_ )m i w-
...._,_r b B b A
it
“___g
‘w___”“_ ) e
A-r “.... sass .. i ...::-:n _n:n Al g.
T _________“_______.___________.___s____.___ _M_

§“§§g%?fsr

-- -cooo

_:___———— ;-.‘..p-phl-.bu

L ana , w
| |
| : 1 2 - T a m : : A v ,r
Lo
B e __“_._._____a_ ot |
_._“_____.

___“._m ________“

I iy _mw.__m_m_m__m. i _—f

y recibos por by

imogen 04.- Modelo de datos de registro de

m___
il .. - : M
. _“” il
Wl
.qu
- |
____:___
i

o = .aj
.~
__._m_“”..g - -
| n__z___..____t
1T s

_____ e b
__._m_m_. _.__:_

!

._ ...z.__s fhigh

heee -

frmagen 05.- Modelo de datos de registro de compras y recibos por honoearios,

102




Médulo de compras ~ LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

3.2 Registro de pagos - .
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Anexo 13. Documento de aprobacion de requerimientos funcionales del sprint O1.
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L

AQVERTiSTA MODULO DE COMPRAS - LAMB

EPTIMO

Acta de aprobacién de requerimientos funcionales
Sprint 01
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia
-Unién Peruana del Norte-

20533633021
: 09765529

i
!

RUC:
DN

i
I
i
i

Pagina 1 de 6
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

y [

Descripcion del documento

Introduccion

Este documento certifica la aprobacion de los requerimientos funcionales detalladas

para el sprint 01. Con la firma de y compromiso de los participantes del proyecto.

11 Propésito de este documento
Formalzar la validacion de médulo desarrollado.
12 Alcance
Personas y procedimientos implicados en el desarrollo del SISTEMA.
2. Personas y roles del proyecto.
Persona Contacto Rol
Ing. Jonathan Barrantes Stakeholders
CPC. Jesus Adanaqué Stakeholdaers
CPC. Eliseo Montenegro Stakeholders
CPC. Javier Sucapuca Product Owner
Q Ing. Wilder Marlo Scrum developer.
g Amelio Apaza Scrum developer,
Bach. Vitmar Aliaga Scrum _Master Scrum
A developer
A
3. Informe del sprint 01.
N | Requerimiento Estado
1 | Registro de documentos (Compras), Completo
- Facturas.
- Boletas de venta.
- Liquidacion de compra.
- Boletos de transporte aéreo.
2 | Registro de notas de crédito. Completo
3 IR de notas de débito. Completo
4 | Registro de detracciones Completo
5 | Registro de retenciones Completo
6 | Generacion de distribucion contable Incompleto
7 | Agregar/Editar/Eliminar/Clonar Asientos contables Incompleto
8 Lista de provisiones por voucher Completo
9 | Estilos Guideline No realizado
10_| Estilos Shell y Oauth Completo_
11_| Estilos - revestir reportes Completo
12 | Estilos Wireframes 2 procesos No realizado
13 Estilos Wileframes 1 proceso No realzado
Pagina3de6
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

31 Registro de compras.
Responsable (Vitmar Aliaga):

e
o
N L o

gen 01: Registro de comp
32 Notas de débito/crédito.
Registro de emision de notas de débito y crédito. Responsable (Vitmar Aliaga)

33 Registro de pago de detracciones.
Responsable (Vitmar Am

Moste i Conm -

imagen 02 Registro de detracciones.

34 Registro de pago de retenciones.
Responsable (Vitmar Aliaga).

Pégina 4 de 6
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Anexo 14. Documento de aprobacion de requerimientos funcionales del sprint 02.
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Acta de aprobacioén de requerimientos funcionales
Sprint 02
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DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia
-Unién Peruana del Norte-
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Descripcion del documento

Introduccion

Este documento certifica la aprobacion de los requerimientos funcionales detalladas

para el sprint 01. Con la firma de y compromiso de los participantes del proyecto.

11

1.2

Propésito de este documento

Formalizar la validacién de médulo desarroliado.

Alcance

Personas y procedimientos implicados en el desarrolio del SISTEMA.

2 Personas y roles del proyecto.
Persona Contacto Rol
Ing. Jonathan Barrantes Stakeholders
CPC. Jesus Adanaque Stakeholders
CPC. Eliseo Montenegro Stakeholders
CPC. Javier Sucapuca Product Owner
Ing. Wilder Marlo Scrum developer.
Ing. Amelio Apaza Scrum developer.
"Bach. Vitmar Aliaga Scrum Master/ Scrum
developer
3. Informe del sprint 02.
N | Requerimiento Estado
1__ | Registro de recibos por honorarios. Completo
2 Edicion de recibos por honorarios Completo
8| renta a los proveedores ___| Completo
“& Generacion de distribucién contable de un RH Completo
5 | Mantenimiento de asientos contables de un RH Completo
6 | Generacion de distribucién contable Completo
31 Lista de recibo por honorarios.
o==T=

110
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Imagen 01.- Lista de recibos por honorarics

32 Registro de recibo por honorarios.
[ a i 74
2 |
. o o~ ==
Imagen 02 - Registro de recibos por honorarios.
33 Edicién de recibo por honorarios.

Acceso a editar un recibo por honorarios ya creado.

34 Creacién de suspension a la renta a los proveedores.
& Crew senpernion a la resta
L hal]
24.05/2019 e
ik |
oceer (2
Imagen 03.- Registro de suspension a la renta

35 Generacion de distribucion contable de un RH.

De las dinamicas de asientos contables por default. Generar la distribucién por defecto con

las columnas como se muestra en la siguiente imagen.

— - —
.

Imagen 04.- Lista o generacion de asiento por defecto de pago a proveedores.

Pagina
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Anexo 15. Documento de aprobacion de requerimientos funcionales del sprint 03.
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" SEFTIMO

STA MODULO DE COMPRAS - LAMB

Informe de aprobacion de requerimientos funcionales
Sprint 03
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
<t

Iglesia Adventista del Séptimo Dia

-Unién Peruana del Norte-
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Médulo de compras — LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

Descripciéon del documento

1. Introduccién
Este documento es estrictamente académico. Con el Unico fin de justificar y validar las
reuniones de planificacién del inicio de proyecto - médulo de compras del proyecto LAMB

(en adelante SISTEMA).

En este documento se muestra algunas imagenes de la planificacion del proyecto.
Donde los usuarios (clientes). Validan la propuesta.

1.1 Propésito de este documento
Brindar informacién de la reunién de planificacion del sprint 3. Planteamiento general del
proyecto.

1.2 Alcance
Personas y procedimientos implicados en el desarrolio del SISTEMA.

2. Personas y roles del proyecto.

Persona Contacto Rol
Ing. Jonathan Stakeholders
Barrantes
CPC. Jesus Adanaqué Stakeholders
CPC. Eliseo Product Owner
Montenegro
CPC. Javier Sucapuca Stakeholders
Ing. Wilder Marlo Scrum developer.
Ing. Amelio Apaza Scrum developer
Bach. Vitmar Aliaga Scrum Master/ Scrum

developer

3. Informe del sprint 03.

N | Requerimiento Estado
1__| Presentacion del avance "Proyecto Shell” design. Completo
2 | Presentacién del avance “Oauth” design. Completo
3 | Disefio (Linea de estilos) del sistema para la presentacién final. Completo

REPORTES
4 | Registro de compras Completo
5 _| Estado de cuenta de un proveedor. 0
6 | Registro de honorarios. Completo
7 | Registro de retenciones Completo
8 | Reporte PLE Completo
4. Detalle.

Pagina3de7
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4.1 Presentacion del avance “Proyecto Shell” design.
En otro documento se aprueba los cambios realizados.

4.2  Presentacion del avance “Oauth” design.
En otro documento se aprueba los cambios realizados.

4.3  Disefio (Linea de estilos) del sistema para la presentacion final.
Este requerimientos fue dejado en “Stand by" por priorizar otras tareas.

44 Médulo de reportes

4.4.1 Registro de compras
Este reporte debe contar con las columnas del registro de compras de la Sunat Formato 8.1
Filtros para lista el reporte (*Empresa, *Entidad, *Periodo, *Mes).

———— - a——

Imagen 02 - Registro de compras.

4.4.2 Estado de cuenta de un proveedor.

Este acceso debe mostrar al usuario el estado de cuenta de un proveedor.
- Losfiltros que debe tener es (*Empresa, *Proveedor, Periodo).

Pagina 4 de 7
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Imagen 05.- Reporte del programa de libros electrénicos - PLE.

MO0 ML | DAY OF ICINA B MDA TTRC TN PREVTI DAL OMP( 8 MR8 &

IRIIR1ININE 14 30053000175 WO RIRAACHIN RILIEL 0. 00 @ 00(0 200 20142) M|
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| LT 2OLN 03 10003 0] 3] (6| BOTIAAIITI JNONT (NGO SLATEWT (LINEO SAITHI0. 00 |6 000 000, 00 1
| LT DRSS L 2001 | T AL INLE O MO RLATEMT L IMEO WAL 1N 000 | 6. 0010, 8010 9] )
N | L LETOO BN OIS RN [ AL IST | CATAR ALELINES ORI S A D000 [0 00 | €000, 0] e ¢
|| DT 0T LA MR 6 I | AT S DL CAGE ORATAR L 16 e e 0 e
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Imagen 06.- TXT del PLE

5. Firmas

Nombres y Apellidos

Cargo en la Organizacion ' Firma

Ing. Jonathan Barrantes

CPC. Javier Sucapuca Contador

Bach. Vitmar Aliaga Desarrollador

Atentamente: La Administracion

Tesorero
Adventistas - Unién Peruana del Norte

Pagina6de7
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Anexo 16. Documento de aprobacion de requerimientos funcionales del sprint 04.
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4
é‘gvnﬁﬁ'ﬁﬂ} MODULO DE COMPRAS - LAMB

EPTIMO

Acta de aprobacioén de requerimientos funcionales
Sprint 04
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia
-Unién Peruana del Norte-

AARANTES DRCARO
4]

UPN m
'/

wﬂ“
RUC: 20538633021
DNI: 09765529
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Descripcion del documento

1. Introduccion
Este documento certifica la aprobacién de los requerimientos funcionales detalladas
para el sprint 01. Con la firma de y compromiso de los participantes del proyecto.

11 Propésito de este documento
Formalizar la validacion de médulo desarrollado.

1.2 Alcance
Personas y procedimientos implicados en el desarrollo del SISTEMA.

2: Personas y roles del proyecto.

Persona Contacto Rol
Ing. Jhonatan Barrantes Stakehoiders
CPC. Jesus Adanaqué Stakeholders
CPC. Eliseo Stakeholders
Montenegro
CPC. Javier Sucapuca Product Owner
Ing. Wilder Marlo Scrum developer,
Ing. Amelio Apaza Scrum developer.
Bach. Vitmar Aliaga Scrum Master/ Scrum
developer

3. Informe del sprint 04.

N Rol Requerimiento Estado

1 Lista de documentos pendientes de pago. Completo

2 Creacion de pagos con cheque de reposicion Completo

3 Creacion de pagos con tele-crédito Completo

4 El usuario puede seleccionar los documentos a pagar y el | Completo
monto a pagar.

5 El usuario e pagar documentos en délares o en soles | Completo

3.1 Lista de documentos pendientes de pago.
La lista de documentos pendientes de pago debe contener los documentos provisionados, y
también RH.

- Contemplar aigunas de las siguientes columnas (*Cédigo, *Fecha provisién, *Serie,
“Namero, *Ruc, Razén social, Importe, Importe en moneda extranjera).

Pagina 3de 8
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@ METODOS DE PAGOS
S TP——— [+ cowaue | + Tt |
Coc Pagen
- e Fecha prow Serte Numero mporte nporie me
1) mae 230 reo #0058 15000
2 me 3 roon e 000
] 17220 TS0 foor 100003 /800 00
) LLARF S L) Bz (100 2002 S 1073097971 Phin GAS 27000 oos
L] 1711248 o200 b va b Asaess © 01012225 UNIVE RSO $/.500 00
E Imagen 01.- Lista de documentos pendientes por pagar.
3.2 Creacién de pagos con cheque de reposicion.
Unfonnulariodondosepuedanmarpagosoondwquesderepos&dén.
- Seleccionar el cheque de reposicion (Si no existiera crear uno nuevo).
- Seleccionar el tipo de transaccion para generar los asientos.
- Seleccionar la moneda
- Y depende de la moneda el tipo de cambio en caso fuere moneda extrajera.
Ll e
[ oot oo e o e,
22000 BOF SOLES Y1 2N n
PGS .
Imagen 02 .- Creacion de pagos con cheque de reposicidn.
Pagina4 de 8
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e NG
Imagen 03.- Creacion de cheque de reposicion

33 Creacién de pagos con tele-crédito
Un formulario donde se puedan crear pagos con tele-crédito,
- Seleccionar el tipo de transaccion para generar los asientos.
Seleccionar la cuenta bancaria.
Ingresar el nimero de operacién.
Ingresar la fecha
Seleccionar la moneda
Y depende de la moneda el tipo de cambio en caso fuere moneda extrajera.

O Registiarn un dueve pago com befe <redito
* Paso 01 Selecoonar entidad bancana
PAGOS ¢
et )
I Swieccore Comnts Bancara 4
Yerc O opera »
| -
¢ N o
Socies 4
> Sigutente

Imagen 04.- Creacion de pagos con tele-crédito
34 El usuario puede seleccionar los documentos a pagar y el monto a pagar

El usuario(Cajero) puede seleccionar los documentos que desea pagar y el monto que desea
pagar.
Las columnas a mostrarse son: (*Ruc, *Razén social, *Serie, *“Nimero, *Importe, *Importe

Pagina 5 de 8
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moneda extranjera, *Monto a pagar, *Monto real en Soles).

s v e
- .~ Barve ace Sare mamacy ete et e Mhowke s pager Wt Bayd &

T " FT

Imagen 05.- Ventana de seleccionar documentcs a pagar.

4. Firmas

Nombres y Apellidos

Cargo en la Organizacion Firma

Ing. Jhonatan Barrantes Gerente de Tl
CPC. Jesus Adanaqué Contador
CPC. Eliseo Montenegro Cajero
CPC. Javier Sucapuca Contador
1
Ing. Amelio Apaza Desarrollador
Bach. Vitmar Aliaga Desarrollador
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gX
VENTISTA MODULO DE COMPRAS - LAMB

“SEPTIMO DA

Acta de aprobacion de cambios en el sprint 03
2019

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS
Iglesia Adventista del Séptimo Dia

-Unién Peruana del Norte-
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Descripcion del documento

1. Introduccién
Este documento permite validar los cambios que se aplicardn a la aplicacion.

11 Propésito de este documento
Validar la aprobacion de cambios por las personas involucradas en el proyecto.

12 Alcance
Personas y procedimientos implicados en el desarrollo del SISTEMA.

2. Personas y roles del proyecto.

Persona Contacto Rol
Ing. Jonathan Stakeholders
Barrantes
Ing. Wikier Mario Scrum developer.
Ing. Amelio Apaza Scrum developer.
Bach. Vitmar Aliaga Scrum  Master/ Scrum
developer
CPC. Javier Sucapuca Product owner
3. Cambios.
N Detalle Tipo cambio
1 | Cambio en los estilos de las paginas de Disefio
login/autenticcién
2 | Cambios de estilos en la pagina principal del Disefio i
proyecto(SHELL)
3 | Cambios de estilos en el tema principal del proyecto. Disefio

4, Imagenes de los nuevos prototipos propuesto y sus validaciones
respectivas

41 Pégina principal.

Pégina 3 de 5
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Imagen 01.- Cambios en la ventana princ
42

Autenticate.

Imagen 02.- Cambios en el login
43

Login.

Imagen 03.- Cambios en el login

Pagina4 de5
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Anexo 18. Manual de usuario.
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Manual de usuario

DEPARTAMENTO DE SISTEMAS

Iglesia Adventista del Séptimo Dia

-Unién Peruana del Norte-

Version 1.0

Junio 2018

Confidencial
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1. Introduccién

11 Objetivos del documento

Este documento forma parte del documento de configuracién de software. El manual
de usuario es una gula para las distintas funcionalidades del médulo de compras del
sistema “Lamb Financial".

2. Desarrollo de los médulos

21 Acceso al médulo
El acceso al sistema es escribiendo en cualquier navegador modemo la ruta:

hitps:/flamb.upey.edu.pe/

Ingrese sus credenciales de acceso

22 Ventanas iniciales del sistema
Una vez dentro del sistema deba seleccionar el médulo en el que desea trabajar.
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Descripcién de partes:

a) Médulos del sistema.
b) Informacién del usuario. (Entidad-Departamento)

En nuestro caso vamos a seleccionar el médulo de compras.

Descripcién de panel de la ventana principal:

a) Barra superior:

En este espacio se muestra la informacién principal del usuario.
a) Departamento al que pertenece.
b) Entidad a la que pertenece
¢) Datos de usuario,
d) Cerrar sesion,

b) Barra lateral izquierdo:
Este espacio muestra los accesos a los que usuario puede acceder.

a) Configuracién:
a. Gestién de vouchers.
b) Operaciones:
a. Registro de compras
b. Recibo por honorarios.
c) Pagos:
a. Pagos
d) Aasinet:
a. Aasinet compras.
b. Aasinet pagos.
e) Reportes:
a. Registro de compras,
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Registro de honorarios.
Estado de proveedor.
Registro de retenciones.
Validacion de incidencias.

sapo

c) Espacio de trabajo.
Espacio donde dindmicamente cargaré los formularios, lista. Todo referente al proceso
que se desea realizar.

2.3  PASO 01: Boucher(s).
La gestién de Boucher permitird agrupas las provisiones para subir al Aasinet (Sistema
contable de la division sudamericana).

El acceso a gestién de Boucher(s) esta en el acceso: Configuracion>Gestion de
Boucher.

a) Voucher asignado al usuario(El botdn que tiene el check).
Lista de vouchers segin el tipo de operacién (RC o MB).

a) Creacién de un nuevo voucher.
a. Generalmente solo se debe crear los RCs, y el MB se genera por
defecto,
b. Todo MB esta enlazado a un RC.
c. Asegurarse que el usuario esté asignado al voucher.
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i 8
|

Tl — 1

24  PASO 02: Registro de provisiones(Compras o Recibos por honorarios).

El acceso a registro de compras esta en el acceso: Operaciones>Registro de compras
y Recibos por honorarios.

a) Acceso de “Registro de compras”:
b) Lista de compras segun el voucher asignado al usuario,
c) Creacién de una nueva provision,

24.1  Formulario de registro de compras.
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Registro de un compra: o

a) Datos generales de un comprobante de compra.

a. Ruc del proveedor.- Buscador que valida si el proveedor esta activo y

habido en la sunat en tiempo real.

b. Razén social.- Este campo escargado autométicamente despues de

seleccionar al proveedor en el campo Ruc.

c. Doc.- Tipo de documento del comprobante(Factura, Boleta de venta,

Notas, etc).
d. Tipo.- Destino de operacién de la adquisicién. Segin el registro de
compras(Formato 8.1).

e. (Es electrénico?

f. (Es al crédito?

g. ¢(Es tranporte de carga?. Solo se activara si el monto de la provisién

oscila entre 400 y 700 Soles.

h. Serie y Nro. Datos del comprobante.

i. Fecha: Fecha del comprobante.

b) Datos cdliculo del documento.

a. Moneda.

b. Tipo de cambio.- El tipo de cambio se genera atomaticamente,
despues de registrar la fecha de comprobante y el tipo de moneta.
Importe.- Importe total de la compra.

Taxs.- Solo se activaré la bolelcs aéreos.
Inafecta.- Se activara para boletos aéreros y para facturas.
c) Detracciones/Retenciones

a. Cualquiera de estos formularios solo se activara si el monto de la

operacion excede los 700 soles.

b. Formularios de retenciones o detracciones. Mas detalle en los titulos

243y244
d) Numero de voucher al que se asignara la compra, retencién o detraccion

ol B
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a. En el caso de retenciones o detracciones el voucher es otro. En un
voucher de tipo MB. Mientras que en la compra el voucher es de RC.
e) Dinamica de asientos,
a. Seleccion de distribucion contable por defecto configurada en el médulo
de contabilidad. Esta permitira generar el asiento de “Pago a
proveedores”.

2.4.2 Distribucién contable de la compra,

a) Lista de distribucién de contables(Asiento contable).
b) Creacién de un items,(Generalmente de gastos), porque el pago a proveedores
se genera por defecto.

c) Fomulario de creacién distribucion de gastos de la compra.
. Cuenta Aasinet.

Cuenta corriente-Sub-cuenta: Del Aasinet.

Fondo.

Depto: Departamento.

Impote de gasto.

Glosa.

Para guardar el registro hay dos opciones:

©@~sapow
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i. Guadar y agregar nuevo. Esta opcion guardara el registro, sin
embargo la ventana no sera cerrada para poder registrar uno
nuevo.

ii. Guardar: Esta opcién guarda el registro y clerra la ventana.

d) Opciones de item: hay tres opciones para la ditribucién de gastos:
a. Clonar item:
b. Editar item:
¢. EBminar item:

Obs: La distribucién de “Pago a proveedores” no puede ser modificada.

e) Al guardar la compra general. Se genera:
a. Compra propiamente dicha.
b. Distribucién contable para subir al Aasinet.

o 10

24.3 Pago de retenciones.

a) Formulario de registro de retenciones.
a. Serie.
b. Nimero.
c. Fecha.
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b)

244

a)

d. Tipo de cambio: en caso fuese una compra en soles.
e. Importe en soles.
Namero de Boucher en el que se registrara la retencion.
Obs:
Este formulario se activara solo si la compra es mayor a 700 Soles.
El céiculo de las retenciones es del 3% sobre el importe.

Pago de detracciones.

a
.

nql,

® craion betons o

Formularios de registro de detracciones.

. Tipo de operacién.

Tipo de bien servicio.

Cuenta bancaria.

Nro. de constancia.

Nro. de operacién.

Importe en soles

. Fecha.

Namero de Boucher en el que se registrara la detraccién.

Obs:

Este formulario se activara solo si la compra es mayor a 700 Soles. Y si es te
tipo transporte de carga se activara en el rango d 400 y 700 Soles.
El céiculo de las retenciones es del 3% sobre el importe.

Registro de recibos por honorarios.
El acceso al registro de recibos por honorarios esta en. Operaciones>Recibo

~eapoe

por honorarios.
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a) Acceso al médulo recibos por honorarios.
b) Lista de recibos por honorarios provisionados en el voucher.
¢) Voucher activo para el usuario
a. Obs: Aseglrese de tener un voucher de RC activado para poder
provisionar el recibo por honorarios.

24.6 Formulanio de registro de recibos por honorarios.

a) Datos generales: Informacién general del recibo por honorarios
a. Ruc del proveedor. Busca y verifica con la Sunat en tiempo real si el
proveedor esta activo y habido.
b. Razén social del proveedor (Este campo sera llenado
automaticamente después de buscar al proveedor en el campo ruc).
c. Serie y nimero.
d. Fecha
b) Datos de céiculo.
a. Moneda.
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b. Tipo de cambio.

c. Importe.

d. Importe en soles (Este campo sera diferente al importe si este fuese
en alguna moneda extranjera).

. Suspension (Si el proveedor tuviese, no haria el descuento del 8%).

f. Si el proveedor tiene suspension, esta debe ser registrada.

2.4.7 Dinamica de asientos.
Esta caracteristica es igual a la de provisién de una compra.

2.4.8 Distribucién contable.
Esta caracteristica es igual a la de provisién de una compra.

25 PASO 03: Pago de provisiones.
El acceso para registrar pago es: Pagos>Pagos. Y muestra la siguiente ventana.

a) Lista de documentos pendientes de pago.

b) Lista de documentos pendientes de pago que no fueron pagados en otros
Boucher(s).

c) Creacién de pago, con cheque o con tele-crédito,

d) Lista de pagos realizados con cheque (Puedes visualizar mas detalle, dando
clic en el icono lateral derecho = ).

e) Lista de pagos realizados con tele-crédito (Puedes visualizar méas detalle,
dando clic en el icono lateral derecho = ),

f) Aqui se muestra dos Boucher(s),

2 Voucher: 1 - 07/06/2019 = 1 -07/06/2019 ®

a. Elprimero es el Boucher MB activo del usuario, y el segundo el Boucher
RC activo del usuario. Donde se cargardn todos los pagos que se van a
realizar.
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2.5.1 Pago de provisiones con cheque.
Al momento de iniciar un pago con cheque. El sistema muestra el siguiente formulario.

a) Formulario de creacion de pago con cheque.
a. Seleccionar cheque.
b. Tipo de transaccion.

g ¢. Moneda.

d. Tipo de cambio (Este campo serd completado autométicamente

después de seleccionar el cheque y la moneda).
b) Seleccién de documentos pendiente de pago.

a. Al momento de seleccionar el usuario puede cambiar el monto de pago,
esto es (til para documentos provisionados al crédito.

b. Cuando el pago es en moneda extranjera, siempre existe una variacion
en el tipo de cambio. Esta seré refleja en las columnas Importe y Monto
real en soles a pagar. La diferencia de estos campos sera la variacion
de tipo de cambio.

c. Existe otra opcién de “Pagar documentos de otros vouchers”. Esta
opcién listara los documentos provisionados en otros vouchers.

c) Creacién de cheques.

T
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a) Cuenta bancaria del cheque.

b) Boucher al que sera asignado el cheque,

¢) Mes y afio del cheque.

d) Nro. del cheque.

e) Fecha del cheque.
Obs: Es importe considerar que para que liste los documentos pendientes de
pago, es necesario guardar el pago 01(clic en el botén sigulente del primer
paso).

La siguiente imagen muestra el detalle del pago realizado con las opciones:

a) Editar pago
b) Eliminar documentos del pago.

252 Pago de provisiones con tele-crédito.

El formulario de pago on telecrédito es similar al de pago con cheque. La Gnica
diferencia aqul, es que no podras crear “Cheques”. Si no que el pago ve directo a
cuenta bancaria.
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a) Paso 01

Tipo de operacién

Cuenta bancaria.

Namero de operacién

Fecha

Moneda

Tipo de cambio (este campo sera completado autométicamente
después de ingresar la fecha y seleccionar la moneda).

~oapow

26 Upload Aasinet

26.1 Upload al Aasinet compra.
El acceso a este médulo es el siguiente Aasinet>upload upload compras:

a) Seleccionar el mes y el Boucher
a. Boton buscar: Lista los asientos los asientos contables de pagos
b. Botdn Aasinet: Permite exportar la lista de asientos al Aasinet.
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26.2 Upload al Aasinet pagos.
El acceso a este médulo es el siguiente Aasinet>upload upload pagos:

b) Seleccionar el mes y el Boucher

a. Botén buscar: Lista los asientos los asientos contables de pagos
b. Botén Aasinet: Permite exportar la lista de asientos al Aasinet.

7 Reportes
El acceso a este médulo es el siguiente Reportes:
Reportes de registro de compras.

~—
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2.7.2 Reporte de estado de cuenta del proveedor.

273 PLE
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Q1IFS02| 0] 178 |6]201381223% |Universidad Peruans Unldn|0.90]0.00(0.00(0.00]0.00|0. &
011750401106 | 16] 20138122256 |Unlversided Peruans Unicn|0.00]0.00/0.00(0.00)17.805.;
O11FI15]0]416] 16]201381222% [Universidad Peruans Unidn|0.00)0.00 /0,00 0,90 264, 10]4)
C1r300(0] 72311 6| 201 1222% |Universided Perusna Union|0.00]0.00]0.00|0.00|587.40)1
QLIF300| 0] 7230 |6] 2130122756 Juntversidad Peruans Union|0.00/0.00(0.00/0.00|600.17])
03P 21501417 | 16] 20038122256 |Universidad Peruans Unidn 0. 00]0.00/0.00)0.00) 275,14
QLIF300|0]24] |6| 20518185552 |Asoc bac ion Servicio [ducacional Mogar y Salud del
OL1F300|0122] 16| 20518185552 |Asoc Lac 1dn Serviclo fducacional Hogar y Salud del

LIF300[0] 23] [6] 20510185352 [Asociacidn Servicio Fducacional Mogar y Salud 4 |
[03[200(0] 35| |6| 20538185552 [AsocLacidn Servicio [ducacional Hogar y Selud del Nerte|
01]0021]0] 232221 | 6] 10023085025 JWARLO RIMARACHIN WILDER |0, 00(0.00(0.00(0.00]169.49)
[OL[F001|0]1584] |6]| 20601916828 [COMERCIAL IZADORA BAZAR LAMAS $.A.C. [0.00(0.00|0. 00 0.«
L7003 || 1773 |6] 20001916828 JCOMERLIAL LZADORA BAZAR LAMAS 5.A.C. |0, 00 (0. 0|0, 000 0
|01 0003 |0 68%1 | |6 10100485582 [F MUERDA ALARCON OSHALDO|O.00|0.08(0.00|0.00]725.42]1
|01 9001 |2 S1S) 6] 10181143008 | SILVA GUEVARON MISIAS TICOOLFO|0.00 |0 00 0. 00|0.00) 211
101 [F352 05251 ] 6] 20505377142 [NORVIAL S.A, [0.00]0.00]0.00]0.00]6.53/1.17]0.80/0.80
[L1F154 0| 101647 | |6 20505377142 INORVIAL S.A.|0.00]0.00(0.00]0.006.51|1.17|0. 00 0. 08
@1 [F202 0| 1242701 | [6] 20505377342 |[NORVIAL $.A, |0.90]0.00[0.00]0.890(6.53 3,37 ]0.0]0.¢
Q1IF10310|871437| | 6] 20505377142 INORVIAL S.A. [9.00]0.00(0.00]0.00/6.5)]1.17]0.00]0.0¢
O1(F102]0] 1568780 | 6] 20505377242 |NORVIAL 5.A.[0.00]0.00]0.00]0.00]6.52/3.17]0. 000 ¢
Q1[F333]0|13233%5] |6| 20505277542 INORVIAL $.A. |0.00]0.00|0.00]0.00]6.53|1.17|0.00]0.
QLIFI9510] 254028 | |6 20505377042 INORVIAL S, 000000000, 006,533,170, 000N
@1 ¥54]0|159227] 6] 20905 57 7242 [NORVIAL [0.000.00[0.006.53|1.17]0. 00 0.
C1[F135]0|500010] |6 | 20505377142 [NORVIAL [0.00|0.080.00(6.5)|1.27|0. 00
@1F354]0]26351) ] |6 20505077142 [NORVIAL WM 6SI1 17000

e
Babd
s eee
23t

2.7.4 Roegistro de honorarios.
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Médulo de compras ~ LAMB FINANCIAL | Iglesia Adventista del Séptimo dia Norte

2.7.6 Validacion de incidencias.

28 Validacién de d Ho.
Departamento de sistemas — Adventistas UPN

Ing. Jhonatan Barrantes
GERENTE -TI
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Anexo 19 Antecedentes de sistemas UPN.
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LAM3 o

FINANCIAL

ANTECEDENTES DE SISTEMAS UPN

Desde sus inicios nuestra Union Peruana del Norte, nunca conto con un sistema
integrado (ERP) que pueda usarse en todos los giros de negocio de la IASD
(Denominacional, Educativo, Publicaciones y comunicaciones) solo contabamos con

médulos independientes.
»
£

+ 2006 Sistema de Escritorio

» 2010 Sigacied para Colegios
» 2012 Registro de compras para Campos

» 2014 Registro de Compras Sigacied (Version Mejorada
» 2015 Intentos de Nuevo Siste e

‘w“L
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ANTECEDENTES SISTEMAS UPN

2016 Inicia el primer proyecto de LAMB que seria desarrollado por personal de la
UPN y la UPeU.

2017 Inicia el Desarrollo de la arquitectura y procesos base para LAMB
(Arquitectura del Sistema, Lamb Integration).

2018 Se realizan mejoras estructurales con estandares de desarrollo.

2019 Llegan a fase de produccion.

Lamb Compras: Sistema para el registro de compras

Lamb Ventas: Sistema para la gestion de ventas

e

LIMITACIONES SIGACIED

En la actualidad usamos el sistema SIGACIED, nos ha servido bastante pero
tiene sus limitaciones, algunas presentamos a continuacion.

1. Visualizar el RUC y nombre del proveedor.
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LIMITACIONES SIGACIED

2. Bulsqueda y registro de
nuevo proveedor validado
directamente con “Consulta

COMPRAS DIVERSAS - Vowcher oLy

[ Regreser |
Pager )
MUEVO RECISTRO  BUSCAR PROVE L DON

——
RU.C: MTTIEME | B

RUC” 0 RUC 10773799482 a0 enmte & quza este como N At
NUEVO TIPO DE CAMBIO
|Velver |

~ TIPO DE CAMBIO

3. Tipo de cambio automatico.

* Compos Obligatonos

LIMITACIONES SIGACIED

4. Varios comprobantes de un mismo proveedor, tener la facilidad de
ingresarlos en un solo bloque sin necesidad de digitar el RUC varias veces.

COMIFIAS DIVERSAS - Voucher cog g
[ Regresar |
Pagar 3
NULVO REGISTRO - BUSCAR PROVIEDOR

[y wecmoreca?
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LIMITACIONES SIGACIED

S. Importacion de distribucion de gastos con mas de 2 registros, ejemplo:
Caso Sanitas. -

LIMITACIONES SIGACIED

6. Provision de notas de crédito, no se desagrega IGV.

. " O . pr——

See -
[RE— .
[ —
S
s Sec
o

@ G
@ Mam dveres . Avwnn Copbor G Mnaten Avere

vi '
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LIMITACIONES SIGACIED

6. Provision de notas de crédito, no se desagrega IGV.

Tos ~ane
Out e by
L

Tow fowa

LIMITACIONES SIGACIED

7. Registro de una Autodetraccién, no hay esa opcion. -

b
Ooe perte Sole
s wectronics
Sare B Cred Fucal
natecty
o Dec
Curen
Fecre N
. vy
Dot et 50 et Mt o5 Total Sokes
:v-...».|~_ @ Cuande
Tewrci

151



LIMITACIONES SIGACIED

8. Cuando se hace el pago de un lote que tiene varios comprobantes y luego
tienes que eliminar el pago, no tenemos una opcion de eliminar con un solo
click todos los pagos, ahora se hace uno por uno.

————

LIMITACIONES SIGACIED

9. Cuando se realice una compra en dolares se registra automatico el tipo de
cambio, a veces la compra es de una fecha anterior, en todo caso ver una
opcion para colocar ingreso o gasto y cuadre eso con la transferencia. -

Canas . orede Coes »
» e

oo

Soe ports Oolaes (b

€ ectronce

St g0 Se Combic:

R e el Paia
efects

Pecha
Qvos
LR E
Total $oes

@ G
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LIMITACIONES SIGACIED

10. Cuando hay una detraccion por transporte y la factura es menor a S/ 700, el
sistema no reconoce y no habilita para el registro de los datos de la detraccion.

=
Ppe
oo
Bt ect
tece —
et
e Doc
Swes
.m v ey
T Soms
-
e NS &I .
4§ 2 P
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e i

¢, QUE ES LAMB WEB?
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