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Resumen

El objetivo de la presente investigacion fue determinar la eficacia del programa juegos
didacticos en la practica de valores morales en los estudiantes del primero y segundo grado
del nivel primario del Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San
Romén, Juliaca, 2019. Para la investigacion se ha aplicado un disefio experimental y el
tipo de investigacion fue cuasi experimental. Asimismo, el instrumento fue la prueba pre
test (de entrada) y la prueba post test (de salida). La muestra fue conformada por 9
estudiantes en el grupo experimental y 12 estudiantes en el grupo control. En los resultados
obtenidos se puede observar en el grupo experimental, solo en el pre test, se sabe que
existe una media de 58,2 y una desviacién estandar de + 2,04, estas medidas cambian en
el pos test, consiguiendo incrementarse a 68,4 en la media con una desviacion estandar
de + 2,87; ahondado a ello se observa un grado de significancia (T= -8,683; p<,05). En el
grupo control, los datos en el pre test, dejan en evidencia una media de 57,41, pasado el
tiempo previsto, este dato se increment6 a un 61,08; ahondado a ello, los valores de T de
Student, (T= -2,828; p<,05). El grupo control, los datos en el pre test, dejan en evidencia
una media de 57,41, pasado el tiempo previsto, este dato se incrementé a un 61,08;
ahondado a ello, los valores de T de Student, (T= -2,828; p<,05) permitieron aceptar la
hipétesis alterna. Se concluye que el programa juegos didacticos es eficaz para la practica
de valores morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del

Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

Palabras clave: Juegos didacticos; Valores morales; Juegos motrices; Educacion en

valores
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Abstract
The objective of this research was to determine the effectiveness of the educational games
program in the practice of moral values in students of the first and second grade of the
primary level of the Private Technical School "Mariscal Andrés Avelino Caceres" of San
Roman, Juliaca, 2019. To The research has been applied an experimental design and the
type of research was quasi-experimental. Likewise, the instrument was the pre-test (entry)
and the post-test (exit) test. The sample consisted of 9 students in the experimental group
and 12 students in the control group. In the results obtained, it can be observed in the
experimental group, only in the pre-test, it is known that there is a mean of 58.2 and a
standard deviation of = 2.04, these measurements change in the post-test, managing to
increase to 68 .4 in the mean with a standard deviation of £ 2.87; deepening this, a degree
of significance is observed (T = -8.683; p <.05). In the control group, the data in the pre-test
showed an average of 57.41, after the expected time, this data increased to 61.08;
deepened to this, the Student's T values, (T = -2.828; p <.05). The control group, the data
in the pre-test, show an average of 57.41, after the expected time, this data increased to
61.08; Further to this, the Student's t values (T = -2.828; p <.05) allowed us to accept the
alternative hypothesis. It is concluded that the didactic games program is effective for the
practice of moral values in students of the first and second grade of the primary level of the

Private Technical School "Mariscal Andrés Avelino Caceres" of San Roman, Juliaca, 2019.

Key words: Educational games; Moral values; Motor games; Education in values
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcién del problema de investigacion

En la actualidad, nuestra sociedad se encuentra inmersa en un mundo que cada
dia experimenta cambios vertiginosos, en el que las capacidades y las habilidades son
indispensables para realizar una actividad o un trabajo, estas se modifican y perfeccionan
cada dia; es el mundo en el que las ideas surgen y se reestructuran en funcion a la
globalizacién a la competitividad; donde las personas deben manifestar su capacidad de
apertura ante los cambios de manera que puedan convivir reconociéndose como miembros
de una sociedad cada vez mas exigente y competitiva, en un clima donde poco se practica

los valores morales basicos: la veracidad, honradez y solidaridad.

A nivel mundial desde el punto de vista de Rosemberg (2018), los valores
tradicionales se han trastocado en un 43% en la sociedad actual, por efecto de la
globalizacién y los cambios sociales y morales que se han vendido, practicando en la
primera década del siglo XXI, principalmente la juventud hace evidente estos cambios en
la vida familiar, escolar y social, cada vez, es mas permisivo aceptar argumentos que
desvirtlan a los valores como la honradez, la veracidad, la solidaridad, ahora se atiende
mas por interés que por los principios y valores morales. Por ello es importante aplicar este

programa de juego did4ctico para mejorar los valores en los estudiantes.

A nivel Latinoamérica como dice Cepal (2017), en el tipo de sociedad en que
actualmente vivimos, se ha restado importancia a la formacién de valores en un 27% que
reciben los nifios en el hogar y sus respectivas escuelas, las cuales pueden ser a causa
de descuido o desinterés por parte de sus progenitores y por el mal manejo de desarrollo

del tema ya sea por desconocimiento o falta de iniciativa por parte de los docentes, quienes

14



no trabajan mediante estrategias activas como el juego para afianzar el aprendizaje de los
estudiantes.

A nivel Nacional, la moral se ha relajado al punto de que lo banal se ha convertido
en modelo de vida, debido al fuerte impacto de los medios masivos como la television
cuyos contenidos no son edificantes no constructivos, programas como “Esto es guerra”
del canal 4, “Valgame Dios” del canal 2 y “Magaly la firme” del canal 9, se han convertido
en programas con alto indices de teleaudiencia y con mensajes frivolos de baja categoria.

Fernandez (2017), seiala que los valores trastocado en el 32% en la sociedad peruana.

En el ambito regional, la vida ciudadana se ha orientado al decrecimiento de los
codigos morales que orientan la convivencia de la sociedad, se cometen desfalcos
cohechos y coimas que constituyen el pan cotidiano de las autoridades politicas,
administrativas y culturales. Estas actitudes también son muy recurrentes en el entorno
local, que la poblacién tiene en mala estima de nuestras autoridades politicas, municipales,
religiosas y educativas, por las constantes muestras de deshonestidad, falsedad y falta de

solidaridad.

En la escuela, una forma de aprender, formar y practicar los valores morales es la
participaciébn en los juegos didacticos, actividades que son alegres, compartidas y
obviamente vivenciales por los estudiantes, el juego para ellos es la esencia de su vida y
es un recurso pedagogico muy Util para ensefiar a no robar (honestidad), a decir la verdad
(veracidad) y a compartir con todos (solidaridad), valores morales que deben formarse y

consolidarse en la familia y en la escuela.

Educar en valores es uno de los grandes principios que la humanidad predica por
medio de sus organizaciones internacionales, nacionales y los diversos sistemas
educativos del mundo buscan que esta sea posible como una luz necesaria en medio de

la incertidumbre que provoca una época de tantos cambios.

15



Es necesaria una reflexion que profundice la experiencia del valor dentro de la
comunidad educativa. Cada docente y cada padre de familia sabe que educar en valores,
es necesario y fundamental trasmitirlos y que cada uno de nuestros alumnos o hijos segun
sea el caso lo asuman como propios, para luego verificar o constatar que logren en

practicar de lo aprendido.

En nuestro caso, se observa que el problema a investigar afecta en si a todos los
grados del nivel primario del Colegio Técnico Privado Mariscal Andrés Avelino Caceres de
San Roman, Juliaca, porque entre tantas cosas he observado en los docentes: que ho
aplican estrategias activas como el juego para afianzar y consolidar el aprendizaje de
valores en los alumnos; descuidan un tanto la formacioén en valores por dar mayor prioridad
a la parte de contenidos cognitivos; no consideran al juego como una actividad necesaria
para contribuir en la formacion integral y sobre todo muestran poca iniciativa, ya que no le
dedican tiempo a la aplicacién de los juegos, que es un medio para lograr la practica de

valores de los estudiantes.

Los juegos didacticos exigen movimiento y las caracteristicas propias del juego
hacen que sean un vehiculo de aprendizaje y comunicacion ideal para desarrollar el
caracter y la inteligencia emocional del nifio entre otras cosas; si nos detenemos a
considerar el periodo de la infancia, nos encontramos con actos y manifestaciones de
energia, necesidad de libertad en la expresibn maxima de las acciones que ejecuta; asi
mismo podemaos comprobar claramente que el juego se muestra omnipresente durante la
infancia, siendo un elemento necesario para el desarrollo y la formacion en valores, por lo
tanto debemos valernos de esa actividad natural y propia de su edad para afianzar sus

aprendizajes.

A mediados del siglo XIX, la corriente de los métodos activos desperto el interés
por las posibilidades del juego en el &mbito escolar desde entonces no ha dejado de discutir

sobre el planteamiento mas apropiado para su utilizacion pedagdgica en este contexto.
16



También su finalidad educativa han sido objetos controvertidas opiniones, tanto es asi que
se ha vinculado con intenciones de contribuir a la integracion social, la formacién de
caracter y la educacion moral, ademas de mejorar la condicion fisica o la iniciacién

deportiva.

El objetivo de este trabajo de investigacion es dar a conocer el efecto de los juegos
didacticos en la practica de los valores morales en los estudiantes del 1ro y 2do grado de
primaria del Colegio Técnico Privado Mariscal Andrés Avelino Caceres de San Roman,

Juliaca, 2019.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema General
¢ Es eficaz el programa juegos didacticos en la practica de valores morales en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico Privado

“Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 20197

1.2.2. Problema Especifico

a. ¢Es eficaz el programa juegos didacticos en la practica de la honradez en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico
Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019?

b. ¢Es eficaz el programa juegos didacticos en la practica de la veracidad en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico
Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 20197

c. ¢Es eficaz el programa juegos didacticos en la practica de la solidaridad en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico

Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019?

17



1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo General

Determinar la eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores
morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio

Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

1.3.2. Objetivo Especificos

a. Determinar la eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la
honradez en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del
Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman,
Juliaca, 2019.

b. Determinar la eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la
veracidad en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del
Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman,
Juliaca, 2019.

c. Determina la eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la
solidaridad en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del
Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman,

Juliaca, 2019.

1.4. Justificacién y viabilidad de la investigacion

El problema planteado es fundamental, pues parte de la crisis que como pais
subdesarrollado padecemos, es precisamente, la falta de préactica de valores morales.

La escuela, en este sentido, juega un rol fundamental, pues como agente productor
y socializador de los valores en la sociedad y por lo tanto en cada alumno, se puede
empezar el cambio que se ha transmitido durante muchos afios que aun permanece como

una utopia.
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El juego para la sociedad es para el nifio, y para el adulto es el trabajo, por ello la
necesidad de crear espacios de trabajo en nuestras escuelas exige que nosotros los
docentes trabajemos nuevas metodologias. El juego no tiene nada de superficial; es
sabiduria acumulada, lleva en su entrafia una serie de valores que seguramente no se
adquieren de otra manera; el juego es didactico por si mismo, entrena muchos valores y
entrena desde la experiencia. A su vez, educa sin necesidad de educadores, pero si el
educador es consciente, participa y si esta capacitado, en su actitud y su introversion

educativa es mucho mas eficaz.

La misién de los docentes debe consistir, en aplicar actividades ludicas que ayuden
a sus alumnos a vivenciar la practica, los valores, siendo el juego un medio para lograr

este objetivo.

Se consideran valores morales bésicos a la veracidad, honradez y solidaridad, los
gue deben formarse y fortalecerse desde los primeros afios de su vida, teniendo como
nacleo modelador a la familia y posteriormente a la escuela en lo que los agentes,

modeladores inevitables son los padres y los docentes.

Esto implica que tanto los padres como los docentes deben ser los paradigmas de
vida en valores de lo contrario la familia, la escuela y la comunidad habran perdido su rol
modelador en el desarrollo moral de nuevas generaciones. Para mejorar los valores
perdidos en la actualidad, los diferentes individuos se ven obligados a cumplir con los

valores que necesitan los nifios(as).

Con respecto a valor social, el presente trabajo de investigacion beneficiara a los
principales participantes que son los estudiantes quienes recibiran diferentes
informaciones y el conocimiento del programa de los juegos didacticos, asimismo a la

institucion educativa, padres de familia y otras personas involucradas de manera indirecta.
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CAPITULO I
REVISION DE LA LITERATURA
2.1. Antecedentes de la Investigacion
Como antecedentes de este trabajo se han encontrado los siguientes trabajos de

investigacion que guardan relacién con el presente estudio.

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Castro y Teran (2015), La pedagogia del juego para el fortalecimiento de valores,
de la Universidad Santo Toméas de Colombia, el objetivo fue: Comprender las reflexiones
gue han construido algunos autores sobre la pedagogia del juego con relacion al
fortalecimiento de valores. Tipo de investigacion documental de tipo interpretativo.
Asimismo, llegaron a los siguientes resultados: la pedagogia del juego ayuda al desarrollo
cognoscitivo de manera significativa, también la pedagogia del juego promueve la
generacion de Zona de Desarrollo Proximo, en conclusién, la pedagogia del juego es un
elemento fundamental en la educacion, porque potencia la identidad personal y otros

aspectos.

Gonzales (2016), en su tesis titulada: “significado del juego en el contexto escolar
de nifios y nifias que asisten a Il nivel de transicion de educacién Parvulario en un colegio
Particular subvencionado” de la Universidad de Chile, el objetivo de la investigacion fue
comprender los significados que los nifios de Il nivel de transicion que otorgan al juego en
su contexto escolar. El estudio es exploratorio de criterio temporal transversal. Los
resultados se presentan en torno a los objetivos especificos planteados. Para dar cuenta
del primer objetivo se organizaron los tipos de juego a partir de dos categorias centrales
qgue guiaron el analisis que daban cuenta de la accion de los nifios: juegos en el patio y
juegos en la sala y como conclusiones el jugar es moralmente menospreciado que

aprender, existe una disminuida valoracion de los nifios frente a esta actividad fundamental
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para el desarrollo humano y por dltimo los agentes encargados del aprendizaje en la
escuela no estan considerando esta actividad como una estrategia pedagdgica

fundamental para el desarrollo de los estudiantes.

Chicaiza (2017), en su tesis titulada: “El juego simbdlico en el desarrollo cognitivo
de los nifios de 3 a 4 afios en la unidad educativa nueva era de la facultad de ciencias de
la salud carrera de estimulacion temprana de la universidad técnica de Ambato. Ecuador”.
Y considera como objetivo general: Determinar cémo el juego simbélico influye en el
desarrollo cognitivo de los nifios de 3 a 4 afios en la Unidad Educativa Nueva Era. Tipo de
tesis bibliografica documental. Lleg6 al siguiente resultado: que el 53% de los nifios no
tienen habilidades cognitivas. Y llega a la siguiente conclusion: de la poblacion estudiada
le falta el desarrollo de las habilidades que esto ayudaria en el normal desenvolvimiento

en la etapa escolar, debida a la falta de aplicacion del juego simbdlico en los nifios/as.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Nunez (2019), en su tesis titulada: Los juegos didacticos en el desarrollo de la
estimulacion temprana en nifios de 2 afios de la I.E. Privada “PKES School — Huaura”, con
objetivo de determinar la relacién de los juegos didacticos en el desarrollo de la
estimulacién temprana en nifios de 2 afios de la I. E. P. Pkes School-Huaura, asimismo
considero en la parte metodolégica el tipo de investigacion correlacional. Con respecto del
resultado el 44,0% de nifios de 2 afos de la |.E.P. Pkes School-Huaura alcanzaron un nivel
moderado en la variable juegos didacticos, y el 32,0% alcanzaron un nivel alto y un 24,0%
obtuvieron un nivel bajo, asimismo en la prueba estadistica fue con Shapiro-Wilk la
significancia fue 0,004 es menor a 0,05 por lo tanto en conclusion se existe correlacion

entre los juegos didacticos y la dramatizacion.

Castro (2016), en su tesis titulada: “Los juegos didacticos y su influencia en el

fortalecimiento del valor de solidaridad en los nifios de 5 afios de edad de la I.E.l. 374-
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Pueblo nuevo-Buenos Aires, 2015”. Su objetivo es determinar la relacion entre los juegos
didacticos y el fortalecimiento del valor de solidaridad en nifios de 5 afos, en la parte
metodolégica el estudio pertenece al nivel correlacional, el resultado en la primera
observacion en relacion a respeto a la igualdad, con el 93.33% que acusan nunca o nula
observacion, en la segunda observacion el 80% de los elementos observados registraron
siempre, en conclusion se mostraron estimulos de solidaridad en los nifios y se expresaron,
favoreciendo su comunicacion entre si, con la docente, compartieron otros nifios, respetar
el turno de juego, en favor de superar egocentrismo y comprender el punto de vista de sus

pares.

Lachi (2015), en su tesis titulada: “Juegos tradicionales como estrategia didactica
para desarrollar la competencia de numero y operaciones en nifios de 5 afios”, sus
objetivos es disefiar una estrategia didactica a través de juegos tradicionales para mejorar
la competencia de niumero y operaciones en nifios de 5 afios, ademas en la metodologia
el tipo de investigacion es un método utilizado es la aplicada proyectiva con enfoque
cualitativo, en el resultado menciona con relacion al objetivo fue disefiar una estrategia
didactica a través de juegos tradicionales y ayudd a mejorar la competencia de nimero y
operaciones, en conclusion las estrategias de juego tradicionales es una forma de
desarrollar la matematica de manera divertida, porgque involucra a los nifios en actividades

lidicas y agradables.

2.1.3. Antecedentes locales

Garavito (2017), en su tesis titulada: Tipo de valores morales que se desarrolla en
el juego libre en los sectores en niflos y nifias de 5 afos de la IEI N° 84 del distrito de
Taracoy la IEI 194 “Corazén de Jesus” del distrito de Acora-2016, su objetivo es comparar
los tipos de valores morales que se desarrollan en el juego libre en los sectores en nifio y
nifa de 5 afios, en la parte metodoldgica el tipo de investigacion fue descriptivo de enfoque

cuantitativo, con respecto a los resultados se observa que en la I.LE.I N° 84 del distrito de
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Taraco en la seccién de 5 afos “A”, en la dimension del valor de la responsabilidad obtuvo
el 100% considerando el item: cumplen los acuerdos del salon cuando se dirigen a los
diferentes sectores, en la escala de “siempre”, en comparacion con la |.LE.l. N°192 “Corazén
de Jesus” del distrito de Acora en la seccion de 5 afios “A” en el mismo item y escala,
obtuvo el 51.5% notandose una gran diferencia; de la misma manera sucede con los demas
items, lo cual indica que en cuanto al valor de la responsabilidad la I.E.I. N°84 en la seccion
5 “A” de Taraco prioriza y enfatiza los items planteados en la ficha de observacion. En
conclusion, el valor de responsabilidad se prioriza con mayor énfasis en el momento

pedagdgico.

Chuquija y Huanca (2017), en su tesis titulada: “La dramatizacién con titeres como
técnica en la practica de valores morales, en nifias y nifios del tercer grado de la IEP N°
70623 santa rosa de la ciudad de Puno 2016”. El objetivo principal fue: Determinar la
eficacia de la aplicacion de la técnica de dramatizacion con titeres en el fortalecimiento de
la practica de valores en nifios y nifias del Tercer Grado de la IEP. N° 70623 Santa Rosa
de la ciudad de Puno — 2016. Asimismo, en la parte metodologica el tipo de investigacion
es experimental y el disefio cuasi — experimental, tiene el siguiente resultado en el Pre Test
en la escala de calificacion AD no hubo ningun nifio, en escala A 5%, B 30%, C 65%
respectivamente de un total de 20 nifios; en el Post Test en la escala AD 60%, A 40%, B
no hubo ningdn nifio, C no se encontraron ningun nifio. Asimismo, en la prueba estadistica
la T calculada (18.807) es mayor a la T tabulada (1.72913), en conclusién, es altamente
significativa, la dramatizacion de titeres como técnica es eficaz en la practica de valores

morales en los estudiantes.

Salamanca y Ccuno (2017), en su tesis titulada: “Los cuentos infantiles en el
aprendizaje de valores morales en los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.I. aplicacion
N° 252 UNA - Puno 2017”. El objetivo principal fue: Determinar la eficacia de los cuentos

infantiles en el desarrollo de los valores morales en los nifios y nifias de 4 afios de edad
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de la LE.I. N° 252 Aplicacion UNA — PUNO — 2017. En la metodologia el tipo de
investigacion es experimental del disefio pre — experimental. El resultado de la
investigacion fue: en Pre Test de acuerdo a la categoria de Logro alcanzado 0.00% ningun
nifio se ubica, en proceso 29%, en inicio 71%. En el Post Test de acuerdo a la categoria
logro alcanzado 41%, en proceso 59%, en inicio no se encontré ningun nifio del total de 17
nifios(as), asimismo en la prueba estadistica fue la T calculada (9.500) es mayor a la T
tabulada (1.7459). En conclusion, es altamente significativa, porque la narracion de los

cuentos infantiles es eficaz en el aprendizaje de valores morales en los estudiantes.

2.2. Marco biblico filosoéfico

El valor moral perfecciona al hombre, en su voluntad, libertad y razén. La practica
de los valores morales, dependen exclusivamente de la eleccién libre, el hombre elige
alcanzar valores y seréa posible con esfuerzo y perseverancia, el cual se obtiene a base de

meéritos.

La practica de los valores morales lleva al nifio a construirse como un hombre de
bien, a formarse o ser til y mas humano. El libro de Salmos 25:5 nos ensefia a decir la
verdad “Encaminame en tu verdad. Tu eres mi Dios y Salvador”, el libro de Proverbios
13:11 nos ensefia a ser honrados “El dinero mal habido pronto se acaba; quien ahorra,
poco a poco se enriquece” y en el libro de Salmos 112:5 nos ensefia a ser solidarios “Bien

le va al que presta con generosidad y maneja su negocio con justicia”.

Los valores morales surgen primordialmente en el nifio por influencia en la familia,
como tener respeto, honradez, lealtad, responsabilidad y otros, los docentes en la escuela

deben de fortalecer en los estudiantes estos valores que son de vital importancia.
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2.3. Marco histoérico

2.3.1. El Juego

Los juegos aparecen hace 4000 afios antes de Cristo los cuales eran juegos de
tableros donde se aplicaban estrategias, las habilidades e inteligencia del jugador y la
jabalina donde se combinaba deporte, entrenamiento y trabajo. En los afios 3000 antes de
C. los nifios de Egipto utilizaban juguetes de arcilla. En la India 2000 afios antes de C.
jugaban con canicas, los mayas y los aztecas jugaban con la pelota utilizando algunas

reglas, este juego se volvioé una actividad sociocultural.

Para los griegos el juego estaba ligado a la adoracion de los Dioses, ahi surgieron
los juegos de competicién llamados hoy en dia juegos olimpicos que se realizan cada 4
afios. En el incanato se celebra el “warachico” que comprendia un conjunto de pruebas
competitivas para que el adolescente adquiera el llauto como distincion de hombria y

mayoria de edad.

En la escuela nueva el nifio se preparaba para una vida en la sociedad y a través

de los juegos puede llegar obtener nuevos conocimientos y ensefianzas.

2.3.2. Los valores
Es por ello que sabemos que los valores son eternos y que en todos los tiempos
de la humanidad se han sentidos atraidas, todos los grandes hombres de la historia que

cultivaron los valores, fueron grandes lideres en su tiempo.

En Israel antiguo ellos tenian la ley de Dios que Moisés les dio esas leyes debian
cumplirse en forma fisica, moral y espiritualmente, ellos adoraban a Dios (Jehova), la ley
mosaica condenaba severamente el robo, la mentira y otros desvalores. En el imperio
Incaico respetaban los valores y tenian unas reglas los cuales son: ama llulla (no seas

mentiroso), ama quella (no seas flojo), ama sua (no seas ladrén).
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A medida que pasa el tiempo la importancia de los valores morales han cambiado

el concepto de ver a las personas por su estatus social o econémico.

2.4. Marco teérico
2.4.1. Juego didactico

24.1.1. Concepto

Segun, Cervantes (2019), refiere que: “Es una técnica participativa de la ensefianza
orientada a desarrollar en los estudiantes métodos de orientacion y conducta adecuada,
estimulando asi la conducta con un apropiado nivel de decisiéon y autodeterminaciéon moral”
(p. 72). Esto quiere decir que no solo favorece la adquisicion de conocimientos y el
desarrollo de habilidades, también contribuye al logro de la motivacion por las asignaturas;
brinda una forma de trabajo docente una gran variedad de procedimiento para la
preparacion de los estudiantes en la adquisicién de decisiones para la soluciéon de diversas

situaciones problematicas.

Beltran, Quintana y Ricaurte (2015), sostienen que: “el juego es una actividad
naturalmente feliz, que favorece el desarrollo integral de la personalidad del hombre y en
especifico su capacidad creadora. Como actividad pedagdgica tiene un caracter didactico,
cumple con los elementos intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos de forma
ladica” (p. 17).

2.4.2. Proposito de los juegos didacticos

s Enseflar a los estudiantes y adquirir decisiones ante diversas situaciones

problematicas que pueden surgir a lo largo de su vida.

O
0‘0

Garantizar la posibilidad, la adquisicién de experiencias practicas del trabajo

colectivo y el estudio de las actividades organizativas del estudiante.

7
0’0

Aportar a la asimilacion de conocimientos teoricos de diferentes asignaturas
empezando del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje
creativo.
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2.4.3.

/
0‘0

Encaminar a los estudiantes en la solucién de diversos problemas de la vida y

la sociedad.

Caracteristica de los juegos didacticos

7
0’0

7
0’0

R/
0.0

Propicia el interés por los conocimientos de las asignaturas.

Provocan la necesidad de tomar decisiones.

Desarrolla en los estudiantes diversas habilidades de trabajo colectivo de apoyo
mutuo en el desempefio conjunto de tareas.

Requiere la aplicacién de los conocimientos adquiridos en diferentes tematicas
relacionados con este.

Se utilizan para mejorar y comprobar los conocimientos aprendidos en clases
demostrativas y para el desarrollo de sus habilidades.

Creatividades pedagégicas dinamicas con limitacion en el lapso de
conjugaciones de variantes.

Aceleran la adaptacién de los educandos a diversos procesos sociales
dindmicos.

Rompen con los esquemas del aula de la posicidén autoritaria e informadora del

docente, liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

2.4.4. Teoriade los juegos

a. Teoriadel crecimiento.

Perez (2015), considera al juego “como resultante fundamental para el desarrollo.

El juego esta considerado como un fendmeno rigurosamente fisico. Afirma que el equilibrio

organico, por la secrecién glandular es el origen bioldgico de esta actividad por medio del

juego” (p. 92).

El nifio juega porque tiene una estructura compleja en su desarrollo. Asi mismo, la

diferencia del sexo como nifias y nifios divide la causa y forma del juego. La expresion
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espiritual de la personalidad infantil, es cimiento biolégico de tendencia e instinto que da a

conocer la diferencia del juego de acuerdo al sexo.

b. Teoria del ejercicio preparatorio.

Defendido por Gross (2017), ha definido “al juego como el agente empleado para
ampliar potencialidades congénitas del nifio, el juego es una funcién que logra que las
intuiciones que estan iniciales, se motiven, se perfeccionen y se activen los trabajos que

realizaran cuando sean mayores" (p. 201).

c. Teoriade laenergiasuperflua

Formulada por Schiller (2003), que afirma que: "El juego es la energia agradable y
sin formalidad de un exceso. La raz6n del juego radica en la subsistencia de un excedente
de energia, que luchando por evadirse del organismo infantil se despliega por los centros

nerviosos" (p. 253).

d. Teoria del descanso o recreo

Su principal representante Sherithel (2009), quien sostuvo que “el juego como
actividad proporciona al nifio, es recomendable recrear las partes fatigadas del sistema
nervioso, en tanto que otras partes entran en actividad" (p. 80). Este criterio hizo establecer

los recreos en las escuelas. Sostiene que el nifio juega para descansar y no para cansarse.

2.4.5. Significado metodolégico de los juegos didacticos

Tradicionalmente se han empleado condicién indistinta los términos juegos
did4cticos y técnicas participativas; sin embargo, es nuestra opinién que todos los juegos
didacticos constituyen técnicas participativas y competitivas de lo contrario no hay juego,

y en este sentido dicho principio obtiene la importancia y un valor didactico primordial.

Segun, Fishburne (2017), “Los juegos didacticos son las herramientas, recursos y

rutinas que permiten cambiar la practica de los estudiantes, para extraer de ella y del
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proceso cientifico acumulado por la nueva generacion, todo el conocimiento técnico
necesario para innovar la realidad y recrear nuevas practicas, parte de una técnica

dialéctica” (p. 264).

Para utilizar de manera correcta los juegos didacticos, es preciso crear un clima
favorable que permita que el estudiante esté feliz metido en el contexto. Estas técnicas no
se pueden emplear si no desean hacerlo, deben tener relacion con la actividad docente
gue se esté llevando a cabo, ademas, su practica debe tener un fundamento psicoldgico,
de lo contrario no debe emplearla, porque pueden generar resultados negativos en el

intercambio.

2.4.6. Dimensiones de los juegos didacticos

A. Dimensién del pensamiento légico-matematico.
A.l. Clasificacion

Segun, Peraza, Paez y Villalpando (2006), la clasificacion “es una operacion légica
elemental en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, cuya importancia se reduce
a su relacién con el concepto de nimero. La clasificacion interviene en todos los conceptos

gue constituyen nuestra estructura intelectual” (p. 103).

Clasificar no es solamente juntar los objetos fisicamente, sino crear una relacion
mental de semejanzas y diferencias que sirva para hacer agrupaciones con distintos
articulos por sus caracteristicas comunes. Se inicia la formacion del concepto de
clasificacién cuando el nifio identifica las propiedades fisicas de los objetos, establece
conexiones entre ellos, por sus similitudes y los separa por sus diferencias (principalmente

de forma, tamafio y color). Van conociendo y relacionandolos con los que ya conocia.
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A.2. Seriacién

Cuervo, Pedroza y Sanchez (2017), sostienen que: “Para entender seriacion, se
debe primero comprender el concepto de serie. Se trata de una sucesion o seguidilla de
elementos que guardan algun tipo de relacion entre si. La seriacion es una operacién
mental elemental que se desarrolla en la infancia y que precede al entendimiento de los
numeros” (p. 34). Villegas (2010) afirma que el nifio, antes de poder ordenar series, pasa

por diversos cambios y experiencias.

B. Dimensién de los juegos verbales
B.1. Las adivinanzas

Las adivinanzas son dichos populares utilizados como entretenimientos en los que
se describe algo para que sea adivinado. Segun Alejos (2016), “Tienen como objetivo
entretener y divertir, forman parte activa. Ademas de ser un pasatiempo, contribuyen al
aprendizaje de los nifios y a la difusiéon y entretenimiento de las tradiciones populares;
durante mucho tiempo han tenido una transmision oral, (de boca en boca) lo que ha
facilitado los numerosos cambios y diferencias en las adivinanzas” (p. 29). Hacen
referencia a elementos y objetos de uso cotidiano, como utensilios y animales domésticos,
frutas y verduras, anatomia humana, elementos de la naturaleza, cualidades humanas
(sentimientos), etc. Es importante las adivinanzas para aumentar el vocabulario de los mas

pequefios, ya que por su forma verbal, suelen ser breves y faciles de recordar.

B.2. La poesia
Los poemas son obras escritas en verso, que buscan expresar las emociones y
sentimientos en donde es comudn el uso de la rima y otras herramientas del lenguaje. Lo

gue se busca con la poesia, la belleza y sus expresiones a través de la escritura.

El lenguaje infantil tiene una caracteristica fonol6gica, semantica y morfosintactica

al igual que el lenguaje adulto, asi mismo, el habla infantil posee modelos distintos. Peredo
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(2009) afirma que: “Para alcanzar la comunicacion debieran ser originales, concretos,
divertidos, directos y coherentes, sin embargo, el nifio ama la fantasia y el desarrollo de
metaforas el cual no comprende en forma cabal, pero se convierten en un estimulo de su

fantasia y un descubrimiento de inevitables sonoridades” (p. 218).

B.3. El refran
El refrdn conocido también como proverbio, es una frase o dicho que muestra una

ensefianza; es una sabia maxima y que corresponde a la sabiduria popular; procede de
las experiencias de la sociedad, atesoradas a través de los siglos, y que el folklore ha ido
adaptando a la sabiduria propio de cada pueblo.

Ejemplos:

- Haz el bien sin mirar a quien

- A Dios rogando y con el palo dando

- En boca del mentiroso, lo cierto se hace dudoso

C. Dimensidn de los juegos motrices

Es una actividad natural y primordial de los impulsos mas preciados del nifio.
Constituye la expresion espontanea y el modo perfecto para satisfacer la necesidad de
movimiento y accién implantado la creatividad. Moran (2011), sostiene que: “el movimiento
forma la primera necesidad del nifio, siendo imperativo, que este juegue, ya que de tal
manera favorece el desarrollo de los musculos, el desarrollo organico, la coordinacion de
sus movimientos y sentidos para lograr su desarrollo fisico y su madurez emocional y
social” (p. 107). El juego favorece al nifio los medios de crear libre y natural las diferentes
acciones, constituyendo la practica de esta actividad que lo impulsara a adquirir nuevos
conocimientos, poniendo en evidencia su dinamismo, intimamente unido al proceso de

desenvolvimiento psiquico y social del estudiante.
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2.4.7. Valores morales

2.4.7.1. Definicién

Los valores morales son aquellos que llevan a convertir al hombre en cuanto al ser
hombre, a realizar acciones buenas como el hecho de vivir honestamente, de poder hablar
con laverdad y actuar pensando en el préjimo, detalles que no se pueden oponer al camino
hacia la perfeccién. El valor moral lleva al hombre a ser un buen hombre, refiriéndose a su
voluntad, a su libertad y a su razén. El hombre puede tener buena o mala salud, 0 mas o
menos cultura, pero ello no es algo que afecte directamente al hecho de poder ser un buen
hombre. Sin embargo, hay comportamientos que si hacen degradar al ser humano y lo
deshumaniza; comportamientos como, el hecho de robar, mentir, ser violento o ser poco
solidario. Por el contrario, los comportamientos correctos, como, vivir en la verdad, actuar
con honradez y buscar la justicia, son comportamientos que perfeccionan la vida del
hombre.
2.4.8. Propositos de la educacion en valores
% El ejercicio de la capacidad de critica frente a los valores vigentes.

% Lareflexion racional y autbnoma del estudiante en lo concerniente a los valores.

7
0‘0

La creacion de formas mas justas de convivencia.

7
0‘0

Mantener conductas coherentes con los valores que dicen apoyar.

2.4.8. Caracteristicas
+ Los valores morales concuerdan con las concepciones de la vida y del hombre.
<+ Los valores morales no existen en abstracto ni de manera absoluta; estan
ligados a la historia, a las culturas, a los diferentes grupos humanos.
+ Influyen en la forma de pensar del hombre, en sus sentimientos y formas de

comportamiento.
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2.4.9.

2.4.10.

Actividades relacionadas con el desarrollo de valores

Jornada de juegos cooperativos, en la que se define la intencionalidad participativa
de los estudiantes y los valores que demuestren honradez, veracidad y solidaridad.
Visualizaciéon de imagenes y escucha de canciones que transmiten o pueden
incorporar los valores morales.

Elaboracion de historietas que den a conocer valores trascendentales para el
grupo.

Redaccion creativa que exprese escenas que centren su atencién en el desarrollo
de los valores morales.

Utilizacion de videos y lecturas que involucren el desarrollo de valores en el aula.
Debate sobre cémo se han evidenciado los valores dentro de la diversidad cultural
del pais y como se expresan en la actualidad.

Incorporar los valores morales en el arte, deporte y en el desarrollo de habilidades

sociales.

Fundamento moral

Habiendo aceptado que hay muchos valores morales, conviene precisar los

fundamentales como la veracidad, la honradez y la solidaridad. Los cuales han sido motor

de una parte del desarrollo moral del mundo actual y el crecimiento de las sociedades.

La préactica de valores morales se produce en el estudiante por la participacion

interactiva entre el individuo y su sociedad buscando una actuacion que hace excepcional

al hombre cuando no miente, no roba y es solidario con su projimo.

2.4.11.

Dimensiones de los valores morales

La formacion moral de los nifios se debe iniciar en primer lugar, en el hogar y

consolidar con mas vigor en la escuela, Ortega (2002), propone que: “La familia es madre
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nutricia de los valores y principios morales que seran el norte en la vida del infante y de su

futuro como ciudadano” (p. 146).

A. Dimension de la honradez

La honradez consiste en tener buen comportamiento, hablar con sinceridad y que
tenga sentido o coherencia todo esto constituye una cualidad del ser humano, ademas no
puede faltar el respeto los otros valores como: justicia y la verdad. La honradez no puede
ser dominada con los apetitos 0 deseos personales de las personas. Por otro lado, si la
persona quiere cumplir con la honradez tiene que convivir con la verdad y no sus propias
intenciones, el ser humano al actuar de acuerdo a sus propios intereses ya estaria

incumpliendo con la honradez. (Flores, Valenzuela, et. al, 2012)

Asi mismo, Porto, J y Gardey, A. (2011) “Honradez es la rectitud de animo y la
integridad en el obrar. Quien es honrado se muestra como una persona recta y justa, que
se guia por aquello considerado como correcto y adecuado a nivel social” (p. 30). La
felicidad de la persona depende de la honradez que tiene, porgue la persona horada

respeta los bienes de su préjimo.

La honradez es la virtud que te lleva a respetar los bienes ajenos y ser consecuente
con las exigencias de justicia de la persona humana para una convivencia pacifica y
fraterna. “Por tanto, esta virtud esta intimamente relacionada con la sinceridad y el respeto
a la dignidad de la persona humana; y en consecuencia también es base o fundamento

para una vida personal y social digna”. (Piscoya, 2014, p.69)

B. Dimensién de la veracidad
Carter (2015), sefiala que: “Veraz es la persona que siempre dice la verdad. La

veracidad se refiere, pues, a la conducta que ejercita el hombre consigo mismo de cara a
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los demas. Es la voluntad permanente que uno se propone para decir la verdad; y conlleva

la interna transparencia y el libre responder de si mismo” (p. 318).

La verdad y la mentira son dos conceptos que son opuestos por naturaleza y son
basicos para entender la realidad. Una afirmacion puede ser verdadera o falsa y para
saberlo se ponen en marcha criterios, pruebas o datos que lo demuestren. En principio, la
verdad existe cuando hay una correspondencia objetiva entre lo que se afirmay los hechos
mencionados. La veracidad es todo aquello que tiende hacia la verdad.

La veracidad tiene un componente moral, en cuanto que es la predisposicion a decir
la verdad y defenderla en un sentido amplio. No hay que confundirla con la verosimilitud,

gue es la apariencia de que algo sea verdadero.

La veracidad es lo que se opone a lo alejado de la realidad o mentiroso, por
ejemplo: “Mi primo es un hombre veraz, puedes confiar en su palabra, no te defraudara”,
“Este periodico se precia de veraz, sin embargo, publica noticias de fuentes dudosas” o “El
profesor les hablaba a sus alumnos sobre valores y logré convencerlos, pues sonaba

veraz”.

C. Dimension de la solidaridad

La solidaridad es un valor que se puede definir como la toma de conciencia de las
necesidades de otras personas necesitadas a quienes se debe brindar el apoyo para
mitigar sus carencias, limitaciones o dificultades. Se trata de un valor que hay que fomentar
tanto en la familia como en la escuela, asi como en otros ambitos. Los nifios no nacen
solidarios, la solidaridad se ensefia a los nifios a través de muchas formas y en distintas

situaciones del cotidiano.

Palomino (2008), indica que: “Es recomendable ensefiar a los nifios a ser solidarios:
la solidaridad debe ser ensefiada y transmitida a los nifios a través del ejemplo. Son los

padres quienes deben ejercitar la solidaridad entre ellos, con sus hijos, vecinos, amigos y
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otros familiares” (p.126). Es el ejercicio que mas fomenta la interiorizacion de los valores
en los nifos. En la escuela, se debe trabajar la solidaridad en los nifios, es decir, el
despertar de la preocupaciéon por los demas ayudando a los mas pequefios a llevar la
mochila, compartiendo el material escolar a los que se haya olvidado y que se preocupen

por algun compafiero que esté enfermo.

2.4.12. Tipos de valores morales fundamentales
Segun, Choqueneira, S., y Pequenfia, L. (2012), consideran los siguientes valores
morales:
a. Autoestima: Es la percepcion personal que tiene un individuo sobre sus propios
méritos y actitudes, esta se construye a partir de las personas que nos rodean, de
las experiencias, vivencias y sentimientos que se producen durante todas las etapas

de la vida, principalmente en la infancia y adolescencia.

b. Respeto: Es la consideracion, atencién, diferencia o miramiento que se debe a una
persona.es el sentimiento que lleva a reconocer los derechos y la dignidad del otro,
por ende, es conveniente inculcar desde la primera infancia, el respeto a si mismo,
a los demas y, a su entorno, es por ello que los nifios deben tener como modelos a

sus padres y maestros.

c. Responsabilidad: Es la capacidad de sentirse obligado a dar una respuesta o a
cumplir cierta actividad sin presién externa alguna; dicho valor tiene dos vertientes,
individual y colectiva; la primera es la capacidad que tiene una persona de conocer
y aceptar las consecuencias de sus actos libres y conscientes, la segunda es la
capacidad de influir en lo posible en las decisiones de una colectividad, al mismo
tiempo que responde de las decisiones que se toman como grupo social en donde
uno esta incluido. El sentido de la responsabilidad se pondra en juego desde la méas
sencilla situacion de la vida cotidiana y en el trato diario que el nifio tenga con sus

padres, sus maestros y sus iguales.
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d. Cooperacion: Se considera como la accion que se realiza juntamente con otro u
otros individuos para conseguir un mismo fin, dentro de la cooperacién el individuo
debe ser miembro activo e iniciar la accién, no esperar que los demas empiecen a
actuar, es importante ser el iniciador, los objetivos propuestos para interiorizar dicho
valor son, fomentar la cooperacion y observar la necesidad que tiene el individuo de

los demas, asi mismo estimular la comunicacién y coordinacién en el grupo.

Segun Colquehuanca, G. y Chura, J. consideran los siguientes valores morales

a. Respeto: Es aceptar y comprender su forma de pensar, aunque no sea igual a la
nuestra, dicho valor debe manifestarse al entablar cierta comunicacién con nuestros
semejantes, seria una forma agradable de conducirse por la vida. El respeto es
precisamente esa facultad de actuar honradamente para con otros, sabiendo que
los demas necesitan las mismas consideraciones que exigimos para nuestra vida
reconociendo sus derechos y necesidades. El respeto surge directamente de la
educacién dada a través de la autoridad ejercida y transmitida al nifio por parte de
sus padres. (Candro, V., 2009)

b. Honestidad: Constituye uno de los valores mas importantes en la formacion de la
personalidad del nifio al ser la base de relaciones personales en las que la
proyeccion hacia otro implica un afecto personal desinteresado, conocer por qué un
comportamiento honesto logra buenos amigos y un reconocimiento moral, es basico
para desarrollar este valor en los nifios, pero cabe mencionar que es un valor
bastante abstracto de comprender para un nifio en la primera infancia y que solo
mediante comportamientos particulares logra poco a poco consolidarse como un
valor general.

c. Generosidad: Este valor busca la unidad y la felicidad con las personas con las que

se convive, el individuo se da la oportunidad de ayudar con entusiasmo a los demas.
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Cuando la persona busca el bienestar de los demas es digno de recibir lo mejor, de
tal manera que se interioriza ese valor.

Responsabilidad: Este valor se manifiesta cuando las personas toman decisiones
conscientemente y aceptan las consecuencias de sus actos, dispuestos a rendir
cuentas con ellos, la responsabilidad es la virtud o disposicion habitual de asumir
las consecuencias de las propias decisiones, es decir es la capacidad de dar
respuesta de los propios actos. El ser humano aprende a responsabilizarse, o a no
hacerlo, desde la primera etapa de su vida. Las pequefias tareas y obligaciones de
la vida cotidiana tendran que ir estando adaptadas a la edad del nifio. Luego de
haber mencionado autoras con respecto a los tipos de valores morales, las cuales
han optado para desarrollar su investigacién, considero importantes los valores
morales constituidos por la responsabilidad, respeto y cooperacién, que se han

priorizado y puesto en ejecucién en la presente investigacion.

2.5. Marco conceptual

R/
0.0

Anomia. Situacion social en la que las personas no pueden orientar con exactitud
y precision su conducta, bien porque no existen definiciones claras de las normas
sociales a seguir, porque hay algun conflicto entre ellas o porque carecen de
capacidad de respuesta a los estimulos socio- culturales.

Axiologia. Teoria de los valores y de los juicios de valor. Constituye un capitulo
central de la pedagogia, dado que la educacion es incitar al hombre a la realizaciéon
de los valores para lograr su perfeccionamiento a través de la realizacion de su
proyecto personal de vida.

Cultura moral. Conjunto de acciones simbdlicas que guian o pautan el juicio y la
conducta moral en situaciones conflictivas o de toma de decisiones.

Educacion. Formacién destinada a desarrollar la capacidad intelectual y moral de

un individuo.
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Ensefanza-Aprendizaje. Es el proceso en el que la accion didactica del docente
y la experiencia que vive el alumno que adquiere o modifica su comportamiento de
manera estable, tiene un caracter interactivo, social, dindmico, creativo, intencional
y sistematico.

Honestidad.Es una forma de vivir adecuadamente entre lo que se piensa y la
conducta que se observa hacia el préjimo. Es respetar la propiedad ajena.
Infancia. Periodo comprendido entre el momento del nacimiento y los 12 afios,
aproximadamente. Esta primera etapa de la vida es fundamental en el desarrollo,
pues de ella va a depender la evolucion posterior, y sus caracteristicas primordiales
serian las fisicas, motrices, capacidades linguisticas y socio afectivas.

Juego. Actividad natural y adaptativa propia del hombre, y ayuda a los individuos
gue lo practican a comprender el mundo que les rodea y actuar sobre él. Se trata
de una actividad compleja porque engloba una variedad de conductas a distintos
niveles ya sea en el aspecto fisico, psicoldgico y social (Delgado, 2011).

Estadio moral. Estructura de pensamiento dentro de un proceso de desarrollo que
posibilita una forma determinada de razonamiento moral, comportamiento o
respuesta a estimulos socioculturales.

Habilidades sociales. Conjunto de comportamientos interpersonales que aprende
el individuo y que paulatinamente configuran su competencia social en los diversos
ambitos de relacion con los demas.

Inteligencia moral. Conjunto de capacidades psicomotoras que constituyen la
conciencia moral de la personay le permiten enfrentarse a los conflictos de valores.
Juicio moral. Facultad de la conciencia que permite distinguir lo bueno de lo malo,
lo justo de lo injusto, lo negativo de los positivos, etcétera. Es una guia universal de
actuacion que cada persona adopta en funcibn de su propio grado de

convencimiento.
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Resolucién de conflictos. Conjunto de recursos orientados a la superacion de
situaciones controvertidas.

Solidaridad. Es la ayuda mutua que debe existir entre las personas, no porque se
les conozca o sean huestros amigos, simplemente porque todos tenemos el deber
de ayudar al préjimo y el derecho a recibir la ayuda de nuestros semejantes.
Valores. Los valores son cualidades de personas y de grupos, que se manifiestan
en su comportamiento personal y en la relacién que establece con el entorno natural
y social, cabe mencionar que los valores no son innatos, son una construccion
social que se aprende de acuerdo a la época.

Moral: Esté formada por costumbres, creencias y las normas de un individuo o de
un conjunto de sujetos, de acuerdo a la moral, una persona determina si un acto es
incorrecto o correcto y luego actia en consecuencia (Real Academia Espafiola,
2016).

Valores morales: Son los criterios que llevan a un ser humano a definir si una
accion es buena o mala. El desarrollo y la adopcion de estos valores dependen de
mdltiples variables, como la educacién, la cultura y la experiencia que son
desarrollados y perfeccionados por cada persona a través de su experiencia (Real
Academia Espafiola, 2016).

Veracidad. Es la virtud que inclina a decir siempre la verdad y manifestarse al
exterior tal y como se es interiormente. Por eso se opone a la mentira, simulacion,
hipocresia, falsa humildad, adulacion, charlataneria.

Virtud. Cada uno de los rasgos de la persona que conforman un modo de proceder
recto e integro de acuerdo con las normas morales y éticas vigentes en la sociedad.
Honradez. Como honradez denominamos la cualidad de la persona que obra y
actla con rectitud, justicia y honestidad. La palabra, como tal, deriva de honrado,

participio del verbo honrar.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Hipotesis de la investigacion

3.1.1. Hipotesis General
Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores morales en
los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico Privado

“Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

3.1.2. Hipotesis especificas
a. Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la honradez en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico

Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

b. Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la veracidad en los
estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico

Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

c. Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de la solidaridad en
los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico

Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

3.2. Variables de la investigacién

3.2.1. Identificacion de Variables
Variable X: Juegos didacticos
Los juegos didacticos son aquello que beneficia el desarrollo del aspecto cognitivo
del nifio como el resto de sus elementos en su crecimiento. Su capacidad de inferir, la

expresion oral o escrita, la motricidad. A través de los juegos se puede impulsar la
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capacidad de aprendizaje de los nifios de ahi que muchas veces los juegos didacticos se
utilicen en las aulas como una forma mas de romper con la monotonia que suponen los
métodos tradicionales y permitir a los nifios enfocar su aprendizaje de forma distinta.

(Mendoza, 2017).

Variable Y: Practica de valores morales
La practica de las morales es el desarrollo vivencial de un conjunto de normas y
costumbres que son transmitidas por la sociedad, los valores nos permiten diferenciar los
buenos y lo malo, lo correcto y lo incorrecto, lo justo y lo injusto (Ortega y Gasset, 2012).
3.3. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Variable Dimensién Indicadores
Desarrollo del Habilidad para juegos de clasificacién por color,
pensamiento forma y tamafio de objetos

I6gico-matematico  Habilidad para juegos de seriacion por color,
forma y tamafio de objetos

Juegos Desarrollo de la Evocacién de adivinanzas
didacticos expresion oral Evocacion de poesias
Evocacion de refranes

Desarrollo de la Movimientos gruesos

motricidad Movimientos finos

Valor de Jerarquia del valor de honradez en la familia
honradez Practica del valor de honradez en la familia

Practica del valor de honradez en la escuela

Valor de veracidad Jerarquia del valor de veracidad en la familia
Practica del valor de veracidad en la familia
Practica de Practica del valor de veracidad en la escuela
valores morales
Valor de Jerarguia del valor de solidaridad en la familia
solidaridad Practica del valor de solidaridad en la familia
Practica del valor de solidaridad en la escuela
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3.4. Tipo Investigacion.

La presente investigacién pertenece al tipo de investigacion cuasi experimental,
porque se realiz6 la aplicacién del programa “Juegos didacticos” para mejorar la practica
de valores morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario.
Asimismo, Hernandez (2010), considera “grupo control en la cual se manipulan, de
manera intencional, una o mas variables independientes (causa) para analizar las
consecuencias de la tal manipulacion sobre una o mas variables dependientes (efecto)’
(p.122).

3.5. Disefio de lainvestigacion

En la presente investigacion es el disefio experimental. Este disefio busca
establecer el grado de influencia de la variable “Juegos didacticos” con la variable “Practica
de valores morales”. Hernandez (2010), acota que las investigaciones cuasi
experimentales necesariamente manipulan una de las variables para luego conocer su

efecto sobre otra variable (p.149).

Los disefios cuasi experimentales segun, Hernandez (2010), se tomé en varias
sesiones, esto quiere decir que se recogid los datos en un minimo de 12 sesiones.

El propdsito de este disefio es describir y analizar el efecto de la variable
manipulada X (Juegos didacticos) sobre la variable Y (Practica de valores morales) en
varios momentos.

El disefio de la investigacién es el siguiente:

Tabla 2

Disefio de investigacion

Pres-test Tratamiento Pos-test
Grupo experimental 01 X 02
Grupo de control 03 04

Fuente: Elaboracion del investigador

En donde:
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Oly O3 = Pre test
X = Conjunto de actividades

02y O4= Pos test

Después de aplicadas las sesiones de aprendizaje se debe demostrar que:
02>04
04<02
Los estudios cuasi experimentales requieren contrastar los resultados del rango del
grupo experimental con los del grupo de control, para ello se tomé una prueba pre test a
los dos grupos de estudiantes. Con el grupo experimental se desarroll6 12 sesiones en las
gue se realiz6 los juegos didacticos como medio donde se fomentd la practica de los
valores morales basicos en cambio el grupo de control no tuvo este apoyo por razones

metodoldgicas.

Finalizando el programa se tomdé la prueba post test a ambos grupos, para
comparar los resultados con los del pre test y luego establecer diferencias o semejanzas

de los datos de ambos grupos.

3.6. Poblacién y muestra
3.6.1. Poblacion

La poblacion tal como lo define Hernandez (2010), es un conjunto de individuos
con las mismas caracteristicas comunes y que muestran una cantidad objetiva. La

poblacion debe situarse con las principales caracteristicas de lugar y tiempo (p.174).

La poblaciéon del presente estudio comprende de 21 estudiantes del primero y
segundo grado matriculados en el 2019 en la institucion Educativa de Primaria Mariscal

Avelino Caceres de San Roman, Puno.
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Tabla 3

Distribucion de la poblacion de los estudiantes del primero y segundo grado del nivel

primario del Colegio Técnico Privado Mariscal Andrés Avelino Caceres de San Roman,

Puno, 2019.
Grado de estudio Varones Mujeres Total
Primero 05 07 12
Segundo 02 07 9
Total 07 14 21

Fuente: Elaboracion del investigador

3.6.2. Determinacion de la muestra

La muestra fue determinada por criterio del investigador, se tomd toda la poblacion
dividida de la siguiente manera: En el grupo experimental 9 nifios (2 varones y 7 mujeres)
del segundo grado; en el grupo control 12 nifios (5 varones y 7 mujeres) del primer grado.
Asimismo, la muestra segun Hernandez y otros (2010) en los estudios cuasi
experimentales necesariamente se toman dos grupos: el experimental y el de control. Las
sesiones deberan desarrollarse con el grupo experimental en cambio en el grupo de control
no se realizan estas actividades (p.175).
3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.7.1. Técnicas de recoleccion de datos

La técnica es la estructura que implica todo el proceso de la investigacion cientifica
y presenta un conjunto de normas que se evidencia en el disefio y que posibilitan construir
los instrumentos y los medios para recoger, concentrar y conservar los datos del estudio,
para inicio con la observacion sistematica a los estudiantes de la institucion ya mencionada

anteriormente.

Asi mismo, se utilizé la ficha de observacion elaborada con relacion a las variables
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de la presente investigacion, después se proceso los datos recogidos en el SPSS 22 para
ver los resultados del presente estudio, finalmente los resultados y prueba estadistica en

los cuadros.

3.7.2. Instrumentos de recoleccion de datos (descripcién del instrumento)

El instrumento que se utilizé en este estudio es la prueba pre test (de entrada) y la
prueba post test (de salida) adaptado de SINEACE, (Victor Carrasco, 2015); que segun
Hernandez et. al (2010) “es un conjunto de preguntas que se afiaden a alguna variable
que se pretende medir. Arrojan un resultado en la prueba pre test que debe ser
contrastado con la prueba post test para establecer semejanzas y diferencias. Tiene que
ser congruente con los objetivos, con el problema y con las hipétesis” (p.217).

3.8. Procesamiento y andlisis de datos

Los softwares que se usaron para el tratamiento de datos, son Microsoft Excel y el
paquete estadistico SPSS, para obtener consecuentemente estadistico descriptivo que
permitan verificar la diferencia de niveles entre el pre y pos test de los grupos experimental
y control. Se ejecutaran las pruebas de normalidad por Shapiro Wilk con el fin de identificar
el tipo de distribucién de la variable para ambos grupos y asi elegir un estadistico de
comparacion de medias, en el que se utilizé el T de Student en su gran mayoria y en una
sola dimension el U de Mann Whitney, por dltimo, se obtuvo un analisis de los puntajes por

sujeto para identificar detalladamente el comportamiento de la variable en ambos grupos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados
Los resultados estan presentados de acuerdo a la encuesta (Anexo 1).
4.1.1. Resultados descriptivos

En la tabla 4 se observan los datos descriptivos, expresados en frecuencias y
porcentajes a partir de los niveles de valores de los grupos experimental y control, donde
se evidencia que solo en el grupo experimental, el 88,9% de los estudiantes se
encontraban a un nivel medio y solo el 11,1% un nivel alto; después de la aplicacién del
programa, el 100%, equivalentes a 9 participantes, alcanzaron un nivel alto. Este analisis
se replica en el grupo control, quienes no recibieron intervencion alguna por parte del
investigador, y se observa que en el pre test, el 66,7% se encontraba en un nivel medio, el
16,7% en un nivel medio y otro 16,7% un nivel alto; paralelamente se volvié a administrar
la prueba a este grupo control y los resultados del pos test evidencian que el 41,7% se
encuentran en un nivel medio y el 58,3% en un nivel alto, estos resultados descriptivos
demuestran que el 100% los del grupo experimental alcanzan un nivel alto de valores,

frente a un 58,3% del grupo control que se sitdan en el mismo nivel.
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Tabla 4

Resultados descriptivos de pre y pos test entre el grupo experimental y control de la

variable valores.

Experimental Control
Pre Post Pre Post
test test test test
Bajo Recuento 0 0 2 0
[0)
% dentro 0% 0% 16,7% 0%
de test
Medio Recuento 8 0 8 5
0
pdentro g0 g0 0% 66,7%  41,7%
Valores de test
Alto Recuento 1 9 2 7
% dentro
11,1% 100% 16,7% 58,3%
de test
Total Recuento 9 9 12 12
[0)
% dentro 100% 100% 100% 100%
de test

Los resultados que se expresan en la tabla 5, demuestran los niveles de honradez,
alcanzados por el grupo control y experimental. En el grupo experimental, el 100% de
encuestados en el grupo experimental, se encontraban en un nivel medio de honradez;
después de la aplicacion del programa de intervencion, el 100% logr6 alcanzar un nivel
alto. Los hallazgos encontrados en el pre test del grupo control dejan en evidencia que el
91,7% se encontraban en un nivel medio y el 8,3% en un nivel bajo. Por otro lado, los
resultados del pos test indican que el 58,3% lograron alcanzar un nivel medio, el 33,3% un
nivel alto y solo el 8,3% un nivel bajo, estos datos demuestran que de 11 estudiantes en el
nivel medio solo 4 mejoraron en el grupo control, frente a 9 sujetos del grupo experimental

gue si mostraron mejorias significativamente.
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Tabla 5

Resultados descriptivos de pre y pos test entre el grupo experimental y control de la

dimension honradez.

Experimental Control
Pre Post Pre Post
test test test test
Bajo Recuento 0 0 1 1
[0)
% dentro 0% 0% 8.3% 8.3%
de test
Medio Recuento 9 0 11 7
0,
o dentro 100% 0% 91,7%  583%
Honradez de test
Alto Recuento 0 9 0 4
% dentro
0% 100% 0% 33,3%
de test
Total Recuento 9 9 12 12
[0)
% dentro 100% 100% 100% 100%
de test

Los resultados de la tabla 6, muestran los niveles de veracidad de los grupos
experimental y control, en el que se logra apreciar a un 77,8% de sujetos pertenecientes
al grupo experimental, que alcanzaron un nivel medio y un 22,2% que demostraron estar
un nivel alto; después de la intervencion, se logré identificar que el 88,9% de los que
participaron de dicho programa lograron demaostrar un nivel alto y solo 1 sujeto mostr6 un
puntaje menor al obtenido inicialmente. Por otro lado, los puntajes de la dimension
veracidad en el pre test, del grupo control, demostraron que el 75% lograron un nivel medio
de veracidad, un 16,7% un nivel alto y solo un 8,3% un nivel bajo, estos resultados
cambiaron, puesto que en el pos test, se logra observar que el 50% de los encuestados
lograron un nivel alto, es decir, hubo un incremento de 4 estudiantes que pasaron de un
nivel medio, en el pre test, para que en el pos test logren situarse en un nivel alto,
observando a un 41,7%, equivalentes a 5 sujetos que lograron un nivel medio,

observandose la permanencia de un sujeto en el nivel bajo.
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Tabla 6

Resultados descriptivos de pre y pos test entre el grupo experimental y control de la

dimension veracidad.

Experimental Control
Pre Post Pre Post
test test test test
Bajo Recuento 0 1 1 1
% dentro
0% 11,1% 8,3% 8,3%
de test
Medio Recuento 7 0 9 5
% dentro
77,8% 0% 75% 41, 7%
Veracidad de test
Alto Recuento 2 8 2 6
% dentro
22,2% 88,9% 16,7% 50%
de test
Total Recuento 9 9 12 12
[0)
0 dentro 100% 100% 100% 100%
de test

La tabla 7 refleja los niveles diferenciados entre el pre y pos test, alcanzados por
los participantes en el grupo experimental y control. ElI grupo experimental,
especificamente en el pre test, mostré que un 77,8% de sujetos lograban alcanzar un nivel
medio, un 11,1% un nivel alto y otro 11,1% un nivel bajo, después de la aplicacién del
programa de intervencion, se logra identificar que 7 sujetos alcanzaron un nivel alto y solo
22,2% un nivel medio, y ningln sujeto se quedd en un nivel bajo; aqui se observa una
mejora de 6 estudiantes. Por otro lado, los resultados del grupo control, demuestran que
inicialmente, el 75% de los participantes se encontraban en un nivel medio, un 16,7% en
un nivel bajo y un 8,3% en un nivel alto; los resultados en el pos test, demuestran que el
porcentaje, dentro del nivel medio, se increment6 de un 75% a un 91,7% para asi hallar a
un solo sujeto que logra un nivel alto dentro de este grupo que no recibié intervencién del

investigador.
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Tabla 7

Resultados descriptivos de pre y pos test entre el grupo experimental y control de la

dimension solidaridad.

Experimental Control
Pre Post Pre Post
test test test test
Bajo Recuento 1 0 2 0
% dentro
11,1% 0% 16,7% 0%
de test
Medio Recuento 7 2 9 11
0,
% dentio o ool o000 750 91,7%
Solidaridad de test
Alto Recuento 1 7 1 1
% dentro
11,1% 77,8% 8,3% 8,3%
de test
Total Recuento 9 9 12 12
0,
% dentro ) 100% 8.3% 8.3%
de test

4.2. Pruebas de normalidad

La tabla 8 muestra las pruebas de normalidad por Sharpiro-Wilk, de la variable
valores y sus respectivas dimensiones (honradez, veracidad y solidaridad), diferenciados
por pre y pos test. Solo en el grupo experimental, se observa que la variable valores, posee
una distribucién normal, por tener un nivel de significancia excedente de ,05; tanto en el
grupo experimental como en el control, esto logra demostrar que para comprobar la eficacia
del programa de intervencion se debe hacer uso de un estadistico paramétrico. Por otro
lado, la dimensién honradez, demuestra poseer una distribuciéon normal en ambos grupos,
control y experimental, por tener un grado de significancia mayor al ,05; esto demuestra la
necesidad de un estadistico paramétrico para verificar la eficacia del programa de
intervencion para esta dimension. Por otro lado, la dimension veracidad, muestra una
distribucion no normal al poseer un indice de significancia menor al ,05; por lo tanto, esta
dimensién debera ser procesada por un estadistico no paramétrico como U de Mann

Whitney para comprobar la eficacia del programa, sin embargo, en el grupo control, esta
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dimensién muestra una distribucion normal por tener indices de significancia mayores al
,05. La dimension solidaridad muestra una distribucion normal en ambos grupos de
investigacion (control y experimental), pues su indice de significancia es mayor al ,05, por
lo tanto, se deberd usar un estadistico paramétrico para comparar medias entre el pre y
pos test. En sintesis, la Gnica dimensién que debera ser procesada por U de Mann Whitney
es veracidad del grupo experimental, las demas deberan ser procesadas a partir del

estadistico paramétrico de T de Student.

Tabla 8

Pruebas de normalidad por Shapiro Wilk para el grupo experimental y grupo control

Grupo experimental Grupo control
Test Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Valores Pre-test ,908 9 ,300 ,976 12 ,963
Post-test ,890 9 ,197 ,873 12 ,071
Honradez  Pre-test ,913 9 ,338 ,916 12 ,255
Post-test ,853 9 ,081 ,933 12 ,409
Veracidad Pre-test , 766 9 ,008 ,934 12 421
Post-test 728 9 ,003 877 12 ,080
Solidaridad Pre-test 872 9 ,128 ,964 12 ,836
Post-test ,838 9 ,055 ,935 12 ,440

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

4.3. Estadisticos de comparacién de medias

4.3.1. Estadisticos de comparacién de medias entre el pre y post test en el grupo
experimental

A. Formulacion de la hip6tesis estadistica
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Ha: Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores morales
en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico
Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

Ho: No existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores
morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio
Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

B. Nivel de significancia

Si el intervalo de confianza se espera que sea 95%, el nivel de significancia o nivel de
riesgo sera 5%.

C. Regla de decisién

Acepto Ha si p <0.05

Rechaza Ho si p >0.05

D. Estadistica de la prueba

Los hallazgos, que muestra la tabla 9, son exclusivamente extraidos del grupo
experimental, solo en el pre test, se sabe que existe una media de 58,2 y una desviacién
estandar de + 2,04, estas medidas cambian en el pos test, consiguiendo incrementarse a
68,4 en la media con una desviacion estandar de + 2,87.

Tabla 9

Estadisticos de comparacion de medias entre el pre y post test en el grupo experimental

T de student U de Mann
Variable Test N Media D.E Whitney
T Sig. U Sig.
Pre-test 9 58,2 2,04
valores  posttest 9 684 287 0083 000 ] )
Pre-test 9 24,5 ,88
Honradez Post-test 9 29.0 1 -10,00 ,000 - -
. Pre-test 9 22,0 1,2
Veracidad Post-test 9 253 51 - - 9,000 ,004
L Pre-test 9 11,6 1,6
Solidaridad Post-test 9 141 78 -4,00 ,002 - -
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E. Decisidn

Se observa un grado de significancia (T= -8,683; p<,05) que permite aceptar la
hipotesis alterna, logrando confirmar que el programa de intervencién fue eficaz en el grupo
experimental. Por otro lado, la dimension honradez, en el pre test, alcanza una media de
24,5 con una desviacion estandar +,88 frente a una media incrementada igual a 29 y una
desviacion estandar +1; descriptivamente se observa una mejora de la media en 5 puntos
en contraste la media inicial; y los puntajes en T de Student (T= -10; p<,05) permiten
aceptar la hipotesis alterna, dejando en evidencia la eficacia del programa de intervencion.
La media del pre test (22) y desviacion estandar (1,2) de la dimension veracidad cambiaron
en el pos test, siendo 25,3 en la media y desviacion estandar 2,1, los indices de U de Mann
Whitney (U=9,000; p<,05) indican que el programa fue eficaz en esta dimensién. La
dimensién solidaridad, presenta, de igual manera, un incremento de media desde un 11,6
en el pre test y un 14,1 en el pos test, los indices de T de Student (T= -4,00; p<,05) han

demostrado que el programa fue igualmente eficaz para incrementar esta dimension.

4.3.2. Estadisticos de comparacién de medias entre el pre y post test en el grupo
control
A. Formulacion de la hip6tesis estadistica

Ha: Existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores morales
en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio Técnico
Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

Ho: No existe eficacia del programa juegos didacticos en la practica de valores
morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio
Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.

B. Nivel de significancia
Si el intervalo de confianza se espera que sea 95%, el nivel de significancia o nivel de

riesgo sera 5%.
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C. Regla de decision
Acepto Ha si p <0.05
Rechaza Ho si p >0.05
D. Estadistica de la prueba
La tabla 10 muestra datos respecto a la mejora que tuvo el grupo control, los datos
en el pre test, dejan en evidencia una media de 57,41, pasado el tiempo previsto, este dato

se incrementd a un 61,08.

Tabla 10

Estadisticos de comparacion de medias entre el pre y post test en el grupo control

T de student

Variable Test N Media D.E T Sig.
Pre-test 12 57.41 29

Valores P(;Et—'zzsst 12 61,08 33 2,828 010
Pre-test 12 24,16 1.4

Honradez P(;(sat—fesst 12 26,08 33 -1.844 085
. Pre-test 12 22,08 12

Veracidad Pgit_teesst " 7o 83 20 -1,072 298
o Pre-test 12 11,16 16

Solidaridad ngt_;‘c’st 12 12.16 11 -1,706 , 104

E. Decision

Los valores de T de Student, (T= -2,828; p<,05) permitieron aceptar la hipotesis
alterna. Es decir, estudiantes del grupo control presentaron mejoras significativas en la
variable sin intervencién de la investigadora. Por otro lado, la dimensién honradez,
presenta una media en el pre test de 24,16 la cual se incrementd levemente a un 26,08,
sin embargo, la t de Student (T= -1,072; p>,05) no reconoce una mejora significativa, es
decir, se acepta la hip6tesis nula, entendiendo que esta dimensibn no mejord
significativamente. La dimensién veracidad, muestra una media de 22,08 en el pre test,

para luego, presentar una media de 22,83, o que presume un cambio no tan significativo,
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lo anteriormente es corroborado por la t de student (T=1,072; p>,05) la cual permite aceptar
la hipétesis nula, es decir, esta dimensién tampoco tiene mejoras significativas. Por ultimo,
la dimensién solidaridad, ha mostrado una media de 11,16 en el pre test, la cual se
increment6 levemente a un 12,16, sin embargo, se acepta la hipétesis nula, por lo tanto,
esta dimension tampoco muestra mejoras significativas, ya que los valores de T de Student

(T=-1,706; p<,05) son mayores a ,05.

La figura 1, muestra la mejora que tuvo cada sujeto en el grupo experimental,
siendo la franja azul una representacion de los puntajes antes de la aplicacion del programa
de intervencion, en el que se observa que el minimo puntaje es 56 y el maximo es 62,
después de la intervencidn, el. Minimo puntaje de 67 y el maximo es 71, sin embargo, se
logra identificar a solo un sujeto que mejord en 2 puntos a partir de su condicion inicial, en

comparacion a los demas, que lograron mejorar entre 9 a 14 puntos.

Grupo experimental

80
70 67 62 69 68 2 it 68

71
62

60 — - s

40
30
20
10

1 2 3 4 5 6 7 8 9

e—Pre test Post test

Figura 1 Lineas comparativas entre los puntajes totales del pre test y pos test del grupo

experimental

La figura 2, muestran los cambios en el pre y pos test del grupo experimental, y a
diferencia del grupo experimental, aqui no se logra ver un desarrollo uniforme, esto debido

aque los sujetos 4, 6,9y 12 presentaron mismos puntajes en el pre y pos test; identificando
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gue solo 8 sujetos mejoraron su condicion original, esta mejora se observa en el incremento
de 2 hasta 9 puntos en el grupo control, esto indica que los del grupo control mejoraron sin

intervencion alguna hasta 9 puntos, pero el grupo experimental mejor6 hasta 14 puntos.

Grupo control

70
63 63 64 60 63 o 65 64 43
60 57 55 57 63

Sin espaciado

50 53 54 55 55 56
40

30
20

10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

e Pre test Post test

Figura 2 Lineas comparativas entre los puntajes totales del pre test y pos test del grupo

control

4.4. Discusion

Los resultados de la presente investigacion muestran la significancia en la
aplicacion del programa “juegos didacticos” para mejorar la practica de valores morales en
los estudiantes del primero y segundo Grado del nivel primario del Colegio Técnico Privado
“Mariscal Andrés Avelino Caceres”.

Similar a estos resultados se muestra en otros trabajos de investigacibn como, por
ejemplo: Del Socorro, en su trabajo de investigacion titulado “Los juegos didacticos y su
influencia en el fortalecimiento del valor de solidaridad en los nifios de cinco afios de edad
de la |.E.l 374 — Pueblo Nuevo-Buenos Aires, 2015”. El juego didactico ayuda a interactuar
de manera integral a los nifios de cinco afios de edad en esta institucién educativa,
asimismo el juego didactico fomenta los valores especificamente la solidaridad, por ello

estos resultados son considerados parecidos al presente trabajo de investigacion.
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Por otro lado, Garavito corrobora en su trabajo de investigacion “tipo de valores
morales que se desarrolla en el juego libre en los sectores en nifios y nifias de 5 afios de
la IEI N° 84 del distrito de Taraco y la IEI 194 "Corazon de Jesus” del distrito de Acora —
2016”. En su estudio comparativo llegaron a desarrollar los tipos de valores a través del
juego libre, el 86.6 % lograron obtener este resultado de la IEI de Taraco y el 66.3 % de la
IEI de Corazén de JeslUs, ambas instituciones educativas lograron un porcentaje
considerable, por lo tanto, estos resultados son parecidos de la presente investigacion.

Asi mismo, los resultados de Nufiez en su trabajo de investigacion: los juegos
didacticos en el desarrollo de la estimulacion temprana en nifios de 2 afios de la I.E.
Privada “Pkes School — Huaura”. Existe una correlacion de 0.854, esto indica que si es
importante los juegos didacticos para estimular y esto se convierte en una evidencia para
estimular en el desarrollo de los valores en los nifios, por ello es considerado este estudio,
porque los resultados son parecidos a la presente investigacion.

La revisién de la literatura cientifica de la presente investigacion en la parte de
resultados coincide con el estudio de Chicaiza en su trabajo de investigacion: “El juego
simbolico en el desarrollo cognitivo de los nifios de 3 a 4 afios en la Unidad Educativa
Nueva Era”. En sus resultados menciona que el 53 % de nifios no desarrollan las diferentes
habilidades cognitivas esto debido a la no aplicacién de los juegos simbdlicos en sus
actividades académicas, esto es otra de las evidencias para considerar los juegos para el
desempefio y buen desarrollo de las habilidades y valores de los nifios.

Finalmente, Chuquija en su trabajo de investigacion: La dramatizacion con titeres
como técnica en la practica de valores morales, en nifias y nifios del tercer grado de la IEP
N° 70623 Santa Rosa de la ciudad de Puno 2016. Los resultados de esta investigacion
muestran que la dramatizacion de titeres es eficaz en la practica de diferentes valores que
posee el nifio, en la corroboracion de hipotesis asi lo demuestra T calculada (18.807) es

mayor a la T tabulada (1.72913), por lo tanto, es significativo.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Primero: Se concluye que el programa juegos didacticos es eficaz para la practica de
valores morales en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del
Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Juliaca, 2019.
Porque el grupo experimental, solo en el pre test, se sabe que existe una media de 58,2 y
una desviacion estandar de * 2,04, estas medidas cambian en el pos test, consiguiendo
incrementarse a 68,4 en la media con una desviacion estandar de + 2,87; ahondado a ello
se observa un grado de significancia (T= -8,683; p<,05). En el grupo control, los datos en
el pre test, dejan en evidencia una media de 57,41, pasado el tiempo previsto, este dato
se incrementd a un 61,08; ahondado a ello, los valores de T de Student, (T=-2,828; p<,05).
El grupo control, los datos en el pre test, dejan en evidencia una media de 57,41, pasado
el tiempo previsto, este dato se incrementd a un 61,08; ahondado a ello, los valores de T

de Student, (T=-2,828; p<,05) permitieron aceptar la hipotesis alterna.

Segundo: Se concluye que el programa juegos did4cticos es eficaz para la practica de
honradez en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio
Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres”. En el grupo experimental, la
dimensién honradez, en el pre test, alcanza una media de 24,5 con una desviacion
estandar +,88 frente a una media incrementada igual a 29 y una desviacion estandar +1;
descriptivamente se observa una mejora de la media en 5 puntos en contraste la media
inicial; y los puntajes en t de student (T=-10; p<,05). En el grupo control presenta una media
en el pre test de 24,16 la cual se increment6 levemente a un 26,08, sin embargo, la t de
Student (T= -1,072; p>,05) no reconoce una mejora significativa, es decir, se acepta la

hipétesis nula, entendiendo que esta dimensién no mejoré significativamente.
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Tercero: Se concluye gue el programa juegos didacticos es eficaz para la practica de
veracidad en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio
Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres”. En el grupo experimental, La media
del pre test (22) y desviacion estandar (1,2) de la dimensién veracidad cambiaron en el pos
test, siendo 25,3 en la media y desviacion estandar 2,1, los indices de U de Mann Whitney
(U=9,000; p<,05) indican que el programa fue eficaz en esta dimensién. En el grupo control,
La dimension veracidad, muestra una media de 22,08 en el pre test, para luego, presentar
una media de 22,83, lo que presume un cambio no tan significativo, lo anteriormente es
corroborado por la t de student (T=1,072; p>,05) la cual permite aceptar la hipétesis nula,

es decir, esta dimensién tampoco tiene mejoras significativas.

Cuarto: Se concluye que el programa juegos didacticos es eficaz para la practica de
solidaridad en los estudiantes del primero y segundo grado del nivel primario del Colegio
Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres”. En el grupo experimental, La
dimension solidaridad, presenta, de igual manera, un incremento de media desde un 11,6
en el pre test y un 14,1 en el pos test, los indices de T de Student (T= -4,00; p<,05) han
demostrado que el programa fue igualmente eficaz para incrementar esta dimensién. En
el grupo control, la dimensién solidaridad, ha mostrado una media de 11,16 en el pre test,
la cual se incrementd levemente a un 12,16, sin embargo, se acepta la hip6tesis nula, por
lo tanto, esta dimensién tampoco muestra mejoras significativas, ya que los valores de T

de Student (T=-1,706; p<,05) son mayores a ,05.

5.2. Recomendaciones
Primero: Se recomienda a la gestion administrativa de la institucién educativa a promover
los juegos didacticos que desarrollen las habilidades en relacién a los valores, mediante la

asignacion de presupuesto especifico para este propdésito.
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Segundo: Se recomienda la implementacion de programas de capacitacién en juegos
didacticos que favorezcan el desarrollo integro de los estudiantes en sus diferentes niveles

de las instituciones educativas.

Tercero: Se< recomienda a los padres de familia colaborar en la aplicacién de los juegos
didacticos con materiales reciclados desde el hogar para desarrollar las habilidades de los
ninos.

Cuarto: Se recomienda a la institucion educativa a que pueda aprovechar el programa de
los juegos didacticos para fortalecer el proceso aprendizaje en los estudiantes en las

diferentes areas de conocimiento que la sociedad actual requiere.
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Anexos

Anexo 1. Tabla de calificaciéon del instrumento.

Valores Honradez Veracidad Solidaridad
Del Al Del Al Del Al Del Al
Alto 61 75 27 30 24 30 14 15
Medio 55 60 23 26 21 23 10 13
Bajo 25 54 10 22 10 20 5 9
Media 57.76190476 24.33333333 22.04761905 11.38095238
D.S 2.60585 1.19722 1.20317 1.65759
items 25 10 10 5

Anexo 2. Puntajes obtenidos del grupo experimental, antes y después de la aplicacion
del programa.

Grupo experimental

Pre test Pos test
Valore Honrade Veracida Solidarida  Valore Honrade Veracida Solidarida
s z d d s z d d
60 25 21 14 62 27 20 15
56 24 24 8 67 29 25 13
56 23 21 12 69 29 26 14
56 24 21 11 69 28 27 14
59 25 22 12 70 30 25 15
62 25 24 13 71 30 27 14
58 24 22 12 68 29 26 13
59 26 21 12 68 29 25 14
58 25 22 11 72 30 27 15
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Anexo 2. Puntajes obtenidos del grupo control en el pre y pos test.

Grupo control

Pre test Pos test
Valore Honrade Veracida Solidarida  Valore Honrade Veracida Solidarida
S z d d S z d d
55 25 22 8 63 26 24 13
63 26 23 14 63 27 22 14
61 25 24 12 64 28 24 12
60 26 22 12 65 29 24 12
54 24 21 9 63 26 26 11
55 24 20 11 55 21 21 13
56 24 22 10 64 34 20 10
53 21 21 11 57 23 21 13
57 23 22 12 57 24 21 12
58 23 23 12 60 24 24 12
59 25 21 13 59 25 21 13
58 24 24 10 63 26 26 11
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PRUEBA PRETEST Y POSTEST

Apellidos Yy NOMDIeS .......c.eiieiiiiiii e s
Grado: ..........
INSTRUCCIONES:

Estimado alumno: Lee con atencién las siguientes preguntas y marca en el casillero con
una X (equis) la respuesta que crees que es la correcta

Criterios a considerar para responder la encuesta

NUNCA A VECES SIEMPRE
1 2 3
VARIABLE:PRACTICA DE VALORES NUNCA | AVECES | SIEMPRE

I.DIMENSION: HONRADEZ

1. ¢Sabes lo que significa ser un nifio(a)
honrado(a)?

2. En tu familia ¢ consideras que tus padres

son honrados?

¢, Crees que tus hermanos son honrados?

4. ¢Crees que tus amigos son honrados?

5. Entusalén ¢les ensefia el profesor a ser

w

honrados?

6. ¢Devuelves los objetos que te prestan
tus amigos?

7. ¢Alguna vez te has llevado lo que no es
tuyo?

8. Siencuentras en el salén algo que no es
tuyo ¢le entregas al profesor?

9. Al devolver algo que no es tuyo (te
sientes mas feliz?

10. Ser honrado es no llevarse lo ajeno ¢lo
practicas en tu casa, en la escuela y en
la calle?

I.DIMENSION: VERACIDAD

11. ¢Sabes lo que significa veracidad?

12. ¢Alguna vez oiste mentir a tus padres?

13. ¢Mienten tus hermanos en tu casa?

14. ¢Mienten tus amigos en la escuela?

15. ¢Mientes ta cuando algo te conviene?

16. Alguna vez ¢ el profesor les ha mentido a
ustedes?
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17. ¢Te ensefian en tu casa a no mentir?

18. ¢ Te ensefian en la escuela a no mentir?

19. Si alguna vez mentiste ¢te corregiste y
dijiste la verdad?

20. La televisibn ¢te ensefia a decir la
verdad?

lIl. DIMENSION: SOLIDARIDAD

21. ¢Sabes lo que es la solidaridad?

22. ¢Te gusta ayudar a tus amigos cuando te
piden prestado algo?

23. ¢Visitas a tus amigos o parientes cuando
estan enfermos?

24. ¢Entucasatus padres son solidarios con
los vecinos?

25. En el salén ¢ el profesor le ensefia a ser
solidario con los deméas?
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¢Que buscamos?

Que las o los estudiantes identifiquen y vivan situaciones en las que deben de

aprender lo que es la honradez.

MATERIALES:

Un globo de color para cada estudiante.
Papel bon.
Papelote.

Plumones

Dos cajas de carton.
Mondadientes.

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "Muchas veces, nos enfrentamos a situaciones
en las que queremos hacer algo, pero debemos controlarnos y esperar. Por
ejemplo podemos tener ganas de comer un helado giganta de chocolate con
vainilla, con muchos dulces, pero debemos controlarnos porque podemos
enfermarnos si comemos mucho”.

Preguntamos: ¢pueden pensar en otfras situaciones en las que hayan tenido
muchas ganas de algo, pero hayan tenido que controlar las ganas?

Indicamos que necesitamos las respuestas de tres voluntarias o voluntarios.
Escribimos las respuestas en un papelote.
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DESARROLLO:

Decimos: “iHoy serd una sesion muy divertida porque tendrdn tiempo para
jugar con globos de colores!"

Entregamos a cada estudiante un globo de color y un mondadientes.

Los globos de la honradez contienen dentro palabras que reflejan honradez y
deshonradez, el juego consiste en formar dos equipos para que en el tiempo
indicado los revienten, busquen la palabra y corran a la marca del fin para
depositar en las cajas las que se relacionan con el valor de la honestidad.
Alguna de esas palabras pueden ser: respeto, integridad, verdad, lealtad,
sinceridad, seguridad, compafierismo y solidaridad. Gana el equipo que logre
conseguir todos los enunciados que sean sinénimo de honestidad.

Pasado los cinco minutos reflexionamos con el grupo sobre lo siguiente. (Mdximo
dos intervenciones por pregunta):

e (Qué sintieron al jugar con los globos?

¢ (Qué emociones sintieron al reventar los globos?
¢ (Qué palabras encontraron?

¢ (Qué emociones sintieron?

¢ (Qué cosa pensaron?

¢ (QuE hicieron?

CIERRE:

Decimos a las y los estudiantes: "Hoy hicieron un gran trabajo porque pudimos
aprendes palabras que nos ensefian cosas mds importantes sobre la honradez".
Reflexionamos con los nifios:

e Alientes al nifio a decir siempre la verdad.

e Fomenta la responsabilidad de asumir las consecuencias ante sus acciones.

e Felicitalo cuando sea honesto.

e Evita los engafios, la honestidad se practica con el ejemplo.

¢ Ensefa la importancia de cumplir con sus compromisos.

e Demuéstrale confianza, esa es la clave para que se atreva a ser honesto
contigo, sin importar la situacién

Termine la sesion diciendo: ifelicitaciones por haber practicado pedir ayuda
durante una tarea dificil y un poco estresantel!
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¢Que buscamos?

Que las o los estudiantes identifiquen y vivan situaciones en las que deben de
aprender lo que es la honradez.

MATERIALES:

e Una cartera.
e Papelote.
e Plumones

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: “Las cosas que hacemos y como hos
comportamos depende de lo que creemos. Por ejemplo cuando un perro grande
ladra y creemos que nos va a morder, ¢Qué haremos?” permitimos que los
alumnos respondan.

Indicamos que necesitamos las respuestas de tres voluntarias o voluntarios.
Escribimos las respuestas en un papelote.

DESARROLLO:

Decimos: “iHoy serd una sesion muy divertida porque realizaremos unas
pequefias dramatizaciones!”

La cartera de papd es un juego en donde los hifios deben dramatizar lo que harian
si ven la cartera de su papd en alguna parte de la casa con gran cantidad de
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dinero. Debes ambientar el espacio y dar un minuto para estudiar la forma en la
que reaccionara cada nifio.

Este juego sirve para conocer las conductas de los participantes, ya que es
posible que se generen comentarios relacionados con experiencias vividas.

Por lo que es recomendable que estén atentos a como se desenvuelven las cosas
durante el juego, con el fin de solucionar algin problema que se pueda estar
desarrollando en el entorno familiar o escolar del nifio.

Pasado los cinco minutos reflexionamos con el grupo sobre lo siguiente. (Mdximo
dos intervenciones por pregunta):

¢ (Qué les parecid realizar las dramatizaciones?
e¢les parecié fdcil o dificil?

¢ (Qué cosa pensaron?

¢ (Qué hicieron?

e (creen que podrian lograrlo?

CIERRE:

Decimos a las y los estudiantes: "Hoy hicieron un gran trabajo porque pudieron
dramatizar una escena sobre la importancia de la honradez".

Reflexionamos con los nifios:

e Alientes al nifio a decir siempre la verdad.

e Fomenta la responsabilidad de asumir las consecuencias ante sus acciones.
e Felicitalo cuando sea honesto.

eEvita los engafios, la honestidad se practica con el ejemplo.

e Ensefia la importancia de cumplir con sus compromisos.

e Demuéstrale confianza, esa es la clave para que se atreva a ser honesto
contigo, sin importar la situacién

Termine la sesion diciendo: ifelicitaciones por haber practicado pedir ayuda
durante una tarea dificil y un poco estresantel!
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¢Que buscamos?

Que las o los estudiantes compartan lo aprendido acerca de la honradez.
MATERIALES:

Un mapa.
tarjetas.

Cofre de tesoro.
Medallas.
Papelote.

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: “A veces, nos sentimos estresados y es como
tratar de encontrar la salida en un cuarto oscuro: tenemos miedo, sabemos
que queremos Salir, Pedir ayuda a alguien puede hacernos sentir mucho mejor.

DESARROLLO:

A continuacion pedimos a los nifios y nifias recibir su mapa para comenzar la
blusqueda del tesoro.

La busqueda del tesoro es un juego que se debe realizar en equipo, ya que
consiste en buscar un tesoro escondido siguiendo las indicaciones de un mapa,
el objetivo es descubrir cudl equipo es mds honrado al sequir los pasos, ya que
tendrdn la opcién de hacer trampa para ganar.

Debes formar dos equipos de nifios de los cuales uno le servird como
observador de los demds, en funcion de estar pendiente de las acciones que
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realizan los demds participantes al sequir las reglas del juego. Luego entrega un
mapa para que los nifios busquen tarjetas con adivinanzas cuyas respuestas
daran las pistas necesarias para encontrar el tesoro.

Recuerda que el objeto serd el premio para el equipo ganador, por lo que es muy
importante que sea igual para todos, puesto que estds trabajando el sentido de
la honestidad. El tesoro puede ser cualquier objeto, banderin o medalla
elaborada por fi

Para terminar reflexionamos con el grupo sobre lo siguiente. (Mdximo dos
intervenciones por pregunta):

e (Qué les parecié la experiencia que vivieron hoy?
e¢les parecié fdcil o dificil?

¢ (Qué es lo que tuvieron que encontrar?

¢ (Qué hicieron?

e (creen que podrian lograrlo?

CIERRE:

Decimos a las y los estudiantes: "Hoy hicieron un gran trabajo porque pudieron
encontrar el tesoro con honradez sin cometer ninguna trampa ni engaiios”.

Reflexionamos con los nifios:

e Alientes al nifio a decir siempre la verdad.

e Fomenta la responsabilidad de asumir las consecuencias ante sus acciones.
e Felicitalo cuando sea honesto.

eEvita los engafios, la honestidad se practica con el ejemplo.

e Ensefia la importancia de cumplir con sus compromisos.

e Demuéstrale confianza, esa es la clave para que se atreva a ser honesto
contigo, sin importar la situacién

Termine la sesion diciendo: ifelicitaciones por haber practicado pedir ayuda
durante una tarea dificil y un poco estresantel!
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¢Que buscamos?

Que las o los estudiantes reconozcan la importancia de pedir apoyo en momentos
de ansiedad y miedo.

MATERIALES:

Venda.
Tiza.
Papelote.
Plumones

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "A veces, nos sentimos estresados y es como
tratar de encontrar la salida en un cuarto oscuro: tenemos miedo, sabemos
que queremos Salir, pero es dificil encontrar la salida sin poder ver bien. A
veces, sentimos cosas similares en situaciones que nos dan niervos o
intranquilidad. Pedir ayuda a alguien puede hacernos sentir mejor.

DESARROLLO:

Les mostramos un ejemplo: "Me vendare los ojos y voy a caminar sin pedir
ayuda desde la pizarra hasta la puerta. Ustedes solo me observardn, no pueden
decirme nada”.

Luego repetimos el juego para promover la honradez en los nifios que consiste

en buscar una pareja al que se le tapardn los ojos con el fin de guiarlo por un
laberinto que previamente se ha realizado con tiza en el piso.
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El objetivo es promover confianza y compafierismo en los nifios mientras se
divierten. Los participantes no pueden salir del laberinto por los laterales o
perderdn, es una forma de trabajar la honestidad.

Gana la pareja que sea capaz de guiar y dejarse guiar por el laberinto siguiendo
las indicaciones y en el tiempo indicado, al finalizar los nifios deben explicar lo
que sintieron al participar en ambas posiciones.

Para terminar reflexionamos con el grupo sobre lo siguiente. (Mdximo dos
intervenciones por pregunta):

¢ (Qué les parecid la experiencia que vivieron hoy?

e (Qué emociones sintieron?

e (CAmo creen que me senti la primera vez en comparacién a la segunda?
e ¢Cudl forma de llegar a la salida fue mds fdcil y por qué?

e (creen que podrian lograrlo?

CIERRE:

Reflexionamos con los nifios sobre lo siguiente: Mdximo dos intervenciones por
pregunta

e (Como se sintieron al poder hacerle preguntas a sus compafieros mientras
caminabas a ciegas?

¢ (Qué puede pasar cuando no pedimos ayuda a pesar de necesitarla?

e (A qué persona importante en su vida es fdcil pedirle ayuda?

Termine la sesion diciendo: ifelicitaciones por haber practicado pedir ayuda
durante una tarea dificil!
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¢Que buscamos?

Que las o los estudiantes reconozcan la importancia de decir la verdad.

MATERIALES:

e Papelote.
e Plumones

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "La persona sincera es aquella que se expresa
sin doblez, sencilla, veraz, real, que no finge. Lo contrario es fingir algo que
realmente no se siente, por ejemplo, decir algo para agradar a otros cuando
realmente no lo sentimos”.

DESARROLLO:
Decimos: "Hoy vamos a conocer la historia de Pablo el nifio que siempre fingia".

Formen un circulo para que todos nos podamos ver. Voy a leerles la historia y
vamos a pensar en algunas cosas que van pasando.
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“Pablo el nifio que siempre fingia"

Pablo es un nifio muy travieso que tiene una linda gatita llamada Perla, a la cual culpa de todas sus
travesuras.

-"Pablo, ¢por qué se rompio este vaso?"- le preguntdé su mamd.

- "No sé, mamd",- contesté Pablo, - "Seguro que fue Perla, la gatita, yo la vi subida en el estante donde
estdn los vasos”.-

La mamd le respondio:

- "Pablo, si fuiste 14, dimelo, yo prefiero que seas sincero conmigo y no me engaies”

- "INo, mamd!”,- le respondid, y se hizo de tal forma el enfadado, que su madre terminé castigando a la
gata que no era la culpable, por la rotura del vaso.

Es asi que lo que comenzé por encubrir un pequefio accidente, se convirtié en un gran defecto del nifio, y
se acostumbré a mentir, a fingir, para obtener de su madre favores y permisos. El caso es que ya no sabia
actuar con sinceridad, fingia y fingia como un gran artista, para quedarse en la cama y no ir a la escuela,
para que lo liberaran de alguna tarea que le diese su mamd, para cualquier cosa...

Pero... como todo en esta vida se sabe si se quiere averiguar, sucedié que un buen dia un pequefio grillo
que desde el marco de la ventana observaba todo lo que Pablo hacia y escuchaba la falta de sinceridad del
nifio, se puso tan enfadado al ver tanto engafio e hipocresia, que le conté a la madre de Pablo todo, todo lo
que su hijo hacia.

La madre call6 y no le dijo nada al nifio, ella esperé pues sabia que muy pronto Pablo volveria a hacer de
las suyas, ella ya sabia que él estaba acostumbrado a fingir.

Asi las cosas, se presento el momento de darle una leccién a Pablo, resulta que un dia muy tempranito la
madre lo llamé para que fuera a la escuela y se lo encontré doblado como un ovillo debajo de su manta,
gimiendo de dolor de estémago.

-"¢Qué te pasa, Pablo"?, - le dijo la madre incrédula
-"iOh, mamad! Estoy muy enfermo, me duele mucho la barriga.”-

-"Pobre hijo mio, pero hoy no me vas a engafiar, no finjas mds ya sé que me has estado engafiando pero
eso no volverd a suceder”,- y obligé a Pablo a vestirse.

-"Mamd, es verdad que yo he fingido otras veces, pero hoy es cierto que estoy enfermo.”-

-"Lo siento, hijo, hoy no me dejaré engafiar, finges muy bien, creo e voy a apuntar en un curso de teatro
porque tienes un futuro como actor.”-

-"No, mamita, hoy es verdad”,- decia Pablo, pero la madre escarmentada no accedid, y llevé a Pablo a la
escuela, y como esa vez el nifio no fingia, era sincero después de mucho tiempo, fue el maestro quien tuvo
que llevarse a Pablo al hospital.

[d] r PR | . e 1 - [ N | . Y L N DU R 1 - N 1 - 1

CIERRE:

Reflexionamos con los nifios sobre lo siguiente: Qué le parece la actitud de
Pablo, si cree que es un nifio sincero, si hace lo correcto y qué habria hecho él
en el lugar de Pablo. Maximo dos intervenciones por pregunta

e . Qué puedes decirme sobre la actitud de Pablo?

e (Es Pablo un nifio veraz?

¢ ¢Es correcto lo que Pablo hace?

e ¢Harian con sus mamds lo mismo que Pablo hizo con la suya?
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¢Que buscamos?

Que las y los estudiantes reconozcan y valoren las actividades verdaderas o

fingidas.
MATERIALES:
e Papelote.
e Plumones
PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "La persona verdaderas son aquellas que se
expresan sin hipocresia, sencilla, veraz, real, que no finge. Lo contrario es
fingir algo que realmente no se siente, por ejemplo, decir algo para agradar a
otros cuando realmente no lo sentimos”.

DESARROLLO:
La profesora explica en que consiste la moraleja de un cuento y como se halla,

propondrd a los alumnos que pongan atencién en lo que escucharan puesto que
ellos habrdn de explicar en qué consiste la moraleja de este cuento.
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Daniel tenia un don especial: era el Unico capaz de ver el "mazo de la verdad" de todo
el mundo. Al principio no sabia qué era aquel gran bloque de hierro que solo él veia sobre
las cabezas de toda la gente, pero con el tiempo, se dio cuenta de que estaba
relacionado con las mentirijillas, esas que la gente dice para evitar herir a alguien,
molestarle o contrariarle. Daniel habia comprobado que cada vez que una persona le
contaba una de esas pequefias mentiras piadosas, el mazo se separaba un poco mds de la
cabeza, subiendo hacia arriba.

Asi que cuanto mds engafiado estaba alguien, mds lejos de la cabeza tenia el mazo. Al
principio, a Daniel le hacia mucha gracia ver mazos verdaderamente altos, hasta que un
dia descubrid que los mazos también caian: cuando la persona descubria la verdad, era
como si ya nada sostuviera el mazo en lo alto, y éste bajaba de golpe, machacando a
quien estaba debajo. "Es curioso", pensé al ver en directo uno de aquellos porrazos,
"toda esa gente trataba de evitar que este pobre sefior sufriera, pero lo Unico que
hacian era... iCoger carrerilla para darle mds fuerte!"

Aquel descubrimiento le parecié tan importante a Daniel, que escribié un estupendo

CIERRE:

Reflexionamos con los nifios sobre lo siguiente: Qué moraleja le pondrds a la
historia. Mdximo dos intervenciones por pregunta

e Analice la actitud de Daniel.
*El concepto de verdad y su anténimo el fingimiento para encubrir la verdad.
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¢Que buscamos?

Entender que al mostrarnos hacia los otros con veracidad, se construye lazos
de union y amistad, y que por el contrario el engafio solo los destruye

MATERIALES:

e Unjuego de yenga.

e Papelote.

e Plumones.
PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "La persona verdaderas son aquellas que se
expresan sin hipocresia, sencilla, veraz, real, que no finge. Lo contrario es
fingir algo que realmente no se siente, por ejemplo, decir algo para agradar a
otros cuando realmente no lo sentimos”.

DESARROLLO:
La profesora explica en que consiste el juego:

1. Cada niio del equipo tendrd en su poder al menos tres elementos apilables.
2. Se elegira a uno de los nifios para que ponga el primer elemento en el piso y
luego uno a uno, los demds irdn poniendo cuidadosamente sobre éste otra

pieza, tratando que no se caiga y asi poder formar la torre.
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3. Cada vez que a un nifio le toque colocar una pieza, dird una verdad sobre si
mismo, o sobre su familia.

4. Al terminarse las piezas, el guia contard una mentira que alguna vez haya
dicho, con el fin de tapar una verdad que no queria que otros supieran, y
sacard con mucho cuidado una pieza de la torre, que no podrd ser de las de
mds arriba.

5. El nifio que sigue deberd decir otra mentira, para tapar la mentira que dijo
el guia y al mismo tiempo sacar otra pieza de las partes inferiores de la
torre.

6. Asi, uno a uno y por turnos irdn sacando una pieza de la torre e inventando
una mentira que encubra la anterior.

7.El juego termina cuando la torre se desmorone.

CIERRE:

Reflexionamos con los nifios sobre lo siguiente: Todos observardn qué ocurre y
comentardn cémo cada mentira debilita y desmorona mds la moral y la confianza
de las personas. En vez de construir destruye, al contrario de la verdad que
enaltece al ser humano
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¢Que buscamos?

Visualizar las consecuencias negativas de la mentira en la confianza de los

demads,
MATERIALES:
e Una cartulina blanca.
e Lapices.
e Radio.
PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: "La persona verdaderas son aquellas que se
expresan sin hipocresia, sencilla, veraz, real, que no finge. Lo contrario es
fingir algo que realmente no se siente, por ejemplo, decir algo para agradar a
otros cuando realmente no lo sentimos”.

DESARROLLO:
La profesora explica en que consiste el juego:

1. Sentados en circulo, los nifios uno a uno, irdn comentando que es para ellos
la mentira.

2. Luego cada uno, dibujardn o escribirdn en una seccion de la cartulina, todo
lo que relacionen con una mentira. (Dafio, desconfianza, enojo, peleas, enojo,
etfc..)
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3. Cuando esté listo el "cartel de la mentira”, ponganse de pie en circulo muy
cerca unos de otros para representar la cercania y confianza con las
personas de su equipo.

4. Jugaran tal como se hace con el cojin musical. Al sonar la mdsica se irdn
pasando uno a uno “el cartel de la mentira”. Cuando esta pare, quien lo tenga
en sus manos deberd explicar sus dibujos, y luego dar dos pasos atrds, de
formando el circulo original. "Quien toca la mentira, rompe el circulo de la
confianza"

5. Repetirdn esto hasta que el circulo original se haya deformado y crecido
tanto, que no alcancen a pasarse el cartel sin moverse de su posicidn.

(El guia puede cuidar que la mdsica no pare repetidas veces en el mismo nifio,
y moderara los tiempos del juego, para que no dure ni muy poco hi mucho).

CIERRE:

Reflexionamos con los nifios sobre lo siguiente: Cada vez que eres deshonesto
te haces dafio a ti mismo y te vas quedando solo, porque a pesar de pedir perdon
el dafio de una mentira ya estd hecho. Al comienzo estaban todos muy juntos
porque no habia mentira entre ustedes. A medida en que esta comenzé a circular
se fueron alejando de sus amigos y quedando cada vez mds solos.

Recuerda cuando mentiste:
e {como te sentiste después?,
e (estabas arrepentido?,

e (crees que U también saliste perjudicado?
e ¢Le hiciste dafio a alguien?
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¢Que buscamos?

Desarrollar en los nifios sentimientos de solidaridad hacia otras personas.

MATERIALES:

Papeles de colores.
Carton.
Pegamento.
Disfraces de ditintos animales.

e

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: Que van a realizar la dramatizacion del cuento. Debe
tener en cuenta que cada uno de los nifios pueda representar al personaje que mads le
haya gustado.

A los nifios que van a actuar se les leerd el cuento tantas veces como sea necesario
para que lo conozcan a la perfeccién y se aprendan bien el personaje que van a
dramatizar, que se hayan identificado con él, que lo quieran y lo comprendan, que
sientan como si verdaderamente fueran el personaje del cuento.

Se intentard caracterizar a los nifios con elementos tipicos de sus personajes
(antenas, alas de papel, etc.).

DESARROLLO:

La profesora explica en que consiste la preparacion del escenario para la
dramatizacién de acuerdo con el ambiente en que se desarrolla la trama del cuento,
en este caso deben aparecer colgando, tiras finas de papeles que semejen la lluvia
cayendo, una seta, algunas plantas, etc. Se debe tener presente ademds que todos los
nifios espectadores tengan buena visibilidad del escenario.

Dramatizacién del cuento “Bajo una seta”
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“Bajo una seta”

"Habia una vez una hormiga que quedé atrapada bajo la lluvia muy fuerte que empezé a caer.”

Hormiga: -¢Dénde podré protegerme? “En eso la hormiguita divisé una hermosa seta y se metié debajo esperando
que dejara de llover”.

"Pero la lluvia era cada vez mds fuerte. Después de un rato llegé una mariposa con sus alitas tan, pero tan mojadas,
que ya no podia ni volar, se arrastré hasta la seta y dijo":

-Hormiga, hormiga, idéjame cobijarme debajo de la seta! Estoy toda mojada, tengo frio y no puedo volar.

La hormiga le contesté: -El espacio es muy pequefio, pero no importa, estaremos muy apretadas, pero en buena
armonia.

"La mariposa y la hormiga se cobijaron en la seta mientras seguia lloviendo mds y mds. Al poco rato llegé un pequefio
ratoncito corriendo y dijo":

-iDéjenme entrar debajo de la seta! Estoy todo empapado.

La hormiga y la mariposa le contestaron: -Bueno casi no hay espacio para ti, pero no importa. iNos apretaremos un
poquito para que tU quepas!

"La lluvia era cada vez mds fuerte, parecia que no iba a cesar nunca mds y en eso llegé una paloma mojada y
temblorosa”.

-Todas mis plumas estdn mojadas, mis alas estdn cansadas... iDéjenme que me seque y descanse bajo la seta hasta
que deje de llover!

El ratoncito le contesto:-Pero es que aqui ya no hay espacio.

Y la palomita les pidié: -Apriétense un poquito...

Entonces el ratoncito dijo: -Esta bien vamos todos a apretarnos un poquito mds, mirad que mojadita estd nuestra
amiguita.

“Entonces llegé corriendo una liebre y dijo: -iEscéndanme que me persigue la zorral.

La hormiga les dijo a los demds: -iPobre Liebre! Vamos a apretarnos un poquito mds. (Los nifios se aprietan otro
poquito y entra la liebre bajo la seta).

"Acababan de esconder a la liebre bajo la seta cuando llegé corriendo la zorra y husmeando enfurecida el aire dijo:
-¢Han visto ustedes a la liebre?

¢Seguro que no estd escondida aqui?

Y la mariposa le contestd: -¢Cémo podria esconderse aqui si no hay espacio?

Asi que la zorra miré a su alrededor refunfufiando y se marchd.

"Por fin dejé de llover y el sol volvié a brillar en el cielo radiante (se retira la lluvia y se pone un sol brillante en el
escenario, tfodos los nifios salen muy contentos de debajo de la seta).

Extrafiada la hormiga se pregunta: -¢Como es posible? Antes apenas cabia yo solita debajo de la seta, y luego ha
habido sitio para los cinco.

"En eso una rana que lo habia visto todo desde un sitio cercano se acercé a la seta riendo y croando y le dijo: -iAmiga
hormiga, no te das cuenta que la magia esta en la solidaridad! iCuando nos ayudamos todo se resuelve! (Todos los nifios
deben mirar hacia la rana y afirmar con la cabeza)

"Finalmente todos miraron la seta y comprendieron porqué, al principio, la hormiga apenas habia cabido vy, sin

embargo, al final los cinco animalitos habian logrado meterse debajo de la seta.”

CIERRE:

Una vez concluida la dramatizacion del cuento el educador formulard a todos los nifios
las preguntas siguientes:
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¢Qué personajes en este cuento son solidarios? ¢Por qué decimos que son solidarios?
¢Qué harias si otro nifio se estuviera mojando debajo de la lluvia y tuvieseis un
paraguas?

¢Por qué la rana se rio de la hormiga? ¢Qué no habia comprendido la hormiga?

El educador dard ayuda a los nifios que lo necesiten mediante preguntas de apoyo
para que se expresen alrededor del tema.

Se concluird la actividad ddndoles la posibilidad a los nifios de que cuenten actitudes
solidarias de alguno de sus compafieritos, amigos, vecinos, familiares, etc.
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Desarrollar en los nifios emociones positivas al ayudar a nifios de otros pueblos.
MATERIALES:

e [otos o laminas de volcanes, tormentas.
e juguetes.
e Estuches de medicina y alimentos.

PRESENTACION:

La profesora comenta al grupo: Que hay paises que sufren desastres naturales
como ciclones, tormentas, terremotos, tsunamis, etcéteray ante estos hechos
necesitan ser ayudados con medicinas, alimentos, ropas, juguetes etc.

DESARROLLO:

La profesora le mostrard ldminas y fotos de volcanes o tormentas, maremotos,
etc. (no deben ser fotos que muestren situaciones de catdstrofe que puedan
resultar traumdticas para los nifios).

Posteriormente sugerird a los nifios las cosas que ellos pueden traer para
ayudar a los nifios de esos lugares.

CIERRE:

Se realizard el taller para confeccionar los trabajos de los nifos: dibujos,
figuras modeladas, reparacién de juguetes, etc.

La profesora dard ayuda para que todos los nifios puedan hacer algo, hara
demostraciones si son necesarias, hasta que todos lleguen a producir algo
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¢Que buscamos?

Comprobar si los nifios han adquirido conocimientos acerca de cémo y porqué
se debe actuar solidariamente con las demds personas.

MATERIALES %
o Sillas.

e Aro.

e Laminas.

PRESENTACION:

La actividad se organiza ubicando varias sillas en hileras con los nifios sentados
como en los buses, al frente ird uno haciendo de conductor. El educador podrd
preparar el escenario con la simulacion de una parada de bus.

DESARROLLO:

Una vez los nifios organizados la profesora les dird: -"Estamos en un bus lleno
de personas ¢qué hariais si...."?

e En la proxima parada sube una abuelita y no quedan asientos vacios.

* Si en la siguiente parada va a bajar un cieguito que no puede ver los
escalones del bus.

e Si sube una sefiora con un bebé en brazos.

e Sube otra sefiora que esta embarazada.

e Entran varios nifios pequefios y su mama.

Una vez obtenida la respuesta en cada una de las situaciones, el nifio explicara
el porqué.
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La profesora podrad modificar o cambiar estas situaciones de acuerdo con lo que
sea mds pertinente y necesario trabajar con su grupo de nifios.

CIERRE:
Para finalizar la actividad la profesora entablard una conversacion con los nifios
sobre las respuestas dadas por ellos en cada una de las situaciones planteadas

y resumird explicando la actitud correcta en cada caso y por qué.

Esta situacién servird como un instrumento general para evaluar este bloque de
actividades.
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¢Que buscamos?

Promover entre los alumnos el valor de la solidaridad y la importancia de la

convivencia
MATERIALES:
e Aro.
° Radlo
PRESENTACION:

Se distribuye aros por el espacio, uno por cada alumno. El juego comienza cuando
se pide a los alumnos que mencionen alguna parte del cuerpo y lo coloquen dentro
del aro, permaneciendo asi hasta la proxima. Se distribuye aros por el espacio,
uno por cada alumno.

DESARROLLO:

El juego comienza cuando se pide a los alumnos que mencionen alguna parte del
cuerpo y lo coloquen dentro del aro, permaneciendo asi hasta la préxima. Se
vuelve a pedir que mencionen otra parte del cuerpo y a una sefial todos corren
a cambiar de aro para colocar la parte del cuerpo antes propuesta. La intencion
del juego es ir quitando aros y que los alumnos compartan su aro con uno o mds
comparieros que se encuentra realizando la misma accion sugerida. El juego
solamente reinicia cada vez que todos se encuentren colocando la parte
mencionada dentro de un aro,
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CIERRE:
Para finalizar la actividad la profesora entablard una conversacién con los nifios

sobre las respuestas dadas por ellos en cada una de las situaciones planteadas
y resumird explicando la actitud correcta en cada caso y por qué.

Esta situacién servird como un instrumento general para evaluar este bloque de
actividades.
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Matriz de consistencia

Aplicacion del programa “juegos didacticos” para mejorar la practica de valores morales en los estudiantes del primeroy segundo

Grado del nivel primario del Colegio Técnico Privado “Mariscal Andrés Avelino Caceres” de San Roman, Puno, 2019.

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia
General General General Variable X: Desarrollo  del Tipo de
(Es eficaz el Determinar la Existe eficacia Juegos pensamiento investigacion:
programa juegos | eficacia del | del programa didacticos l6gico-matemético | Experimental
didacticos en la | programa juegos | juegos didacticos
practica de valores | didacticos en la|en la practica de Desarrollo de la Nivel:
morales en los | practica de valores | valores morales en expresion oral Cuantitativo

estudiantes del primero | morales en los | los estudiantes del

y segundo grado del | estudiantes del | primero y segundo Desarrollo de la Disefio:
nivel  primario  del | primero y segundo | grado del nivel motricidad Cuasi
Colegio Técnico | grado del nivel | primario del experimental
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Privado “Mariscal | primario del | Colegio Técnico
Andrés Avelino | Colegio  Técnico | Privado “Mariscal
Céaceres” de  San | Privado “Mariscal | Andrés Avelino
Roman, Juliaca, 2019? | Andrés Avelino | Caceres” de San
Caceres” de San | Roman, Juliaca,
Roman, Juliaca, | 2019.
20109.
Especificos Especificos Especificas Variable Y: Préactica de la
¢Es eficaz el Determinar  la | Existe eficacia del Practica de honradez

programa juegos
didacticos en la
practica de la honradez
en los estudiantes del
primero y segundo

grado del nivel primario

eficacia del
programa  juegos
didacticos en la
practica de la

honradez en los

estudiantes del

programa  juegos
didacticos en la
practica de la
honradez en los

estudiantes del

primero y segundo

valores morales

Practica de la

vercidad

Practica de

solidaridad

Poblacién:

12 estudiantes
matriculados en el
ler. grado de

educacion primaria

9 estudiantes
matriculados en el
2do grado de

educacion primaria

Muestra:
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del Colegio Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Caceres” de  San
Roman, Juliaca, 2019?

(Es eficaz el
programa juegos
didacticos en la
practica de la veracidad
en los estudiantes del
primero 'y segundo
grado del nivel primario
del Colegio Técnico
Privado “Mariscal

Andrés Avelino

primero y segundo
grado del nivel
primario del
Colegio  Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Céaceres” de San
Roman, Juliaca,

2019.

Determinar  la
eficacia del
programa  juegos
didacticos en la
practica de la

veracidad en los

grado del nivel
primario del
Colegio  Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Céceres” de San
Roman, Juliaca,
2019.

b) Existe
eficacia del
programa  juegos
didacticos en la
practica de la
veracidad en los
estudiantes del

primero y segundo

09 estudiantes

del

grupo

experimental

12 estudiantes

del grupo de control

Técnica:

Encuesta

Instrumento:

Prueba

postest

pre Yy
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Caceres” de San

Roman, Juliaca, 2019?

¢(Es eficaz el
programa juegos
didacticos en la
practica de la
solidaridad en los

estudiantes del primero

y segundo grado del

nivel  primario  del
Colegio Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Caceres” de  San

Roman, Juliaca, 2019?

estudiantes del

primero y segundo

grado del nivel
primario del
Colegio  Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Céaceres” de San
Roman, Juliaca,
2019.

c. Determina
la eficacia del
programa  juegos
didacticos en la
practica de la

solidaridad en los

grado del nivel
primario del
Colegio  Técnico
Privado “Mariscal
Andrés Avelino
Céceres” de San
Roman, Juliaca,
2019.

El programa
juegos didacticos

mejora la préactica
de la solidaridad de
manera

significativa en los
del

estudiantes

primeroy segundo.
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estudiantes del | Grado del nivel
primero y segundo | primario del
grado del nivel | Colegio  Técnico
primario del | Privado “Mariscal
Colegio  Técnico | Andrés Avelino
Privado “Mariscal | Caceres” de San
Andrés Avelino | Roman, Puno,
Céaceres” de San | 2019

Roman, Juliaca,

2019.




